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Nicht um 01. sondern urn 
Teppiche geht es bei 
»Arabian Treasurehunt", 
einer Schatzsuche in 
Bagdad fur dan Commo- 
dore 64. Neben einer ge- 
horigen Portion Splelwftz I 
und Abwechslung impo- 
nien unser Spiel des 
Monats durch originelte 
Ideen und den Beweis, I — 
daft auch Basic-Programme eine beachlliche Geschwindigkeh erreichen konnen. 
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Jetzt ist Schluft mit der 
Unordnung im Disketten- 
archiv: das Listing 
»SLAD» fur den Commo- 
dore 64 bringt System in 
die Sammlung. Laden 
Sie einfach nacheinander 
a lie Directories Ihrer Dis- 
ketten — den Rest erle- 
digt »SLAD«. Die Hard- 
copy der Liste legen Sie 
entweder in einem Ord- 
ner ab oder kleben sie auf 
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Graflken sind mrt dem 
Schneider-Computer ein- 
fach und schnell ge- 
zeichnet. Schwierlg wird 
es, wenn man sie auf 
dem Drucker ausgeben 
will. Zum einen ent- 
spricht der AnschlulS 
(7 Bit breitl nicht der 
Norm, zum anderen ar- 
beitet jeder Drucker mit 
eigenen Steuerbefehlen. 
Die Routine »Hardcopy« 
lalit sich lelcht an jeden 
Drucker anpassen und 
zaubert fur Sie die schonsten 
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Das Listing des Monats 
Im Dezember bringt die 
Atari-Computer 800XL 
und 130XE auf Trab. 
»Turbo-Basic« bietet 
neben neuen Befehlen 
und einer enormen 
Geschwindigkeits- 
steigerung endlich die 
Mtiglichkert, auch auf ei- 
nem Atari-Computer, in 
Basic strukturlert, zu pro- 
grammieren. Mit dieser 
Baslc-Erweiterung wird 
das Programmieren zur wahren Freude. 
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Traume werden wahr 

Wovon Schneider-Besrtzer in 
Deutschland noch traumen — 
das gibt es in England schon. 
Eine Maus, die Programmier- 
sprache C und Software, die 
ohne Laden direkt nach dem 
Anschalten zur Verfugung steht, 
sind die sensationellsten Neuer- 
scheinungen. 




Kauf ohne Reue 



Em GroBteil der Heimcom- 
puier und des Zubehbrs wird 
in der Weihnachtszeit ge- 
kauft. Da geht die Ware 
manchmal notter durch die 
Vertriebskanaie. als es wUn- 
schenswert ist. Weil, so teilte 
jetzt ein Kaufhauskonzern 
mil, »auch namhafte Liefe- 
ranten zum Teil nur ungenu- 
gende Quahtat liefern«, ver- 
suchen sich gro&e Handler 
durch eigene Qualitatskon- 
trollen vor Reklamationen zu 
schUtzen. 

Mit solchen Priifungen wa- 
ren die rneisten Endbenut- 
zer Uberforderl. Sie konnen 
aber ihrerseils dazu beitra- 
gen, Enllauschungen zu ver- 
meiden, indem Sie zwei Re- 
geln beherzigen: 

Lassen Sie sich Produkte, 
die Sie kaufen wollen, vor- 
fUhren — und zwar in der ge- 
wUnschien Konfiguration. 

Wenn Sie Erweiterungen 
oder Erganzungen zu Ihrem 
Computer kaufen oder vor- 
handene Rsripherie und 
Software in Verbindung mil 
emem neuen Computer nut- 
zen wollen, bringen Sie Ge- 
rate und Programme zum 
Handler mit. Dann konnen 
wichtigc Funktionen gleich 
ausprobiert und Anpassun- 
gen sofort erledigt werden. 

Sie sollten bei emem Kauf 
zumindest sicher sein, daG 
kein Teil fehlt und daB alles 
zusammenpaftt. Es mindert 
die Weihnachtsfreude er- 
heblich, wenn zum neuen 
Computer kein Handbuch 
vorhanden ist oder wenn der 
Druckerverkaufer das fal- 
sche Kabel eingepackt hat. 
Weitere Tips finden Sie in un- 
seren giofcen Sonderteilen 
•Computer-Kauf" und •Heim- 
software«. Ich wUnsche Ih- 
nen ungetrUbten Weih- 
nachtsspaG mil lhren Neuer- 
werbungen. 

Michael Pauly. Redakuons-Direktor 



■tie interessameste Hard- 
Irware-Erweiterung der 

letzten Zeit fUr den Schnei- 
der (der in England — wie 
viele sicher wissen — Am- 
strad heifit) kommt aus Bos- 
combe. Das -Modem Packa- 
ge- far 170 Pfund umfaBt ein 
Modem, das Interface "Mul- 
ti-Port", ein Verbindungska- 
bei und Software, die man fur 
eine Mailbox brauchl. Lei- 
der wird es dieses Angebot 
in Deutschland nie geben, 
da die Bestimmungen der 
Bundespost viel strenger 
sind als die der englischen 
Postverwaltung. Der Multi- 
Port allein hingegen braucht 
keine Zulassung. Mit lhm er- 
halt man fUr knapp 400 Mark 
ein Dreifach-Interface. Ne- 
ben einer vollwertigen 
RS232-SchniltsteIle erhalt es 
einen 24 Bit breiten paralle- 
len Datenbus und zwei 
Steckplatze fUr Software- 
ROM-Module. 

Software auf ROM-Modu- 
len ist Obngens der neueste 
Trend in England. Die Vortei- 
le liegen klar auf der Hand. 
Die Programme mUssen 
nicht erst von Band oder Dis- 
kette geladen werden und 
sind damit nahezu unzerstor- 
bar Da em Kopierschutz fur 
ein ROM-Modul nur sehr 
schwer zu knacken ist, ha- 
ben sich auch die Software- 
Hersteller mit diesem neuen 
Speichermedium schnell an- 
gefreundet. Von Britannia 
Developments gibt es des- 
halb ab sofort eine Modul- 
Box mit sechs Steckplatzen 
Das m England 42,50 Pfund 
teure -ROM Plus- soli auch 
bei uns verkauft werden. Zu- 
erst muft dazu aber noch ein 
Vertriebspartner gefunden 
werden. 

Bei der Acorn-Maua. die 
jetzt fUr den Schneider ange- 
palM wurde, ist das Ver- 
tnebsproblem hingegen ge- 
Ibst. Nach Auskunft des Her- 
stellers hat Amstrad sich die 
Rechte fiir Kontmemaleuro- 
pa gesicherl. Deshalb ist da- 
mit zu rechnen, dafi Schnei- 
der die Maus fUr seine Com- 
puter selbst vertreiben wird. 
FUr zirka 80 Pfund bekommt 
man neben der Hardware ei- 
ne Kassette mit einem Gra- 
fikprogramm, einer Basic- 
Befehlserweiterung und ver- 
schiedenen Utilities urn die 
gemalten Bilder in andere 
Programme einzubinden. 

Die rneisten Neuheiten hat 
dk'tronics im Programm. FUr 



99,95 Pfund gibt es eine 
RAM-Disk mit 256 KByte 
Speicherplatz. Je nach An- 
zahl der angeschlossenen 
Diskettenlaufwerke wird die 
Pseudofloppy als Laufwerk B 
oder C angesprochen. Die 
Diskettenbefehle unter Ams- 
dos und unter CP/M werden 



ganz normal verstanden. Ei- 
ne normale RAM-Erweite- 
rung auf 128 KByte gibt es fUr 
49,95, eine weitere auf 320 
KByte fUr 99.99 Pfund. Sie 
wird in das Betriebssystem 
genauso eingebunden, wie 
die zweiten 64 KByte des 
CPC 6128. Damit stehen un- 



Amstrads erste 
Messe wurde ein 
Erfolg 

Am orsten Wochenende im 
Oktober veranstaltete Data- 
base Publications im Londo- 
ner Novotel die -Amstrad 
Computer Show-. 10000 Be- 
sucher liefien die Veranstal- 
tungen zu einem groBen Er- 
folg werden Damit wurde in 
England der Trend zu com- 
puterspezifischen Veranstal- 



mngen verdeuilicht. Die fUr 
das gleiche Wochenende 
angesetzte (computerilber- 
greifende) LET. muflte man- 
gels Inieresse abgesagt wer- 
den. Die Spezialshow hinge- 
gen erfUUte alle Erwartun- 
gen. Mehr als 70 Aussteller 
zeigten Neuheiien aus dem 
Hard- und Softwarebereich, 
Die wichtigsien siellen wir 
Ihnen im Artikel tfraume 
werden wahr- vor. 

Info Dalftbanc Publlcatioai. Europa 
House, 60 Cvotvr Road. Haul Grove 
Siockpon SK7 NY. Enolflnd 
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ter CP/M 61 KByie fUr Pro- 
gramme zur Verfiigung. Eine 
RSX-Erweiterung mil 12 Be- 
fehlen spricht die zusatzli- 
chen RAM-Banke unter Ba- 
sic an. In Deutschland sollen 
die Produkte von Rushware 
verkauft werden. 

Neben unzahligen neuen 
Spielen fur die Schneider- 
Computer gibl es inzwischen 
sehr viele Hilfsprogramme, 
die das Arbeilen mit den 
Massenspeichern erleich- 
tern, und Basic-Erweiterun- 
gen. Von Pride Utilities (be- 
kannt als Hersteller so nam- 
hafter Programme wie »RSX- 
Syclone 2« und »Transmat«) 
gibt es jetzt das Disk-Utility- 
Programm »Oddjob«. Damit 
konnen beispielsweise ver- 
sehentlich gelbschte Felder 
auf der Diskette wieder ge- 
lesen werden oder Files sek- 
torweise gelesen und be- 
schrieben werden. Die Rou- 
tinen zum Formatieren oder 
Kopieren sind bedeutend 
schneller als die auf der 
Schneider-System-Diskette. 
12.95 Pfund kostet dieses 
niltzliche Programm in Eng- 
land. "System X« heiftt die 
Basic-Erweiterung von Pride 
Ulilities. Mehr als 30 Befehle 
(von "DEPRO- - Aufheben 
des Listschutzes — bis "ZIP* 
— Andern der Aufzeich- 
nungsgeschwindigkeit) ma- 
chen das Basic der drei 
Schneider-Computer noch 
besser. Der deutsche Ver- 
trieb dieser Programme ist 
im Moment leider noch nicht 
geklart. 

Das Konkurrenzprodukt 
von Beebugsoft heiftt «TCbol- 
kit«. Knapp 30 neue Befehle 
(von »BMOVE« — Verschie- 
ben des Basic-Programms — 
bis »XREF« — Informationen 
tlber die verwendeten Varia- 
blen) bietet dieses Pro- 
gramm, das auf drei Spei- 
chermedien (Kassette, Dis- 
kette und ROM) zwischen 
14.95 und 29,95 Pfund ange- 
boten wird. FUr CP/M- 
Freaks ist das -Free Software 
Handbook- gedacht. Mit 
knapp 40 Pfund sind die 70 
Routinen auf drei Disketten 
zwar nicht ifrei«, aber ihr 
Geld wert sind sie auf jeden 
Fall. 

Fur Spiele-Fans gibt es seit 
kurzem von Incentive Soft- 
ware einen Grafik-Adven- 
ture-Creator. Zwei Komman- 
do-Worte und ein kurzer be- 
schreibender Text reichen 



aus um sich sein personli- 
ches Adventure zu gestalten. 
10 der 26 Farben des Schnei- 
ders sind dabei ftir die Bil- 
derzugelassen. Wenndas23 
Pfund teure Programm gela- 
den ist, bleiben 25 KByte 
Speicherplatz fiir das zu kre- 
ierende Spiel ubrig. 



C fiir Schneider 



Eine letzten Hohepunkt 
bietet Hisoft. Fiir die Schnei- 
der-Computer gibt es jetzt 
die Programmiersprache C. 
Diese interessante Sprache 
erlaubt Algorithmen und Da- 
ten auf einem sehr hohen Ni- 
veau strukturiert zu verar- 
beiten. Gleichzeitig kann 
man den Computer aber fast 
auf Maschinencode-Ebene 
steuern, so daft die Program- 
me sehr effektiv werden. C 
gilt deshalb auch als eine 
der zukiinftigen Standard- 
sprachen fiir Computer. Das 
Hisoft C ist zwar weniger 
stark als die Versionen auf 
Groftcomputern, aber zum 
Lernen (und nicht nur dazu) 
ist es sehr gut geeignet. Ein 
Preis far C war noch nicht zu 
erfahren, aber da Hisoft sei- 
ne Produkte immer preis- 
giinstiganbietet. durfte auch 
Hisoft C nicht zu teuer wer- 
den. (hg) 



Into: Skywave Software, 73 Curzon Road. 
Boscombe, Bournemouth. BHI, 4PW Eng- 
land 

* 

Bntanma Software Ltd. Unit M28. Cardiff 
Workshops. Lewis Rood. Cardiff CFI SEE 
England 

* 

Advanced Memory Systems Ltd Green La- 
ne. Appleion. Warrington WA4 3NG. Eng- 
land 

* 

Runhw.iie. An dor Cumpgosbrucke 24. 
4044 Kaorat 2 

* 

Pride Utilities Ud. 7 Cholton Heights. Chal- 
ton Luton Bods, LU4 9UF. England 



Beebugsoft, Dolphin Place. Holywell Hill, 
St Albans. Herts AL1 IEX. England 



Davis Rubin Associates Ltd. I Canonbour- 
ne. Woston Subedge. Glos GL55 6QH. Eng 
land 

* 

Incentive Software Ltd. 54 London Street. 
Roading RG1 4SQ England 



Apple kontra 
Digital Research 

Um Digital Research (DR), 
dem Entwickler des popularen 
Betriebssystems CP/M, war es 
in letzter Zeit sehr ruhig gewor- 
den. Erst mit der Vorstellung der 
Benutzeroberflflche GEM rUck- 
te das bekannte Software-Haus 
wieder in den Mittelpunkt der 
Szene. Als ein universel! einsetz- 
bares System lauft GEM jetzt 
schon auf emer Vielzahl von 
Computern. So auch auf dem 
Alan 520 ST. auf dem die Fahig- 
keiten von GEM vol! zur Geltung 
komrnen. 

Auf dem Macintosh von Apple 
lauft ein Betriebssystem mit ei- 
ner sehr ahnltchen Benutzer- 
oberfiache, die von Apple selbst 
realisiert wuide. Dieses Mac- 
Be trie bssystem ist das altere 
Konzept. Als Grundlage dienie 
aber beiden Herstellern die 
•Smalltalk-Technologie von Xe- 
rox. Die ophschen Erschei- 
nungsbilder der beiden Syste- 
me ahneln sich sehr stark. Be- 
sonders die Icons und die Pull 
Down-Menus unterscheiden 
sich nur in einigen Details. Ober 
diese Ahnlichkeit kam es jetzt 
zum Streit zwischen Apple USA 
und Digital Research. Apple 
verlangt, daft das optische Er- 
schemungsbild von GEM so ge- 
andert wird, daft sich GEM vom 
Macintosh- Betriebssystem deut- 
lich unterscheidet. Von dieser 
Mafinahme sind vor allem GEM- 
Desktop, sowie die Programme 
GEM-Draw und GEM-Paint be- 
troffen. 

Laut Dieter Giesbrecht, Ge- 
schaftsfuhrer Digital Deutsch- 
land, werden allerdings nur so 
germgfUgige Anderungen an 
den GEM-Produkten vorgenom- 
men, daft die neuen Versionen 
bereits im November vorliegen 
diirften, Aufterdem betonte 
Giesbrecht, daft das geanderte 
GEM-Desktop voll kompatibel 
zur jetzigen Version wird, da kei- 
ne grundsatzlichen Programm- 
anderungen notwendig sind. So- 
mit sind alle bereits fertigge- 
stellten Programme, die auf das 
Desktop zurUckgretfen, ohne 
Anderungen lauffahig. 

Atari Deutschland sieht den 
Konflikt gelassen. Laut einer 
Pressemitteilung versichert das 
Unternehmen alien Software- 
house™ und Endverbrauchern, 
daft an GEM keine Anderungen 
vorgenommen werden, die die 
Kompatibiiitat zur aiteren GEM- 
Version auch nur im geringsten 
in Frage stellen wtirde, 

Immerhin bestatigte Terry 
Adams, European Sales Mana- 
ger Apple Cupertino USA, be- 
reits im April diese Jahres bei ei- 
nem Gesprflch. daft Apple im 
520 ST einen durchaus ernst zu 
nehmenden Konkurrenten zum 
Macintosh sieht. Besonders der 



Preis sei sehr aggressiv. Jetzt 
nachdem der 520 ST bereits seit 
einigen Monaten uberall zu ha- 
ben ist, hegt deshalb die Vermu- 
tung nahe. daft Apples Ein- 
spruch bei DR einer ernsthaften 
Sorge um die Umsatze ihres 
Macintosh entspricht. Schliefl- 
hch isi die Zielgruppe beider 
Computer in etwa die gleiche. 
FQr einen geringeren Preis bie- 
tet der ST jedoch mehr als der 
Macintosh. Angefangen von far- 
biger Darstellung, schnellerem 
Datenaustausch zwischen Dis- 
kette nl auf wer ken bis zu preis- 
werter Peripherie. Kein Wunder 
also, daft in Deutschland vom ST 
in der kurzen Zen. die er jetzt er- 
hattlich ist. bereits annahernd 
soviele Systeme verkauft wur- 
den, wie vom Macintosh in mehr 
als einem Jahr. 

Digital Research wird, im Rah- 
men emer Einigung, Apple eine 
nicht genannte Summe zahlen, 
Bezeichnend ist allerdings, daft 
Digital zukunftig. gemeinsam mit 
Apple, Software fiir den Macin- 
tosh entwickeln wird. (wb) 



Neue Hardware- 
Zusatze fiir 
Apple II Computer 

Insgesamt neun neue Hardwa- 
re- sowie Software-Produkte 
kUndigte Apple fUr den Macin- 
tosh sowie fur die Apple H-Serie 
an. FUr den Apple He und lie 
wird es einen neuen hochauflo- 
senden Farbmonitor geben, so- 
wie ein 3'A-Zoll-Diskettenlauf- 
werk mit 800 KByte Speicherka- 
pazitat, eine Speichererweite- 
rungskarte, die alle Apple II-Ge- 
rate (aufter dem lie) auf Uber I 
MByte RAM aufrustel. Zu den 
neuen Software-Produkten zShlt 
eine neue, mausunterslutzte Pro- 
gram m-Verwaltung , die es er- 
laubt, mehrere Programme 
gleichzeitig im RAM-Speicher 
bereitzuhalten. Die Programme 
kbnnen entweder direkt auf ei- 
nem UniDisk 3'A-Zoll-Disketten- 
laufwerk, oder im Speicher der 
neuen Zusatzkarte verwaltet 
werden. 

Die neuen Zusatze sollen voll 
kompatibel zu vielen bereits exi- 
stierenden Software-Produkten 
sein. Seitens der Softwarehau- 
ser soli in den USA reges Inter- 
esse herrschen. So arbeiten be- 
reits etwa lOOSoftware-Entwick- 
ler an Programmen, die die 
neue Hardware unterstUtzen. 
Schon zum Ende des Jahres sol- 
len bereits 35 Hersteller ihre 
neuen Produkte auf den Markt 
bringen. 

Aufterdem wird es einen Ima- 
ge Writer II-Drucker geben. Der 
neue Nadeldrucker soil ein bes- 
seres Schriftbild. sowie hohere 
Druckgeschwmdigkeiten bie- 
ten. FUr besonders hochwertige 
Schnftausdrucke verfUgt der 
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Japonlsch-deutscho Kooperation demonstrlflrten Mario Kizowa von 
Cftizon Europa {links} und Wolfgang Schfilor von Syneloc (rochts) 



Image Writer II Uber Near Let- 
ter-Qualitat, die mil dem Schrift- 
bild eines Typenraddruckers 
vergleichbar isi. Der Drucker 
wird eiwa doppelt so schnell wie 
das Vorganger-Modell sem. In 
Verbindung mil einem Compu- 
ter der Apple II-Serie sind sogar 
farbige Ausdrucke mbglich. Der 
Image Writer !I ist ein offenes 
Syslem und erlaubt den Einbau 
von Zusatzkarten. Fur den ge- 
schaftlichen Bereich wird sogar 
ein Emzelblatt-Einzug geboten. 

Zu RedaktionsschluB standen 
die deutschen Preise noch nicht 
fest, In den USA werden der Co- 
lor Monitor He sowie lie umge- 
rechnet eiwa 1100 Mark, ein Um- 
Disk 3'£"-Laufwerk 1300 Mark 
und der Image Writer II 15*17 
Mark kosien. Fur die Speicher- 
erweiterurigskarte wurde kern 
Pieisgenannt. (wb) 



Apple senkt Preise 

Rechlzeitig vor dem diesjahri- 
gen Weihnachtsgeschaft senkte 
Apple In den USA die Preise filr 
ihre Computer, urn die Verkaufe 
zu Tordern Dies betrifft den 128 
KByte-Apple He, den lie mil Mo- 
nochrom- und Farbmonitor, den 
Macintosh mil 512 KByte sowie 
die Speichererweiterung fur die 
128 KByte Macintosh -Version auf 
512 KByte. So betragt der Listen- 
preis fui den Apple lie jetzt 945 
Dollar gegenuber 1145 Dollar. 
Der lie mil Monochrom-Momtor 
ist beieus fur 995 Dollar, start zu- 
vor 1295 Dollar, zu haben. Der 
Preis far den 512-KByte-Macin- 
tosh betragt zukUnfiitj 2499 stall 
2795 Dollar. 

Laul Apple Deutschland, ist 
noch nicht bekannt. ob sich die 
Preissenkungen auch auf den 
deutschen Markt auswirken 
werden (vwd/wb) 



Interessantester 
M ikrocom puter- 
Markt ist die BRD 

Die Bundesrepublik ist zur 
Zeit der interessanteste Markt 
fur Mikrocomputer Das ergab 
erne representative Umfrage in 
sechs wesilichen Induatnelan- 
dern aus drei Kontinenten, Fur 
sechs Prozent del Bundesbilr- 
ger ist die Anschaffung eines 
Computers am Arbeitsplatz in 
den kommenden zwolf Monaten 
geplant. Es folgi die Schweiz mit 
fUnf, Frankreich mil diet und 
Groflbritannien mil zwei Pro- 
zent, Bei der geplanten Anschal- 
fung eines Computers fur den 
Heimbereich fUhrt .Frankreich 
mil vier Prozent. qefolqt von der 
Bundesrepublik und GroBbn- 
tannien mit drei. und der 
Schweiz mit zwei Prozent. 

(vwd/hb) 



Neben Uhren jetzt 
auch Drucker 

Mil vier neuen Matnxdiuk- 
kern drangt der japamsche Uh- 
renhersteller Citizen Watch auf 
den europaischen Markt Zu 
diesem Zweck grUndete der |a- 
panische Mutterkonzern die 
Tbchter Citizen Europe. An tech- 
nischer Erfahrung marigelt es 
nicht, Uber 10 Millionen Citizen- 
Drucker wurden - wenn auch 
unter anderen Markennamen - 
woltweit bereits verkauft Der 
Grund fur die europaische Neu- 
grundung ist die Absicht, durch 
Markmahe schon bald eine fun- 
rende Rolle auf dem europai- 
schen Druckermarkt einzuneh- 
men 

Vorgestellt wurden die Model- 
le Ende September im MUnch- 
ner Nobelhotel Bayei'ischer Hof. 
Den Vertneb fUr Deutschland 
ubermmmt Synelec ebenso wie 
den Service. Citizen gewahrt auf 
ledes Gerat eine zweijahrige 
Garanlie, 



Die beiden preiswerteren Mo- 
delle. MSP-10 (1648 Mark) und 
MSP-15 (2098 Markjdrucken mit 
160 Zeichen pro Sekunde in Nor- 
malschrift und 40 Zeichen pro 
Sekunde in Schbnschnft (NLQ- 
Modus) Beide sind IBM- und Ep- 
son-kompatibel, sowie mit Bit- 
Image-Grafik ausgerustet. Wah- 
rend der Drucker MSP-10 auf 
DIN-A4-Format in Normalschrift 
80 Zeichen und in Schmalschnft 
136 Zeichen pro Zeile aus- 
drucken kann. verarbeitet das 
Modell MSP-15 DIN-A3-Format 
bei maximal 231 Zeichen pro Zei- 
te. Die beiden teureren Modelle 
MSP-20 und MSP-25 kosten 2298 
Mark und 2948 Mark Ihre Mehr- 
ausstatiung. 8-KByte-Puffer, 200 
Zeichen pro Sekunde Normal- 
schrift, 50 Zeichen pro Sekunde 
bei NLQ Einen Emzelblattein- 
zug gibt es mr 690 Mark (MSP 
10/15) und 780 Mark (MSP-20/ 
25). FUr 125 Mark bekommt der 
Anwender eine zusatzhche 
RS232C-Schnittstelle. (Ig) 

tufo Burnon MaiftioIloi. UiHotmoinfcu 20, 
*X»Frii]ifclurt''MniJ. TolofnMOW) 338000 



Apple-Mitbegriinder 
Jobs griindet neue 
Firma 

Nachdem einer der beiden 
BegrUnder von Apple, Steve 
Wozcmak, das Unternehmen 
bereits Anfang des Jahres we- 
gen Difterenzen mit dem Mana- 
gement verlassen hat, gab nun 
auch Steven Jobs seinen Ruck- 
tritt als Chairman bekannt, Aber 
schon kurz nachdem er Apple- 
Prasident John Sculley seine Ab- 
sichl mitteilte, eine Firma zu 
grUnden, die einen neuen Com- 
puter fUr Colleges und Universi- 
taten entwickeln soli, traten er- 
ste Unstimmigkeiten auf. Der 
Hochschul bereich ist nach Mei- 
nung von Experten der lukrativ- 
sle Zukunftsmarkt von Apple. 
Als bekannt wurde, daS Jobs be- 
reits den Leiter der Entwick- 
lungsabteilung, Richard A Pa- 
ge, und vier weitere der besten 
Soft- und Hard war eingenieure 
von Apple abgeworben hatte, 
kam es zur Klage Apple gegen 
Jobs. Richard A. Page war zu 
diesem Zeitpunkt mil der Ent- 
wicklung des MacintoBh-Nach- 
folgers beschaftigt. Gespannt 
darf man sein wie groB die 
Oberschneidungen zwischen 
Apple und der neuen Firma. 
Next Inc . sein werden. (hb) 



Software fur 
Atari 520 ST 

Anwendungssoftware far den 
Atari 520 ST bietet SM Software 
an. Es handelt sich urn eine Text- 
verarbeitung und eine Lohn- 
buchhaltung zum Preis von je 
239 Mark, sowie urn ein Paket fUr 
Rechnungsschreibung, Uger- 
und Kundenverwaltung fur 598 
Mark. (hb) 

Info SM SoUwaio AO. Schorbaunuu 33. 
6000 Munchon S3. 1W 6377312 



Schul-Computer 
von Olivetti, Acorn 
und Thompson 

Einen Personal Computer fur 
den Unterncht an Schulen und 
Hochschulen mochten Olivetti. 
Acorn und Thompson ent- 
wickeln Der Vertrag wurde am 
19. September unterzeichnet. 
Vorteile bietet dieser Zusam- 
menschluG bei der gemeinsa- 
men Forschung, Produktion und 
dem Vertneb, sowie emer euro- 
paweiten Software-Entwicklung. 

(hb) 

Itilo Domm-'ho OhvolH GnibH. Lyonor Stm 
34. 6000 Franklun am Mnm 71. Tftl 

5692-370 




Alio vier Druckor-Modolle von Citizen: MSP-10, MSP-15. MSP-25 
und MSP-20 



Ausgabe 12'Dezeniber 19SS 



11 




Aktuelles 



Mac Inker, der 
sparsame Drucker 

Mac Inker ist eine origninelle 
Idee, wie Sie Ihre Druckkosten 
sen ken konnen. Voraussetzungen 
sind jedoch ein hoher Farbband- 
verschleifc und rund 250 Mark. 




Elno saubere Lbsung: Mac Inker. 

Haben Sie bisher Ihre 
Druckerfarbbander weg- 
geworfen. wenn das Schrift- 
bild zu schwach wurde? 
Schade. denn wenn Sie diese 
Gewebebander aufgeho- 
ben h&tten, konnten Sie sich 
fur nur 250 bis 300 Mark ei- 
nen 25 x 30 cm groften 
•Schotten* kaufen und damil 
Ihre Bander auffrischen. Ja, 
es funkiioniert tatsachlich 



und nach einiger Obung ist 
das Ergebnis der Verjiln- 
gungskur auch akzeplabel. 
Die Schwierigkeit liegt in der 
richtigen Dosierung der 
Farbmenge. Zuwenig ist da- 
bei mehr als zuviel. So ein 
Band braucht je nach Lange 
zwischen 20 und 40 Mmuten 
fQr die Farbkur. 20 Minuten 
wurden bei einem Centro- 
nics GLP und 40 Minuten bei 



Das »kostpielige<« Innenleban dos Gorates 



einern FX 80-Band gestoppt. 
Die Mac Inker-Familie deckt 
mil mehreren Versionen fast 
den gesamten Farbband- 
Markl ab. Mit einem Modell 
kttnnen mehrere verschie- 
dene Bandtypen »getrankt« 
werden. Haupts&chlich ist 
die Laufrichtung des An- 
triebsrades fiir die richtige 
Geratewahl entscheidend. 
Ebenfalls muB die Trans- 
portachse auf die Farbband- 
kassette abgestimmt sein. 
Wir haben mit unserer Tesi- 
version sowohl Epson FX 80- 
als auch Centronics GLP- 
und sogar Honywell-Bull- 
Farbbander wieder zum Le- 
ben erweckt. Der Kaufpreis 
so eines Inkers rentier! sich 
naturlich nur dann, wenn Sie 
die Kosten dafiir auch wirk- 
Iich beim Farbbandkauf wie- 
der einsparen. Hier sind also 
Vieldrucker gefragt. Fir- 
men, die vie! Geld fiir einen 
teuren Drucker mit exzellen- 
tem Druckbild fQr Ihre Kor- 



respondenzausgegeben ha- 
ben. sollten jedoch auf tat- 
sachlich neue FarbbSnder 
zuruckgreifen oder aber je- 
manden so anlernen, damit 
die GleichmaBigkeit der 
TOnkung mit Druckerfarbe 
sichergestellt ist. Aber An- 
wender, die ellenlange 
Computerlisten mit Zahlen- 
werken bedrucken, die kon- 
nen so manche Mark einspa- 
ren, wenn sie aufgefrischte 
Texiilbander verwenden. 
Den Antrieb des Farbban- 
des besorgt ein Elektromo- 
tor, der aus der Steckdose 
gespeist und Qber einen Ka- 
belschalter betatigt wird. 
Die Farbverteilung nehrnen 
zwei oder drei Filzrollen (je 
nach Typ) vor, um die das 
Farbband gefiihrt wird. 
Einweg-Handschuhe und ei- 
ne Flasche mit Farbe sowie 
eine Anleitung sind dem Ge- 
rat beigefilgt. (mk) 

Into: Software Uonifjn, Anrwntraflo 19, 67O0 
WurabuTQ. TW (0931)30811 



Neue Hard- 
und Software 
fiir Spectrum 

Die Firma Milller hard & soft- 
ware hat ab September 85 den 
Exclusiv vert neb der Produkte 
von GK-Elektronic, Gunter Krei- 
ner Ubernommen, Als erstes ei- 
ner ganzen Reihe von Produkten 
kommt eine Akkupufferung fur 
den Spectrum auf den Markt. 
Das Gerat beseitigt einige Pro- 
bleme des Spectrum, auch im 
Zusammenhang mit den Micro- 
drives, die im Netzteil des Spec- 
trums begrundet liegen. Spe- 
ziell die Stromausfalle im 
Mikrosekunden-Bereich. die 
vom Sinclair-Neizteil nicht abge- 
fangen werden, siellen nun kein 
Problem mehr dar. Auch bei lan- 



geren Stroma usfa lien kann bis 
zu 15 Minuten weitergearbeitet 
werden, was in jedem Fall zur 
Datensicherung reicht, Das Ge- 
rat kostet 108 Mark und ist sofort 
liefer bar. 

Textvorarbeltung fiir don 
Spectrum 

Ab sofort gibt es fUr den Spec- 
trum eine neue Textverarbei- 
tung. Als erstes Programm die- 
ser An fUr den Spectrum macht 
flextmaschine* intensiven Ge- 
brauch von den fur den Spec- 
trum erhaltlichen Massenspei- 
chern. Das Programm bietet die 
M6glichkeit der »Endlostextver- 
arbeitung«. Damit sind zusam- 
menhangende Texte in einer 
GrOBe von 406 KByte m6g!ich. 
Einzelne Texte lassen sich per 
Steuerzeichen zum Ausdruck 
verknllpfen. 



Als weitere Besonderheit sind 
Hardcopies im laufenden Text 
moglich. Ersirnals kUnnen somil 
auch auf dem Spectrum Texte 
mit Grafiken illustriert werden. 
Die Ubhchen Blockoperationen 
sind naturlich auch voigesehen. 
Das Programm ist mit alien Pa- 
rallel inter faces des Spectrum 
kompatibel. Selbstverstandlich 
wird auch die RS232C-Schnitt- 
stelle des Interface 1 und die 
Opus-Parallelschnittstelle unter- 
stutzt. Das Programm hat eine in- 
tegrierte Mailmerge-Funktion. 
die es in Versionen fur den MHS 
•Datenmanager 84« und das Pro- 
gramm iMasterfile« von Cam- 
pell-Systems gibt. Die integrier- 
te Hardcopysoftware fiir Opus 
und Interface 1 ist momentan 
kompatibel zu alien Druckern, 
die im Epson-Standard ange- 
steuert werden sowie zum GP 



100 Das Programm ist lieferbar 
fur Opus Discovery, Sinclair 
Microdrive und Bela Disk, auf 
den jeweiligen Datentragern 
Der Preis belaufi sich bei alien 
\fersionen auf 79,90 Mark. 

Druckprogramm fiir den 
Spectrum 

Neu fiir den ZX Spectrum ist das 
Programm »Lettaheadi. .Letia- 
headi kommt aus England und 
ist dazu geeignet mit grafikfflhi- 
gen Matnxdruckern Briefkbpfe 
und Formulare zu erzeugen Bei 
Formularen ist es auch mOglich, 
eine fortlaufende Nummer mit 
auszudrucken. Weiterhin ist das 
Programm dafiir eingenchtet, 
AulVleber zu bedrucken (auch 
mehrbahmg). Dabei wurde so- 
gar an Kassettenlabels gedacht. 
Das Programm ist mil Epson- 
kompatiblen Druckern und al- 
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Lolchter Elnsiiog in Prolog: Implomentlerung aul dom C 64 
von Bralnwaro, In Wiesbaden war oino zu sohen. 



len gangigen Centronics-Inter- 
faces zu benutzen. Zusatzlich 
wird die Opus-Parallelschnitt- 
stelle sowie die RS232C-Schnitt- 
stelledes Interface 1 unterstutzt. 
Auflerdem befindei sich auf der 
Kassette erne Version fUr Wafa- 
drive, die beide Schnittstellen 
unterstutzt. Das Programm wird 
mil ausfUhrlichem deutschem 
Handbuch geliefert und kostet 
49.90 Mark. 



Druck-Hetfor-nSideprint" 

■Sideprintt kommt den Benut- 
zern der -klemen- Drucker wie 
GP 50 S. ALPHACOM. T1MEX 
und ZX Printer entgegen. Die 
Besiizer der genannten Drucker 
konnen jetzt rnit normalem Zet- 
chensatz 64 Zeichen/Zeile aus- 
drucken. Dazu wird der auszu- 
gebende Text quer gedruckt. 
Mehrere Bahnen konnen dann 
beispielswetse zusammenge- 
legt und kopiert warden. «Side- 
print« kommt auf Kassette. die 
zwei Versionen bereithalt; Ver- 
sion 1 isi zum Einbau In beliebi- 
ge Programme gedacht. wah- 
rend Version 2 zusammen mit 
»Tasword« verwendet werden 
kann Sideprim kostet 29.90 
Mark. 

Beta Basic auf Eprom 

Ab Anfang Oktober wird es 
Beta Basic 1.8 und Beta Basic 3.0 
auf einer Eprom-Karie geben 
Somit enifallen die erheblichen 
Ladezeiten und Beta Basic steht 
sofort beim Einschalien des 
Rechners zur VerfUgung Der 
genaue Preis stand bei Redak- 
tionsschiufi noch nicht fest. 

Into MHS Mullwr h*td & noftwiwo Rnuruoi 
8, 7032 Smdolfmgoti 7 <DoriralM»im). TW 
07031/7 18M 



Commodore 

Die Commodore Buromaschi- 
nen GmbH Deuischland (Frank- 
furt) hat mit emem Umsatzplus 
von knapp ?.R Prozent gegen- 
Uber dem Vorjahr das im jtini 
beendete Geschaftsjahr abge- 
schlossen Dei Gesamtumsatz 
belief sich auf 951.8 Millionen 
Mark, das bedeutet eine Steige- 
rung urn 204.5 Millionen Mark. 
An diesem Umsatz sind der ln- 
landsurnsatz und der Export mit 
je zirka 50 Prozent beteiligt. Der 
Gewinn vor Steuern belfluft sich 
auf rund 5 Millionen Mark. 

Weliweit buchte Commodore 
International Ltd. fUr das abge- 
laufene Geschaftsiahr einen 
Verlust von 114 Millionen Dollar. 
Das vierte Quartal des Ge- 
schaftsjahres brachte allein 124 
Millionen Dollar an finanziellem 
Verlust im Gegensaiz zu 33 Mil- 
lionen Dollar Gewinn im ent- 
sprechenden Vorjahreszeit- 
raum. Der Verlust ergibt sich vor 
allem aus Abschreibungen auf 



Kunstliche Intelli- 
genz in Wiesbaden 

Kunstliche Inielhgenz war das 
zentrale Thema der «AI Europa- 
Ende September in der Wtes- 
badener Rhein Mam-Halle Em 
enghscher Messeveranstalter, 
TCM Expositions, hatte eingela- 
den Parallel dazu wurden drei 
Konferenzen angeboien mit den 
Titeln -Artificial Intelligence Ap- 
plications-, ■Object Orientated 
Programming^ und "Knowledge 
Based Systems & Artificial Intel- 
ligence*!. 

Als Ausateller waren fast alle 
vertreten. die in der Kl-Szene 
Rang und Namen haben. darun- 
ter Data General, Fenanti. Nix 
dorf, PCS. Rakal-Norsk, Rank 
Xerox, Siemens, Tektronix und 



Warenbestande in Hone von 63 
Millionen Dollar und weiteren 
emmaligen Wertberichtigungen 
Uber 14 Millionen Dollar. Durch 
die begonnene Auslieferung 
der Computermodelle C 128 
und Amiga sowie das lautende 
Kostensenkungsprogramm er- 
hofft man sich laul Unierneh- 
mensfiihrung des US-Untemeh- 
mens eine Ertragsbesserung. 

Im Gegensatz zu Commodore 
International Ltd. auf dem nord- 
ainerikanischen Markt steht die 
Commodore Buromaschmen 
GmbH Deutschland auf dem 
deutschen Markt gut da. Der 
MarktfUhrer bei Heimcompu- 
tern (70 Prozent Marktanteil) hat 
innerhalb von 6 Monaten nach 
EinfUhrung der MS/DOS-Com- 
puter PC 10 und PC 20 seme fuh- 
rende Position bei den profes- 
sionellen Mikro-Computern zu- 
rilckerobern konnen. 



Info: Coinmodom Buiotiuwctimen GmbH, 
Lv-jni'iSir 38. 600(>rntnWun/Mftm7l 



Texas Instruments. Entspre- 
chend hochkaratig zeigten sich 
viele der nur einige hundert zah- 
lenden Besucher - Vertreter al- 
ler grofien Universitaten und ei- 
ne Handvoll ausiandische Dele- 
gationen. Ledighch Japan gianz- 
te in jeder Hinsicht durch Abwe- 
senhett. 

Wenig glUcklich zeigten sich 
die Aussteller uber die zu hoch 
gesteckten Erwartungen der Of- 
fentlichkeit an Kl. Ohnehin sind 
Expertensysteme die einzigen in 
naher Zukunft wirtschaftlich in- 
teressanten Ergebnisse der KI- 
Forschung. So fehlten dann auch 
alle Exponate aus anderen Be- 
reichen der KI, wie etwa kogniti- 
ve Systeme (zum Beispiel fur op- 
tisches Erkennen). Roboter und 
ahnliches. 

Welche Erkenntnisse erge- 
ben sich aus der Messe? Er- 
stens: KI steckt immer noch in 
den Anfangen. Wer daran arbei- 
tet geh6rt zu einer klemen Grup 
pe von Insidern und wird einmal 
von sich behaupten dUrfen. Pic- 
nier gewesen zu sein. Zweitens: 
Es wird also noch ethche Zeit 
dauern. bisdieelektronische In- 
telligenz wirklich in die Firmen 
einztehen wird. Driltens: Wenn 
das aber geschieht. dann zual- 
lererst in Form von Datenban- 
ken, die zu logischen VerknUp- 
fungen fahig sind, den Experten- 
systeme n, 

Viertens: Es gab aber ©in auf- 
fallendes optisches Merkmal 
bei fast alien gezeigten Compu- 
tersystemen, das unabhangig 
von KI Gutes erwarten laBt. Sie 
prasentierten sich den Besu- 
chern Mac-ahnlich. Besonders 
jene Systeme, die mit Interhsp-D 
arbeiton (zum Beispiel in Form 
von Loops), beweisen. dafl die 
Zukunft fUr den Anwender 
•freundliche« Computersysteme 
bereithalt. (tg) 

Info TCM Expowrionii. Exchnngo Houoo. 33 
SWiwn Hood, Liphook, Hunts OU3Q 7DN. 
England. Tolefon (04 88) 724660 
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Neues Ungemach 

Bisher halte Sinclair nur Pro- 
bleme mit dem Marketing, nun 
droht auch noch Argor mit den 
Produkten. 

Der radikale Preissturz 
des OL m England unter- 
stutzi das Gerucht, dafl ein 
Nachfolger kommt und ein 
Ausverkaufder Bestandebe- 
ginnt. So erscheint dann 
auch das Millionengeschaft 
mit dem britischen Distribu- 
tor Dixon in einem anderen 
Licht Trotzeifriger Dementis 
seitens Sinclair halten sich 
hartnackig GerUchte Uber 
die neuen Sinclair-Entwick- 
lungen. Da ist sowohl von ei- 
nem QL-Nachfolger mit 512 
KByte-RAM und einem inte- 
grierten Floppy-Interface fur 
488 Pfund (also knapp 2000 
Mark) die Rede, als auch von 
einem neuen Spectrum mit 
128 KByte-Speicher und ein- 
gebautem Interface 1, sowie 
einer echten Schreibmaschi- 
nentastatur. 

Nach letzten Informationen 
ist ein Spectrum 128 KByte 
auf einer Madnder Messe 
aufgetaucht. Die kommt ei- 
nem Spanisch vor. Er soli an- 
gebhch halbwegs kompati- 
bel zu der bisherigen Hard- 
und Software sein. 

Das erste Gerilcht wtirde 
bedeuten, dafl der gerade 
vorgestellte deutsche OL be- 
reits vor seiner Auslieferung 
an den Handel veraltet ist, 
das zweiie Gerucht wird 
noch dadurch unterstrichen, 
dafl es angeblich Arger mit 
der deutschen Bundespost 
wegen des Spectrum gibt. 
Seit 1.7.1985 mUssen Compu- 
ter, die fUr den deutschen 
Markt verkauft werden, eine 
FTZ-Nummer der Bundes- 
post haben. FUr Computer, 
die schon vor dem Stichtag 
im Handel waren, gibt es 
Obergangsfristen Der Spec- 
trum ist einer der Heimcom- 
puter, der keiner PostprU- 
fung hmsichthch der Funk- 
storungenstandhait. Nur der 
Spectrum plus hat genug 
Platz fUr die notwendigen 
Entslormaflnahmen und er- 
hielt eine PrUfbestatigung 
(FTZ-Nummer) fUr die neue- 
ste AusfUhrung Somit kann 
der alte Spectrum nur noch 
fUr den Export verkauft wer- 
den und dUrfte Uber kurz 
Oder lang aus den Compu- 
tershops und Computerab- 
teilungen der Kaufhauser 
verschwinden. Der Spec- 
trum plus markiert nun das 
untere Ende des Sinclair- 
Spektrums und ein Aufstei- 
gercomputer muS her. (mk) 
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Das Graflktablett von Saga Systems 

Grafik-System fur 
Spectrum 

Der britische Hersteller der 
Saga-Tastatur ha! jetzl. in glei- 
cher optischer Aufmachung, ein 
Grafikiableii vorgeslellt. Dieses 
rund 300 Mark ieure Tablett 
kann in Kombinaiion mil einem 
Interface und der dazugehoren- 
den Software (nochmals gui 100 
Mark) auch am Spectrum ver- 
wendet werden. Interface und 
Software, genannt -STYLE*, sind 
jedoch auch ohne Graflktablett 



sinnvoll. Als Eingabemedium 
dient dann ein Joystick. Die Soft- 
ware ist gut. die Optionen wer- 
den mit dem Zeichenstift oder 
Joystick angewahlt. Das Pro- 
gramm kann auch auf Micro- 
drive-Cartridge ilberspielt wer- 
den. ein entsprechender Hin- 
weis findet sich m der sehr knap 
pen Anleitung. Wer das gute 
Stuck to Deutschland vertreiben 
wird, ist uns zur Zeit noch nicht 
bekamu (mk> 

Into. Saga Systems Ltd. 2 Ero Road. Wokina, 
Swroy GU2I 4JT 
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4. Bundeswett- 
bewerb Informatik 

Der StartschuB ist gefallen. Zu- 
gleich mit dem Versand von zir- 
ka 10O000 Aufgabenbiattern an 
etwa 15000 allgemeinbildende 
und berufliche Schulen hat der 
4. Bundeswettbewerb fur Infor- 
matik begonnen. Die diesjahri- 
ge Ausschreibung wird in drei 
Teile aufgespalten. Wahrend es 
in den ersten beiden Teilen dar- 
um geht, drei von funf gestellten 
Aufgaben zu iosen und fnstge- 
recht einzusenden, fmdet der 
abschliefiende Tteil m Form ei- 
nes Kolloquiums statt. in dessen 



Rahmen dann der endgultige 
Sieger ermittelt wird. Im ersten 
Tteil werden folgende Aufgaben 
gestellt: Nachprogrammieren 
von Figuren. Entschlusseln ei- 
ner Nachricht. Steuerung eines 
Roboterarms, Analyse von Ak- 
tienkursen, Simulation von Wi- 
derstandsnetzen. 

Beklagt wurde beim letzten 
Wettbewerb die gennge Zahl 
weibhcher Teilnehmer. Unter 
den vielen Einsendern befan- 
den sich sage und schreibe nur 
diei Damen! Also: Madels an 
die Computer-Front. (ue) 

Into Oselbchnft (ur Maihflnumk und Da- 
lonvororboitung mbH. Rwifnch 1240. 
SchloU Birlmghovon. 5205 Sanki Aut^iaiin t 



Atari-Schreiber jetzt 
fur 520 ST 

Die Auslieferung des GEM- 
Writ.? fur den Atari 520 ST verzo- 
gert sich Digital Research hat 
die IBM-Version im August aus- 
geliefert und plante die Atari- 
Version im Folgemonat fertigzu- 
stellen. Abereinige Modifikatio- 
nen im Betnebssyslem des Atari 
520 ST und nicht erwartete Pro- 
bleme bei der Kompatibilitm 
der GEM-Versionen des IBM-PC 
und des Atari 520 ST verzogern 
die Fertigstellung, Der Atan- 
Schreiber soil in USA solange 
anstelle des GEM-Write ausge- 
liefert werden. John Feagen. Di- 
rektor der Entwicklungsabtei- 
lung fur Software bei Atari, sag- 
te, die Anpassung des Atari- 
Schreibers an den Atari 520 ST 
und Erweiterung auf 80 Zeichen 
per Zeile nimmt weniger als 2 
Wochen in Anspruch. Der Atan- 
Schreiber ist eine Ttextverarbei- 
tung far den Atari 800 XL und 
den Atari 130 XE. Obwohl es nur 
auf diesen beiden Computern 
lauft wurde esvon der amerika- 
nischen Zeitschrift Consumer 
Reports als die beste Textverar- 
beitung fur Heimcomputer pra- 
miert. Die Leistungsmerkmale 
sind: 38 Zeichen per Zeile. kom- 
fortable Bedienung, hohe Ge- 
schwindigkeit und ein gutes 
Preis/Leistungsverhaitnis. Die 
angepaBte Version nutzt den 
grbfleren Speicher und den 
Farbmonitor des Atari 520 ST. 
Unsere Nachfrage bei Dr. Rie- 
del. dem Leiter der Softwareab- 
teilung bei Atari-Deutschland, 
ergab noch keine Entscheidung. 
ob diese Regelung auch far den 
Vertneb in Deutschland gilt.(hb) 



Die erste Software 
fur den 520 ST ist 
erhaltlich 

Noch vor RedaktionsschluG 
dieser Ausgabe erreichte uns 
ein Modula-2-Compiler fur den 
Atari 520 ST (Mod ula ist eine ver- 
besserte Version von Pascal). 
Der Compiler nutzt die GEM- 
Fahigkeiten. Es gibt eigene Be- 
fehle. urn die Pull- Down-Menus 
und die Windows anzuspre- 
chen. Besonders beein- 
druckend isl jedoch die Ge- 
schwindigkeit desCompilats. Ei- 
nige beigefugte Grafikbeispiele 
Uberzeugen durch extrem hohe 
Geschwmdigkeit Hersteller 
des Programms isl das engli- 
sche Softwarehaus TDI. Der 
Modu!a-2-Compiler kostet 890 
Mark inklusive Mehrwertsteuer. 
Vertrieben wird das Produki in 
Deutschland von Fbcus. 

Ebenfalls von Focus ist noch 
ein Fortran-77-Compiler fUr 990 
Mark, ein UCSD p-Syslem mit 
UCSDPascal-Compiler fur 890 
Mark und ein p System Tbol Kit 
fUr -190 Mark erhaltlich. Wer be- 
reitsdas UCSD p-System besitzt. 
kann filr zusatzliche 790 Mark ei- 
nen Basic-Compiler bekommen. 
FUr 250 Mark gibt es einen kom- 
fortablen, b ildschirmonen tier- 
ten GEM-Ttexteditor. Dieser Text- 
editor ist bereits im Modula-Pa- 
ket enthalten. 

Eventuellen Anlaufschwierig- 
keiten mit den neuen Program- 
mierwerkzeugen fUr den Atari 
520 ST will Focus mit einer Teie- 
fon-Hotline begegnen (wb) 



Info. n>cua. rrtoaonsir 14. 3000 Hannover I, 
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Sendungen zum 
Thema Computer 
im November und 
Dezember 

Das osterreichische Fernse- 
hon sendet ceit dem 31. Oktober 
1985 jeden Donnerstag im ORF 2 
urn 17:30 eine Computer- 
Sendung. Der genaue Titel 
stand zu Redaktionsschlufl noch 
nicht fest. Die Autoren der neu- 



en Serie sind Willibald KramI 
und Ernst Hilger, die bereits die 
Serie -Die Computerfamilie. 
machten. 

FUr Vollstandigkeit und Rich- 
tigkeit der Angaben konnen wir 
keine Verantwortung ilberneh- 
men, da die Sendeanstalten ihr 
Programni hin und wieder kurz- 
fristig umgestalten. Ein Tip fUr 
Radio-Horer: An jedem ersten 
Freitag im Monat strahlt SFB I 
urn 18:15 Uhr einen Radio-Com- 
puter-Club aus. (hi) 
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Wer hat Angst vorm klelnen Chip? (7) 

Computer-Club 

Compute rzeii 

Wer hat Angst vorm Weinen Chip? (8) 
Voraichtl Computer! 
Computer-Shop 

Wer hot Angst vorm kloinon Chip? (9) 
Wer hat Angst vorm kleinon Chip? (10) 
Radio aktiv 

Wor hat Angst vorm kleinon Chip? (11) 

ARD-Ratgeber: Tochnik 

Computer-Club 

Computer-Comer 

Computer-Comor 

Computerzoit 
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EINE REISE IN DIE TIEFEN DES ALLS. 
' LERNEN SJE-200* PLANETEN .KENNEN. 
IMMER WIEDER NEUE ABENTEUER. 
TESTEN ShE IHR GESCHICK. 
ElNFACH Sim. 



Im Vertrieb der # 
RUSHWARE Microhandelsgesellschaft mBH 
An der Gumpgesbrucke 24 
4044 Kaarst 2 

COMMODORE 64 KASS/DISK und SCHNEIDER CPC 



Test 




an kann es schon als freudi- 
gen Schock bezeichnen, den 
.Atari vor knapp einern Jahr 
mit der Presentation des Atari 520 ST 
in der Fachwelt ausloste, Doch kaum 
glaubt man sich so einigermaGen 
davon erholt zu haben, ISutet Atari 
die zweite Runde des Preis-/Lei- 
stungskampfes ein. Dabei tritt ne- 
ben einer aufgerusteten Version des 
schon markterprobten 520 ST, der 
mit einem Plus am Ende des Na- 
mens versehen und mit einer erwei- 
terten Gesamtspeicherkapazitat von 
1 MByte (ein Megabyte!) ein wahres 
Kraftpaket ist, zum Erstaunen aller 
auch noch ein kleinerer Mitstreiter, 
der 260 ST, an. Gerade urn diesen 
kleinen »Bruder« des 520 ST+ rank- 
ten in der letzten Zeit die erstaun- 
lichsten Geriichte und auch bei Ata- 
ri schien man sich lange Zeit nicht 
ganz dariiber im klaren zu sein, wie 
er denn nun eigentlich aussehen 
sollte. Es wurden Fotos veroffent- 
licht, die einen 520 ST mit eingebau- 
tem Laufwerk zeigten und von 256 
KByte Speicherkapazitat sprachen. 
Alle diese Geriichte sind Schnee 
von gestern, denn Atari hat sich kur- 
zerhand entschlossen, den bisheri- 
gen 520 ST zum 260 ST zu machen. 
Der 260 ST ist daher mit dem bislang 
verkauften 520 ST bis auf ein kleines, 
aber wichtiges Detail identisch. Er 
verfUgt ebenso wie der bisherige 
520 ST iiber satte 512 KByte Haupt- 
speicher, besitzt alle Schnittstellen 
und bietet auch die Benutzerober- 
flache GEM. Einziger Unterschied 
ist ein zusatzliches Signal in der Mo- 
nitorbuchse. Dahinter verbirgt sich 
der beim 520 ST nicht vorhandene 
TV-AnschluG, der eine Verbindung 
mit dem hauslichen Fernsehapparat 
gestattet, wenn dieser iiber einen 
Scartstecker mit RGB-Eingang ver- 
fiigt. Leider sind das nur wenige. 



Fernsehanschluft 
eingebaut 

Damit ist auch schon klar, welche 
Ziele mit der Vorstellung des 260 ST 
verfolgt werden, denn wer keinen 
Monitor und kein Diskettenlaufwerk 
mitkaufen (und bezahlen) muli, wird 
schneller zum Kaufer eines Atari- 
Computers. Mit 1298 Mark liegt der 
Preis des 260 ST nur 300 Mark iiber 
dem des Commodore 128 und unter 
dem des Schneider CPC 6128. Bei- 
de Computer lassen sich mit dem 
260 ST allerdings nur im Preis ver- 
gleichen. Mit der neuen 16/32 Bit- 
Technologie des Motorola 68000 
ausgestattet, ist der 260 ST den 8-Bit- 



Wer ist wer? 




260 ST: Traumcomputer fur 1298 Mark 



Konkurrenten in der Leistungsfahig- 
keit haushoch uberlegen. Selbst ein 
Vergleich mit dem urn vieles teure- 
ren IBM-PC wird in vielen Berei- 
chen zugunsten des 260 ST ausfal- 
len. 

Wieder eine 
Preissensation 

Zu einem Computer wie dem 260 
ST benc-tigt man aber unbedingt 
auch ein adaquates Speichermedi- 
um. Gliicklicherweise ist man bei 
Atari nicht auf den Gedanken ge- 
kommen, einen Kassettenport einzu- 
bauen. Man hat statt dessen das Dis- 
kettenlaufwerk etwas billiger ge- 
macht. Tatsachlich ist der Preis von 
598 Mark far ein schnelles 3i4-Zoll- 
Diskettenlaufwerk mit 360 KByte 
Speicherkapazitat erfreulich nied- 
rig. Zudem bieten immer mehr Her- 
steller anschluBfertige Laufwerke 
an (siehe Testbericht in dieser Aus- 
gabe). Mit der fiir Computer und 
Laufwerk notwendigen Investition 
von 1900 Mark l£6t sich dann schon 
ganz gut arbeiten, vorausgesetzt der 
Fernsehapparat ist RGB-tauglich, 
sonst sollte man schon einen mo- 
nochromen oder farbigen Monitor 
haben. Jetzt wird die Sache aber erst 
richtig interessant, denn wenn man 
den bisherigen Monitor des 520 ST 
hinzukauft (598 Mark) und sich fiir 
148 Mark die Atari-Maus zulegt, hat 
man nichts anderes, als das, was bis- 
her als 520 ST-System angeboten 
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wurde. Allerdings um etwa 250 
Mark billiger und um einen Scart- 
AnschluB bereichert. Entscheidet 
man sich statt des monochromen 
Monitors fiir einen farbigen, so kom- 
men zu dieser Rechnung noch etwa 
900 Mark Aufpreis hinzu, macht zu- 
sammen etwa 3500 Mark. So verwir- 
rend das auch klingen mag, es lSBt 
sich auf eine kurze Formel bringen: 
das bisherige Atari 520 ST-System 
heiSt jetzt 260 ST-System, hat einen 
zusatzlichen Scart-AnschluB und ist 
etwa 250 Mark billiger als bisher. 
Man konnte auch sagen, statt des 
monochromen Monitor gibt es jetzt, 
fiir 500 Mark Aufpreis, einen farbi- 
gen Monitor hinzu. So argerlich das 
fttr manche, die ihren 520 ST schon 
gekauft haben, auch sein mag, fiir 
alle. die jetzt fiir wenig Geld einen 
Traumcomputer haben wollen, kc- 
stet der Einstieg in die Technologie 
nur noch 1298 Mark. 

Obwohl der 260 ST schon eine 
Sensation fiir sich ist, so hat auch die 
aufgepeppte Version des 520 ST, 
der 520 ST + , einiges zu bieten. Zwar 
ohne Scart-AnschluB wurde sein 
Hauptspeicher jedoch kurzerhand 
verdoppelt und betragt jetzt ein Me- 
gabyte (1048576 Byte!). Mit dieser 
wahrlich gigantischen Speicherka- 
pazitat, die vor allem ohne zeitrau- 
bendes Bankswitching an einem 
Stuck angesprochen werden kann, 
gehftren Speicherplatzprobleme 
wohlder Vergangenheitan. Mit dem 
neuen Basic von Atari stehen so bei- 
spielsweise, trotz des im RAM ste- 
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Zweimal der gleiche Computer? Nein, denn 
vor sich sehen Sie die beiden »Neuen« von 
Atari, den 520 ST+ und den 260 ST. 
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Super 520 ST+ mrt 1 MByte Hauptspeicher 



henden Betriebssysiems, beinahe 
600 KByte Basic-Speicher zur VerfU- 
gung. Selbst umfangreiche Daten- 
banken konnen damit vollstandig lm 
RAM gehalten und bearbeitet wer- 
den. Ersi gegen Ende der Siizung 
mufi man die gesamten Daten auf 
Diskette speichern, denn das RAM 
des 520 ST + ist wie bei den meisten 
Computern nicht batteriegepuffert. 
Daftir sollte man dann aber schon 
ein Megabyte-Diskettenlaufwerk 
wie die SF 314 zum Preis von 798 
Mark haben. Ein weiteres Speicher- 
medium wird alien Personal Com- 
putern wie dem IBM-PC schon ge- 
gen Ende dieses Jahres das Leben 
scnwer machen. denn dann wird 
nach Aussage Ataris die lange ange- 
kiindigte Festplatte mit 10 Megabyte 
erhaltlich sein. 



10 Megabyte auf 
Festplatte 



Neben der erheblich schnelleren 
Dateniibertragungsgeschwmdig- 
keit (650 KBit/Sekunde gegeniiber 
250 KBit/Sekunde bei der Floppy) 
und der enormen Speicherkapazitat 
ist die Sensation dieser Festplatte 
der angekilndigte Preis. AnschluB- 
fertig an den Atari 260 ST/520 ST+ 
soil die Festplatte knapp unter 2000 
Mark kosten. Betrachtet man die 
derzeitige Preisentwicklung auf 
dem OEM-Markt (Original Equip- 
ment Manufacturers sind Zulieferer 



Oder Hersteller, die ihre Gerate un- 
ter anderen Marktennamen verkau- 
fen) so scheint diese Ankiindigung 
keineswegs unrealistisch. Auch die 
von Atari schon lange angekiindigte 
Software, die mit jedem 260 ST/520 
ST+ Computer kostenlos ausgelie- 
fert werden soli, scheint sich ihrer 



Grundausstattung: 
GEM-Write, GEM-Draw, 
Logo und Basic 

Fertigstellung mit schnellen Schnt- 
ten zu nahern. Zu dem angekilndig- 
ten Softwarepaket gehoren eine 
Textverarbeitung (GEM-Write), ein 
leistunasfahiaes Zeichenprogramm 
(GEM-Draw), die Programmierspra- 
chen Logo und Basic (siehe Test in 
dieser Ausgabe) sowie ein gelunge- 
ner CP/M 2.2-Emulator (siehe Test in 
Ausgabe 11/85). Vergleichbare Pro- 
gramme, beispielsweise ftir den 
Apple Macintosh, kosten mehr als 
der ganze Atari-Computer. Mit die- 
sen Programmer vor allem dem 
CP/M-Emulator, aber auch mit der 
Vielzahl bereits fertiger Programme 
verschiedener Software-Hauser 
(siehe Liste in Ausgabe 11/85) sieht 
die Programm-Zukunft der beiden 
Atari-Zwillinge mehr als rosig aus. 
Mit dem CP/M-Emulator lassen sich 
beispielsweise solche »Superstars« 
wie "Wordstars »Multiplan« und 
-dBase II« auf dem Atari einsetzen. 
Im Vergleich mit einem CP/M-Com- 



puter, der mit 2 Megahertz getaktet 
wird, ist der Atari 520 ST + beispiels- 
weise immer ein gutes Stuck schnel- 
ler, obwohl das CP/M bei ihm nur 
emuliert wird. Seine richtige Lei- 
stungsfchigkeit zeigt der 68000-Pro- 
zessor, wenn man ihn mit einer kom- 
fortablen Hochsprache wie C, Mo- 
dula 2 oder Pascal programmiert. 
Wir hatten Gelegenheit, einige in 
der Programmiersprache Modula2 
(eine vom Erfinder des Pascals, G. 
Wirth, entwickelte Superversion 
des Pascals) geschriebene Pro- 
gramme zu sehen. Der Atari zeich- 
net dabei komplexe Grafiken auf 
den Bildschirm, fur die ein C 64 un- 
gefahr die zwanzigfache Zeit beno- 
tigt h&tte. Dabei erfullt diese Spra- 
che alle Anforderungen an ein effi- 
zientes, strukturiertes Programmie- 
ren bei dem auch eine Programmie- 
rung mit einzelnen Unterprogramm- 
B16cken mdglich wird. Die Compi- 
lier- und Linkzeiten halten sich beim 
260 ST/520 ST + dank seines schnel- 
len Laufwerks in vertretbaren Gren- 
zen. Die Vorstellung, welche Ge- 
schwindigkeiten sich erst mit einem 
reinen Assemblerprogramm errei- 
chen lassen. laiBt sicherlich bei je- 
dem Programierer das Herz hoher 
schlagen. 



Traumcomputer fiir die 
kleine Kasse 



Sowohl der Atari 260 ST mit sei- 
nem, an der Computer-Leistung ge- 
messenen gilnstigen Preis, als auch 
der 520 ST+ mit seinem giganti- 
schen Speicher (der sich mit eini- 
gem Geschick sogar nochmal auf 4 
Megabyte aufstocken lafct), werden 
der Konkurrenz das Leben schwer 
machen. Durch die rasche Verbrei- 
tung, die bei diesen Preisen zu er- 
warten ist (Atari spricht von 30000 
Stilck noch dieses jahr), hat der Ata- 
ri beste Chancen, ein neuer »C 64« 
zu werden. Besonders mit dem 260 
ST, der sich nach und nach erwei- 
tern 1SIM (bis auf die Leistung des 
520 ST+ ), failt vielen der Einstieg in 
die 68000er-Welt wahrscheinlich 
leichter. Dabei sollte aber nicht ver- 
gessen werden, daB zu den 1298 
Mark fur den Computer noch min- 
destens 598 Mark fiir ein Laufwerk 
und 148 Mark fur die Maus hinzuge- 
rechnet werden mtissen. Fur etwa 
2050 Mark erhalt man dann aber 
auch einen Computer, von dem man 
noch vor 10 Jahren behauptet hatte, 
daft er in diesem Jahrtausend nicht 
mehr gebaut werden konnte. 

(Arnd Wangler) 



Au&uube 12/Dezombor 1985 



Mfe 17 



Ein Heimcomputer mufi keine komplizierte 
Sache sein. 

Den Vatern, die das noch nicht wissen, kann jetzt 
geholien werden: mil dem Light-Pen von Thomson. 

Auch wer niemals vor einem Computer gesessen 
hat, kann mit der hochleistungsfahigen Computertechnik 
von Thomson sofort Schriften, Zeichen und Symbole am 
Bildschirm gestaiten. 

Und das geht so: Mit dem Light-Pen in der Hand 
starlet man direkt aul dem Bildschirm sein erstes Com- 



puterprogramm. 

Urn zu lernen: Geographie, Mathematik, Musik 
und vieles, vieles mehr. 

Urn zu archivieren, budgeberen, programmieren. 
Der Light-Pen ist das ideale Werkzeug fQr richbges 
Computem. 

Man kann kreativ werden: komponieren, zeich- 
nen oder spannende Spiele spieien. 

Wer mit Bleistift und Lineal nicht gerade Weit- 
meister ist, hat mit dem Light-Pen einen Trumpf in der 



Jetzt kann man auch Vatern, 
f ur die Programmieren ein Fremdwort ist # 
Computergraf ik beibringen. 





Hand, blitzsaubere Graf iken zu erstellen. Und das ohne 
groBes Computerwissen. 

Der Phantasie sind keine Grenzen gesetzt. 

Mit dem Light-Pen konnen sich Eltem schon 
mal ein schones Weihnachtsfest mit ihren Kindem „aus- 
malen". 

Lassen Sie sich beim Fachhandel den Light-Pen 
vorfuhren. 

Wo in Ihrer Nahe der nachste Light-Pen wartet, 
eHahren Sie auch unter Tel.: 61 05/20 08 25. 




THOMSON © 

Computer, die man mit einem Griff im Griff hat. 

THOMSON MICRO GMBH PRtitiCHStRASSE 10 608? MO"UDEN>WAUDORF 




Wettbewerb 



Hier sind die 
Gewinner! 

298 Preise fur die Gewinner im 
groRen Happy-Computer-Leser- 
wettbewerb. Sind Sie dabei? 



Wer hatte das gedacht: 
Fast 10000 Leserhaben 
sich am grofien Happy-Com- 
puter-Leserwettbewerb in 
Ausgabe 8 beteiligt! 

Die Auswertung der Fra- 
gebogen ist natiirlich ent- 
sprechend umfangreich und 
zeitaufwendig. Nur dadurch 
bekomrnen wir aber ein ge- 
naues Bild ilber unsere Le- 
ser, ihre Wiinsche und ihre 
Kritik. So erfahren wir, ob un- 
sere Rubriken richlig verteilt 
sind, wo wir etwas verbes- 
sern konnen oder wo wir ge- 
nau richtig liegen. 

Wir mGchten Ihr Interesse 
an *Ihrer« Happy-Compuier 
belohnen und alle Anregun- 
gen und Hinweise fur die re- 

Aiarf 520 ST 

Oliver Hermann. 3000 Hannover 51 

Commodore 128: 

Rainer Hug. 7730 VS-Villingen 

Jo 1 SoundWoate: 

Johann Behrendt, 1000 Berlin 33 
Michael Burner. 8890 Aichach 
Ralf Crott, 5102 Wurselen 
Axel Hennch. 2962 Spetzerfehn 
Carmen Kohler, 2307 Schwedeneck 
Andreas Nebel, 2000 Hamburg 72 
Jochen Senator. 6500 Mainz 31 
Jens Spellerberg, 4630 Bochurn 
Jens Splett. 5000 Koln 51 
Robert Zawndzki, 6900 Heidelberg 

Je 1 Splsl (Artola): 

Thomas Haag, 6755 Hochspeyer 
Slephan Knull. 5600 Wuppertal 
Knut Kulsen, 2102 Hamburg 93 
Androaa Lehner. CH-5722 
Cranichen 

Cunler Reinicke. 1000 Berlin 33 
Jorg Vaas, 7120 Bietigheim-Bissingen 
Peier Warnke. 3400 Gonmgen 

Druckor GLP-2: 

]org Marschewski. 4402 Greven 

Montlor DM 2212: 

Gerhard Milter, 7012 Pellbach 

Aacom-Akustlkkoppler: 

Stephan Satewsky. 5810 Wltlen 

Je 1 Joystick: 

Ralf Gelhaar. 4019 Monheim- 
Baumberg 

Ernsi Lochbuhler. 6830 Schwetzin- 
gen 

Gernl Sieln. 3550 Marburg 



daktionelle Gestaltung prii- 
fen und wenn mbghch be- 
rUcksichtigen. Vielleicht fin- 
den Sie schon in einer der 
nSchsten Ausgaben ein paar 
Anderungen, auf die Sie 
schon lange gewariei haben. 

Aber nun zum •Gewinner- 
SuchspieU. Wir drucken die 
Daumen, daB gerade Sie un- 
ter den 298 Gewinnern sind. 
Es lohnt sich, alle 298 Namen 
durchzuforsten. denn es sind 
wirklich tolle Preise dabei, 
die alle in den nfichsten Ta- 
gen zugestellt werden. 

Auch wenn Sie keinen 
Preis erhalten — gewonnen 
haben Sie in jedem Fall, 
denn Happy-Computer rich- 
tet sich mehr denn je nach Ih- 
ren Wunschen. (wg) 

Je 1 Dlskeuonlochor: 

Markus Bischoff. 5090 Leverkuaen I 
Alexander Faiemich. 7272 Allen- 
steig 

Bernd jUrgensen, 2395 Ansacker 
Jorg Neumann, 5357 SW-Moren- 
hoven 

Thorsien PollmUller, 5600 Wupper- 
lal II 

Martin Rathgeb, 7900 Ulm 
Andreas Rauscher. A-1100 Wien 
Konrad Rom, A-1238 Wien 
Andreas Roiert, 3300 Braunschweig 
Jena Vbgler, 2102 Hamburg 93 

Drucker GX-80: 

Uwe Lauke, 7480 Sigmanngen 

Hschertechnilc Computing mrt 
C 64-lnterfece: 

Karl Wehner. 8000 Munchen 60 

Forbmonrtor PM 015: 

Prank Wohlers, 2203 Horsl 

Koalo GroflkTablett: 

Hons Lang. 5000 Koln 80 

Koolo Ughipen: 

Jena Jindrak. 4040 Neuaa 1 



Schochcomputer Mephlsto Mkogo: 

Marc Maus. 6200 Wiesbaden 



MSX-Computor SVI 318: 

Martin Loch. 5800 Hagen 5 

Je 1 Programm (Klngioft): 

Andreas All, A- 1190 Wien 
Stephan Auerochs. 8520 Erlangen 
Prank Bleyer, 4220 Dinslaken 
Matthias Glas. 8134 Possenhofen 




298 Gewinner durfen sich freuen 

Kalma Jensen, 2391 Oeversee 
Alexander Kappes, 5309 Mecken- 
heirn 

Andreas Klmk. 2246 Norder Hei- 
siedi 

Dirk Lmdenau, 8998 Lindenberg 
Hans W MUller, 8057 Eching 
lmmo MUller. 8911 Pflugdorf 
Klaus Restemeyer. 4995 Slemwede 2 
Heinz Rosenboom, 4180 Goch 1 
Rene Scherz. CH-3612 Sleifisburg 
Mario Schildknechi. 100 Berlin 10 
Thomas Suschruk A-9100 Volker- 
markt 

Erhard letziaff, 5024 Pulheim 
Wolfgang Theiasing. 4402 Greven I 
JensTollner, 2833 Harpsted) 
Hana-Chriatian Wehner, 4630 Bo- 
chum S 

Ernst Werner, 3408 Duderstadl 

Je 1 otektronischei W6rterbuch 
Alpho 8: 

Werner BUchi, CH-8046 Zurich 
Norbert Gugu, 8500 Nurnberg 50 
Anton Kochems. 4620 Castrop- 
Rouxel 

Je 1 VbkabolipJel: 

Rainer Brillen. 5657 Haan 
Thorsten de Bruyn, 
4200 Oberhausen II 
Ralf von den Eichen, 
5632 Wermelakirchen 
Rail Lomng, 2955 Bunde 
Bernd Loos. 5439 Halbs 

Orucket Speedy: 

Bernhard Schmidt. A-8160 Woiz 

Druckor MT 80 PC: 

Michael Krause. 4800 Bielefeld 1 
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MSXComputor 8020: 

Dirk Marsitzky. 6718 Grunatadl 1 

Turbo Accel: 

Christoph Ramseier. 
CH-3360 Herzogenbuchsee 

Je 1 AS 64: 

Stefan Lutz, 4700 Hamm 1 

Olaf Rehse, 4670 LUnen 

Bernd Sandeck. 7000 Sluttgart 60 

Cobro -Joystick: 

Karl-Josef Schmilz, 5102 Wurselen 

Tech -Sketch-Ught pen: 

Lars SchOppich, 2407 Bad 
Schwa rlau 

Je 1 Spiel (RuBhware): 

Ralph Beulner. 4515 Bad Essen 
Georg Bosert, 4350 Recklinghausen 
Thomas Brosch. 5758 Prondenberg 
Thomas Brox. 6000 Frankfurt I 
Erwin Daamen. 4I55 Grefraih ) 
Thomas Daxner. A-48I0 Gmunden 
Mario Pergen, 5450 Neuwied 22 
Torsion Pink. 2280 Syli Morsum 
Ralph Gnath, 4600 Dortmund 50 
Clemens Graflmann. 5202 Hennef I 
UdoGroBkopf, 4!50Krefeld l 
Chnstof Hanke. 3490 Bad Driburg 
Wolfgang Herrmann, 6630 Saarlouis 
Oliver Hertel, 8631 Nieder full bach 
Lothar Joerger, 5047 Wesselmg 
Martin Kulme. 8000 Munchen 60 
Stefan Lander. 4407 Emsstetten 
Roland Mauer. A-6020 Innsbruck 
Josef Meyer, 8037 Olching 
Peier MUller. 2952 Weener 4 
Jens Rhelniander, 3429 Giebolde- 
hausen 
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Marc Schulz, 2400 LUbeck 
Nils Schuppener, 2105 Seevetal 2 
Dirk SlOtefeld. 3007 Gehrden I 
Hans-jUrgen Waizenegger, 
8080 FUrsienfoldbruck 
Peier Wallbank. 6473 Gedern 
Jurggn Waller, 8011 ftnna 
R,-Michael Wilhem. 3185 Velpke 2 
Frank Worbis, 7320 GOppmgen 

Armband-Terminal UC-2000: 

Benediki Hauri. CH-8047 Zurich 

Datamanogar RC-1000: 

Andreas Schwarz. 5090 Lever- 
kusen3 

Drucker EXP 400: 

Christian Jeschak, 5830 Schwelm 

Sktclak-QL: 

Joachim Stempfle. 6750 Kaisers- 
lautom 

Ja 1 Slnclalr-Specirum+: 

Christian Drogemoller, 
CH-l800Vevey 

Andreas Fehl. 6752 Winnweilei- 
Langmeil 

Matthias Meyer. 2380 Schleswig 
Gerd Offermann. 5108 Mon- 
schau/Rohren 

Gregor Valeruz, A-6122 Fritzens 

Mocklngboard ISound/Sprachgenn- 
rator): 

Ujo Stucken, 8510 Filrth/Bay. 

Printar/Plotter PRN-C41; 

Thomas Fechner. 6730 Neu- 
stadl/Weinstr. 

Ja 1 TurnyKurtoelradlo: 

Alexander Bartels. 5354 Weilerswirt 
Hans-Peier Harmann. 6474 Orten- 
berg2 

Christian Hauck, 8190 Wolfrats- 
hausen 

Paul Mols, 4224 HUnxe 1 
Heidrun Reckert. 3400 Gottingen 



Drucker Star SG-IOC: 

Martin Rast, 8300 Landshut 

Computer M06E: 

Wolfgang Becker, 6780 Pir- 
masens 22 

Ja 1 Spiel (Thorn Eml): 

Frank Baker, 3560 Biedenkopf 
Ralph BrUmng. 4150 Krefeld II 
Martin Drabek, 7089 Rottingen 
Thomas Drobir. A-6020 Innsbruck 
Herbert Ecker, A-7000 Eisensiadt 
Oliver Fmk, 6370 Oberursel 
Kall-H. Glomb. 5l9QSlollberg-Werth 
Rudolf CrOblinger. A-4614 
Marchtrenk 

Willibald Haiden, 8344 Bad Glei- 
chenberg 

Dirk Heincke, 4400 MUnster- 
Nienberge 

Thomas Kirchner, 4133 Neukirchen- 
Vluyn 

Harald Kuhn )un„ 8500 Niirnberg 20 
Stefan Lenzner, 5293 Lindlar/Eich- 
holz 

Helmut JUrgen Luder, 4000 DUssel- 
dorf 30 

Gero Mensing, 5013 Elsdorf 
Eberhard Oehlke. 4600 Dort- 
mund 41 

Waller Schmies, 4470 Meppen 
Stefan Tombi, 7600 Offenburg 
Johann Voderhuber. 8261 Tufiling 
Reiner Wigger. 4439 Metelen 

Programmlerbarer Taechan- 
rechner Tl 66: 

Michael StrOder, 7560 Gaggenau 17 



Ja zwal Dlsketton: 

Edmund Aschenbrenner. 
3300 Braunschweig 
Werner Georg Bachmann. 
8000 Munchen 19 
Guido Baur, 5521 Irrel 
Hans Georg Behl. 1000 Berlin 31 
Thomas Bohlke, 3057 Neustadl I 
Hansjorg Brehm, 
7062 Rudersberg-Asperglen 
Sven Bnnkmann, 6000 Frankfurt 60 
Reno Broder. 4010 Hilden 
Samuel Bumann. 3906 Saas-Fee 
Michael Christ. 7967 Bad Waldsee 
M. Cleo, 7530 Pforzheim- Ent. 
Manfred Dahlke. 5060 Berg- 
Gladbach I 



Andreas Danner, 6900 Heidel- 
berg I 

Dirk Deffland, 6600 SaarbrUcken 6 
Andreas Dembicki. 1000 Berlin 51 
Wolfgang Dietrich. 2949 Wanger 
land I 

Bernd Dongus. 7000 Stuttgart 1 
Mirko Dassel. 5982 Neuenrade 
Gerd Ecken, 7140 Ludwigsburg 
Ratner Ellsafier, 7000 Stuttgart 40 
JUrgen Engelbert, 3303 Vechelde- 
Wahle 

Jorg Filsmger. 6720 Speyer 
Michael Filtz. 6367 Karben 3 
Andreas Forse. 6698 Baltersweiler 
Ralf Franke. 8228 Freilassing 
Michael Fritschka, 8540 Schwabach 
Josef Garcia, 7600 Offenburg 
Andreas Gohring, 4800 Bielefeld I 
Mario Gies. 5483 Bad Neuenahr 
Dellef Giesen, 4330 MUlhelm/Ruhr 
Siegfried Goltschall, 
8858 Neuburg/Donau 
Wilhelm Grassle, 8313 Vilsbiburg 
Jost Grau. 5870 Hemer 
Christian Crimm. 6702 Bad DUrk- 
heim2 

Kai de Groot. 8070 Ingolstadi 
Andre Grothe, 4350 Recklinghausen 
GUnier Mirko, 3300 Braunschweig 
Michael Hammerschmidt, 5231 
Seyen 



Matthias Hauschild. 3140 Gifhom 

Frank Heckmann, 

6204 Taunusstein-Seitzenhahn 

Alexander Heidemann. 4925 Kale- 

tal6 

Oliver Herrmann, 2870 Delmenhorst 
Jorg Herz. 5432 Wirges 
Christoph Hirschmann, 4630 Bo- 
chum 1 

Heiko HochdOrfer, 
6700 Ludwigohafen/Rhein 
WiUried HUlsmann, 5000 Koln 51 
Helmut Hussler. 6466 GrUndau 1 
Libor Hynek. 8225 Traunreut 
BjSrn Inkermann, 2309 Selhn 
Kai Irle. 4600 Dortmund 30 
Joachim Kaufmann, 3418 Uslar 1 



Ulf Kienecker, 4150 Krefeld- 
Uerdingen 

Marc Alexander Kind. 4800 Biele- 
feld I 

Michael Kirchhoft. 4800 Bielefeld 15 
Christoph Kley. 
5205 St Augustin 3 (Menden) 
Michael Klose. 5600 Wuppertal 1 
Ulrich Knupffer. 4400 MUnater 
Thomas Kolmel, 69 Heidelberg 
Dietmar Korber, 8501 Schwanstetten 
Stephen Kokeka. 5110 Alsdorf 
Markus Kopp, 5480 Remagen/Ober- 
winter 

Wolfgang Korff. 4000 Dusseldoif 
Holger Koschinski, 4000 Dusseldorf 
Alexander Kramer. 5208 Eitorf/Sieg 
Guido Kram. 2000 Hamburg 20 
Roman Krammer, 8427 Siegenburg 
Andreas Krawinkel, 4358 Haltern 
Jens Kretzschmar. 6500 Mainz 1 
Reto Kuhn. CH-8702 Zollikon 
Ha)o Kumschlies, 4132 Kamp-Linifort 
Stephan Kurda, 3014 Loatzen 1 
Thomas Laes, CH-8952 Schliesen 
Thierry Landneux. 7507 Prmztal 1 
KarlHemz Lang, 6300 Giessen 
Oliver Longe, 

3303 Vechelde/Wedtlenstedi 
Ralf Lange. 5231 Weyerbusch 
Michael Lasser. 4330 Mulheim 
Christian Luck. 5630 Remscheid 1 
Dieter Lupa. 5205 St. Augusiui 1 



Beat Meier, CH-8051 ZUrich 
Stefan Markwitz. 3559 Allen- 
dorf/Eder 

Berner Mnrlhaler. CH-8708 Monne- 
dorf 

Fritz Otto Mattheiss, 7298 Lossburg 
Horsi Moller, 3423 Bad Sachsa 
Jbrg Morgenstern. 2949 Hooksiel 
Dominik Moser. CH-8942 Ober- 
neden 

Peler Museini, 6906 Leimen 
Jens Neumann, 

6200 Wiesbaden-Breckenheim 
Gebhard Oerter. 6500 Mainz 1 
Michael Offergeld, 5142 HUckel- 
hoven 8 

Markus Ozorkiewicz, 2300 Kiel 17 
Dirk Pahlke, 4018 Langenfeld 
Marcus Pauli, 8000 MUnchen 83 
Frank Paschedag. 4720 Beckum 
Dierk Peithmann, 4992 Espelkamp 
Peter Pick!, A- 5020 Salzburg 
Gerd Pfeuffer. 8701 Rc-ttingen 
Michael Piatkowski, 1238 Wien 
(Austria) 

Edgar Podzielny. 4300 Essen 11 
Herbert Doll. 6840 Lamperthetm 
Johannes Prehn. 5620 Velbert 1 
Manfred Preuss, 5440 Mayen 
Siegfried Roil. 8000 MUnchen 19 
Holger Rietzler. 3340 WolfenbUttel 
Adrian van Reijn, 8184 Bachen- 
bulach 

Manfred Reschke, 4352 Herten 
Dirk Rosenau. 4030 Ratmgen 1 
Harald Russ. 7959 Burgrieden 1 
Ralf Sakuth, 3042 Munster 
Georg Schade. 6115 MUnster 
Matthias Schlorholz. 2930 Varel 2 
Harald Schmidt. 2400 LUbeck 
Uwe Schmidt, 8670 Hof/Saale 
B)0rn Schmitzdorff. 2000 Ham- 
burg 74 

Theo Schneider, 5352 ZUlpich 
Michael Schnelle. 5800 Hagen 1 
Ralf SchOneich, 8684 Konradsreulh 
Andreas Schoenenberger, 
CH.85O0 Frauenfeld 
Karsien Scholz, 3352 Einbeck 13 
Gerd Schroder. 8134 Pocking 
Peter Schumann, 4350 Reckling- 
hausen 

Frank Schulze, 5840 Schwerte 3 
Torsten Schwendrat, 3410 Northeim 
Torsten Soltau. 2000 Hamburg 60 
Peter Sanbogaart. 
1064JJ Amsterdam (Niederld.) 
Otto Stendle, 2800 Bremen 21 
Patrick Stein, 8046 Ismamng 
Gregor Steinke, 7830 Emmendingen 
Alfred St6tzel, 3006 Burgwedel 3 
LutzSloll. 6050 Offenbach 
Emanuel TepaB. 4240 Emmerich 
Marco Termeer, 
6681 AN Bemmel (Niederld.) 
Stephan Timm, 
2057 Wentorf bei Hamburg 
Horst Trunkler, 6730 Kdiseisluuiein 
Heinz D Trost, 7000 Stuttgart 75 
Andreas Trunk. 6720 Speyer 
Hans-Jurgen Undl. 6368 Bad- 
Vilbel II 

Andreas Voigtmann. 5910 Kreuztal 6 
Klaus Wackenhui. 6843 Bibhs I 
Michael Walischewski, 
6700 Ludwigshafen-Edigheim 
Wilhelm Wauer. 5000 KOIn 30 
Heiko Weinbrenner. 7050 
WN-Beinstein 

Harald Wemreich, 2102 Hamburg 93 
Hannes Weitzenbock. 3662 MUnich- 
reith 

Roman Werner. 8032 Zurich/ 
Schweiz 

Daniel Wetzel, 1000 Berlin 51 
Alexander Wieland, 5010 Berg 
heim 3 

Konrad Wienstem. 8000 MUn- 
chen 40 

JUrgen Zeller, 8589 Bindlach 
Clemens Zirnmermann. 78IS Kirch- 
zarlen 




Die 150 Trostpreise (je 2 Disketien) wurden gestiftet von. 
3M, BASF. Control Data, Dobbelin und Boder. Dysan. Fuji. Geha. Magna. 
Marcom, Maxell, Nashua, Panasonic. Pelikan, Perfect-Daia. Rhone-Poulenc. 

TAB. Verbatim. Wabash 
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Atari 520 ST 
auf Abwegen 

Der Atari 520 ST ist mit seinen 512 KByte 
RAM mehr als uppig ausgestattet, nicht 
so das dazugehorende Diskettenlaufwerk 
SF 354. Seine 360 KByte reichen kaum 
dazu aus, den Hauptspeicher einmal kom- 
plett zu sichern — das kann man andern. 



Der Atari 520 ST (jetzt 260 ST und 
520 ST + ) hat neue Dimensio- 
nen eroffnet. Was bislang als 
utopisch oder zu teuer gait, ist seit 
dem Erscheinen dea 520 ST in den 
Bereich des Moglichen geriickt. 
Gegentiber dem Standard-Haupt- 
speicher von 512 KByte beim 260 ST 
und 1 MByte beim 520 ST+ , seiner 
Farbgrafik und der Schntttstellen- 
vielfalt sieht so mancher Personal 
Computer wie ein Relikt aus vergan- 
genen Zeiten aus. 

Leider konnen die Standard-Dis- 
kettenlaufwerke nicht ganz mit die- 
ser Leistungsfahigkeit mithalten. 
Dieser Satz mag sich fur jemanden. 
der es bislang gewohnt war, mil Kas- 
sette oder einer 170-KByte-Floppy zu 
arbeiten, seitsam anhoren. Tatsach- 
lich muB man beim Atari aber in an- 
deren Dimensionen denken. So neh- 
men die meisten der zum Entwick- 
lungspaket gehorenden Program- 



me einen enormen Speicherplatz in 
Anspruch. Das Betnebssystem um- 
faBt beispielsweise 207 KByte, die 
letzte Basic-Version hat immerhin 
noch 150 KByte Ein 360 KByte Lauf 
werk ist deshalb das absolute Mini- 
mum fur den Atari. Wer mit dem Ata- 
ri aber komfortabel und vor allem 
ohne Diskettenwechsel arbeiten 
mochte, sollte den Gedanken an ein 
zweites Laufwerk nicht allzuweit von 
sich schieben. Naturlich kann man 
sich fur 598 Mark erne zweite SF 354, 
oder fUr 698 Mark erne SF 314 zule- 
gen. Das hat zwar den Vorteil, daB 
beide Laufwerke ein gleiches &u- 
Beres Erscheinungsbild haben, 
gleichzeitig schwillt aber der ohne- 
hin schon riesige Kabelsalat weiter 
an. denn zu jedem neuen Laufwerk 
gehdrt naturlich auch ein neues 
Netzteil und ein Anschluflkabel. 

Da die von Atari mitgelieferten 
AnschluBkabel genau um die Zenti- 



meter zu kurz sind, was die Stromka- 
bel zu lang sind, kann man die bei- 
den Laufwerke eigentlich nur links 
vom Computer nebeneinander auf- 
stellen. 

Es gibt aber noch andere Mog- 
lichkeiten, zu einem zweiten Lauf- 
werk zu kommen. Glucklicherweise 
haben sich die Konstrukteure des 
Atari bei der Wahl des Datenuber- 
tragungsprotokolls dazu entschlos- 
sen, eines der wenigen als Standard 
geltenden Verfahren zu wahlen. 
Wie man in der Tabelle sehen kann, 
entsprechen die Signale am Disket- 
ten-Port fast genau denen eines 
Standard-Diskettenlaufwerks. Das 
einzige, was momentan noch Atari- 
spezifisch scheint, ist die Stecker- 
form. 

Wer sein Kabel nicht zerschnei- 
den mochte, kann sich mit einem 
kleinen Trick behelfen. Dazu offnet 
man das SF 354-Geh3use (Bild Seite 
26). Dort findet man eine Verteiler- 
platine. an deren Ende genau die 
Anschlusse sind, die ein Standard- 
Industrielaufwerk benotigt. Es ist an 
dieser Stelle problemlos moglich, 
anstelle des Originallaufwerks ein 
doppelseitiges 80-Track-3,5- oder 
5,25-Zoll-Laufwerk anzuschlieBen. 
Die Verwendung der TOS-Disket- 
ten, selbst wenn sie nur einseitig for- 
mahert wurden, bereitet keine 
Schwierigkeiten (bei 3,5-Zoll-Lauf- 
werken). Wer der ganzen Sache 
nicht traut, sollte am besten einmal 
eine Diskette zweiseitig formatieren. 
Nach dem Anwahlen des Formatier- 
Befehls »Zweiseitiges Formatieren* 
und dem Starten durch Anklicken 
des »Gk.-Feldes« werden beide Sei- 
ten des neuen Laufwerks formatiert. 
Man erhalt dann als Beweis, daB al- 
les richtig funktioniert hat, die Mel- 
dung>auf dieser Diskette 726 016 By- 
tes frek 

Da ein offenes Laufwerk wohl 
nicht jedermanns Geschmack und 
auch nicht im Sinne der Betriebssi- 
cherheit ist, stellte sich das Problem 
eines passenden Gehauses. Nahe- 
liegend war es, das Gehause der SF 
354 zu verwenden. Woran es nun 
liegt, daB Atari sich an alle Norm- 
bohrungen und Standardschrauben 
gehalten hat, ist unklar. Jedenfalls ist 
es problemlos moglich, die Front- 
platte, den Auswurfknopf und auch 
die Abschirmung umzubauen. Le- 
diglich das Anzeigelicht muB mit ei- 
nem Draht von links nach rechts ver- 
legt werden. Das Ganze funktioniert, 
wohlgemerkt, ohne ein Kabel abzu- 
schneiden oder auch nur ein Bauteil 
einzuloten. Alle Stecker am Indu- 
strielaufwerk, einschlieBlich der 
Siromversorgung, passen ganz ge- 
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nau auf die Verteilerplatine im SF 
345-Gehause. 

Obwohl man so auf einfache Wei- 
se aus einem 357-KByte-Laufwerk si- 
nes mit 726 K Byte (beides formaiiert) 
machen kann (Kosten etwa 390 
Mark), hat die Sache einen Haken — 
man hat zwei Laufwerke und nur ein 
Gehause. Ferner muB die Hiirde 
des AnschluBsteckers, der zur Zeit 
nur extrem schwer erhaltlich ist. 
iiberwunden werden. Dieses Pro- 
blem wurde bei den Cumana-Lauf- 
werken (siehe Bild auf Seite 23) ge- 
lost. 

1452000 Bytes free 



Die Cumana-Laufwerke, die es 
entweder als 3,5- (oder 5 ( 25-)Zoll- 
Einzel- (726 KByte) oder als 3,5-(oder 
5,25-)Zoll-Doppellaufwerke (1452 
KByte) gibt, sind direkt an den Atari 
520 ST anschlieBbar (Tabelle). Das 
Einzellaufwerk kann auch neben ei- 
ner vorhandenen SF 354 als zweites 
Laufwerk angeschlossen werden, 
fur die Besitzer eines Doppellauf- 
werks erilbrigt sich der Anschlufl 
der SF 354. Gleichzeitig machen die- 
se Laufwerke mit dem Kabelsalat 
ein Ende, denn sie besitzen ein eige- 
nes, eingebautes Netzteil. Das ist ein 
Vorteil. der sich besonders beim 
Doppellaufwerk bemerkbar macht 
Man spart sogar zwei externe Netz- 
teile und ein AnschluSkabel ein. 
Wir hatten Gelegenheit, die Cu- 
mana-Laufwerke in der Redaktion 
zu testen. 

Zunachst traut man diesen handli- 
chen Laufwerken (24 x 21 x 4,5 cm) 
die interne Leistungsfahigkeit kaum 
zu. Tatsachlich ist es gelungen. auf 
kleinstem Raum fast 1.5 Megabyte 
Speicherplatz unterzubringen. So 
klein wie die Laufwerke sind, so 
schwer sind sie auch: Das Doppel- 
laufwerk wiegt immerhin 2,5 Kilo- 
gramin. Die Ursache fttr dieses 
»Schwergewicht« liegt in der 
Ganzmetali-Bauweise des GehSu- 
ses und dem eingebauten Netzteil. 
Wie vorteilhaft solch ein Metallge- 
hause im heutigen Plastikzeitalter 
ist, konnten wir schon bald feststel- 
len. Ein herabfallendes Buch (Mar- 
ke Riesenschmoker) hinterlieft nicht 
einmal eine kleine Delle auf dem 
Gehause. 

Einen weiteren Vorteil des Metall- 
gehauses erfahrt man erst, wenn 
man die ersten Lese-Probleme mit 
einem Laufwerk im Plastik-Gehause 
erlebt hat. Eine bessere Abschir- 
mung gegen elektromagnetische 
Storungen als ein Metallgehause 
gibt es nicht (deshalb hat die SF 354 



So perfekt passen 
Industrielaufwerke 
in das SF 354- 
Gehause 




ATARI 520 ST 



Laufwerk 



Pin 



Signal 



Pin 



1 I 
21 
31 
41 
SI 
61 
71 
81 
91 
101 
11 1 
12 I 
131 
14 I 



< 



Read Data 
SideO Select 
Logic Ground 
Index Pulse 
DriveO Select 
Drivel Select 
Logic Ground 
Motor On 
Direction In 

Step 
Write Data 
Write Gate 
Track 00 
Write Protect 



30 
32 

3-33 
8 
10 
13 

3-33 
16 
18 
20 
22 
24 
26 
28 



AnschluBbelegungen des Atari und des Laufwerks 



auch eine Metallabschirmung im 
Gehause). Neben diesen Punkten 
der Betriebssicherheit haben wir 
nariirlich die Funktionen unserer 
Testgerate untersucht und dazu 
auch das Gehause geoffnet. 

Im Gehause findet man ein excel- 
lent abgeschirmtes Netzteil. bestens 
isolierte Kabelverbindungen und 
zwei Epson-Industrielaufwerke. Bei- 
de Laufwerke sind parallel an den 
Bus angeschlossen und unterschei- 
den sich nur durch einen kleinen 
Sleeker auf der Laufwerk-Platinen- 
oberseite. Dieser Stecker adressiert 
die Laufwerke als Drive A und Drive 
E Eine notwendige Unterschei- 
dung, wenn zwei Gerate auf den 
gleicnen Bus zugreifen sollen. Bei 
den Atari-Laufwerken wurde dieses 
Problem ubrigens anders gelost: Da 
es teuer ist, zwei verschiedene Ar- 
ten von Laufwerken auf Lager zu ha- 
ben, produziert Atari nur Laufwerke 
mit der Einstellung auf Drive A. Um 
nun zwei Laufwerke mit gleichem 
»Namen« anzusprechen. hat man bei 
Atari die Drive-Select-Leitungen 
(Drive und Drive 1 Select) ge- 



Name: Cumana-Laufwerke 
Format: 80 Tracks doppelseitig 
Diskertenformat; 3,5 Zoll oder 
5,25 Zoll 

AnschluB: Shugart-kompatibler 
Bus 

Speicherkapazitat unformatiert: 
1 MegaByte 

Speicherkapazitat formatiert: 357 
KByte 

Erhaltliche Ausfiihrungen: Ein- 
zellaufwerk 3.5 Zoll (598 Mark) 
Doppellaufwerk 3,5 Zoll (998 
Mark) 

Einzellaufwerk 5.25 Zoll (699 
Mark) 

Doppellaufwerk 5,25 Zoll (1299 
Mark) 

Farben: schwarz und beige 
Ausstattung: Laufwerk, Bedie- 
nungsanleirung, eingebautes 
Netzteil, Anschluftkabel, Metall- 
gehause 

Garantie: Ein Jahr 

Steckbrief der Cumana-Laufwerke 
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kreuzt. Das hat zur Folge, daB sich 
Drive B bei Drive Select Low Pegel 
( = 1) angesprochen fiihlt, obwohl es 
den Geratenamen A hat. Auf den 
AnschluB fremder Laufwerke hat 
das allerdings keinen EiniluB, denn 
diese werden in der Regel mil der 
richtigen Adresse ausgeliefert (A 
Oder B). 

Der Computer merkt vom An- 
schluB eines anderen, als dem Ata- 
ri-Laufwerk, iibrigens nichts. Er 
fuhrt brav alle von ihm verlangten 
Funktionen aus. So macht es keiner- 
lei Probleme, zweiseitige Disketten 
zu formatieren, Disketten zu kopie- 
ren, beziehungsweise einzelne Da- 
teien von einem Laufwerk auf das 
andere zu Uberspielen. Dabei muB 
allerdings beachtet werden, daB ei- 
ne einseitige Diskette natUrlich nicht 
als Ganzes auf eine zweiseitige Dis- 
kette uberspielt werden kann. Will 
man alle Dateien einer einseitigen 
Diskette auf eine zweiseitige Disket- 
te uberspielen, so muB man sie im 
Directory markieren (oben links an- 
khcken und das »Gummiband« urn 
alle Dateien schlingen) und auf das 
Bild der zweiten Diskette bewegen. 
Danach werden alle Dateien nach- 
einander auf die zweiseitige Disket- 
te Ubertragen. Wenn man statt eines 
3,5-Zoll-Laufwerkesein ebenfallser- 
haltliches 5,25-Zoll-Laufwerk an- 
schlieBt, so ist es sogar moglich, die 
Dateien auf ein anderes Disketten- 
format umzukopieren. Das kann un- 
ter Umstanden recht sinnvoll sein, 
denn auf dem 5,25-Zoll-Format wer- 
den beispielsweise die meisten 
CP/M-Programme geliefert AuBer- 
dem sind solche Disketten billiger, 
sie kosten etwa die Halfte. 

Wahrend des gesamten Tests ver- 
hielten sich die Cumana-Laufwerke 
wie ein Origmal-Atan-Laufwerk. 
Man kann deshalb von einer 100- 
prozentigen Kompatibilitat spre- 
chen. Diese gelungene Alternative 
kostet als doppelseitiges Einzellauf- 
werk 598 Mark (726 KByte) und als 
doppelseitiges Dual-Laufwerk 998 
Mark (1452 KByte). Sie sind in den 
Farben beige und mattschwarz er- 
haltlich, nach Aussage des Herstel- 
lers soli auch noch eine Version in 
Atari-Farben hinzukommen. Nach 
unserem Test konnten wir den Cu- 
mana-Laufwerken nur beste Noten 
ausstellen. Besondersmit dem Dop- 
pellaufwerk wird die Arbeit wesent- 
lich erleichtert. Nicht zu unterschat- 
zen ist auch der Raumgewinn am Ar- 
beitsplatz. 

Mit den Selbstbau- oder Cumana- 
Laufwerken ist der Atari selbst fur 
grbBte Dateien bestens ausgertistet. 

(Arnd Wangler/wg) 
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listing des Monats 



2000 Mark fur ein heiftes Programm: 

Turbo - Basic ■ — 



Einen phantastischen Basic-Interpreter 
programmierte Frank Ostrowski aus 
Hodenhagen (Landkreis Soltau-Falling- 
Bostel) fur den Atari 800XL/130XE. 
M'rt seinem Gewinn mochte er sich einen 
Atari 130XE kaufen, um noch 
bessere Programme schreiben zu konnen. 



Technisches Interesse stand bei 
Frank Ostrowski schon immer 
an erster Stelle. Sein Lieblings- 
fach in der Schule war Physik. Mit 
seiner auBergewohnlichen techni- 
schen Begabung hat der 24jahrige 
jetzt mit Turbo-Basic fur den Atari 
800XL/130XE bei unserer Aktion 
-Listing des Monats* den Haupttref- 
fer gelandet. Dies bringt ihm 2000 
Mark. 

Seit 1981 besitzt Frank seinen auf 
48 KByte RAM aufgeriisteten Atari 
400. Etwa drei Stunden beschaftigt 
er sich taglich mit seinem Computer. 
Neben Turbo-Basic hat er noch eini- 
ge Spiele in Maschinensprache ge- 
schrieben. Besonders interessieren 
inn jedoch Programmiersprachen. 
So findet sich in seiner Sammlung 
selbstgeschriebener Programme 
noch em Forth-Compiler. 

Ein unangenehmer Betriebssy- 
stemfehler. der Atari-Computer 
beim Editieren von Basic-Program- 
men oft absturzen laflt, brachte ihn 
auf die Idee einen eigenen Basic-In- 



terpreter zu entwickeln. Dabei setz- 
te er sich gleich noch das Ziel, das 
recht langsame Atari-Basic zu be- 
schleunigen. Nach und nach ent- 
stand so Turbo-Basic. 

Auf die Frage was er mit seinem 
Gewinn machen wird. meinte Frank: 
»Ich mochte mir einen Atari 130XE 
zulegen. Der Computer verftigt 
uber 128 KByte RAM, Programme 
konnen umfangreicher, anspruchs- 
voller und somit anwenderfreundli- 
cher gestaltet werden*. Er hat auch 
groBes Interesse am 520 ST, aber: 
•Leider kann ich mir den 520 ST zur 
Zeit nicht leisten, Es wiirde mir aber 
riesig SpaB machen fur diesen Com- 
puter Programme zu entwickeln. 
Der 68000-Prozessor reizt mich be- 
sonders-. 

Frank ist immer noch auf der Su- 
che nach einem Ausbildungs- und 
Arbeitsplatz. Zur Zeit nimmt er an ei- 
ner Wehrubung teil. Viel SpaB und 
Freude bereitet ihm dies nicht, er 
wurde bereits zum dritten Mai ein- 
gezogen. Fur Turbo-Basic mochte 



tasinus 



von GUBA&ULLY 



Frank jetzt einen Compiler ent- 
wickeln, damit Programme noch 
schneller laufen. 

Besonders viel Aufhebens macht 
Frank von sich und seiner Compu- 
ter-Leidenschaft nicht. Er ist ein stil- 
ler, zuriickgezogen lebender Typ 
Seine Hobbys, neben dem Umgang 
mit seinem Atari-Computer, sind 
auch Spazierengehen und Lesen. 

Auf die Frage. welches denn sein 
Berufsziel und sein Traumberuf sei- 
en, kommt die Antwort natiirlich wie 
aus der Pistole geschossen: »Pro- 
grammierer*. Vielleicht gelingt es 
ihm jetzt seinen Traumjob zu finden, 
nachdem er seine Fahigkeiten mit 
Turbo-Basic bewiesen hat. Experten 
einiger Softwarehouses die den In- 
terpreter begutachteten, zeigten be- 
reits Interesse an Frank. Kein Wun- 
der, mil seinem Konnen ist er fur sie 
ein heiBer Tip Da wir ihm helfen 
wollen, seinen Berufstraum zu erftti- 
ien, werden wir alle Kontaktwun- 
sche in dieser Sache gerne an ihn 
weiterleiten. (Eckard Schulz/wb) 



MACHT KOSIWUS MIT SEfMEls) , _ 
IMPELS WtEDER RAUSKOPieWf 




28 



Ausgabo 12/Dezember I985 



fTfanre Pelikan Diakettan. 
Die richtige QualitatfurSie. 

Jetzt gibt es vom Spezialisten fur Computer-Zubehorauch Disketten. In Pelikan Qualitat: 

Premium Class 

100%fehlerfrei und 

absolut zuverlassig 

auch unter extremsten Bedingungen 
im praktischen 2er-Pack oder 10er-Vorrats-Pack. In den GroBen 5 W und 3 l /2"*, 
einseitig Oder doppelseitig und in einfacher, doppelter oder »vierfacher« 96 tpi-Dichte. 
AJIe Qualitats-Disketten mit Verstarkungsring. 

Zur sicheren und geschutzten Aufbewahrung Ihrer Pelikan-Disketten: Die Pelikan 
Disketten-Box in 2 GroBen (fur 40 Oder 80 Disketten). Staubdicht und abschlieBbar. 
Und wie praktisch: Disketten und Zubehorsowie Kassetten fur Ihren PC gibt es jetzt 
aus einer Hand in Ihrem Burobedarfs-Fachgeschaft. 




Mini- 
Disketten 



MD1D 



Mini Floppy Disks 

Mini Disques Souples 



einseitig. doooeite Dichie 
single side, double density 
simple face, double densite 



Stuck 

pieces 
PMH.-es 



ooo^->> ) > 
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') 3'/?"-Disketten ab Anfang 1985 







Pelikan macht die Arbeit 
sichtbarleichter. 



Schn&de 

COMPUTER WWSffl 



Wer das 
Fernsehgerat 
dem Fernsehen 
erhalten will: 
Schneider CPC 464, 
komplett mit 
Monitor. 
M Der Schneider im 
Reich der Farben." 
(Happy Computer 
Sonderhefl 2/85). 



CohurMonitor* 



4* 



Wer schnell 
vergleichen will. 
CPC 464: 
Komplettpreis fur 
Keyboard mit 
integriertem Daten- 
recorder inklusive 
Grunmonitor: 

dm 798,~ 

unverbindlictie 
Pre»sempleh)ung 



A 000 ^« fiir den Schneider" 

rt Der Schneider arbeitet Basic-Programme etwa ^^^"^^m 



Wer ins 
Computer-Zeitalter 
einsteigen, aber 
kein Vermogen 
dafiir ausgeben will: 
Schneider CPC 464. 



.Basic der Superlative" 

(Computer persdnlich 19/84). 




Was die 
Computer aus 
Turkheim von den meisten 
anderen unterscheidet, ist das gute Basic 
und die iibersichtliche Konzeption 
des Betriebssystems." (Happy 
Computer Sonderheft 2/85). 

2um CPC 464 auSerdem: 
Peripherie, umfangreiche 
Software und Literatur. 



Die erfolgreichen Schneider CPC-Stars: 



Schneider CPC 464 
mit Grun/Farbmonitor 
Schneider Floppy DDM 
FD-1 

Schneider CPC 664 
mit integrierter Roppy 
und Grun/Farbmonitor 
Schneider CPC 6128 
mit integrierter Roppy 
und Grun/Farbmonitor 



DM 798,-* 
DM 1.298,-* 
DM 798,-* 
DM 598,-* 

DM 1.398,-* 
DM 1.898,-* 



DM 1.598,-* 
DM 2.098,-* 

uberall da. wo's Schneider Computer gibt. 



Schneider 
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■urwert>mdlict>e 
Preisempfehlungen 



Bilder aus 
dem Weltall 

Die Wetter-Bilder von Meteosat kennt jeder, 
der im Fernsehen Nachrichten sieht. 
Wie man diese Bilder selbst empfangen 
und mrt seinem Computer bearberten kann, 
das lesen Sie hier. 




Angefangen hat alles im Jahre 
1981. Damals gelang es uns, ei- 
ner kleinen Schulergruppe am 
Hohenlohe-Gymnasium Ohringen 
unter Leitung des Physiklehrers 
Walter Strobel, nach zweijahriger 
Arbeit endlich die Piepstgnale des 
amerikanischen Wettersatelliten 
NOAA 7 (National Ocean and Atmo- 
spheric Administration) zu empfan- 
gen. Der NOAA 7 ist im Gegensatz 
zu seinen geostationaren Kollegen 
ein umlaufender Satellit. Er bewegt 
sich in einer Hone von zirka 850 km 
auf annahernd kreisformigen, polar 
verlaufenden Bahnen urn die Erde. 
Wahrend eines Umlaufes, der beim 
NOAA 7 genau eine Stunde und 41 
Minuten dauert. dreht sich die Erde 
unter ihm urn etwa 25 Grad weiter. 

Signale von Satelhten konnen 
grundsatzlich nur dann empfangen 
werden, wenn die Himmelskorper 
sich im Blickfeld der Empfangssta- 
tion befinden. Beim NOAA 7 ist dies 



im Laufe eines Tages zwischen 13 
und 17 Uhr und zwischen 1 und 5 Uhr 
je dreimal fur etwa 12 Minuten der 
Fall. 

Im Satelliten tastet ein Drehspie- 
gelsystem. das durch eine Offnung 
einfallende Bild der Erdoberflache 
zeilenweise ab. Eine Fotozelle wan- 
delt die Helligkeitsschwankungen 
in elektrische Impulse urn, die der 
Sender abstrahlt. 

Der Empfang ist 
nicht schwierig 

Der Empfang der Signale selbst 
ist nicht weiter schwierig. Man beno- 
tigt dazu lediglich einen geeigneten 
Empfanger sowie eine Spezialan- 
tenne. Das eigentliche Problem ist 
die Umwandlung der Signale in 
sichtbare Bilder. Da hochintegrierte 
elektronische Bauteile wie Mikro- 
prozessoren und Speicher-ICs 1981 



nicht annahernd so billig waren wie 
heute, haben wir das Problem zu- 
nachst mechanisch gelost. Dabei 
schreibt eine Leuchtdiode das Bild 
auf einen Negativfilm. Sie wird von 
der Bildaufbereitung angesteuert, 
die die vom Empfanger kommen- 
den Signale in Spannungsanderun- 
gen umsetzt. Die Leuchtdiode wan- 
delt diese Spannungsanderungen 
ohne Obernahmeverzogerungen di- 
rekt in Helligkeitsanderungen um. 
Eine Linse bundelt den Leuchtdi- 
odenstrahl in einem Holzrohr. Ein 
Motor zieht dieses Rohr langsam an 
einer rotierenden Welle vorbei, die 
zuvor mit dem Film bespannt wurde. 

Da NOAA 7 pro Sekunde zwei 
Bildzeilen sendet, muft sich diese 
Welle genau zweimal pro Sekunde 
drehen, damit die einzelnen Bildzei- 
len exakt untereinander liegen. Um 
diesen hohen Genauigkeitsanforde- 
rungen zu geniigen, wird die Welle 
von einem Synchronmotor angetrie- 
ben. Eine quarzgeregelte Motor- 
steuerung sorgt daftir, daft der 
Synchronmotor seine vorgeschrie- 
bene Drehzahl exakt einhait. 

Die ganze Anordnung befindet 
sich in emer groften, lichtdichten 
Holzkiste. Das Aufspannen des Fit- 
mes erfolgt im Dunkeln und erfor- 
dert daher etwas Ubung. Wir haben 
die komplette Anlage seinerzeit in 
mUhevoller Kleinarbeit weitgehend 
aus Schrotteilen zusammengebaut. 
Aber das Ergebnis konnte sich se- 
hen lassen: Nachdem das System 
ausgereift war, brachten wir bei gu- 
ten Empfangsverhaltnissen sehr gu- 
te und scharfe Bilder zuwege, 

Doch die ganze Sache hatte auch 
ihre Tiicken. Der Aufwand, der fur 
den Empfang eines Bildes getrie- 
ben werden muftte, war ziemlich 
groB. Das fing schon damit an, dafc 
man die sich laufend andernden 
Empfangszeiten zuerst errechnen 
muBte und sie anschlieSend nicht 
verpassen durfte. Zum Empfang 
selbst muftten wir auf das Dach klet- 
tern und die Antenne langsam der 
vermuteten Bahn des Satelliten 
nachfiihren. Wurde dabei ungenau 
gearbeitet. so kam das Signal ver- 
rauscht an, was zu unschonen Bal- 
ken im Bild fuhrte. Die relativ gerin- 
ge Bahnhohe des Satelliten NOAA 7 
hat zwar ein groBes Auflosungsver- 
mogen zur Folge (bei klarem Wetter 
und bei guten Empfangsbedingun- 
gen kann man sogar GroBstadte wie 
Munchen sehen), aber dafur ist das 
Blickfeld des Satelliten sehr be- 
grenzt. Man sieht auf dem Bild nur, 
was sich in einem Umkreis von etwa 
3000 km um die Empfangsstation be- 
findet. Das reicht im giinstigsten Fall 
von Nordafrika im Siiden bis Skandi- 
navien im Norden. 
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SLAPSHOVJ 

r zwel Spieler, j e ^T^wl 



Ein schnelles und wildes Spiel fur einen Oder zwei Spieler, 
bei dem Sie Geschicklichkeil und schnelle Reaktlon 
brauchen 

Eishockey 1st etn rauhes Spiel, standig grobes 
Spiel wird jedoch bestraft. 

C 64, SCHNEIDER CPC und MSX 



Ubernehmen Sie die Kontrolle uber diesen 

einzigartigen Jel. Zunachst uben Sie 

das Slarten und Landen grUndlich. bevor Sie 

die verschledenen Missionen angehen. 

Benutzen Sie Ihren Radar zum Aulspuren 

des Flugzeugtragers und landen Sie 

auch unter ungunstigen Wetterbedlngungen. 

C 64, SCHNEIDER CPC. ATARI und 
SPECTRUM 




Ein elnzigartiges Zubehor-Paket mit 3 Funktionen; 
SPRACHREPRODUKTION 

Der Computer sprtcht in Ihrer eigenen Sprache; Sie kOnnen 
Ihre Sprache in eigene Programme einbauen, FOr die Wiedergabe 
einer Stimmaulnahme ist VOICE MASTER nicht notig. 
SPRACHERKENNUNG 

Diese Funktion ermOglichl es dem Computer. Ihre Sprache zu crkennen* 
VOICE HARP Pteiten Oder Summon genugt und Sie erzeugen Musik 
COMMODORE 64 



Vertrieb: RUSHWARE Microhandelsgesellschatt mbH, 4044 Kaarst 2, An der Gumpgesbriicke 24 




Bastelei 



Deshalb haben wir uns so nach 
und nach mit dem Empfang des geo- 
stationaren Satelliten Meteosat II be- 
faBt, von dem auch die Tagesschau 
ihre Bilder bezieht. Geostation^re 
Satelliten umkreisen die Erde in ei- 
ner Hone von zirka 36000 km l&ngs 
des Aquators. In dieser Hone be- 
tragt die Umlaufzeit genau 24 Stun- 
den. Da die Erde fur eine Drehung 
urn ihre eigene Achse genau diesel- 
be Zeit benotigt, scheint der Satellit 
von der Erde aus gesehen immer 
tiber dem gleichen Punkt zu stehen. 
Meteosat II wurde genau uber dem 
Schnittpunkt des Aquators mit dem 
0. LSngengrad »verankert« und 
Uberblickt von dort die ganze Erd- 
halbkugel. 



Jede halbe 
Stunde ein Bild 



Die Vorteile gegentiber umlaufen- 
den Satelliten liegen auf der Hand: 
Der Satellit ist rund urn die Uhr zu 
empfangen, das lastige Nachfiihren 
einer Antenne entfallt. Hinzu kom- 
men die spezifischen Vorteile von 
Meteosat II, der jede halbe Stunde 
eine Gesamtansicht der Erde auf- 
nimmt und diese digital verschltis- 
selt der Bodenstation in Darmstadt 
zusendet. Dort entschliisselt und 
entzerrt einer der groBten Compu- 
ter Europas diese Rohbilder und 
versieht sie mit Kustenlinien, Titel, 
Datum und Uhrzeit. AuBerdem un- 
terteilt der Computer die Gesamtan- 
sicht in verschiedene Planquadrate 
und sendet diese nach festgelegtem 
Plan wieder zum Satelliten, der sie 
mit vers&rkter Leistung abstrahlt. 
Bis wir das endgultige Bildsignal 
empfangen, hat es auf dem Weg von 
Meteosat tiber Darmstadt und noch- 
mals uber Meteosat bis zur Emp- 
fangsstation hier in Ohringen, Uber 
110000 km zuriickgelegt. Diese 
Strecke entspricht fast dem dreifa- 
chen Erdumfang. 

Meteosat II hat zwar aufgrund sei- 
ner Bahnhohe ein geringeres Auflo- 
sungsvermogen als die umlaufen- 
den Satelliten (wie beispielsweise 
NOAA 7), doch die hervorragenden 
Aufnahmesysteme gleichen diesen 
Nachteil weitgehend aus. So kann 
man bei klarem Wetter auch auf 
Meteosat-Bildern Einzelheiten wie 
groBe Taler in den Alpen und gro- 
Bere Seen wie beispielsweise den 
Bodensee ohne Schwierigkeiten er- 
kennen. 

Ein anderer Nachteil wiegt schwe- 
rer: der hohe Empfangsaufwand. 
Da Meteosat wegen der groBen Ent- 
fernung zur Erde im Gigaherzbe- 
reich(lGHz= 1 000000000 Hz) sen- 



det, ist eine Parabolantenne mit ei- 
nem Durchmesser von mindestens 
einem Meter zum Empfang notig. 
Hinzu kommt ein Konverter, der die 
hohe Frequenz so herabsetzt, daB 
der Empfanger das Signal verarbei- 
ten kann. Dieser Konverter machte 
uns beim Selbstbau die groBten 
Schwierigkeiten. 

Im Sommer 1984 war es dann so- 
weit: Die schnllen Piepsignale von 
Meteosat II drangen aus dem Laul- 
sprecher des Empfangers. Nach- 
dem sich der erste Jubel gelegt hat- 
te, machten wir uns an den Umbau 
des Bildschreibers. Die Bildsignale 
der einzelnen Satelliten sind nam- 
lich keineswegs untereinander 
kompatibel. So sender Meteosat im 
Gegensatz zu NOAA vier Bildzeilen 
pro Sekunde. Das bedeutet, daB 
sich die mit dem Negativ bespannte 
Welle ebenfalls viermal pro Sekun- 
de drehen muB. Nach weiteren klei- 
nen Anderungen und einigen MiB- 
erfolgen durften wir kurze Zeit spa- 
ter die ersten Meteosat-Bilder be- 
wundern. 

Leider konnten wir aus dem reich- 
haltigen Angebot, das der Meteosat 
liefert. nur wenige ausgewahlte Bil- 
der empfangen, da schon allein das 
Wechseln des Filmes ziemlich lange 
dauert, vom Entwickeln des Nega- 
tivs und den Positiv-Abziigen einmal 
ganz abgesehen. Meteosat sendet 
fast alle vier Minuten ein Bild, und 
die dreiBig Sekunden Pause zwi- 
schen den einzelnen Bildern rei- 
chen nicht einmal aus, um den Raum 
fur das Einlegen des Filmes zu ver- 
dunkeln. 

Als wir in einer Fachzeitschrift fur 
Funkamateure einen Artikel Uber ei- 
nen digitalen Bildspeicher entdeckt 
hatten, konnte uns nichts mehr da- 
von abhalten, solch ein Gerat selbst 
zu bauen. Ein digitaler Bildspeicher 
ist im Prinzip nichts anderes als der 
Bildspeicher eines normalen Com- 
puters. Doch leider reicht das Auflc- 
sungsvermogen gangiger Compu- 
ter der unteren Preisklasse fur Satel- 
litenbilder nicht aus. Schuld daran 
ist nicht das geometrische Auflo- 
sungsvermogen (Anzahl der Bild- 
punkte pro Zeile rnal Zeilenzahl), 
sondern die radiometrische Aufl6- 
sung (Anzahl der Graustufen). Der 
digitale Bildspeicher, den wir ge- 
baut haben, hat fur eine qualitatsma- 
Big ausreichende Darstellung eines 
Satellitenbildes eine geometrische 
Auflosung von 256 x 256 Punkten so- 
wie eine radiometrische Auflosung 
von 64 Graustufen. 

Ein einziger Bildpunkt (Pixel) be- 
notigt daher schon 6 Bit Speicher- 
platz, der gesamte Speicherbedarf 
betragt also 256 x 256 x 6 Bit. Das ent- 
spricht 64 K x 6 Bit oder 48 KBytes. 



Nicht einmal Computer der Mittel- 
klasse bieten ein derartiges Auflo- 
sungsvermogen. Der Bildspeicher 
selbst besteht aus einer Steuerplati- 
ne und der eigentlichen Speicher- 
platine. Die Steuerplatine enthalt im 
wesentlichen einen A-D-Wandler 
und Baugruppen zur Erzeugung der 
verschiedenen Taktsignale. Der »Pi- 
xeltakt- zum Beispiel unterteilt das 
Signal jeder Bildzeile in 256 Einhei- 
ten, die den einzelnen Punkten auf 
dem Bildschirm entsprechen. Mit je- 
dem Pixeltaktsignal setzt der Ana- 
log-/Digital-Wandler die gerade 
vom EmpfSnger anliegende Span- 
nung in einen 6-Bit-Wert um, der je- 
weils einer der 64 Graustufen ent- 
spricht. Die von der Steuerplatine 
kommenden Daten werden w&h- 
rend des Zeilenrucklaufs in den 
Bildspeicher eingeschrieben, denn 
m dieser Zeit muB die Auslese- 
Elektronik nicht zur Erzeugung des 
Bildsignals auf den Speicher zugrei- 
fen. Sind alle 256 Punkte einer Zeile 
eingelesen, so wird der gesamte 
Bildschirminhalt um eine Zeile nach 
unten gescrollt, um Platz fur die 
nachste Zeile zu schaffen. Am unte- 
ren Bildschirmrand fallt das alte Bild 
folglich Zeile um Zeile wieder aus 
dem Speicher heraus. 



Bildspeicher ohne 
Mikroprozessor 



Zwei Taster ermoglichen es, den 
Bildausschnitt nach rechts oder 
nach links zu verschieben. Dies ist 
notwendig, weil sich die senkrechte 
Bildkante normalerweise irgendwo 
zufallig durch das Monitorbild zieht 
und dieses so in zwei Teile zerlegt. 
Mit dem Taster ist es moglich, die 
Satellitenbildkante mit dem Bild- 
rand des Monitors zur Deckung zu 
bringen. Mit einem weiteren Schal- 
ter kann der Einlesevorgang unter- 
brochen werden, um ein bestimm- 
tes Bild langere Zeit ruhig im Bild- 
speicher zu behalten. 

Erstaunlicherweise kommt die 
komplette Schaltung ganz ohne Mi- 
kroprozessor aus, handelsubliche 
CMOS-Bausteine erzeugen alle not- 
wendigen Steuersignale. Die Ausle- 
se-Elektronik greift laufend auf den 
Bildspeicher zu und macht so einen 
Refresh ilberflussig. Nach dem er- 
folgreichen Aufbau dieses Bildspei- 
chers war es endlich moglich, jedes 
gesendete Bild auch wirklich zu 
empfangen. 

Die ESA (European Space Agen- 
cy) in Darmstadt sorgt dafiir, daB 
der Meteosat vorzugsweise Plan- 
quadrate sendet, die den europai- 
schen Bereich abdecken. Deshalb 
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Viel Vei^riiigen mit 
dem taguehen 
Burokram 



Mit dem Philips MSX-Computer lassen sich die 
tagttcli wiederkehrenden Aufgaben wie Korrespondenz, 
Benchte, das Fuhren von Mitgliedertisten und -beitrags- 
zahlungen oder die Etatplanung schneller und besser 
erledigen und... es macht plotzltch SpaB. 

Denn die breite Palette an MSX-Programmen 
bietet eme zeitsparende Losung fur diese Aufgaben 
bereiche - und noch mehr. Alle Programme smd einfach 
in der Anwendung und doch leistungsstark und 
bemhalten alle Funktionen fur den professionellen Einsatz. 
Also die ideale Voraussetzung fur die komplette 
Verwaltung von Clubs, Vereinen und Kleinbetneben. 

Das liegt an der einzigartigen Version des MSX- 
DOS-Betnebssystems von Philips mit menugesteuerter 

Bedienung und ubersichtlichen 
Hilfsfunktionen, die das 
Leben mit dem Computer 
wirklich emfacher 
macht. 
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Aber Philips bietet noch mehr. Fur alle, die selbst 
programmieren oder es lernen wollen, z. B. die leistungs- 
starke Programmiersprache UCSU-PASCAL. die wohl 
umfangreichste und benutzerfreundlichste PASCAL- Version 

Oder das immer beliebter werdende "LOGO" 
Und dazu kommen noch jede Menge Lernprogramme fur 
zu Hause oder die Schule - lur Entspannung und Unter 
haltung ist naturiich audi gesorgt. Erganzt wird dieses 
breite Softwareangebot durch Penphene Gerate far den 
professionellen Einsatz: Pnnter, Matrix- und Schonschreib- 
Drucker, Hochgeschwindigkeits-Disketteniaufwerk, 
DatenCassettenrecorder, Monochrom- und Farbmonitore 
und em Interface fur senelle Schmttstellen. 

Philips bietet also das komplette — ^ 

MSX- Programm. In Hardware und (^SmI 
Software. Und auch im Preis werden Sie 
feststellen: Philips paflt 




PHILIPS 
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Bastelei 



stehl jede halbe Stunde Europa und 
Nordafrika im GroBformat auf dem 
Sendeplan. Da karn uns die Idee, 
diesen Bildausschnitt jede halbe 
Stunde in den Bildspeicher einzule- 
sen und anschlieftend auf einen Vi- 
deorecorder fiir einige Sekunden 
aufzuzeichnen. So hofften wir, einen 
Videofilm zu erhalten, auf dem man 
die Wolkenbewegungen verfolgen 
kann. 



ernd von uns beiegi werden. AuBer- 
dem reichten uns die beiden Ports 
bald nicht mehr aus. Deshalb such- 
ten wir nach einer giinstigeren und 
flexibleren Alternative. 

Letztlich entschieden wir uns fUr 
einen Schneider vor allem wegen 
des Z80A-Prozessors und der viel- 
faltigen Arten der Ein- und Ausgabe. 
Wahrend der Arbeit mit dem CPC 
entstand auch das im vorletzten 



ner Uinkehrung der ganzen Grau- 
leiter fiihrt. Das Satellitenbild wird 
folghch mvertiert eingelesen. 

Durch das Ausmaskieren weniger- 
weriiger Bits erreichten wir eine 
Verrmgerung des radiometrischen 
Aufiosungsvermogens. Dabei stellte 
sich heraus, daB 32 anstelle der 64 
Graustufen noch vertretbar waren, 
daB das Bild aber bei 16 Graustufen 
und weniger, einen typischen »Com- 






■ 



Der selbstgebaute Bildspeicher 

Doch leider erwies sich dieses 
Vorhaben aus verschiedenen Grun- 
den als unmoglich: Fiir solch einen 
Film ist es unbedingt notwendig, 
daB das aufzuzeichnende Bild im- 
mer genau die gleiche Lage hat. 
Ware das nicht der Fall, so wurden 
sich nicht nur die Wolken, sondern 
auch die Kontinente bewegen. Doch 
es ist schlichtweg unmoglich, die 
Bildlage mit den Schaltern und Ta- 
stern in vertikaler und horizontaler 
Richtung jedesmal absolut exakt 
festzulegen. AuBerdem miiBte man 
mehrere Tage und Nachte ununter- 
brochen vor dem Empfanger sitzen, 
urn nur einen kurzen Film aufzu- 
zeichnen. 



Erste Gehversuche 



Da wir unser Videofilmprojekt 
aber dennoch nicht aufgeben woll- 
ten, blieb uns nichts anderes ubrig, 
als einen Computer fiir die Steue- 
rung des Bildspeichers und des Vi- 
deorecorders einzusetzen. Urn ei- 
nen Computer fUr Steuerzwecke zu 
verwenden, benotigt man frei pro- 
grammierbare Ein- und Ausgabelei- 
tungen. 

Die ersten Gehversuche unter- 
nahmen wir aufeinem Apple II. der 
mit einer Multi-Sound-Karte ausge- 
stattet war, die unter anderem zwei 
Ports mit je acht Ein-/Ausgabeleitun- 
gen zur Verftigung stellt. Doch lei- 
der war der Apple-Computer fiir 
den Informatik-Unterricht vorgese- 
hen und durfte deshalb nicht andau- 



Der Schneider CPC 464 steuert die Bildaufzeichnung 



Happy-Computer beschnebene 
PlO-Interface, das wir fiir unsere 
Zwecke gleich mit zwei PlOs be- 
stiickt haben. 

Zuerst kiimmerten wir uns urn die 
Verbindung des Bildspeichers mit 
dem Computer. Da der Bildspei- 
cher wie jeder normale Computer 
intern durchgangig mit TTL-Pegeln 
arbeitet, war die Verbindung beider 
Einheiten problemlos mbglich. Wir 
trennten auf der Steuerplatme ein- 
fach den sechs Bit breiten Datenbus 
unmittelbar nach dem A-D-Wandler 
auf und fuhrten die beiden Enden 
des Datenbusses an eine mehrpoli- 
ge Buchse. Wird auf diese Buchse 
ein KurzschluB-Stecker gesteckt, 
der die sechs Ausgange wieder mit 
den sechs Eingangen verbindet, so 
verhait sich der Bildspeicher wie 
vor dem Eingriff Verbindet man die 
an der Buchse anliegenden sechs 
Datenleitungen vor der Unterbre- 
chung mit einem auf Eingabe pro- 
grammierten Port und die sechs Da- 
tenleitungen nach der Unterbre- 
chung mit einem auf Ausgabe pro- 
grammierten Port der PIO und 
schreibt man dazu ein kleines Ma- 
schinenprogramm, das den am Ein- 
gabeport anliegenden Wert unmit- 
telbar auf den Ausgabeport ausgibt, 
so hat sich nach auBen bin nichts ge- 
andert. Der Bildspeicher verhalt 
sich normal. Doch der gesamte Da- 
tenstrom flieBt jetzt uber den Com- 
puter und Manipulationen steht so- 
mit nichts mehr im Wege. Zuerst ha- 
ben wir die Daten einer Exklusiv- 
Oder-Verkniipfung mit 255 
( = %11111111) unterworfen, was zu ei- 



putercharakter* bekommt. Weiche 
Ubergange werden hart und vorher 
plastische Woikengebilde erschei- 
nen gleichmaBig und abgeflacht. 

Eine wirklich sinnvolle Anwen- 
dung dieser Manipulationstechnik 
ergab sich bei kontrastarmen Bil- 
dern. Satelhten senden namlich nor- 
malerweise nicht nur Bilder im sicht- 
baren Spektralbereich, sondern 
auch im Infrarotbereich. Infrarot- 
Bilder geben AufschluB uber die 
Warmeverteilung auf der Erde. Me- 
teorologen konnen aus solchen Bil- 
dern Riickschliisse auf Woikenho- 
hen Ziehen. Diese Infrarotbilder 
sind vor allem im Fruhling und im 
Herbst sehr kontrastarm, weil zu die- 
sen Jahreszeiten der lemperaturun- 
terschied zwischen Land und Meei 
am geringsten ist. 

Mit einem etwas langeren Maschi- 
nenprogramm kann man die gesam- 
te Grausiufenleiter neu definieren. 
Dadurch ist es moglich, den domi- 
nierenden Graubereich eines Bil- 
des zu expandieren, urn so den Kon- 
trast zu erhdhen. Kommen beispiels- 
weise im Originalbild nur die Grau- 
stufen 15 bis 30 vor, so kann man 
durch eine Neudefinition erreichen, 
daB der gesamte verfugbare Grau- 
bereich von bis 63 ausgenutzt wird. 
Bisher kaum erkennbare Hellig- 
keitsunterschiede werden deuthch, 
das Bild erscheint plastischer. 

Doch zuruck zum Videofilmpro- 
jekt. Die erste Hiirde zum ersehnten 
Ziel hatten wir also genommen. 
Doch das »Computer-Bildspeicher- 
Interface" war darnit noch nicht ganz 
fertig. Urn immer den gleichen Bild- 
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ausschnitt einzulesen, ist es norwen- 
dig, daB dem Computer das Pixel- 
taktsignal zur Verfugung stent, und 
daB er auf das Einlese-Stop-Signal 
zugreifen kann, das normalerweise 
mit dem schon angesprochenen 
Schalter gesteuert wird. Da der 
Computer das Pixeltaktsignal nur le- 
sen muB, kann man dafur eine der 
beiden noch freien Eingabeleitun- 
gen verwenden. Der Datenbus be- 
legt ja nur 6 Bit. Desgleichen geniigt 
ftlr das Einlese-Stop-Signal eine 




noch unbenutzte Leitung des Ausga- 
beports. 

Zu Beginn jedes Bildes sendet der 
Meteosat einige Bildstartzeilen, von 
denen jede aus ungefahr 240 wei- 
Ben und 16 schwarzen Punkten be- 
steht. Nachdem der Computer die- 
ses Bildstartsignal erkannt hat, muB 
er eine bestimmte Anzahl von Wer- 
ten abwarten und erst dann das Ein- 
lese-Stop-Signal zum Einlesen des 
Bildes freigeben. Diese Wartezeit 
kann so eingestellt werden, daB die 
senkrechte Bildkante mit dem Bild- 
rand des Monitors ubereinstimmt. 
Wird em zweites Mai mit derselben 
Wartezeit gearbeitet, so stimmt die 
horizontale Bildposition exakt mit 
der vorhergehenden ilberein. 

Die vertikale Bildposition genau 
festzulegen ist noch einfacher: Man 
laBt den Computer wahrend des 
Einlesevorganges einfach die Punk- 
te z&hlen. Nach einer bestimmten 
Anzahl setzt der Computer das Ein- 
lese-Stop-Signal zuriick und unter- 
bricht somit das Einlesen weiterer 
Zeilen, das Bild bleibt stehen und 
kann mit dem Videorecorder aufge- 
zeichnet werden. Die Ansteuerung 
des Recorders war nur deshalb so 
einfach, weil das von uns verwende- 
te Gerat eine Fernsteuerung besitzt. 
Wir haben parallel zu den Tasten fur 
Pause, Aufnahme und Stop jeweils 
den Arbeitskontakt eines Relais ge- 
schaltet. Der erste Port der zweiten 
PIO tibernahm die Ansteuerung 
dieser Relais. 

Eigentlich ware die Anlage jetzt 
fertig gewesen, man hatte einfach 
immer jedes siebte beziehungswei- 



se jedes achte Bild aufzeichnen 
miissen, weil das betreffende Plan- 
quadrat immer zehn Minuten und 42 
Minuten nach jeder vollen Stunde 
gesendet wird. Doch leider fallen 
ziemlich oft Bilder aus, weil die ESA 
entweder Schwierigkeiten mit der 
Ausnchtung des Satelliten oder mit 
dem Zentralcomputer hat. Nur ein 
einziger Ausfall dieser Art bring! die 
ganze Bildfolge durcheinander und 
damit auch die Steuerung. Auf dem 
Film waren lauter verschiedene 
Planquadrate aneinandergereiht. 

Es blieb uns also nichts anderes 
ubrig. als dem Computer eine Uhr 
zu verpassen. Zum Gliick gibt es 
hochintegrierte Uhren-ICs, die 
leicht von einem PlO-Port gestellt 
und geiesen werden konnen. Wie 
komplex die Anlage mit der Zeit ge- 
worden ist. konnen Sie aus dem 
Blockschaltbild -Digitale Bildverar- 
beitung mit dem Computer* entneh- 
men. Jetzt endlich war es moglich, 
richtige »Wolkenvideos« aufzuzeich- 
nen. Wir konnten verfolgen, wie sich 
Tiefdruckwirbel entwickeln, wie sie 
uber die Kontinente Ziehen und wie 
sie sich schlieBlich auflosen. Wir 
hatten es nie fur moglich gehalten, 
wie weit sich ganze Wolkengebilde 
in der kurzen Zeit von einer halben 
Stunde bewegen. 



Wolkenvideos 



Das Programm, das dies alles er- 
moglicht, ist mit der Zeit immer kom- 
fortabler geworden. So muBten wir 
nur noch die Aufnahmezeiten vor- 
programmieren, die genaue Lage 
des Bildausschnitts mit zwei Koordi- 
naten festlegen und die Aufnahrne- 
dauer des Videorecorders bestim- 
men. Das Programm liest dann die 
erste Zeit aus der vorprogrammier- 
ten Tabelle aus, und vergleicht sie 
standig mit der tatsachlichen Zeit. 
Bei Obereinstimmung wird das Ma- 
schinenprogramm aufgerufen, das 
auf das Bildstartsignal wartet. Hat 
der Computer nach zwei Minuten 
noch keinen Bildanfang registries, 
so kehrt das Programm in den Basic- 
Teil zuriick und druckt auf dem Bild- 
schirm aus, daB es zu der betreffen- 
den Zeit keinen Bildanfang gefun- 
den hat. AnschlieBend wird die 
nachste Zeit aus der Tabelle geie- 
sen und das Spiel beginnt von 
neuem. 

Erkennt der Computer dagegen 
das Bildanfangssignal. so wartet er 
eine bestimmte Anzahl von Werten 
ab, um den senkrechten Rand mit 
der Kante des Monitorbildes zur 
Deckung zu bringen und beginnt 
anschlieBend damit, das Bild einzu- 



lesen. Ist die vorgegebene Anzahl 
von Punkten erreicht, kehrt das Pro- 
gramm wieder in den Basic-Teil zu- 
riick und ruft die Aufzeichnungsrou- 
tine auf. Danach kommt die nachste 
vorprogrammierte Zeit aus der Ta- 
belle an die Reihe. 

So eindrucksvoll die bisher ge- 
schilderten Projekte auch gewesen 
sein mogen, alle Mbglichkeiten der 
Kombination Bildspeicher/Compu- 
ter sind damit noch lange nicht aus- 
geschopft. So haben wir vor, voll- 
standige Bilder in den Arbeitsspei- 
cher des Computers einzulesen und 
sie anschlieBend auf einem Matrix- 
drucker mit hoher Auflosung auszu- 
drucken. Verschiedene Graustufen 
lassen sich dadurch erzielen, daB 
man einen Bildpunkt aus mehreren 
Werten zusammensetzt. Ob dies ei- 
ne echte Alternative zu dem bisher 
verwendeten Verfahren mit dem 
Bildschreiber in der Holzkiste wird, 
bleibt noch abzuwarten. Will man 
mit dem digitalen Bildspeicher Sa- 
tellitenbilder auf Papier herstellen, 
so ftihrt der Weg bis jetzt noch im- 
mer uber die mtihsame Bildschirm- 
fotografie. Vielleicht wird dies 
durch den Einsatz des Druckers an- 
ders. Ein weiteres Projekt ist der 
Bau eines Falschfarbenzusatzes fur 
den digitalen Bildspeicher. Dabei 
wird jeder Graustufe ein bestimm- 
ter Farbton zugeordnet. Dies soil zur 
Erhohung des Kontrastes fiihren. 
Ober die schon beschriebene Neu- 
definition der Graustufenleiter ware 
es moglich, das Meer blau, die Kon- 
tinente braun und die Wolken weiB 
zu farben. DaB dies manchmal mehr 
und manchmal weniger gehngt, 
kann man tagtaglich in der Tages- 
schau verfolgen. Oder haben Sie 
sich noch nie dariiber gewundert, 
daB es auf diesen Bildern oft braun 
schimmert, wo Sie normalerweise 
kein Land vermutet hatten? 

(Matthias Meyer/hg) 



Wenn Sie auch an allgemeiner 
Elektronik interessiert sind und 
mit dem Gedanken spielen, eine 
ahnliche Anlage selbst zu bauen, 
so sendet Ihnen der Autor gegen 
einen adressierten und frankier- 
len Ruckumschlag gerne eine Li- 
ste zu. die Literaturangaben und 
Bezugsadressen zum Thema ent- 
hSlt. Haben Sie bitte Verstandnis 
dafur, daB er Ihnen keine genaue 
Beschreibung der Anlage mit 
Bauanleitung schicken kann, dies 
ist schon aus urheberrechtlichen 
Griinden nicht moglich. Bitte sen- 
den Sie Ihre Briefe unter dem 
Kennwort »Wettersatellit« an die 
Redaktion. 
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Skandal: ariolasoft in Deut 



Ipleite veruickelt! 



Graluliere! Dies Spiel beschert Ihnen, 
was Ihnen das Leben leider vorenlhalt: Sie er- 
ben eine florierende Familienpension nebs! 
100.000 Mark. So konnten Sie in Ruhe Ihren 
Lebensabend beschlielien. wenn da Ihr Ehr- 
geiz nichl ware: Sie wollen weiterkommen. 
Ihnen schwebt |a Conrad Hilton vor Augen. 
Verdienen Sie sich Ihren Aulslieg zum Hotel- 
manager - durch kluge Entscheidungen 
und wirlschaftliche Weisheit. Klar. wo so 
viel auf dem Spiel stent, kann auch was in 
die Hose gehen: Es ist immer nur ein kleiner 
Schrilt bis zur Pteile. 

Hotel aus der neuen Spielktasse von 
ariolasoft. Das Computer-Spiel, das den dyna- 
mischen Jungunternehmer in Ihnen fordert. 

Run Hotel, das Karrierespiel zwischen 
Aulstieg und Absturz. Demnachst auf 
Ihrem Screen! 

Die neue Spielklasse von ariolasoft: 
Atlantis. Das Spiel, das in die Tiele geht. 
Cavelord. Das Action-Spiel schtechthin. 
Cromwell House. Der Aktiv-Krimi._ 
Mythos I Der Computer-Thriller. 
Und: Boxing. Now Games I. Rescue 
on Fractalus usw. 



HOTEL 
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Fur C64 odei ATARI VorgesteW unti emptohlen m der 
ZOf-..CompuIer-Cornef" 



An anolasoft. KonigstraBe 4. 4830 Gutersioh. 
Ich mocriie uber die reuen Spiele von ariolasoft austuhr- 
hch inlormten werdw. , 
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Von Experten 
ftir Experten. 



Test 

^ Famose Formel fur den C64 




Mrt Formel 64 steht 
dem Commodore 64- 
Besrtzer eine Hard- 
ware-Erwerterung 
ganz besonderer Gute 
ins Haus. Basic, 
Grafik, DOS und Be- 
triebssystem, alles 
wird verbessert 




Formel 64 ist ein kleines, un- 
scheinbares Modul, das in den 
Expansion-Port eingesteckt und 
iiber ein Flachbandkabel mit der 
PIO des Floppy-Laufwerkes verbun- 
den wird. Alle notwendigen Stecker 
und Verbindungen sind bereits an- 
gebracht. Das Gehause des Com- 
puters muft meistens nicht auseinan- 
dergenommen werden. nur das 
Laufwerk wird kurz gec-ffnet. Beim 
Austausch der Chips kommt es zur 
einzigen gefahrlichen Aktion: Wenn 
man nicht sehr aufpaBt. kann eines 
der filigranen Beinchen der Chips 
abbrechen. 

Im Innern des Moduls befinden 
sich zwei EPROMs mit zusammen 32 
KByte Programmcode. Neben der 
Datenleitung fuhrt noch eine einzel- 
ne Leitung mit einer Klemme am En- 
de aus dem Modul heraus. Urn die- 
ses Kabel zu installieren, muB man 
das Gehause des Computers off- 
nen. Das Kabel ist nur dann notwen- 
dig, wenn Programme den RAM- 
Speicher im Bereich $E000-$FFFF 
benutzen (beispielsweise Vizawrite, 
Simons Basic). Mit Hilfe der Klemme 
wird das Kabel an ein bestimmtes 
Pin des Adreftmanager-IC ange- 
schlossen. An der RUckseite des 
GehSuses ist ein Reset-Taster ange- 
bracht. 

Ist die Installation abgeschlossen, 
kann man den C 64 einschalten. Fast 
blilzartig meldet sich der Computer 
mit riesigen Buchstaben: FORMEL- 
64. Aus dem leicht verst&ndlichen 
Handbuch geht hervor, dafi es noch 
zwei weitere Einschaltmodi gibt. 
Druckt man wahrend des Einschal- 
tens oder eines Resets die Ctrl-Taste, 
dann ubergeht der C 64 ein even- 
tuell eingestecktes Autostartmodul 
oder ein Autostartprogramm im 
Speicher bei $8000. 



ASSEMBLER 

BACKUP 

CAT 

DIR 

DAPPEND 

DLOAD 

DSAVE 

DVERIFY 

FCOPY 

HEADER 

SEND 

STATUS 

Tabelle 1. Neue DOS-Befehle 

AUTO 

DELETE 

DEZ 

FIND 

HCOPY 

HELP 

HEX 

JUMP 

LLIST 

LPRINT 

OLD 

OFF 

RENUM 

RESET 

Tabelle 2. Toolkit-Befehle 

BOX 

CIRCLE 

CLEAR 

DRAW 

FILL 

FRAME 

GLOAD 

GRAPHIK 

GSAVE 

HIRES 

H PRINT 

HSAVE 

LINE 

MIX 

MULTI 

PAGE 

PLOT 

TEXT 

Tabelle 3. Neue sinnvolle Grafik-Befehle 



Driickt man beim Einschalten 
oder Reset die INST/DEL-Taste, 
dann meldet sich der Computer mit 
folgendem Menu: 
Fl MODULSTART 
F3 FORMEL 64 OFF 
F5 TOOLKIT OFF 
F7 All ON 

Auch die Restore-Taste hat eine 
neue Funktion bekommen. Wird sie 
alleine gedriickt. bleibt der Cursor 
stehen und der C 64 wartet auf eine 
der folgenden Tasten: 
RESTORE-Return: zeigt die Disket- 
ten-Directory 

RESTORE-INST/DEL: Kdt und star- 
let das erste Programm auf Diskette 
RESTORE-F1: Hardcopy des Bild- 
schirms 

RESTORE-F3: inverse Hardcopy 
des Bildschirms 

RESTORE-F5: Einsprung Monitor 
RESTORE-F7: DOS-Statusmeldung 

Normale Disketten werden mit 
der sechs- bis siebenfachen Ge- 
schwindigkeit gelesen, speziell auf- 
bereitete Disketten erlauben bis zu 
16fache Geschwindigkeit. Dazu muG 
man die Diskelten mit dem Befehl 
HEADER formatieren und die Pro- 
gramme dann neu speichern. Das 
Formatieren dauert nur 18 Sekun- 
den, auf Wunsch wird bis zur 42ten 
Spur formatiert. 

Alte Disketten kann man mit dem 
BACKUP-Befehl auf das 16fach 
schnellere Format konvertieren. 
Einfach Diskette in das Laufwerk 
schieben und auf sich selbst kopie- 
ren, nach knapp eineinhalb Minuten 
sind alle Programme mit der 16fa- 
chen Geschwindigkeit ladbar. Au- 
lierdem werden mit dem BACKUP- 
Befehl bis zu 42 Spuren kopiert be- 
ziehungsweise formatiert. Daneben 
gibt es noch einen speziellen Einzel- 
file-Kopierbefehl FCOPY. 
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A M N E S I E 

♦WERBISTDU? 
WO BIST DU ? 
WASWIRSTDUTUN? 




Ein fantastisches Text-Grafik- Adventure v oiler Intrigen 

Du kannst Dich an nichts mehr erinnern. 
Du befindest Dich an einem wiistenahnlichen Strand. Aber an welchem? 

Du willst Deine Identitat um jeden Preis herausfinden. 
Eine Entdeckungsreise fiihrt Dich rund um die Welt und bringt Dich der 
Wahrheit immer naher. Einer Wahrheit v oiler Intrigen und Gefahren. 
Mil Hilfe des my steriosen Condors kommst Du dem Verrater immer naher. . . 
Fantastische hochauflosende Graflk mil liber 80 Bildern 
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als Cassette fiir Schneider CPC 464 und Sinclair Spectrum, 
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Software-Test 



Das Directory laBt sich nicht nur 
durch RESTORE-RETURN laden, 
sondern auch durch CAT oder DIR. 
Ein Programm, das sich gerade im 
Speicher befindet, wird dadurch 
nicht zerstbrt. Alle neuen DOS- 
Befehle zeigt die Tabelle L 

Damit kommen wir zu den neuen 
Basic-Befehlen. Sie sind bei Formel 
64 unter den Begriffen Toolkit und 
Grafik zusammengefa&t und sorgen 
in erster Lime fiir eine erhebliche 
Vereinfachung im Umgang mit Ba- 
sic-Programmen. Dazu gehbren na- 
tiirlich Befehle zur selbstandigen 
Zeilennummern-Vorgabe. Neunu- 
merierung der Zeilen und zum Lb- 
schen beliebiger Zeilennummern. 
Besondere Beachtung verdient der 
Befehl FIND. Gibt man beispielswei- 
se »FIND"A$ , ir ein, findet man alle 
Zeilen, in denen die Zeichen zwi- 
schen den Anfiihrungsstrichen vor- 
kommen, auf dem Bildschirmaufge- 
listet. Das hilft sehr bei der Suche 
nach Vanablen in Programmer 
Und sollte man einmal die neuen Be- 
fehle vergessen, HELP listet sofort 
alle neuen DOS- und Toolkit-Befehle 
auf (siehe Tabelle 2). 



Fur den Computerkiinstler sind in 
Formel 64 auch Grafik-Befehle im- 
plementiert worden. Hochauflbsen- 
de Grafik braucht nun keine urn- 
standlichen POKEs mehr. Es rei- 
chen einfache Befehle: Punkte setzt 
man mit PLOT. Linien zeichnet man 
mit LINE, etc (siehe Tabelle 3). 
Selbst das Laden und Speichern von 
Bildern geht jetzt einfach mit GLO- 
AD und GSAVE. 

Apropos Grafik: LaBt man sich mit 
HCOPY oder RESTORE-F1 eine 
Hardcopy einer Grafik ausdrucken, 
so erfolgt der Druck tiber die ge- 
samte Papierbreite. Damit waren 
wir auch schon beim nachsten 
Punkt, dem Drucken. 

Formel 64 hat eine integrierte 
Centronics-Schnittstelle. Um diese 
nutzen zu kbnnen. benbtigt man al- 
lerdings ein zusatzliches Kabel. Das 
Modul fragt, unsichtbar fiir den An- 
wender, den AnschluB einer paral- 
lelen Leitung ab, findet er keine, so 
wird der serielle Ausgang ange- 
steuert. Da das Modul in den Expan- 
sions-Port eingesteckt wird, steht 
der User Port mit seiner RS232- 
Schnittstelle weiterhin zur Verfu- 



gung. Auch die Kassettenfunktionen 
bleiben erhalten. 

Der ebenfalls integrierte Maschi- 
nensprache-Monitor verarbeitet 
auch die »illegalen« Opcodes. Spei- 
cherbereiche werden auf Wunsch 
in Hex-Dumps oder in ASCII-Dumps 
ausgegeben. Im Monitor eingefiigt 
ist ein Disketten-Monitor, der direk- 
ten Zugriff auf die Diskette erlaubt. 

Als auBergewbhnlich ist der 2- 
Pass-Assembler zu bezeichnen. der 
sehr schnell ist und ebenfalls die »il- 
legalen* Opcodes verarbeitet. Mit 
ihm kann man auch verkettet assem- 
blieren, sowohl von als auch auf Dis- 
kette, Aufgerufen wird der Assem- 
bler einfach mit "ASSEMBLER*. 

Formel 64 nennt sich zu Recht eine 
universelle Erweiterung. Wie kaum 
ein anderes Modul bietet es vielfalti- 
ge Anwendungsbereiche sowohl fiir 
den Anfanger als auch fiir den Com- 
puter-Freak. Mit seinem Preis von 
149 Mark ist es zudem die billigste 
Erweiterung, die mit 32 KByte ROM 
erhaltlich ist. Formel 64 unterstiitzt 
auch zwei Laufwerke, das dazu be- 
nbtigte Verbindungskabel ist fiir 49 
Mark erhaltlich. (zu) 



Disketten - Doktor 

furdenCI28 



Seit CP/M auch im Heimcompu- 
terbereich unaufhaltsam vor- 
riickt, sind langst bekannte Utili- 
ties aus dem Personal Computer-Be- 
reich plbtzlich auch fiir die »Kleinen« 
interessant. 

Der Disk Doctor bietet eine Reihe 
von nutzlichen Hilfestellungen. Ein 
wichtiges Beispiel ist zunachst die 
Rettung irrtumlich gelbschter Datei- 
en. Eine sichere Wiederherstellung 
der vor dem Lbschen bestehenden 
Directory-Eintrage gelingt immer 
dann, wenn der Disk Doctor direkt 
nach dem Lbschvorgang angewen- 
det wird. Er listet alle Eintrage eines 
Directory auf, auch die der gelbsch- 
ten Dateien. Aus dieser Liste wahlt 
man die wiederherzustellenden Da- 
teien aus. Nach Beendigung des 
Rettungsvorganges sind alle Eintra- 
ge wie gewiinscht erneut im Direc- 
tory. 

Wer kennt nicht das Problem, daB 
bestimmte Sektoren auf der Diskette 
nicht mehr lesbar sind und dadurch 
manchmal die ganze Diskette nicht 



Nur zu leicht hat man 

mit einem kleinen 
Befehl groften Scha- 
den angerichtet. Wer 
unter CP/M mit dem 
ERA-Befehl irrtumlich 
Directory-Eintrage 
geloscht hat, kann 

sich diese mit 
dem Disk Doctor 
zuruckholen. 



mehr zu gebrauchen ist. Auch hier 
schafft der Disk Doctor Abhilfe: 
— Sind Sektoren des Directory de- 
fekt, so wird normalerweise die gan- 
ze Diskette unbrauchbar. Der Disk 
Doctor kann nun ganze Disketten ko- 
pieren und die fehlerhaften Sekto- 



ren »ausfiltern«, das heiBt, er ersetzt 
auf der neuen Diskette beim Kopie- 
ren die fehlerhaften Sektoren durch 
einwandfreia Dadurch fehlen wahr- 
scheinlich einige Eintrage, aber die 
Diskette wird wieder voll einsatzfa- 
hig. 

— Wenn in einer Datei Sektoren de- 
fekt sind, kopiert man mil einer spe- 
ziellen Routine die noch lesbaren 
Sektoren auf eine andere Diskette 
und rettet so wenigstens noch einen 
Tail der Daten. Oder man kopiert 
auch hier wieder die ganze Diskette. 

— Kommt es vor, daB von keiner Da- 
tei belegte Sektoren defekt sind, ruft 
das hbchstwahrscheinlich einen 
Fehler hervor, wenn eine neue Datei 
angelegt wird. Mit dem Disk Doctor 
kann man alle Sektoren einer Dis- 
kette untersuchen. Fehlerhafte Sek- 
toren werden dabei in einer Datei 
zusammengefaftt und als belegt ge- 
kennzeichnet. Wird nun eine neue 
Datei angelegt, uberspringt CP/M 
die »be!egten« Sektoren und richtet 
die Datei einwandfrei ein. 
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Tips 

Der I28er 
und sein RAM 

Der neue Commodore 128 hat serienmaftig 
128 KByte Speteherbereich, kann aber nur 
mit 64 KByte Arbertsspeicher arbeiten. 



Der Disk Doctor wird mit engli- 
schem Handbuch geliefert, das 
sehr gut die einzelnen Hilfsroutinen 
beschreibt. Nach einer kleinen Ein- 
fiihrung iiber die Handhabung von 
Directory und Dateien durch das 
CP/M-Betriebssystem folgt eine Be- 
schreibung der Installation des Disk 
Doctor auf das Diskettenformat des 
Benutzers. In den danach folgenden 
Kapiteln ist der Aufruf des Disk Doc- 
tors und seiner funf Routinen — 
»Ward A« bis »Ward E« — beschrie- 
ben. In diesen Kapiteln erhalt der 
aufmerksame Leser auch Einblick 
in die Verhaltensweisen von CP/M 
im Falle eines Diskettenfehlers. 

Leider gilt es auch einige negative 
Punkte zu erwahnen. Die Dateina- 
men muB man sich zum Beispiel aus 
dem Kapitel »Installation« heraussu- 
chen, die sonst iibliche Liste auf der 
•Distribution-Disk* fehlt. Zudem ist 
auch diese Liste nicht komplett, erst 
in der Datei README erfahrt man, 
daB man die Installation des Disk 
Doctors auch dem Programm IN- 
STALL2.COM iiberlassen kann. Es 
sucht sich die notwendigen Installa- 
tionsparameter (Sektoren je Track, 
Tracks je Diskette) aus den ohnehin 
schon vorhandenen Tabellen her- 
aus, Des weiteren steht im Hand- 
buch nichts iiber die auf Diskette 
vorhandenen Dateien HELP und 
HELRCOM, die praktisch ein ge- 
kUrztes Handbuch auf Diskette dar- 
stellen. Die beiden Dateien kann 
man sich selbstverstandlich aus- 
drucken lassen. 

Dann gibt es noch das Problem 
mit den Diskettenlaufwerken. Um 
mit dem Disk Doctor zu arbeiten. 
braucht man zwei Laufwerke. Wer 
nur iiber ein Laufwerk verfiigt, dem 
ist vom Kauf abzuraten. Selbst wenn 
man nach Anderung des Pro- 
grammcodes mit einem Laufwerk 
auskommt, nimmt das Disketten- 
wechseln grofiere Ausmafte an und 
zwingt den Anwender in die Rolle ei- 
nes Diskjockeys. 

Wer haufiger mit defekten Disket- 
ten zu tun hat. fiir den ist der Disk 
Doctor ein gutes Hilfsmittel, um we- 
nigstens teilweise Daten und Datei- 
en zu retten. Fiir den, der den Disk 
Doctor hauptsachlich dazu benut- 
zen will, geldschte Disketteneintra- 
ge wiederherzustellen, gibt es aus 
dem Bereich der Public Domain- 
Software aber billigere Losungen 
fiir sein Problem. 

Der Disk Doctor kostet 340 Mark, 
eine neuere Version, die auch Hard- 
disks unterstutzt, wird uber 500 
Mark kosten. Fiir den reinen CP/M- 
Anwender ist er ein leicht bedien- 
bares Programm, und fiir den CP/ 
M-Anfanger sicherlich eine Beruhi- 
gung. (zu) 



Wer mochte, kann seinen 
128er auf 512 KByte ausbau- 
en. Wie alle 8-Bit-Prozesso 
ren ist aber die Speicheradresse 
65535 die (zahlenmaSig) hochste, auf 
die der C 128 zugreifen kann. Um 
jetzt den Komplex von mehreren 
Speicherbanken zu je 64 KByte ver- 
walten zu konnen. besitzt der Com- 
modore 128 ein Extra-Chip, die 
MMU (Memory Management Unit). 
Dieses IC — eine Eigenentwicklung 
von Commodore — entscheidet, auf 
welchen {Upeicherbereich der An- 
wender gerade zugreifen kann. Die 
CPU des Commodore 128 lafit sich 
von dem Bank-Switching nicht ver- 
wirren. 

Wie sind die Speicherbanke zu 
handhaben? Der 128er besitzt dazu 
in Basic einen eigenen Befehl 
BANK. Mit .BANK 15«wirdbeispiels- 
weise die Einschaltkonfiguration 
hergestellt, das heifit die Speicher- 
bank ist eingeschaltet. Die Zahl 
hinter dem Befehl BANK darf einen 
Wert zwischen und 15 annehmen, 



die Bedeutung der einzelnen Werte 
sind in der Tabelle 1 einzeln naher 
aufgefuhrt. 

Naturlich kann man auch direkt 
die verschiedenen Banken mit der. 
MMU ansteuern. Dazu muB nur das 
Register mit der Speicheradresse 
$D000 der MMU programmiert wer- 
den. Obrigens hat die Adresse 
$FF00 die gleiche Wirkung wie Re- 
gister der MMU. In der Adresse 
$FF00 wird der Basic-Wert hinter 
dem Befehl BANK abgelegt. Die Re- 
gister der MMU liegen also im Be- 
reich der I/O. Wie man sieht, sind 
einzelne Bits voneinander abhan- 
gig, da beispielsweise in Bit der 
Speicherbereich von $D000 bis 
$E000 als I/O oder ROM/RAM se- 
lektiert wird und diese Selektierung 
uber der Wertigkeit der Bits 4 und 5 
steht. 

Das direkte Banking uber die Be- 
einflussung der Speicherstelle ist 
also so kompliziert, daB man die Ein- 
stellung besser iiber den Basic-Be- 
fehl BANK vornimmt. (zu) 



Bit 


Wirkung Beschreibung des 





0=I/O 1 = ROM /RAM Registers der MMU 




selektiert den Bereich $DO00 bis $E00O 


1 


O^ROM 1 = RAM 




selektiert den Bereich $4000 bis $7FFF 


2.3 


00= System ROM, 01 = internal function ROM 




10= external function ROM, 11= RAM 




selektiert den Bereich $8000 bis BFFF 


4.5 


00= System ROM, 01= internal function ROM 




10=external function ROM, 11 RAM 




selektiert den Bereich $C000 bis FFFF 


6.7 


00= RAM-Bank 0, 01= RAM-Bank 1 


10= RAM-Bank 2, 11 = RAM-Bank 3 




selektiert den RAM-Speicher 


BANK Nr. 


Bedeutung Der BANK- Befehl 





gesamte RAM-Bank und seine Wirkung 




gesamte RAM-Bank 1 


a 


gesamte RAM-Bank 2 


3 


gesamte RAM-Bank 3 


4 


internes Funktions-ROM mit I/O-Bereich. RAM-Bank 


5 


internes Funktions-ROM mit I/O-Bereich, RAM-Bank 1 


6 


internes Funktions-ROM mit I/O-Bereich. RAM-Bank 2 


i 


internes Funktions-ROM mit I/O-Bereich. RAM-Bank 3 


8 


externes Funktions-ROM mit I/O-Bereich. RAM-Bank 


9 


externes Funktions-ROM mit I/O-Bereich. RAM-Bank 1 


10 


extemes Funktions-ROM mit I/O-Bereich, RAM-Bank 2 


11 


externes Funktions-ROM mit I/O-Bereich, RAM-Bank 3 


12 


Kernal mit I/O-Bereich, internes Funktions-ROM. RAM-Bank 


13 


Kernal mit I/O-Bereich. externes Funktions-ROM, RAM-Bank 


14 


Kernal mit Basic und Zeichengenerator, RAM-Bank 


IS 


Kernal mit Basic und I/O-Bereich, RAM-Bank 
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Lauf, Floppy, lauf ! 

Mit dem Laufwerk-Beschleunlger SpeedDos plus werden 
der Commodore 64 und sein Disketten-Laufwerk erst so richtig 
bedlenerfreundlich und vor allem schnell — sehr schnell. 



D 



as Commodore-Laufwerk ver- 
bliifft immer wieder durch sei- 
ne Tragheit. Eine Hardware- 
Erweiterung, die dieses Manko be- 
hebt, ist SpeedDos plus. 

SpeedDos plus besteht aus einer 
Zusatzplatine und zwei zusatzlichen 
Betriebssystemen fur das 1541-Lauf- 
werk und den C 64 sowie der not- 
wendigen Kabelverbindung fur die 
parallele Dateniibertragung. 

Zunachst stellt sich das Problem 
mit dem Einbau. Dieser ist zwar an- 
hand der Einbauanleitung leicht 
nachvollziehbar, aber gleichzeitig 
mit Risiken fur Floppy-Laufwerk, 
Computer und SpeedDos plus ver- 
bunden. Wie leicht hat man an den 
Chips, die man aus- und einbauen 
mufi. eines dieser zierlichen Bein- 
chen abgebrochen. Hier ist h6chste 
Sorgfalt angebracht. Wer kein tech- 
nisches Geschick hat, sollte sich die- 
se Erweiterung vom Fachmann ein- 
bauen lassen. 



Vorsicht: 
Chip Beinbruch 

Allerdings mufc fur den Umbau 
das Betriebssystem-ROM im Com- 
modore 64 gesockelt sein. Man soll- 
te sich daher vor dem Kauf der Er- 
weiterung informieren, ob man das 
Betriebssystem-ROM seines Com- 
puters herausnehmen kann. 

Nach dem Einbau wird man als er- 
stes das Directory laden wollen, em 
einfacher Druck auf die F7-Taste ge- 
nilgt. Mit rasanter Geschwindigkeit 
erscheint das Directory auf dem 
Bildschirm. Ein eventuell im Spei- 
cher befindliches Programm wird 
dadurch nicht geloscht. Selbstver- 
standlich kann man auch noch nach 
wie vor mit .LOAD"$",8« das Disket- 
ten-Inhaltsverzeichms laden, wie 
auch alle bisherigen Befehle mit 
Ausnahme der Kassettenoperatio- 
nen funktionieren. In dem geander- 
ten Betriebssystem wurden — wie 
aus dem Handbuch zu ersehen ist - 
alle Funktionstasten belegi, erne 
Centronics-Schnittstelle implemen- 
tiert. ein Mini-Monitor integriert, 



neue Befehle eingebunden und alte 
Befehlssequenzen wesentlich ver- 
einfacht. Der Preis dafur: alle Kas- 
settenroutinen sind verschwunden, 
die Datasette funktioniert mit Speed- 
Dos plus nicht. 

Der nachste Versuch gilt dem La- 
devorgang von Programmer Nicht 
weniger als funf verschiedene La- 
devorgange sind in der ausfuhrli- 
chen Betriebsanleitung beschrie- 
ben. Am einfachsten geht es mit der 
SHIFT-RUN/STOP-Tasten-Kombina- 
tion. Sofort wird das erste Programm 
auf der Diskette geladen und ge- 
startet. Dasselbe gilt fur die F5-Taste, 
allerdings wird dann das Programm 
nicht automatisch gestartet. Beides 
funktioniert auch, wenn man das Di- 
rectory auflistet, mit dem Cursor in 
die entsprechende Zeile geht und 
dort den Ladevorgang startet. Als 
fiinfter Ladevorgang bleibt das alt- 
bekannte »LOAD"..«. 

Beim Laden von Programmen 
wird ubrigens die Anfangs- und 
Endadresse stets in Hexadezimal 
angezeigt, eine Erweiterung. die 
man voi allem bei Maschinencode- 
Programmen und Grafikbildern 
bald zu schatzen weift Aber dieser 
Bedienungskomfort allein ist es ja 
nicht, warum man SpeedDos plus 
kauft. Vor alien Dingen will man 
schneller laden und speichern. Spa- 
testens hier meint man, einen neuen 
Computer vor sich zu haben. Ein 20 
Blocke langes Programm ist nach 
zwei Sekunden geladen. Je langer 
die Programme, desto groSer der 
»Oha«-Effekt. Fur 100 Blocke braucht 
SpeedDos plus ganze acht Sekun- 
den, im Normalzustand hat der C 64 
noch stolze 62 Sekunden gebraucht. 
Die Zeit der Kaffeepausen wahrend 
des Ladens gehort der Vergangen- 
heit an. 

Ungemein iiberzeugend ist auch 
die Kompatibilitat bei den Ladevor- 
gangen. Kaum ein Programm, das 
sich nicht im Schnellademodus la- 
den laftt. Einige wenige Autostart- 
programme, die nicht laufen wollen, 
ladt man einfach mit »LOAD"Name" 
,8,2«, dadurch wird nur noch mit hal- 
ber Geschwindigkeit geladen und 
das Programm funktioniert. Wird 



die Sekundaradresse auf 3 gean- 
dert (»..,8.3«). so werden beim Laden 
keine Puffer zerstort. Das ist bei Pro- 
grammen wichtig, die auf Puffer zu- 
greifen, wie zum Beispiel die Happy 
Software-Abenteuerpakete. Damit 
ist SpeedDos plus aber noch nicht 
am Ende seiner Ladefahigkeiten. 
Mit »LOAD"Name"8.0« wird ein Pro- 
gramm grundsatzlich an die Adres- 
se $0801 geladen, die ja bekanntlich 
den Beginn des Basic-Speichers 
kennzeichnet. Der Sinn dieses Mo- 
dus? Ein einfaches Beispiel: VC 20- 
Programme, deren Basic-Speicher 
bekanntlich bei $1201 beginnt, sind 
nach dem Laden v611ig korrekt im C 
64 untergebracht. Eine feine Sache 
fUr all die, die gerne ihre alten VC 
20-Programme einmal in den C 64 
laden wollen. 



Dateien rasend schnell 
in den Speicher laden 

Mit einem dieser Lademodi sollte 
es eigentlich immer gelingen, ein 
Programm zu laden. Und alle diese 
Geschwindigkeitssteigerungen gel- 
ten auch fur die lextverarbeitung 
oder Dateiverwaltung. Relative oder 
sequentielle Dateien »fliegen« nur 
so in den Speicher des C 64. 

Die Hardware-Erweiterung hat 
aber noch mehr aufzuweisen. Ne- 
ben der Schnelladeroutine finden 
sich noch viele Erweiterungen fUr 
das Betriebssystem. Da ist zum Bei- 
spiel der OLD-Befehl, mit dem sich 
durch NEW oder RESET geloschte 
Programme innerhalb eines Sekun- 
denbruchteils »zuriickholen« lassen, 
wenn der Finger wieder einmal am 
RESET-Taster war. Oder die drasti- 
sche Vereinfachung von DOS-Be- 
fehlen. Statt einem »OPENl,8,15,"S: 
Name":CLOSEl« genugt nun ein »@ 
S:Name* und die Sache ist erledigt. 
Das funktioniert mit alien Disketten- 
operationen. Geradezu primitiv 
wird das Auslesen des Fehlerka- 
nals; einfach »@« eingeben. Zusatz- 
lich ist noch der Befehl *®fT:Name* 
hinzugekommen, der ein File auf 
Diskette vor L6schen beziehungs- 
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weise Oberschreiben schutzi oder 
wieder freigibt. 

Die Geschwindigkeit wurde auch 
auf einen neuen Formatierungsvor- 
gang ausgedehnt. Ganze 23 Sekun- 
den wartet man jetzt, bis eine Disket- 
te formatiert ist. Des weiteren gibt es 
fur SpeedDos plus das bis heute 
schnellste Kopierprogramm fur gan- 
ze Disketten auf einem einzelnen 
Laufwerk: SpeedCopy braucht nur 
noch zirka 40 Sekunden; der Disket- 
tenwechsel dauert langer als das 
Kopieren. Etwas langer braucht 
FCopy III, dafiir ist es sicherer und 
mit einigen Hilfsmitteln ausgestattet. 
Nach maximal 55 Sekunden hat man 
die Kopie einer ganzen Diskette. 

Aufatmen konnen alle Druckerge- 
schadigten, die nicht uber Commo- 
dore-Drucker verfiigen und bisher 
mit einem Software-Interface gear- 
beitet haben. In SpeedDos plus ist 
eine Centronics-Schnittstelle inte- 
griert, die permanent aktiv ist und 
auf PRINT^-Befehl hin die Ausgabe 
auf den User-Port umleitet, aber nur 
— das ist der Clou — wenn dort ein 
Centronics-Kabel steckt. Das Cen- 
tronics-Interface beherrscht die 
GroB-/Kleinschrift und ist grafikfS- 
hig. AuBer den ublichen Textverar- 
beitungsprogrammen laufen auch 
Programme wie Multiplan, Print- 
Shop oder Koala-Painter problemlos 
mit einem angeschlossenen Druk- 
ker. Eine wichtige Tatsache, ange- 
sichts des ublichen Preises einer 
Centronics-Schnittstelle. Mit dieser 
Schnittstelle funktioniert auch eine 
Betriebssystem-residente Bild- 
schirmhardcopy auf Tastendruck. 
Mit CTRL + -£«-Taste wird jederzeit 
eine Texthardcopy vom Bildschirm 
ausgedruckt (keine HiRes-Hardco- 
py, denn die ist aufgrund der unter- 
schiedlichen Ansteuerung der ver- 
schiedenen Drucker unmoglich). 
Damit kann man sich bei »Skyfox« 
den Hilfsbildschirm oder bei »Etite« 
die Datentabellen der besuchten 
Planeten ausdrucken lassen. Eine 



Vorgang 


normal 


Speed- 






Dos plus 


Formatieren 


88 s 


23 s 


Verify (100 Blocks) 


13 s 


13 s 


100 Blocks laden 


62 s 


R 

o t> 


100 Blocks speichern 


73 s 


46 s 


Direclory laden 
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Geschwindigkertsvergleich 




C 64-DOS/SpeedDos plus 





Vorteile 

Parallele Dateniibertragung 

Centronics-Schnittstelle 

schnelles Formatieren 

schnelles Verify 

lOfache Ladegeschwindigkeit 

verschiedene Lademodi 

kurze DOS-Befehle 

eingebauter Mini-Monitor 

Funktionstastenbelegung 

neue Basic-Befehle 

Editier-Hilfen 

Umschaltplatine 

einfache Installation 

spezielle Software 

Preis von 199 Mark 

Nachteile 

RS232 auBer Betrieb 

Vot und Nachteile von SpeedDos plus 



kleine. aber wichtige Funktion, die 
ein besonderes Lob verdient, 

Selbst der Bildschirmeditor des C 
64 ist nicht ganz unverandert geblie- 
ben. Mit CTRL-HOME spring! der 
Cursor in die linke untere Ecke. 
Ganze Basic-Zeilen kann man 16- 
schen, indem man mit dem Cursor 
in die betreffende Zeile springt und 
dannCTRL-INST/DELdriickt. Alles. 
was sich hinter dem Cursor befand, 
isl dann geioscht. 

Erfreulich ist die einfache Hand- 
habung der binaren, dezimalen 
oder hexadezimalen Zahlen. In Ba- 



tashus 



sic kann man direkt mit den ver- 
schiedenslen Zahlendarstellungen 
arbeiten, Befehlssequenzen wie 
»A ■ $08fd + %100101« erfreuen den 
POKE-Spezialisten, der sich damit 
lange Umrechnungen erspart. 

Ahnlich wie im 128er bekommt 
der C 64 durch SpeedDos plus ei- 
nen im Betriebssystem integrierten 
Mini-Monitor. Ein Druck auf die Ta- 
ste F2 und schon ist er aktiviert. Er 
macht seinem Namen alle Ehre und 
ist nicht mit Produkten wie SMON 
oder HesMon zu vergleichen. Die 
Ver wend bar keit beschrSnkt sich 
auf minimalste Anforderungen: La- 
den, Speichern. Zahlenumrech- 
nung und Anzeige. Gerade soviel 
Komfort, wie man fiir die Anderung 
von ein, zwei Adressen braucht. 

Leider funktioniert mit SpeedDos 
plus die RS232-SchnittstelIe im C 64 
nicht mehr, sie ist dem Platzmangel 
im Betriebssystem-ROM zum Opfer 
gefallen, ein Wermutstropfen fur 
DFO-Anhanger. Immerhin: Fur 
knapp 100 Mark ist ein Modul fiir 
den Expansion-Port erhaltlich, das 
dort die RS232-Schnittstelle simu- 
liert. Es geht aber auch einfacher. 
Mit der seit Oktober integrierten 
Umschaltplatine schaltet man ein- 
fach auf das normale Betriebssy- 
stem urn und hat die RS232-Schnitt- 
stelle am User-Port zur Verfugung. 
Fiir die alteren SpeedDos plus-Sy- 
steme kann die Umschaltplatine fiir 
59 Mark nachgeriistet werden. 
SpeedDos plus ist mit Sicherheit ei- 
nes der ausgereiftesten Beschleuni- 
gungssysteme fur den C 64, seit Ok- 
tober ist es auch fiir den Commodo- 
re 128 zu haben. Beide Erweiterun- 
gen kosten nur noch 199 Mark inklu- 
sive Umschaltplatine. Wer ein zwei- 
tes Floppy-Laufwerk mit SpeedDos 
plus betreiben mochte, muB fiir die 
Erweiterung 136 Mark investieren. 

Wer einmal die Annehmlichkeiten 
dieses Systems erlebt hat, mOchte 
sie nicht mehr missen. 

(Andreas Linnebach/zu) 
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FUJI FILM Diskettes 
Spitzentechnologie fiir 
absolute Datensicherheit 
und fehlerfreie 
Datenspeicherung! 



+ Achtung Computerfans + FUJI FILM Disketten-Preis- 
ausschreiben + attraktive P/etse + Starttermin 2. 11. 85 + 
Teilnahmekarten uberall dort, wo es FUJI FILM Disketten 
gibt Oder bei FUJI PHOTO FILM direkt 4-... das ist noch 
nicht alles + ein interessanres Angebot halt Ihr FUJI Film 
Diskettenhandter bereit + Solange der Vorrat reicht + 



FUJI FILM 
Disketten 



FUJI PHOTO FILM (EUROPE) GMBH ■ HEESENSTR. 31 
4000 DUSSELDORF- TELEFON (0211) 5089-261/263 



Grundlagen 



Ohne FleiB kein Kreis 

(Teil I) 

»Hires-Grafik, 16 Farben, 320 x 200 
Bildpunkte-Auflosung«, so steht es im Handbuch des C 64. 
Tatsachlich leistet der Commodore auf grafischem Gebiet 

Beachtliches. Allerdings hat der Anfanger kaum eine 
Chance, diese Fahigkeit seines Computers zu nutzen, denn 
mit Graf ik-Befehlen ist der C 64 sparlich ausgestattet. 



Wer versucht, ohne Hilfsrouti- 
nen hochauflosende Grafik 
auf dem C 64 zu program- 
mieren, wird friiher oder spater fru- 
striert feststellen, daft die Konstruk- 
teure keinesfalls die mangelnden 
Systemkenntnisse des Anfangers 
beriicksichtigt haben. Deshalb wol- 
len wir eine kleine Einfuhrung ge- 
ben ( die Ihnen iiber die ersten Har- 
den hilft. 

Aus bisher unbekannten Grunden 
verzichtete Commodore bei seinem 
Paradepferd C 64 auf jegliche Gra- 
fik-Unterstutzungdurch Basic. Wenn 
man also aus einem Programm her- 
aus hochauflosende Grafik erzeu- 
gen will, fiihrt der einzige Weg iiber 
PEEKs und POKEs. Was man aber 
wohin POKEn mufi, um das ge- 
wiinschte Ergebnis auf dem Schirm 
zu sehen, ist ftir einen Anfanger 
schwer nachzuvollziehen, 

Zu allem OberfluB schweigt sich 
das mitgelieferte Handbuch voll- 
kommen iiber die hochauflosende 
Grafik aus. Nur im Anhang wird em 
Programm zur Erzeugung einer Si- 
nuskurve abgedruckt. Des weiteren 
erfolgt ein geheimnisvoller Hinweis 
auf den 3ogennannten "Bitmap-Mo- 
de* und damit wird der Benutzer 
auch schon sich selbst uberlassen. 
Mit der Analyse des Beispielpro- 
gramms aber ist ein Computerneu- 
ling schlicht iiberfordert. 

Punkt fiir Punkt — 
Bit fur Bit 

Um einen einzelnen Bildpunkt 
zum Aufleuchten zu bringen, muG 
man die genaue Adresse berech- 
nen, an der er sich auf dem Bild- 
schirm befindet. Der Bildschirm 
selbst ist ein Feld von 40 x 25 einzel- 
nen Kastchen unterteilt. Jedes KSst- 
chen wiederum besteht aus 8x8 
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Gnjndtagen 



Punkten. Eine Zeile einer solchen 
Matrix 1st also durch 1 Byte darstell- 
bar. Jeder Punkt wird einem Bit zu- 
geordnet. Die 8 Bits haben folgende 
dezimale Werte: 

Bit = 2°= 1 

Bit 1 = 2> = 2 

Bit 2 = 2 2 = 4 

Bit 3 = 2 3 = 8 

Bit 4 = 2 4 = 16 

Bit 5 = 2 s = 32 

Bit 6 = 2 5 = 64 

Bit? = 2 7 = 128 

Wenn also beispielsweise der 
vierte und fiinfte Punkt gesetzt wer- 
den sollen, erhalt das Byte den Wert 
2 3 + 2 4 = 24 (Wir zahlen die Bits von 
null bis sieben!). Acht Bytes unter- 
einander ergeben so ein komplettes 
Zeichen in der normalen Textdar- 
stellung (siehe Bild 1). Sollen alle 
acht Punkte gesetzt werden, erhalt 
das Byte den Wert 255. 



Linien um Linien — 
Byte fur Byte 

Wenn man sich jetzt die erste Zeile 
ansieht, stellt man fest, daB die ober- 
ste Linie von Punkten durch das null- 
te, achte, sechzehnte ... Byte be- 
schrieben wird, die zweite Linie 
durch das erste, neunte, siebzehnte 
... und so fort (siehe Bild 2). Das fol- 
gende Byte ist also um jeweils acht 
Zahler hoher als das vorhergehen- 
de. In Basic adressiert man die Bytes 
wie folgt: 

40 FOR I = TO 39 
(Ober 40 Zeichen) 
50 POKE (S + (7 + (I*8))),255 
(alle acht Punkte des Bytes werden 
gesetzt, um eine durchgehende Li- 
nie zu erhalten) 
60 NEXT I 
(ein Zeichen weiter) 

Dabei ist S die Startadresse (mit 
ihr beschaftigen wir uns spater) und 
7 das Anfangsbyte der untersten Li- 
nie in der ersten Zeile 

Hier lauert auch schon die erste 
Falle auf den arglosen Programmie- 
rer. Solange wir uns auf die ersten 
acht Linien beschrSnken, gent alles 
gut. Die neunte Linie aber gehort 
bereits zur zweiten Zeile, und das tin- 
ke obere Byte der zweiten Zeile ist 
nun keineswegs die Nummer acht. 
Byte acht ist ja das Anfangsbyte des 
zweiten Zeichens in der obersten 
Zeile. 

Bevor Sie nun entnervt weiterblat- 
tern, atmen Sie ein paarmal tief 
durch und gehen die Sache noch- 
einmal in Rune an. Also: Die erste Li- 



nie beginnt mit Byte 0, die zweite mit 
Byte 1, ... die achte mit Byte 7. Die 
nachsten acht Bytes sind fur das 
zweite Zeichen der ersten Zeile zu- 
standig, die darauffolgenden acht 
fur das dritte und so weiter bis hin 
zum vierzigsten Zeichen der ersten 
Zeile. Das nachst verfUgbare Byte, 
das erste der zweiten Zeile, ist die 
Nummer (40*8)+ = 320. Die neun- 
te Linie beginnt also mit Byte 320. 
Wenn wir das Schema weiterverfol- 
gen, sehen wir, dali die siebzehnte 
Zeile mit Byte 640 (=(2*(40*8))+0) 
beginnt. Um nun eine senkrechte Li- 
nie am linken Rand des Bildschirms 
zu erzeugen, gehen wir in Basic wie 
folgt vor: 

70 FOR Z = TO 24 

(um alle 25 Zeilen zu erreichen) 

80 FOR L = TO 7 

(acht Linien pro Zeile) 

90 POKE(S + (Z*320) + L),1 

(Bit wird gesetzt, S ist wiederum 

die Startadresse) 

100 NEXT L 

(eine Linie tiefer) 

110 NEXT Z 

(Sprung uber 320 Bytes in die nSch- 
ste Zeile) 

Die Startadresse des Bildschirm- 
speichers liegt bei 1024, hexadezi- 
mal $0400. Wenn Sie nun aber die- 
ses kleine Programm eingeben und 
starten, erscheinen viele »A« auf 
dem Bildschirm. Sonst tut sich 
nichts. Der Computer denkt iiber- 
haupt nicht daran, lrgendeine Linie 
zu zeichnen. Woran liegt das? 

Nun, solange sich der Computer 
imTextmodusbefindet, isterfurgra- 
fische Darstellungen, sofern sie 
nicht durch den eingebauten Grafik- 
Zeichensatz erzeugt werden, vdllig 
unempfanghch. Alle Bildschirm-In- 
formationen bezieht er aus dem Zei- 
chen-ROM, und solange dort alles 
beim alten bleibt, gibt es auch keine 
Grafik auf dem Bildschirm. Wir 
miissen dem Computer also mittei- 
len, dafS er seine Informationen nun 
von einer anderen Stelle bekommt. 
Dazu miissen wir den Computer in 
den Hochauflosungs-Modus brin- 
gen und Bit 5 im Register 53265 (Re- 
gister 17 des Video-Chips) setzen. 
Sinnvoll ist es, hierzu eine Oder-Ver- 
kntipfung vorzunehmen, um uner- 
wunschte Nebeneffekte auszuschal- 
ten. 



Die Oder-Verknupfung 



Die einzelnen Bits eines Bytes ste- 
hen als Folge von Einsen und Nullen 
im Speicher. Ein Byte hat also etwa 
folgende Gestalt: 

10101100 



Will man nun ein bestimmtes Bit 
setzen, beispielsweise das fiinfte: 

00100000 

mit dem dezimalen Wert 32, darf 
man nicht einfach 32 in die betref- 
fende Speicherstelle POKEn. Da- 
durch werden andere, gesetzte Bits 
gelc-scht, nur das fiinfte steht drin. 
Das kann bose Folgen haben. Eben- 
sowenig sollte man die 32 einfach 
zum Inhalt addieren. Ist namlich das 
fiinfte Bit bereits gesetzt, wird eben- 
falls der iibrige Inhalt verandert. Im 
obigen Beispiel wiirde das Byte fol- 
genden Inhalt bekommen: 

11001100 

Nun ist plotzlich das sechste Bit ge- 
setzt, das fiinfte aber gelbscht. Wir 
benotigen also eine Abfrage, ob das 
Bit bereits gesetzt ist, und wenn 
nicht, sollte es gesetzt werden. Ge- 
nau das leistet die Oder-Verkniip- 
fung. 

01001101 
OR 111 00000 

= 11101101 

Es werden alle Bits gesetzt, die in 
Byte 1 oder Byte 2 gesetzt sind. 

Wenn wir jetzt Bit 5 in Register 
53265 setzen wollen, machen wir 
das folgendermaBen: »10 POKE 
53265, PEEK (53265) OR 32*. 

Wir vergleichen also PEEK 
(53265), den Inhalt des Registers mit 
32, dem funften Bit. Ist das Bit nicht 
gesetzt, was hier naturlich der Fall 
ist (sonst befanden wir uns ja bereits 
im Hochauflosungsmodus), wird es 
jetzt in die Speicherstelle geschrie- 
ben. 



HiRes in der Bit-Map 



Der Bildschirmspeicher hat eine 
Kapazitat von 1000 Byte, gerade ge- 
nug fur 40 x 25 Zeichen. Bei der Dar- 
stellung von hochaufldsender Gra- 
fik ben6tigen wir jedoch pro Zei- 
chenfeld 8 Byte (siehe oben). Der 
Speicherbedarf liegt also bei 8000 
Byte, zuviel fur den Bildschirmspei- 
cher. Aus diesem Grund legt der 
Computer einen 8 KByte umfassen- 
den leil des Gesamtspeicherplat- 
zes fest und bezieht daraus die 
Grafik-Informationen. Dieser Spei- 
cherbereich heifit »Bit-Map« und be- 
ginnt normalerweise bei 8192. Um 
die Bit-Map einzuschalten. miissen 
wir das dritte Bit in Register 53272 
setzen. Sicherlich wissen Sie schon 
wie das geht: -20 POKE 5372, PEEK 
(53272) OR 8«. 

Wenn Sie die beiden POKEs nun 
eingeben, werden Sie plotzlich ein 
buntes Gewirr auf dem Bildschirm 
sehen. Das ist der Speicherinhalt im 
Bereich der Bit-Map. Wenn wir eine 
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eigene Grafik programmieren wol- 
len, miissen wir die Bit-Map loschen, 
da wir sonst in dem farbigen Chaos 
nichls erkennen konnen: 

.30 FOR I = TO 7999: POKE 8192 + 
1.0: NEXT k 



Bit-Map contra ROM 



Nach dem Start wird der Bild- 
schirm geloscht. Obwohl wir die Bit- 
Map mit Nullen beschrieben haben. 
sehen wir noch bunte Kastchen auf 
dem Bildschinn. Keine Angst, der 
Computer ist nicht defekt, und wir 
haben bislang auch alles richtig ge- 
machl. Die Ursache ist das Farb- 
ROM. Fttr jedes Feld des Bild- 
schirms stehen im Farb-ROM die In- 
formationen uber die jewetlige Hin- 
tergrundfarbe. Die Programmzeilen 
sind immer noch im Bildschirmspei- 
cher vorhanden, wir sehen sie aber 
nicht, da wir ja die Bit-Map einge- 
schaltet haben. Das Farb-ROM be- 
zieht sich direkt auf den Bildschirm- 
speicher, und ordnet jedem Feld ge- 
ma(M dem ASCII-Wert des jeweili- 
gen Zeichens die entsprechende 
Farbe zu. Steht beispielsweise im 
rechten oberen Feld em »A« (ASCII- 
Code 1), so hat das Feld im Farb- 
ROM die Farbe WeiB(Farb-Code 1). 
Damit die bunten Kastchen weg 
sind. miissen wir also die Pro- 
grammzeilen verschwinden lassen. 
den Text-Bildschirm loschen: »5 
PRINT CHR$(147>. 



Auf den Punkt genau 



Wenn wir das Programm nun star- 
ten wird zunachst der Bildschirm ge- 
loscht, dann der HiRes- und Bit-Map- 
Modus angeschaltet. Nach dem Lc~ 
schen der Bit- Map baut sich unsere 
erste HiRes-Grafik auf. Nattlrlich 
geht das in Basic sehr langsam. Des- 
halb werden auch die meyten 
Grahk-Routmen in Maschinenspra- 
che geschrieben. Urn die Berech- 
nung von Bit-Map-Adressen zu ler- 
nen, ist Basic aber sicherlich geeig- 
neter. Die Formeln sind einfacher zu 
programmieren und der Computer 
verzeiht auch mal einen Fehler. 
Durch RUN/STOP-RESTORE kom- 
men wir jederzeit in den Textmodus 
zuriick und konnen dort unser Pro- 
gramm leicht korrigieren. 

Nachdem wir die ersten Linien in 
hocnaufldsender Grafik gesehen 
haben, wenden wir uns der nach- 
sten Aufgabe zu: Wie bringe ich ei- 
nen ganz best immten Punkt auf dem 
Bildschirm zum Aufleuchten? 

Im Prinzip ist das ganz einfach, 
man POKEt den Wert des betreffen- 
den Bits an die richtige Stelle der Bit- 
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Map. Welches ist aber die richtige 
Stelle? Wir benotigen eine Formel, 
urn die Stelle zu berechnen. Zu- 
nachst unterteilen wir den Bild- 
schirm in waagrechte und senk- 
rechte Linien. Wie wir wissen, gibt 
es 25 Zeilen mit je acht Linien. insge- 
samt also 200 Horizontalen. Die 40 
Spalten bestehen aus je acht Verti- 
kalen, insgesamt 320 Stuck. Jeden 
Punkt miissen wir in diesem Raster 
plazieren. 

Die Berechnung der Koordinaten: 
Wahlen wir als Beispiel einen Punkt, 
der in der 85sten Senkrechten und 
der 115ten Waagrechten liegt, Der 
Punkt liegt also im elften Feld von 
links und der funfzehnten Spalte. 

I 85 = (10x8) + 5 

II 115 = (14x8) + 3 

Aus Programmzeile 50 erhalten 
wir die Anzahl der Bytes fur die er- 
sten zehn Felder in der oberen 
Zeile: 

III 10 x 8 = 80 

Jede Zeile besteht aus 320 Byte 
(siehe Programmzeile 90). Die er- 
sten 14 Zeilen belegen also 4480 
Byte. 

IV 14 x 320 = 4480 

Hinzu kommen nun die 80 Byte, urn 
in die zehnte beziehungsweise elfte 
Spalte zu gelangen. 

V 4480 + 80 = 4560 

Das Byte Numrner 4560 ist das 
oberste in unserem Zielfeld. wir be- 
finden uns also auf Lime 113. Um auf 
Linie 115 zu kommen. miissen wir 
noch die 3 Byte aus Schntt II hinzufu- 
gen, die wir bis jetzt einfach unter- 
schlagen haben. 

Moment mal. jetzt sind wir schon 
bei Byte 4563 in Linie 116. Irgendwo 
hat sich da ein unerwilnschtes Byte 
eingeschlichen. Richtig. wir zahlen 
ja ab Lime Numrner 0. Linie 115 ist 
die 116te Linie von oben, Nun mus- 
sen wir noch fUnf Bit nach rechts ge- 
hen (Schntt I). Unser Bitmuster in By- 
te Numrner 4562 mufi also wie folgt 
aussehen: 

00000100 

das heiftt, Bit zwei ist gesetzt. Da die 
Bits von rechts nach links gezahlt 
werden, rechnen wir: 

VI 7-5 = 2 

Der zu POKEnde Wert ist also 

VII 2 1! = 4 

Um den Punkt in der listen Hori- 
zontalen und 8Bsten Vertikalen auf- 
leuchten zu lassen. mufi man »POKE 
(8192 + 4562).4« eingeben. 



Manch einer wird nun wohl ent- 
geistert den Kopf schutteln. Tatsach- 
lich ist die Berechnung nicht ein- 
fach. Aber wozu haben wir schlieS- 
lich unseren Computer. Unsere Auf- 
gabe ist, die einzelnen Schritte zu ei- 
nem Programm zusammenzufassen, 
so daB wir nur noch die gewiinsch- 
ten Koordinaten eingeben miissen. 
Die ersten Zeilen beziehen sich auf 
die Eingabe: 

10 INPUT "X-KOORDINATE: ";X 
20 IFX > 319 OR X < 0THEN 10 
30 INPUT "Y-KOORDINATE: ";Y 
40 IF Y > 199 OR Y < THEN 30 
50 PRINT CHR$(147) 

Nun gehen wir wieder in den Hi- 
Res-Modus, 

60 POKE 53265, PEEK (53265) OR 32 

schaltet die Bit-Map ein 
70 POKE 53272. PEEK (53272) OR 8 

und loschen sie: 
80 FOR I = 0TO 7999: POKE 
8192 + 1,0: NEXT I 
Nun erfolgt die Berechnung der 
Punktadresse: 
100 SPALTE = INT(X/8): 

REM SCHRITT I 
110 ZEILE = INT(Y/8): 

REM SCHRITT II 
120 SPBYTE = SPALTE*8: 

REM SCHRITT III 
130 ZEBYTE = ZEILE*320: 

REM SCHRITT IV 
140 FELD = SPBYTE + ZEBYTE: 

REM SCHRITT V 
150 BYTE = FELD + (Y-(ZEILE*8)) 
160 BIT = 7<X-(SPALTE*8)): 

REM SCHRITT VI 
170 WERT = 21 BIT: 

REM SCHRITT VII 
180 POKE (8 192 + BYTE), WERT: 

REM PUNKTADRESSE 



Es geht kiirzer 



Das Programm kann man natUr- 
lich komprimieren, indem man die 
REM-Zeilen wegiafM und kurzere 
Variablennamen wfthlt 

Einen hubschen Effekt erzielen 
Sie, wenn Sie folgende Zeilen einftt- 
gen: 

90 X = INT(RND(1)*320): 
Y = INT(RND(1)*200) 
190 GOTO 90 

Starten Sie das Programm nun mit 
-RUN 50« und sehen Sie was pas- 
siert. Der Bildschirm wird mit zufal- 
lig errechneten Punkten gefullt. Wie 
man Punkte ganz gezielt errechnen 
und auf diese Weise geometrische 
K6rper wie Diagonalen, Kreise und 
Rechtecke zeichnen kann, lernen 
Sie in Iteil II der Grafik-Einfuhrung in 
der nachsten Ausgabe von Happy- 
Computer, (ue) 



Spiel des Monats 

Lumberjack 
Larrys 
Abenteuer 
in Bagdad 
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Der »Mensch-Magnet« zieht Larry an den Abgrund 



"Arabian Treasurehunt« liefert den Beweis, daft man auch in 
Basic Grafik und Geschwindigkert programmieren kann, 
wenn man alle Tricks ausnutzt. 



Eine ^Combination aus Kletter- 
Kraft- und Gedachtnis-Spiel ist 
uns diesmal den 1000-Mark- 
Spiele-Bonus wert. Das Programm 
•Arabian TreasurehunK obwohl in 
Basic geschrieben, vereinigt alle 
drei Spielarten auf uberzeugende 
Weise. 

Die Idee zu -Arabian Treasure- 
hunt- wurde mehr oder weniger zu- 
fallig geboren. Ein Sprite, vollstan- 
dig aus Zufallszahlen bestehend, 
sollte sowohl horizontal als auch ver- 
tikal in der Mine gespiegelt werden. 
Die daraus entstehende Grafik erin- 
nerte stark an das Muster eines Tep- 
pichs, und so lag der Gedanke nahe, 



ein Spiel zu programmieren, in dem 
leppiche eine entscheidende Rolle 
spielen. 

Zu Beginn des Spiels sieht der 
Spieler einen leppich und muB ver- 
suchen, sich das Muster zu merken. 
Nachdem er im Verlauf des Spiels 
verschiedene Schwierigkeiten ge- 
meistert hat, steht der Spieler vor 
der Aufgabe, dieses Muster unter 
mehreren verschiedenen Grafiken 
wiederzuerkennen. Das ist leichter 
gesagt als getan, denn die Teppiche 
fallen teilweise sehr ahnlich aus. 
Das Gedachtnis des Spielers wird 
durch diese Ahnlichkeit besonders 
stark gefordert. 



Bevor er jedoch zu diesem Punkt 
gelangt. muB er Aufgaben bewalti- 
gen, die unterschiedliche Anforde- 
rungen stellen. Zum einen ist Ober- 
legung gefragt, da man sich sonst 
spatestens im vierten Bild in aus- 
weglose Situationen man6vrieren 
kann, Zum anderen muB der Spieler 
beispielsweise im zweiten Bild sei- 
nen Joystick a la »Decathlon« heiB- 
laufen lassen, urn weiterzukommen. 

Fiir Abwechslung ist gesorgt, Die 
Vielseitigkeit des Spiels garantiert, 
daB jeder auf seine Kosten kommt. 
Viel SpaB. 

Oens Freudenberg/ue) 




Lebenslauf 



Ich bin 15 Jahre alt und wohne in 
Barsinghausen/Deister in der Nahe 
von Hannover. Seit 1982 besuche ich 
das Gymnasium. 

52 Mte 



Zum Computer gelangte ich iiber 
ein Ttelespiel. Die Grafik und Klang- 
eigenschaften befnedigten mich 
schon bald nicht mehr, so daB ich 
mir im Februar 1984 einen C 64 an- 
schaffte. Zusatzlich besteht meine 
Ausrttstung aus einer Datasette, 
zwei Joysticks und einem Farbfern- 
seher. 

Handball, Fu&ball 
und Computer 

In der ersten Zeit beschaftigte ich 
mich hauptsachlich mit fertigen 
Spielen, aber bald begann ich mit 
Hilfe des Programmierhandbuchs 
und anderer Lektiire, das Program- 
mieren in Basic zu erlernen. Nach- 
dem sich im Laufe der Zeit Qualitat, 
Grafik und Spielwitz meiner Pro- 
gramme verbessert hatten, entstand 
schlieBlich im Sommer 1985 -Ara- 
bian Treasurehunt*. Das Programm 



ist vollst&ndig in Basic geschrieben 
und soil zeigen, daB man auch mit 
dieser relativ langsamen Program- 
miersprache einiges an Grafik und 
Bewegung realisieren kann. 

In der Schule werde ich dem- 
nachst ebenfalls mit Computern ar- 
beiten. Allerdings programmieren 
wir dort an Apple-Computern mit 
Pascal, so daB mir meine C 64-Ba- 
sic-Kenntnisse nicht viel ntitzen wer- 
den, 

Neben der Computerei habe ich 
noch folgende Hobbies: Handball 
und FuBball spielen, Musik horen, 
Comics sammeln, Billard spielen 
und feiern. Am Computer beschafti- 
ge ich mich am liebsten mit Grafik- 
programmen und der ^Erzeugung 
von Tonen und Ger^uschen aller 
Art. AuBerdem programmiere ich 
noch Hilfsprogramme fiir die Schule 
und meine Hobbies und interessie- 
re mich fiir Hardware-Basteleien an 
Computer und Zubehor. 

Auaqabe 12/Dezembor 1985 



Spiel des Monafls 



Schatzsuche 

mit dem C64 



Wichtige Funktionsblocke: 

Zeile 

32— 448 Erzeugung der Teppich-Sprites 

450— 999 Level I 

1000—2015 Titelbild 

3500—3545 Anleitung 

4 1 00—4 1 50 Larry umgekommen 

4800—6820 Lesen der Musik-, Zeichen- und Spritedaten 

8000-8505 Level II 

9000—9100 Level III 

9200—9280 Teppich gefunden 

9300—9310 Spielende 

9400—9499 High-Score und SchluBbild 



Sie befinden sich in Bagdad. Begleiten 
Sie Lumberjack Larry auf der Suche 
nach dem magischen Teppich. 

Das Programm "Arabian TreasurehunN, ein last vollstandlg in 
Basic geschriebenes Actionspiel, zeichnet sich besonders 
durch gute und abwechslungsreiche Grafik. erstklassigen 
Sound und uberraschende Effekte aus. Durch seine Schnellig- 
kelt und verschiedene Spielsituationen wird das Spiel nicht so 
schnell langweilig. 



Holzfaller auf Reisen 



Der Held von ^Arabian TreasurehunU. der kanadische Holz- 
faller Lumberjack Larry, gewann den ersten Preis in einem 
Bierstemm-Wettbewerb: eine Schiflsreise nach Bagdad. Dort 
jedoch geriet er in die Klauen des schfindlichen GroBwesirs 
Seisogud, der unbedingt Kalif anstelle des Kalifen werden will. 
Zu diesem Zweck stellt Seisogud Lumberjack Larry die fast un- 
losbare Aufgabe, einen magischen Teppich zu finden, der lr- 
gendwo im Lande von einem Rauberkonlg oder einem reichen 
Kaufmann bewacht wird. Lumberjack Larry muB diese Aufgabe 
erfullen, wenn er nicht gepfahlt werden will. 

Das Spiel gliedert sich in drei Telle, denn es gibt drei Manner, 
die den Teppich besitzen konnten. Jeder Tell wiederum be- 
steht aus drei Szenen. In der ersten Szene muB Larry sich ei- 
nen Weg durch eine von Raubern, Kakteen. Leitern und Erdlo- 
chern durchsetzte Landschaft bahnen und dort eine verzau- 
berte Bierflasche finden. Doch Vorsicht ist geboten. Nur eine 
Flasche ist die richtige, die anderen sind verglftet. 



Bierflasche gesucht 



Hat Larry diese Hurde uberwunden. gelangt er in den Palast. 
Hler gilt es ebenfalls, eine Bierflasche aufzunehmen. Er- 
schwert wird diese Aufgabe allerdings durch einen »Men- 
schen-Magneten« ( der Larry unwiderstehlich anzieht. Schnel- 
le Auf- und Abbewegungen des Joysticks setzen jedoch in Lar- 
ry ungeahnte Krflf te f rei, so daB er schlieBlich doch die Flasche 
erreicht. 

In der drltten Szene des ersten Teils befindet sich Larry im 
Teppichsaal des Palastes und muB durch Vergleich der Tep- 
pichmuster herausfinden, ob er den magischen Teppich ge- 
funden hat. Wenn nicht, wartet der nachste nervenzerreiBende 
Teil auf inn ... 



Erst speichern, dann spieien 



Zur Handhabung des Programms: Nach dem Abtippen sollte 
man das Programm sofort speichern, da bei Schreibfehlern ein 
Absturz erfolgen kann, sobald man das Programm startet. 
Schuld daran ist die kurze Maschinenroutine zur Definition der 
Grafikzeichen. Aus diesem Grund sollte man auch die 
RUN/STOP-RESTORE-Tastenkombination vermeiden. 

Zum Spieien wird ein Joystick in Port 1 benotigt. Die Abfrage 
kann man aber leicht andern, so daB auch die Tastatur benutzt 
werden kann. 

(Jens Freudenberg/ue) 



RE *•*•*■*• <2A\> 

1 REMTARABIEN TRAEBUREHUNTT <167> 

2 REMT WRITTEN BY t <246> 

3 REMT JENS FREUDENBERQ T <232> 

4 REMT OTTO-BRENNER-STR. 1 t <014> 

5 REMT3013 BARS I NGHAU8EN IT <079> 

6 REMT TEL. 03103-62335 t <041> 

7 REM «-*-»-•-«-•-•-*■»-•-*■»"*■♦■»-*■•*'*" »-»•*-•- <24B> 
6 i <240> 
10 V-3324BiSI-34272»HI-3000fllHI»-"THE CHAM 

p» <B48> 
13 DIM SXU42MP0KE 332B0,0iPOKE 33281,0 <036> 

30 PR I NT " (CLR , 9D0WN , SPACE , L 1 6 . RED > DU HAST 

ZU WARTEN ..." <13B> 

32 BUSUB 4U00 < 181 > 

33 GOSUB 3000 <023> 
37 REM ERZEUeUNQ DER TEPPICH-SPRITEB <032> 
40 PRINT" <CLR> ,, iDCl-303ft8 <246> 
43 FOR 0B-1 TO 9i DC1 -DC! »64i FOR A-0 TO 62 <02l> 
30 POKE DC1*A,0 <226> 
53 NEXT <063> 
60 V-332481 ZV-66 <206> 
63 FOR A-0 TO 32 STEP 3 <149> 
70 ZV-ZV-6 <119> 
73 X-INT (16*RND< 1 ) )+l <077> 
80 POKE DCl+A,XiPOKE DCl+A+ZV.X <19I> 
83 NEXTi ZV-66 <136> 
90 FOR A-0 TO 32 STEP 3iZV-ZV-6 <076> 
93 Q-PEEK (DC1+A) <240> 
100 IF 0>127 THEN 01 -O- 128i H-l i GOTO 110 <092> 
103 Ol-OiH-0 <080> 
110 IF 01>63 THEN Q2-Q1-64! VS-1 iGOTO 120 <014> 
113 Q2-OUVS-0 <078> 
120 IF 02>31 THEN 03-02-321 ZD- 1 1 GOTO 130 <160> 
123 Q3-O21ZD-0 <134> 
130 IF 03>13 THEN 04-03- I ftl SE- 1 1 GOTO 140 <0B1 > 
133 Q4-O3iSE-0 <211> 
140 IF 04>7 THEN 03-04-Bl AC- 1 1 GOTO 130 ■ 0H* 
143 O3-O4iAC-0 <016> 
130 IF 03>3 THEN Q6-Q3-4 1 V I - 1 1 GOTO 160 <031 > 



Listing "Arabian Treasurehunt« 



Wichtige Varlablen: 

RD — Augenblickliche Szene 

A — Schleifenvariable 

X — Bildschirm-Position Larrys 

V — Basisadresse VIC 

SI i — Basisadresse SID 

SC — Punktestand des Spielers 

U — Anzahl verbleibender Larrys 

J — Variable fur Joystickabfrage 

SX — Notenvariable fur Titelmelodie 
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Spiel des Mounts 



133 Q6-QS:VI-B <131> 

160 IF 06>1 THEN 07=G6-2: ZW-1 : GOTO 170 <234> 

165 Q7-Q6:ZW-0 <243> 

170 IF Q7>0 THEN Q8-Q7-1 I EI-1 : GOTO 180 <230> 

173 Q8«O7:EI=0 <022> 

180 0=0 <14S> 

190 IF EI-1 THEN 0-0+128 <214> 

m IF OH THEN Q=Qt64 <250> 

200 IF VI-1 THEN D-Q+32 <122> 

203 IF AC-1 THEN 0-0+16 <215> 

210 IF SE-1 THEN Q-Q+B <034> 

215 IF ZD-1 THEN 0-0+4 <035> 

220 IF VS-1 THEN 0-0+2 <217> 

223 IF H-l THEN 0-0+1 <186> 

230 POKE DCl+A+2,QiP0KE DC1+A+ZV+2,Q <121> 

240 NEXT <230> 

280 ZV-66 <179> 

300 FOR A-0 TO 32 STEP 3iZV-ZV-6 <032> 

310 X-INT(255*RND(1))+1 <121> 

320 IF X>127 THEN X l-X-128i H-l i GOTO 330 <243> 

325 Xl-X:H-0 < 84 3> 

330 IF Xl>63 THEN X2-X1 -64i VS-1 i GOTO 340 <168> 

335 X2-XlsVS-0 <041> 

340 IF X2>31 THEN X3-X2-32B ZD-1 i GOTO 350 <03B> 

345 X3-X2iZD-B <097> 

350 IF X3>13 THEN X4-X3-16i SE-1 1 GOTO 360 <233> 

355 X4-X3iSE-0 <174> 

360 X-X-X4 < 13e > 

370 IF H-l THEN X-X+l <223> 

373 IF VS-1 THEN X-X+2 <153> 

380 IF ZD-1 THEN X-X+4 <237> 

385 IF SE-1 THEN X-X+B <010> 

390 POKE DCl+A+l,XiPOKE DC1+A+1+ZV,X <086> 

400 NEXT i POKE V+21,0 <188> 

430 PRINT"(CLR>T£PPICHE -"p OB: NEXT OB <189> 

435 POKE 50168, I81POKE V+39,8iP0KE V,116iP 

OKE V+1,213 <B36> 

440 POKE 50169, 20IPOKE V+40,13:POKE V+2,6B 
■POKE V+3,117 <140> 

441 POKE 30170, 23iP0KE V+41,13iP0KE V+4,14 
BiPOKE V+5,117 <I22> 

442 POKE 50171, 26iP0KE V+42,13iPDKE V+6,22 
BiPOKE V+7,117 <002> 

443 JR1-INT(3»RND(1) )+l <037> 

444 IF JR-1 THEN J 0-22 <066> 

445 IF JR-2 THEN JQ-25 <I79> 

446 IF JR-3 THEN JQ-28 <036> 

447 POKE 50172, JOiPOKE V+43,13:P0KE V+6,36 

i POKE V+9,125 <224> 

448 GOSUB 1000 <150> 

449 REH LEVEL I <065> 

450 REH SCOREBOARD I <20B> 

45 1 RD— 1 1 L V*- " (BLUE > 3 3 3 3 * : V-53248 1 L V-Si SC- 

■ <1I9> 
432 PRINT" (CLR,3D0WN,13SPACE,BLUE)PART"jRD <126> 

434 PRINT"(D0WN,17SPACE,LIG.BLUE)LEVEL I" <213> 

436 PR I NT " (3 DOWN , 1 3SPACE , GREY 1 } SCORE - "p 

SC <B34> 
438 PRINT" (DOWN, 12SPACE, PURPLE >LARRYS -(2S 

PACEKpLV* <B35> 
460 POKE V+29,liP0KE V+23,0iPOKE V+1,205:P 

OKE V+21,1 <B11> 

462 GOSUB 2100 <1B8> 

464 POKE 198,0iWAIT 198,liP0KE 198,0 <057> 

466 POKE V+21,0 <102> 

490 ON RD1 GOTO 500,530,360 <I35> 

495 REM LEVEL I VON PART 1 <230> 

500 POKE 53280, 0iPOKE 53281 ,0nMF-15iLF-7iR 
F-49275! VM-1. 2: 03-26 i 02-23 t 01-20 <045> 

50 1 MM*- "PULMANCKAR " I PRINT" <CLR , DOWN > " TAB < 

25) " <L I G. RED >•-•-*-*••• (YELLOW) t N <080> 

502 PRINT" <7SPACE,LIG. BLUE): "8PC( 16) " (LIG. 

RED > ♦-»- (4SPACE ( YELLOW > T " < 1 68 > 
303 PR I NT ■ <3SP ACE , BROWN ) ( (3SPACE , GREEN > I (6 
SPACE > i (7 SPACE , L I B . RED > C5SPACE , YELL 

OW>t" <B65> 

504 PR I NT " (SPACE , YELLOW ) T (LIG. RED )*-*- * 

».*-«-•-»- •#-+*-*-+*-<7SPACE,YELL0W>t" <049> 

505 PR I NT " < YELLOW , SPACE > t " SPC ( 7 ) " <WH I TE >< " 
SPC<7>"< <"8PC<1B)"(YELL0W>T" <024> 

506 PRINT" t"SPC<22>" (LIG. BLUE): <5SPACE,YE 
LLOW>t" <B92> 

507 PRINT" t"BPC<7)"(GREEN)j"SPCU3)"|pp" <163> 

508 PR I NT - (SPACE , YELLOW > t (3SPACE , L 1 8 . RED > 
(YELLOW > t (L I G. RED >+*-+*-«- (2SPACE > *- (YELLO 

W> t (LIG. RED}»-+ ' »-»-t-»-4-*-#-" < 168> 
309 PR I NT " (SPACE , YELLOW > t (4SPACE > T (BSPACE ) 

t" <01B> 



310 PRINT" T(4SPACE>t(8SPACE>f" <2B7> 

511 PRINT" t(4SPACE>t"SPC(23>"(GREEN>|- <032> 

512 PRINT TAB < 1 B > " i (SSPACE ) ; (4SPACE > I (5SPA 
CE>;" <147> 

313 PRINT" (SPACE, LIG. RED>*-' £2SPACE> ' +-CYELL 
OW > T (LIG. REO>*-»-»-*-+M-»-M-f-f- *-«-4-+-*-4-*-+-+-+-#-»- 
•«.«.«. CYELLOW>t" < 16B> 

514 PRINT TO(7>"W»A« f imE>< ,, ePCU4»" 

< (LIB. RED ) *- <WH I TE X (7SPACE , YELLOW > t " < 082 > 

515 PRINT TAB(7>"t"SPC(20)"(WHITEX£8SPACE 
,YELLOW>t" <16S> 

516 PRINT TAB(7)"£YELL0W)t"SPC(12)"(LIG.BL 
UE>i" <090> 

517 PR I NT " (7 SPACE , YELLOW >t (3SPACE , L I G . RED > 
m- ■ ■ H l lMl i nil (YELLOW > t (LIG. RED > 

<208> 

518 PRINT TABUB)"(LIG.RED)++-"SPC<I6)"£YEL 
LOW>t" <125> 

519 PRINT TAB<6) " £LIG.RED)t-«-++»-"SPC<17) "(Y 
ELLOW > t (4 SPACE , GREEN > p " < 1 3 1 > 

520 PRINT TAB(8)"(WHITEX"SPC(19)"(YELL0W) 

t (4SPACE , GREEN > p " < 1 > 

521 PRINTMGREEN^-SPC^J-i-SPCUl)"!" <044> 

522 PRI NT " (L IG . RED > *-*-*- ' +*4*#**4**4 f |HIH » 

< 0^6 > 

525 GOTO 600 <241> 
327 REM LEVEL I VON PART 2 <009> 

530 POKE 33280, ISiPOKE 33281 , 15i MF-1 1 i LF-0 

: rf-49997 i VM- 1.3:01-21: 02-24 : Q3-27 < 2 1 7 > 

53 1 MM*- " GAN I CHGUD ■ i PR I NT " (CLR , 2 DOWN > " SPC < 
10) " (BROWN) t "SPC ( 15) ■ (WHITER ; "SPC (6) 

" (ORANGE > ( " <008> 

532 PRINT" (BLUE , SPACE > «- (BLACK > T (BLUE > +*- (48 
PACE , BLACK > t (BLUE > (4SPACE , BLACK > t (BL 
UE > ++- (4 SPACE ) *- (BLACK) f (BLUE > *-•■*•*-*- (5SPA 

CE ) + (BLACK > t (BLUE ) < 092 > 

533 PR I NT" (2SPACE , BLACK > t (SPACE , BLUE ) (3S 
PACE , BLACK) t (SPACE , BLUE ) *-+ (3SPACE , BLAC 
K ) t (SPACE , BLUE > f-»- (4SPACE , BLACK > T (4SPAC 

E , BLUE > *-*■ (SSPACE , BLACK ) t " < 254 > 

534 PR INT" (2SPACE , BLACK ) t (2SPACE , BLUE > ++ (3 
SPACE ) (SSPACE > •-«- ( 3SPACE , BLACK ) t (5SPA 

CE , BLUE > +•+•- (3SPACE , BLACK > t " < 227 > 

535 PRINT"(2SPACE,BLACK>t(2SPACE,RED>< (BLU 
E > M-i-t- (3SPACE ) *-+♦-♦• (3SPACE ) (BLACK > t t 
(7SPACE , BLUE ) < 044 > 

536 PRINT" (2SPACE, BLACK )t (BSPACE, WHITE); "S 
PC(10)"(BLACK>t r H 8PCC8)"<BLIJE>M-M-4- H <033> 

537 PRINT"(2SPACE,BLACK)t T (BLUE > 

+■ (BLACK ) t (BLUE > + (5SPACE , BLACK ) t £ SSPACE 
,WHITE>|- <232> 

538 PR I NT " (2SPACE , BLACK > t t (SSPACE, RED X (4 
SPACE , BLACK > T (6SPACE ) T (SPACE , BLUE ) *-♦••- ' 

**+ (BLACK ) t (BLUE ) < 1 29 > 

539 PRINT" (2SPACE, BLACK )t t"SPC ( 10) " t"SPC < 

1 5) - 1 (SPACE , REDX ■ < 195 > 

54B PRINT" (2SP ACE, BLACK )t t (2SPACE , BLUE ) + ( 
BLACK ) t £ BLUE ) *-•-*-*- (BLACK > t T (SSPACE , BLU 
!>.«,, M-f-^SPACE.BLAaOt" <B82> 

541 PRINT" (2SPACE, BLACK) T t (3SPACE) t (4SPAC 

E>t t"SPC(21)"(BR0WN):" <062> 

542 PR I NT " (2SPACE , BLACK > t (7SPACE , WH I TE ) | (2 
SPACE, BLACK >t t (SSPACE, BLUE >+++(4SPACE 
>♦•*-*-»- (BLACK > t (BLUE > »-*■+" < 1 25 > 

543 PRINT" (2SPACE, BLACK )t (SPACE, BLUE )«-♦- 
«-+ (2SPACE , BLACK > t t (78PACE , HN I TC > p C ASP 
ACE,BLUE)»-«- «-»-(7SPACE,BLACK>f" <215> 

344 PRINT" (2SPACE , BLACK ) t "SPC ( 10 ) " t (4SPACE 
, WHI TE ) | (3SPACE , BLUE > ++ (3SPACE ) +*-*■ (5SP 
ACE.BLACK) t" <196> 

545 PR I NT " (2SPACE , BLACK > T " SPC ( 1 ) ■ t (SPACE , 
BLUE>M- *-++-+•♦- (4SPACE, REDX (SPACE, BLUE) 

<046> 

546 PRINT"(2SPACE,BLACK>t£WHITE); (BLACK) f ( 
BLUE )»-»- •*- (BLACK > t (3SPACE ) t (4SPACE , RED ) 

< < " SPC (10)" (BLUE ) (BLACK ) T (BLUE > ++»- " < 1 03 > 
347 PRINT" (2SPACE, BLACK )T (WHITE): (BLACK) t( 

4 SPACE ) t " SPC < 22 ) " t " < 92 > 

548 PR I NT " (2SPACE , BLACK > T (WH I TE ) : (BLACK ) t { 

2SPACE , WHITE); (SPACE , BLACK ) t (3SPACE , BL 

UE >♦••-» SPC ( 1 1 ) " (WHITE)! ; | "SPC<6) " (BLUE) 

<128> 
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Go to MSX von Panasonic 

Run, 




Home Personal Computer CF-2700 



Mit der deutschen Tastatur kann er sich bis zur Perfektion 
an Englisch und Franzosisch rancosten. 



Teddys sind elnsam. 




Elgentlich wollte er spater 
mal Computer-Fachmann 
werden. Jetzt 1st er's 
heute schon. 




Bei so vlelen Bits und Schnltt- 
stellen macht man mit 
PANASONIC MSX einen guten 
Schnltt. Und auflerdem 1st mein 
Klaus zu Haus. 




'J ~M 


( - > '■ - •- 













Nlcht nur, daO mein 
Paps den zahlen kann, 
er kann Ihn auch 
verstehen. 




, ->g 

Ich will mehr iiber PANASONIC MSX 
wissen. Schtcken Sle mirganz schnell den 
PANASONIC MSX-Prospekt. 

Ft 

Name 
Vorname 
Strafie 



PLZ On 

Coupon ausfiillen und bitte an uns 
schicken : 

Panasonic Deutschland GmbH, Abt.: MSX 
Winsbergrlng15, 2000 Hamburg 54 



Panasonic 

Fur Generationen gut. 



Spiel des Moncrts 
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349 PRINT" (2SPACE,8LACK)t(WHITE)j (BLACK > f C 
2SPACE , WH ITE > i (SPACE , BLACK ) t (4SPACE , BL 

UE )*-*-*-*-' *- f-*-f-i- » i-»»<i - | - »l <179> 

350 PR I NT " <WH I TE > s <2SP ACE > ; (SPACE , ORANGE ) ( 
(SPACE, WHITE) | (3SPACE, BROWN): "SPC(12> " 
(REDX"SPC(13) " (WHITE>|" <056> 

351 PRINT" (BLUE ) » »> M ' M - ' MM M M M M M M » l 
+♦-*-»-►-»-*-*-' •-*-*-♦-" < 197> 

553 GOTO 600 <015> 
537 REM LEVEL I VON PART 3 <040> 
360 POKE 53280, l:POKE 33281 , I : MF-6: LF-1 3i R 

F-497301 VH- 1 . 8 1 Q 1 -22 1 02*23 1 03-28 < 038 > 

561 MM»-"HALLIFAX":PRINT" (CLR , 20ONN , 4SPACE 
,RED)» (SPACE, BLACK)!" <019> 

562 PR I NT M (SPACE , GREEN )*-(LlG. GREEN ) t (GREEN 
> m- • m*. <2SPACE ) + (8SPACE ,LIG. GREEN ) t (93 

PACE , GREEN ) + (L IG. GREEN ) t (GREEN) +" < 1 37 > 

563 PR I NT » (2SPACE , L I G . GREEN > t (2SPACE , BLUE ) 
< "SPC (14) " (L I G . GREEN ) t (3SPACE , GREEN > t- ' 

»- (4SPACE , L I G . GREEN > t - < 1 48 > 

564 PRINT" (2SPACE , L I G . GREEN ) t (4SPACE , GREEN 
) *- (L I G . GREEN ) t (GREEN ) «- (2SPACE ) ► (39PACE 
>+• (3SPACE , L I G . GREEN ) t (5SPACE , GREEN )♦-*-( 

3SPACE , L I G . GREEN > t (4SPACE , GREEN )*-(LIG. 

GREEN) t" <151> 

565 PRINT TA8(S)"(LIG.GREEN)T(3SPACE,RED)j 
" SPC (12)" (GREEN ) ++" SPC (8) " (LIG. GREEN ) T 

<071> 

566 PRINT" (SPACE, GREEN)*-*-*-*-*-*- (SPACE , LIG. GR 
EEN) t(SSP ACE, GREEN )♦-*-#-* '*•' (6SPACE )*-*-•- 

*- (5SPACE , L I G . GREEN) t " <217> 
367 PR I NT " (4SPACE , BLUE X < (2SPACE , L I G . GREEN 

> t " SPC (19)" (BLUE X " < 025 > 

568 PRINT TAB ( 13)" (GREEN )»-(L I G. GREEN) t(GRE 
EN > *-*-»-*-*- (L I G . GREEN ) t (GREEN ) »- (9SPACE >«- * 
«- «-*-(LIG. GREEN) t" <083> 
369 PR I NT" (SPACE , L I G. QREEN ) t (GREEN ) •-*-*-*-•-»-*- 
*- (4SPACE , L I G . GREEN ) t (3SPACE ) t "SPC (16)" 
t" <018> 

570 PR I NT " (SPACE , L I G . GREEN ) t (6SPACE , BLUE ) < 
(5SPACE , L I G. GREEN) t (2SPACE , RED ) ; (5SPAC 
E , BLACK ) : (2SPACE , GREEN ) ' (LIG. GREEN ) f (G 
REEN)' »-*-*-*-*-(LIG.GREEN)t t" <145> 

571 PR I NT " (SPACE , L 1 8 . GREEN ) t "SPC ( 9 ) " (RED > | 
(3SPACE , GREEN )*-»- (LIG. GREEN ) t (GREEN )*-(L 
IG. GREEN ) t (GREEN)*-*- (3SPACE , L I G. GREEN) t 
C4SPACE , BLUE ) < (2SPACE , L I G . GREEN ) f f" <038> 

572 PR I NT " (SPACE , L I G . GREEN > t (4SPACE , GREEN ) 
*- (L I B . GREEN ) t (GREEN ) *-♦■ * +•-♦-+«- *- (SPACE , L 

I G . GREEN ) T t (SPACE , GREEN)*-" <1B4> 

573 PRINT" (SPACE , L I G. GREEN) T (SPACE , RED ) | (3 
SPACE , L I S . GREEN ) t " SPC ( 9 ) " (GREEN) f- (BROW 
NX ( ((GREEN>*-(3SPACE)*-+*-*-(4SPACE)*-+*- 

• <083> 

574 PRINT" (SPACE V L 16. GREEN) f (SPACE, RED) 1 (3 
SPACE , L I G . GREEN ) t " SPC < 9 ) ■ (GREEN) •-*-*+*•*• 

+ (3SPACE,BLUEX<< (GREEN)*-*-" <248> 

575 PR I NT " (RED , 3SPACE ) 1 "SPC (16)" (BLUE )< " SP 
C(9)"< (GREEN)*-*-" <010> 

576 PR I NT *' (SPACE t GREEN ) *- (L I G . GREEN ) t (RED ) | 
(LIG. GREEN ) T (GREEN )*-*-*-*-( 7 SPACE )*-(LIB. G 
REEN ) T (GREEN ) *- (L I G . GREEN ) t (GREEN ) •-" SPC 

( 10) " (BLUE ) < (GREEN)*-*-(SPACE,RED)( " <155> 

577 PRINT" (2SPACE, LIG. GREEN ) t (RED ) | (LIG. GR 
EEN)t(2SPACE,BLU£}< (3SPACE,RED)|t (5SPAC 
E, LIG. GREEN) tCBLUEX (LIG. GREEN) f "SPC < 1 

2) " (BLUEX <GREEN>M-*-*- H <0A0> 

578 PR I NT " (2SPACE , L I G. GREEN ) t (RED) | (LIG. GR 
EEN ) t (4SPACE , GREEN )*-'*- (LIG. GREEN ) T (4SP 
ACE > t t "SPC (10)" (GREEN ) •- (L I G . GREEN ) t (S 
PACE,BLUEX<" <149> 

579 PRINT" (2SPACE ,LI6. GREEN) T (RED) | (LIG. GR 
EEN > t (3SP ACE , GREEN ) ♦-»- (2SP ACE , L I G . GREEN 
)t (SPACE, BLACK) 1 (2SP ACE, LIG. GREEN )t t( 
6SPACE ) t " SPC ( 1 1 ) " t " < 245 > 

580 PRINT" (RED); (2SPACE ) ; (3SPACE,GREEN)*-*-< 
4SPACE ,RED) 1 | ; "SPC (14) " (LIG. GREEN ) t (GR 
EEN> *• (6SPACE , L I G . GREEN ) t " < 228 > 

581 PRINT" (GREEN)++++++++(3SPAC£)++-+-*-«-*-»-'4- 

*-*-«- (3SPACE ) * (8SPACE , RED ) 1 " < 1 1 > 

582 PRINT TAB < 30 )" (GREEN )++«-*-*-*-*-*-+•" <191> 
595 REM SPIELABLAUF LEVEL I <001> 

600 Sl-54272iP0KE S I +24 , 15i RESTORE <119> 

601 POKE SI+12,145 <170> 

602 POKE 81*13,175 <055> 

603 POKE SI+7,0 <083> 

604 POKE 49993, 29iP0KE 36137, 13t X-49993iH- 

1 1 G— 1 1 AL -49993 1 FL-32 < 042 > 



60S 
609 
610 
614 
615 
616 
617 
618 
619 
620 



621 
622 

623 
625 

627 

628 
630 
649 
650 
633 
660 

662 

663 
663 
666 
667 
670 



685 
690 

695 
697 
700 
705 
710 

715 
716 
717 

71B 
720 
725 
730 
735 

740 

741 
742 

743 
744 
745 
746 

747 
749 
750 
755 
760 

765 
766 
767 

768 
770 
775 
780 
7B5 

790 



HN»0:ON H BOTO 610,660 
REM AUF EBENE 
AL-X : FL-321 J -PEEK ( 5632 1 > 
IFtJ AND 4)-0 THEN X-X-liG-1 
IF(J AND 8)-0 THEN X-X+1:G— 1 
IF<J AND 16)-0 THEN GOTO 618 
BOTO 620 

IF(J AND 4)-0 THEN 60SUB 700 
IF<J AND 8)-0 THEN G0SU8 730 
IF PEEK(X+40)-39 THEN POKE X,29iP0KE X 
+6144,MFiP0KE AL,32iGOSUB 4100iGOTQ 49 


IF PEEK(X+40)-32 THEN GOTO 800 
IF PEEK(X)>57 THEN X-AL:G0SUB 4100! GOT 
O 490 

IF PEEK (X) -40 THEN GOTO 900 
IF PEEK(X-40)-30 THEN IF (J AND 1 ) -0 TH 
EN H-2 

IF P£EK(X+40)-30 THEN IF (J AND 2)-0 TH 
EN H-2 

IF PEEK(X)-31 THEN X-AL 
IF AL-X THEN FL-29 

POKE X,29iP0KE X+6144,MF:P0KE AL,FL 
GOTO 603 
REM AUF LEITER 

AX-XiKL-32i IF(J AND 1 ) -0 THEN X-X-40iP 
OKE X, 29: POKE X+6144,MFi POKE AX, 32 
IF<J AND 2)-0 THEN X-X+40:POKE X,29iP0 
KE X+6144,MF(P0KE AX, 32 
AX-XiKL-30 
J -PEEK (56321) 
IF<J AND l)-0 THEN X-X-40 

IF (J AND 2)-0 THEN X-X+40 
IF PEEK(X>-32 THEN H-liPOKE AX,30iPOKE 
AX+6144,LFiP0KE X,29iP0KE X+6144,MFiG 
OTO 605 

IF AX-X THEN KL-29 

POKE AX.KLxPOKE AX+6144 ,LF: POKE X,29iP 

OKE X*6144,MF 

AX-XiKL-30iGOTO 663 

REM JUMP NACH LINKS 

X-X+liFOR A-l TO 2 

X-X-41 

IF PEEK(X)<>32 THEN X-X+41iG0SUB 41001 
GOTO 490 

POKE X,29iP0KE X+6144,MFiPOKE X+41,32 
POKE SI+11,33 

FOR AB-1 TO 120 STEP 23:POKE SI+B.ABiN 
EXT AB 

POKE SI+Il,0iPOKE SI+8,0 
NEXT A 

FOR A-l TO 2 
X-X+39 

IF PEEK<X)<>32 THEN X-X-39iG0SUB 4100: 
GOTO 490 

POKE X,29iP0KE X+6144,MFiP0KE X-39,32 
POKE SX+11,17 

FOR AB-120 TO 1 STEP-20IPOKE SI+B,ABiN 
EXT AB 

POKE SI+1 l,0i POKE SI+8,0 
NEXT A 

IF PEEK(X+40)-32 THEN BOTO 800 

IF PEEK(X+40)<>31 THEN IF PEEK(X+40)<> 

30 THEN GOSUB 4100:GOTO 490 

RETURN 

REM JUMP NACH RECHTS 
X-X-1:F0R A-l TO 2 
X-X-39 

IF PEEK(X)<>32 THEN X-X+39iG0SUB 41001 
BOTO 490 

POKE X,29iP0KE X+6l44,MF:POKE X+39,32 
POKE SI+1 1,33 

FOR AB-1 TO 120 STEP 23>POKE SI+8,AB:N 
EXT AB 

POKE SI+ll,0iPOKE SI+8,0 

NEXT A 

FOR A-l TO 2 

X-X+41 

IF PEEK(X)<>32 THEN X-X-41:GOSUB 4100: 
BOTO 490 

POKE X,29iP0KE X+6144,MFiP0KE X-4l,32 



< 151 > 
<030> 

<oai > 

<088> 
<001 > 
<044> 
<109> 

< 184 > 
<M90> 



<126> 
<016> 

<132> 
<010> 

<038> 

<236> 
<071> 
<129> 

<0ia> 

<014> 

<069> 

<196> 

<053> 
<201> 
<152> 
<098> 
<099> 



<182> 
<126> 

<055> 
<154> 
<168> 
<223> 
<090> 

<128> 
<022> 
<243> 

<177> 
<119> 
<232> 
<124> 
<022> 

<040> 
<018> 
<024> 

<018> 
<144> 
<000> 
<140> 

<117> 
<041> 
<127> 
<049> 
<079> 

<193> 
<0U> 
<037> 

<227> 
<171> 
<028> 
<176> 
< 135> 

<077> 
<131> 
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28 iO -i 11 i98fi in Munohon 

Hi i Ho lb. Gang C SUintl N' V 



SchOne Brielo schroibonf Das konnen alch |olzt 
endllch auch Homecomputer-Freaks ohne wei- 
toros loldton Mil dem neuon Typonraddrucker 
Brother HR-10. 

Ahor nlcht nur sein Prois 1st toll. Auch was or lol- 
stel. Zum Beispiol max 12 Zelchen pro Sokunde 
achnell. 80 Zelchen Schrolbbrolto, 2K Puller- 
spoicher (V24/Contronics Porallof), Bl-Dlrok- 
tionaldruck. Hoch- und Tielateltung. Feltdruck, 
Unterstreichautomatik Violos mohr. Und daf) er 
aufJordom sohr, sehr tolse druckt, beweist die 
goringe GerSuschontvvlcklung von weniger als 



•Unverbtndlicho Prflisemplehluno 
Inol MwSl , rypenrad und Schroibband in Drop-in 
SctincilwecriOBlKoMoUc 



60 dBA 
Den Brother 
HR-10 glbt es 
mil den Schnllt- 

stellen Centronics Parallel Oder V24 (RS-232C) 
Als HR-10C Version ist er dlrekt anachlioflbar an 
Commodore-Computer VC20/64/128. 
Aber hallo, kann man auch zu selnon Einsatz- 
mogttchkellen sagen. So konnen Sie Ihn mil sel- 
nem lelchlen Gewlcht (6 Kilo} bequem am Trage- 
ghfl Oberall mit hinnehmen. Auch seine Extras 
kommen da noch mit DorTF-10 Formulnrtraktor 

brother 

Die Zukunft heute 



zum Beispiel Oder vorschledene Typenrader In 
der prakllschon Brother Drop-In Schnellwechsei- 
kassotte. die Ihre Ausdrucke immer wieder 
anders abor schon Ins Blld selzen. Fordern Sle 
glelch mal nahere Intormatlonen an. Mil dem 
Coupon. 



'"Abor hallo' Dor Brother HR-10 tnlorossiort nun 
wirkiich Schlcken Slo Farbproapekt und Bezugo- 
Quotlonnachwois 



Nome - 

Sir. : , 

PLZ/Ortr- 

Au&lullen. auaachnoidon. aul Irankiarto Postkarto 
kiobon und aonden an Brother international GmbH, 
tm floaongarten 14. 6368 Bad VHbel 



Spiel des Monots 




791 POKE 81+11,17 

792 FOR AB-120 TO 1 STEP-20 e POKE SI+B,ABiN 
EXT AB 

793 POKE SI+ll,0iPOKE SI+8,0 

795 NEXT A 

796 IF PEEK<X+40)-32 THEN GOTO 800 

797 IF PEEK(X+40)<>31 THEN IF PEEK(X+40)<> 
30 THEN GOSUB 4100:6OTO 490 

798 RETURN 

799 REM FALL 

800 ZV-0 

802 IF (J AND 4)-0 THEN POKE X+1,32 
883 IF (J AND B)-0 THEN POKE X-1,32 
804 AP-X 

B05 X-X+40iZV-ZV+ls IF X>50131 THEN GOSUB 4 

1001 GOTO 490 
810 POKE X,29iP0KE X+6144, MFtPOKE AP,32 
815 IF ZV-3 THEN HN-1 
820 IF PEEK<X+40>-32 THEN GOTO 804 
823 IF PEEK(X+40)-31 OR PEEK(X+40)-30 THEN 

IF HN-0 THEN H- It GOTO 605 
827 IF PEEK(X+40>-31 OR PEEK (X+40> -30 THEN 

IF HN-1 THEN GOSUB 4100:GOTO 490 
830 IF PEEK<X+40>>57 OR PEEK (X+40) -39 THEN 

GOSUB 41001 GOTO 490 
893 REM SCOREBOARD 2 
900 IF X-RF THEN BOTO 910 
90S GOSUB 4100IGOTO 490 
910 GOSUB 4000 
913 SZ-INT(300*RND(1) >+l 
920 SZ-SZ*I0+1000i5C-SC+SZ 
925 POKE V+21,0 
930 V-53248 

932 PRINT" (CLR,2DOWN>"SPC< 13) ■ < GREEN > VERDA 
MMT • ■ • ** 

935 PRINT" (3DOWN , 1 3SPACE , BLUE > PART- 1 RD 
940 PRINT" (DOWN, 1 7SPACE ,LIG. BLUE)LEVEL II" 
950 PRINT" (3DOWN.USPACE, GREY 1>B0NUS(SPAC 

E.GREY 2 > I <SPACE , GREY 1>- H |SZ 
935 PRINT" (DOWN, 13SPACE>SCORE - "|SC 

960 PRINT" (DOWN, 12SPACE, PURPLE >LARRVS -<2S 
PACE>"|LV* 

961 POKE V+29,liP0KE V+23 t 0lPOKE V+l,203lP 
OKE V+21,1 

963 GOSUB 2100 

965 POKE 198,0iWAIT 19B,ltP0KE 198,0 
970 POKE V+21,0 

999 GOTO B000 

1000 REM TITELBILD 

1001 POKE 33280, 0IPOKE 33281,0 

1002 PR I NT" (CLR , 22DOWN , 5SPACE , RED>T(GRE Y 3 
>=•• 

1003 PRINT" <5SPACE,RED>T" 

1004 PRINT" (4SPACE,BROWN>ff(RED>?(GREY 3>+.( 
BROWN > 3" 

1005 PRINT" (SPACE, BREEN>( (29P ACE , BROWN > AAA 
&"SPC<30> " (GREEN > | " 

1 006 PRINT" (SPACE , L I G . RED > •- ' WfWHM-frl* ' ♦-++>•- 
♦•♦•*•♦•*■••*■•• " •-•-*-•-♦-•-+♦-*- ' •-«-«-•' 

1010 PO*- M (HOME, DOWN J (GREY 3,10SPACE 
>JENS FREUDENBERB ( 1 4SPACE > " t GOSUB 200 


1015 PO»-"(H0ME,2D0WN>"iJ*-"(GREY 2.14BPAC 
E> PRESENTS PROUDLY ( 1 0SPACE > " t GOSUB 20 
00 

1016 POKE V+23,BiP0KE V+29,0iPOKE V+21 , 1 

1 020 PR I NT - (HOME , 3 DOWN , 69PACE , YELLOW > JJtTIA 

1021 PRINT" (6SPACE >v&nvwvv&OTjtiuv&tu<u" 

1022 PRINT" <6SPACE>T rgT(3HIFT-SP ACE> r(SHI 
FT-SPACE >CT*7FT<BHIFT-SPACE >tHX* i 

1 023 PR I NT " (2SPACE , L I B . RED > ITISlXUtWXIMX 
TT(SH I FT-SPACE )T •jt1fla?'<WHI TE >¥<8H I FT-S 
PACE >lnT(8HIFT-SPACE >WiTfJ.fF" 

1 024 PR I NT " (2SPACE , L I B . RED , SH I FT-SPACE ) A (S 
HIFT-SPACE)OTVTO B , «7TAM<SHIFT-BPACE> 
OTK7TO(SPACE , WH I TE > VftOKSH IFT-SPACE > 1 

1 023 PR I NT ■ (2SPACE , L I B . RED , SPACE ) T (SH I FT-S 
PACE>F7(SHIFT-SPACE>7jtfnT(SHIFT-SPACE> 
r7ATOOT7 74V(WHITE>r(SHIFT-SPACE>rTA 
VnV(SHIFT-SPACE>T ■ 

1030 SI =54272: POKE SI+24,13 

1032 POKE SI+2,253iP0KE SI+3,0 

1035 POKE SI+S,9sP0KE SI+6,0iPOKE 81+11,01 

POKE SI+18,0 
1040 FOR A-l TO 139 STEP 3 
1045 POKE S1+1,SX(A+1) 



<076> 

<070> 
<196> 
<053> 
<193> 

<170> 
<094> 
<069> 
< 168> 
<016> 
<050> 
<231> 

<026> 
<146> 
<19B> 
<225> 

<253> 

<07I> 

<063> 
<177> 
<147> 
<254> 
<128> 
<237> 
<251> 
<053> 
<045> 

<197> 
<038> 
<1 17> 

<037> 
<184> 

<049> 

<004> 
<181> 
<030> 
<098> 

<233> 
<138> 
<111> 

<006> 

<229> 

<232> 
<006> 
<111> 



<104> 

<219> 
<031> 

<029> 
<165> 

<24B> 
<1B3> 

<054> 



<007> 
<245> 
<169> 

<017> 
<030> 
<039> 



1030 
1035 
1060 
1065 
1070 
1 100 



1 101 
1105 
1 1 10 
1112 

1115 

1 120 
1125 

1130 
1133 
1 140 
1143 
1130 
1 132 

1133 

1155 

1160 
1 165 

1170 
1880 
1885 
1890 
1891 
1980 
1910 
1920 
1930 
1940 
1998 
1999 
2800 
2001 
2002 
2005 
2010 
2015 
2099 
2100 

2101 



2102 

2103 
2104 

2105 
2106 
2107 

2108 

2109 



2110 
2995 
3000 
3005 

3010 
3013 
3493 
3500 

3303 

3306 



POKE SI ,SX (A+2) 

POKE SI +4, 63 

FOR C-l TO SX(A)iNEXT C 

POKE SI +4,0 

NEXT A 

POS-" (HOME , 1 2D0WN > ■ : J«- " ( 1 0BPACE , L IG. 
BLUE >• BY (7SPACE >- (SPACE , BLUE >SOFT ( 1 3 
SPACE)" 
GOSUB 2800 

POKE V+23,ltP0KE V+l,192tPOKE V+29,1 
FT-I 

POKE SI+7,116iP0KE SI+8,3iP0KE SI+12, 
96:P0KE 51+13,240 

POKE SI+24,15:P0KE SI,18IiP0KE SI+1,6 

StPOKE SI+5, 102:POKE SI+6,240 

ON FT GOSUB 1900,1910,1920,1930,1940 

X-4991UP0KE X,LOlPOKE X+6144,6lPOKE 

V,Y1 

POKE SI +4, 33 
FOR A-l TO YV 
X-X-l 

POKE X.LOiPOKE X+6144 , 1 : POKE X+1,32 
NEXT 

POKE SI+4,0:POKE 50168, !9iP0KE 31+11, 
129 

FOR A-l TO 75tNEXTiP0KE SI+ll,0iPOKE 
50168,18 

X-X-81:P0KE X.LOlPOKE X+6144, 61POKE X 

♦81 ,32 

FOR A-l TO 4 

X-X-40IPOKE X,LO:POKE X+6144 ,61 POKE X 

+40,32 

NEXT 

FT-FT+1 t IF FT-6 THEN GOTO 1890 
GOTO 1115 

POKE V+23,0:POKE V+l,213iPOKE V+29,0 
BOTO 1998 

L0-3i Y 1 - 1 1 6t YV-23 : RETURN 

LO-8 1 Y 1 - 1 24 1 YV-22 1 RETURN 

LO- 1 1 Y 1 - 1 32 1 YV-2 1 1 RETURN 

LO- 1 3l Yl - 1 40s YV-20 1 RETURN 

L0-16t Y l-148t YV- 19 1 RETURN 

POKE 19B.0IWAIT 198,liP0KE 198,0 

POKE V+21,0iBtJTO 3500 

REM TEXT-PRINTER 

FOR A-l TO LEN(J*) iB»-LEFT*(J*,A) 
PRINT PO*)B*"(RED>I"iBOSUB 3000 
NEXT A 

PRINT" (UP,3SPACE>" 
RETURN 

REM UN T ERPROGR AMM RAHMEN 

PR I NT " (HOME , DOWN , SPACE , L I G. RED > H-I M I 

(. ».»-»- •- ♦-»-*- #-*•»- t- *-♦■♦- 4- *■#-•-*-•- + 

PRINT" (HOME , DOWN , SPACE , WH I TE > *- (R I BHT > 

+(RIBHT>+(RIGHT>+(RIBHT>+(RIGHT>+(RIG 

HT)*-(RIGHT>*-(RIGHT>#-(RIGHT>f-(RIGHT>+( 

RIGHT >*-(RIGHT) + (RIGHT>*-(RIGHT>»- (RIGHT 

>i-(RIGHT> + (RIGHT>*-(RIGHT>»-(RIGHT>" 

PRINT" (WH1TE> + (LIG.RED> + (WHITE>*-(34SP 

ACE,LIG.RED>*-(WHITE>t-(LIG.RED>+"( 

FOR A-49273 TO 49933 STEP 40 

POKE A,59iP0KE A+37,39iPOKE A+6144,3t 

POKE A+37+6 144,5 

NEXT A 

PRINT" (HOME,21DOWN>-| 

PRINT- (WHITE>l-(LrB.RED> + (WHITE> + (34SP 
ACE,LIG.RED>*-(WHITE> + O.I8.RED>»-"| 
PR I NT ■ (HOME , 22D0WN , SPACE , L I G . RED > 
».#-»-♦.».».♦.»•♦-♦-+••-•-•-++++++-++++♦•+++ M* W-M- " 
PR I NT " (UP . SPACE , WH I TE > »- (R I GHT )*-(RI GHT 
>f-(RI6HT> + (RIGHT>*-(RIBHT> + (RIGHT>»-(RX 
GHT > + (R I BHT J *- (R I GHT > *- (R I GHT J + (R I GHT > *- 
(R I GHT J + (R I BHT ) *- (R I GHT > + (R I BHT > + <R I GH 
T>*-(RIGHT>t-(RIBHT> + (RIGHT>" 
RETURN 

REM PRINT-SOUND 
SI-54272aPOKE 81+24,13 

POKE SI+5,0iPOKE 8I+6,16tP0KE SI+1,10 
iPOKE SI v 69i POKE SI+4,129 
POKE SI+4,0tPOKE 81+3,0 
RETURN 

REM ANLE I TUNG 

PR I NT " (CLR > " I POKE V+23,254tP0KE V+29, 
254tP0KE V+21,16 

PR I NT " (HOME , DOWN , 8SPACE , BLUE > VERZW I CK 
T.VERZWICKT..." 

PR I NT " (7SPACE , L I B . RED > >.H O'f't.l 1 l' H ; J ' H 



<170> 
<203> 
<040> 
< 101 > 
<074> 



<027> 
<049> 
<020> 
<106> 

<01S> 

<135> 
<123> 

<004> 

<013> 
<003> 
<1B4> 
<163> 
<144> 

<236> 

<114> 

<237> 
<032> 

<022> 
<164> 
<021> 
<160> 
<163> 
<232> 
<153> 
<040> 
<053> 
<134> 
<150> 
<067> 
<007> 
<212> 
<194> 
<185> 
<247> 
<1B8> 
<039> 
<064> 

<023> 



<073> 

<138> 
<176> 

<205> 
<093> 
<1I2> 

<143> 

<252> 



<238> 
<136> 
<186> 
< 181 > 

<023> 
<244> 
<023> 
<220> 

<132> 

<206> 

<222> 



58 nmt&i 
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Spiel des Morals 



3507 PRINT" {HOME , 2 DOWN , 7SPACE , WHITE)*- <RI8H 
T>*- (RIGHT)*- <RIGHT)+(RIGHT)*- (RIGHT)*- <R 
IBHT)*-<RIBHT)*-<RXGHT)*- WIBHT)*-<R1SHT) 
♦-CRIBHT)*-" 

3308 PRINT" <2DOWN,9SPACE,CYAN)DU BIST DER 

KANADISCHE HOLZ-" 
3509 PRINT " (DOWN, 9SPACE >FAELLER (SPACE , RED) 

LUMBER JACK -LARRY (SPACE, CYAN)UND" 

3310 PRINT" (2SPACE, REDKCCCC" 

33 1 1 PRINT" (2SPACE , RVSON , 3SPACE , RVOFF , 2 SPA 
CE,CYAN)DER SCHAENDL I CHE 6R05SWE5IR" 

3512 PRINT" <2SPACE,RED,RVS0N,2SPACE,BLUE,S 

PACE , RED , 2SPACE > " 
33 1 3 PRINT" (2SPACE , RVSON , SPACE , BLUE , 3 SPACE 

, RED, SPACE , RVOFF , 3SPACE , CYAN>VON BAQD 

AD <SPACE , 6REEN >SE I SOBUD <C YAN , SPACE >HA 

T" 

35 1 4 PR I NT " <2SPACE , RED , RVSON , SPACE , BLUE , 38 
PACE , RED , SPACE > " 

3315 PR I NT " <2SPACE , RVSON , 28PACE , BLUE , SPACE 
,RED,2SPAC£,RV0FF,3SPACE,CYAN)DICH GE 
FAN6EN , UNO LAESST" 

3316 PRINT" <2SPACE , RED , RVSON , 5SPACE ) " 
3517 PRINT" <2SPACE)«««<2SPACE,CYAN)DICH 

NUR FREI, WENN DU DIESEN" 

3318 PRINT" (DOWN, 3SPACE)MAGISCHEN TEPPICH 
FINDEST.MIT DEM ■ 

3319 PRINT" (DOWN, 2SP ACE >SE I SOGUD KALIF ANS 
TELLE DES KALIFEN" 

3320 PRINT" (DOWN, 13SPACE>WERDEN WILL." 

3321 PR I NT " (DOWN , 9SPACE , WH I T E > SCHAU IHN DI 
R GANAU AN. . . " 

3330 TI»«"00000B" 

3332 IF TI*-"000030"THEN BOTO 3398 
3334 GOTO 3332 

3598 POKE V+21 ,0 

3599 RETURN 

3995 REM FLASCHEN -SOUND 

4000 SI-54272iPOKE SI+24,15 

4001 FOR CV-1 TO 4iPOKE SI+3,0lPOKE 81*6,9 
6 i PDKE SI+l,60iPOKE SI, 33 

4002 POKE SI+4,17lF0R 1-1 TO 120iNEXT 

4009 POKE SI + 1 ,10iPOKE SI, 247 

4010 POKE SI+4,17:F0R 1-1 TO 120xNEXT 
4013 POKE BI+4,0iPOKE SI+5,0 

4020 NEXT CV 
4025 SI -34272 

4030 FOR DS-13 TO STEP-1 

4032 POKE S1+24.DS 

4033 POKE SI+5,13lP0KE SI+6,0iPOKE SI ,200: 
POKE SI+1,40:POKE SI+4,129 

4040 NEXT 

4045 POKE SI+4,0iPOKE SI+5,0 
4050 RETURN 

REM LARRY UMBEKOMMEN 
RESTOREi 31-542721 POKE SI+24,15 
4105 POKE Sl+3,4»16+5iP0KE SI+6, 14M5+10iP 

OKE SI+12,4»16+5:P0KE SI+13, 14»16+ 10 
4107 POKE X-39,42lP0KE X-38,43lPOKE X+6144 

-39,7iP0KE X+6144-3B,7 
41 10 POKE SI+10,3 
41 13 FOR QQ-1 TO 11 

4120 READ 0W,Fl,F2,TL,L2,H2iP0KE SI,FliPOK 

E BI+1.F2IP0KE SI+7,L2iPOKE SI+8.H2 
4125 IF TLO0 THEN POKE SI + 1 1,65 
4130 POKE SI+4,33iF0R RR-1 TO<OW) » 100: NEXT 
:POKE SI+4,32»F0R RR-1 TO(TL-QW) »200s 
NEXT 

4135 POKE SI+1 1,64 

4140 FOR RR-1 TO QW#200iNEXT RR,QO 

4143 LV-LV-llLV*— LEFT* (LV»,LV) i IF LV-1 THE 

N GOTO 9300 
4150 RETURN 

4795 REM TODESLIED-DATEN 

4800 FOR A-l TO 66 l READ KLl NEXT A 

4805 DATA.4,1B0,8,1.2,90,4,.27,1B0,B,1,45, 

3,-07, 180,8,0,0,0,-33,180,8,1 ,90,4 
4810 DATA. 23, 89, 10, 1,45, 5,. 09, 196,9,0,0,0. 

.27,196,9,1 ,90,4,-07, 180,8,0,0,0 
4815 DATA. 27, 180,8, 1.03, 45, 5,. 09, 35, 8, 0,0, 

0,-33,180,8,2,90,4 
4B95 REM TITELMELODIE-DATEN 
4900 JK-0IFOR A"l TO 141 
4903 READ SX(A) 
4920 NEXT 
4930 RETURN 

4930 DATA 31,9,196,31,13,10,31,13,10,31,9, 
196,31,9,196,31,10,247,31,10,247,62 



<209> 

<042> 

<097> 
<143> 

<208> 

<067> 

<122> 
<069> 



4099 
4100 



<191> 
<216> 

<169> 

<1B6> 

<192> 
<240> 

<194> 
<207> 
<235> 
<236> 
<188> 
<101> 
<220> 
<163> 

<066> 
<043> 
<099> 
<053> 
<233> 
<091> 
<000> 
<143> 
<102> 

<048> 
<240> 
<007> 
<042> 
<014> 
<213> 

<220> 

<193> 
<003> 
<095> 

<014> 
<010> 



<145> 
<116> 
<092> 

<233> 
< 144> 
<233> 
<246> 

<025> 

<030> 

<129> 
<181> 
<192> 
<117> 
<104> 
<162> 

<246> 



4953 

4960 

4961 
4965 

4970 

4975 

4980 

4995 
5000 

5005 

5010 

3015 
5020 
5025 
5030 
5035 
5040 
5045 
6000 
6027 
6028 
6029 
6030 
6031 
6033 
6035 

6036 

6037 
6038 

6039 
6040 
6041 
6042 
6043 
6047 
6058 
6059 
6060 
6065 
6083 
6088 
6090 
6092 
6094 
6102 
6104 
6127 

6300 
6795 
6800 
6803 
6O10 

6816 

6820 
7000 

7003 



7010 

7020 

8000 
8002 
8005 



DATA 9,196,16,10,247,16,10,247,16,10, 
247,16,10,247,31,11,138,31,11,158,63 
DATA 13,10,31,16,109,46,14,162,16,16, 
109,31,14,162,31,13,10,31,11,158,31 
DATA 14 

DATA 162,31,19,137,31,11,138,47,14,16 
2,16,16,109,31,14,162,31,13,10,31,11 
DATA 158,31,10,247,63,9,196,47,13,10, 
16,13,10,31,13,10,31,13,10,47,14,162 
DATA 16,14,162,31,14,162,16,11,158,16 
,11,138,16,11,158,16,11,138,31,10,247 
DATA 31,11,138,31,13,10,31,16,109,63, 
19,137 

REM M. ROUTINE UND NEUE ZEICHEN 

FOR I-B32 TO 832+33iREAD AiPOKE I.AiN 

EXT 

DATA 120, 169,51 , 133, 1 ,169,0, 133,95, 13 

3,90,133,88,169,208,133,96,169,240 

DATA 133,89,169,224,133,91,32,191,163 

,169,33,133,1,88,96 

SYS 832tP0KE 830,160iSY5 832 

POKE 56576 , PEEK ( 36376 ) AND 232 

POKE 53272,8i POKE 648,192 

READ B: IF B— 1 THEN BOTO 6800 

AC-B»8i AS-57344+AC 

FOR 1-0 TO 7 1 READ AiPOKE AS+I,AiNEXT 
BOTO 5030 

DATA 0,60,66,133,161,161,133,66,60 
DATA 27,0,68,136,136,68,34,34,68 
DATA 28,34,68,68,34,17,17,34,0 
DATA 29,88,220,200,92,106,92,84,82 
DATA 30,66,255,66,66,66,253,66,66 
DATA 31 , 12,63,251 ,237, 191 ,233,236,72 
DATA 33,233,127,31,15,13,15,7,3 
DA TA 35 , 255 , 254 , 248 , 240 , 240 , 240 , 224 , 1 
92 

DATA 36, 129, 195, 195, 193, 195, 195,231 ,2 
55 

DATA 37,7,13,15,7,63,63,63,63 

DATA 38,224,240,240,224,232,232,232,2 

52 

DATA 39,0,0,129,131,199,253,236,72 
DATA 40,60,24,24,124,180,180, 124,60 
DATA 41,0,68,238,68,68,68,238,253 
DATA 42, 13,48,67, 130, 130, 179,200, 133 
DATA 43,232,2, 153,33, 17, 177,2,248 
DATA 47,246,246,246,0,223,223,223,0 
DATA 38,28,28,72,92,106,12,20,98 
DATA 59,88,216,219,219,123,63,30,24 
DATA 60,82,242,87,18,16,84,36,16 
DATA 63,233,235,165,60,60,0,0,0 
DATA B3, 3, 15, 31, 63, 127, 127,233, 235 
DATA 88,235,195,153,36,90,90,36,24 
DATA 90,247,157,9,133,9,96,246,102 
DATA 92,0,124,255,233,255,7,0,0 
DATA 94,0,0,7,255,255,255,124,0 
DATA 102,0,0,3,13,31,63,124,120 
104, 120,124,63,31,13,3,0,0 
127,128,192,112,235,255,112,192, 



DATA 
DATA 
128 

DATA- 1 

REM K AENBURUH - DA TEN 
V-53248 

POKE V+23.0IPOKE V+29,0 

TOR A-0 TO £>2i READ BiPOKE SfflSM+A.BtP 
OKE 50368+A,BiNEXT 

FOR A-0 TO 39 STEP 3 i READ BiPOKE 5037 

0+A,B:NEXT 

RETURN 

DATA 0,192,0,0,248,0,0,108,0,0,127,12 
8,0,127,0,0,28,28,0,56,60,0,254,62 
DATA 3,255,138,3,233, 140,3,253,204,7, 
248,236,7,230,124,7,223,56,3,191,128, 

3 

DATA 251,128,3,247,128,134,239,0,196, 

28,0,124,51,224,56,127,224 

DATA 0,28,60,190,30,12,12,12,140,252, 

232,0,0,0 

REM LEVEL II 

POKE 33280, 0IPOKE 53281,0 
PR I NT " <CLR , RED)/ (3SPACE ) / / (3SPACE ) / / C 
3SPACE ) / / (3SPACE ) / / (3SPACE ) // (3SPACE ) 
/ / (3SPACE ) / / (3SPACE ) / M 
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<013> 

<126> 
<097> 

<065> 

<009> 

<136> 

<113> 
<193> 

<052> 

<233> 

<001> 

<250> 
<193> 
<229> 
<126> 
<013> 
<163> 
<031> 
<148> 
<008> 
<206> 
<033> 
<O07> 
<082> 
<13B> 

<083> 

<210> 
<019> 

<241> 
<142> 
<126> 
<039> 
<161> 
<196> 
<215> 
<213> 
<07l> 
<119> 
<021> 
<022> 
<078> 
<1B8> 
<061> 
<116> 
<030> 
<061> 

<126> 
<086> 
<I42> 
<073> 
<227> 

<219> 

<177> 
<018> 

<172> 



<203> 

<065> 

<094> 
<142> 
<000> 

<032> 
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spiel des Mortars 



8006 PRINT- {HOME, US. BLUE, 2RIGHT): <4RIGHT> 
: (4RI6HT): C4RIGHT>: (4RIGHT): (4RIGHT>t 
(4RIGHT>: <4RI6HT>: (2RIGHT>- <243> 

8007 PRINT" (HONE, DOWN, RED>//////////////// 



////////////////////////- 
X =49231 i FOR A=I TO 360 
8010 X«X+1:FR=INT<7*RND(1>)+1 

80Z5 POKE X,?B;POKE Xt6144,FR 

8020 NEXT 

8022 PRINT- (HOME, 11DOWN, RVSON, RED>WERNER(S 
PACE , YELLOW , SPACE > J AE6ERBE I SSER {SPACE 
, BLUE , SPACE} CHAMP-SOFT < SPACE , GREEN , SP 
ACE>KOKI--; 

8024 P=X 

8025 PRINT" {RV0FF,4SPACE,LI6.BLUE>: " 

8027 PRINT" (3SPACE,RED>+-{GREY 3>=" 

8028 PRINT" £3SPACE,RED>T* 

8029 PRINT" (2SPACE, BROWN >B{RED>?{GREY 3>£{ 
BROWN > 5" 

8030 PRINT" (SPACE, LI6. BLUE): (BROWN>aflfi&(LI 
6. BLUE): (6SPACE , GREEN > £ {RVSON , SPACE >Y 
(SH I F T-SPACE >T <SH I FT-SPACE >TVT<SH I FT- 
SPACE>T<SHIFT-SPACE>T<SHIFT-SPACE>?7T 
<SHIFT-SPACE>TCSHIFT-SPACE>T<SHIFT-SP 
ACE>77T 7" I 

8031 PRINT" <RVSON>7T<4SHIFT-SPACE>TVTJ<RV0F 
F>T <3SPACE , RVSON , 27SPACE> " ; 

8032 PRINT" <RVSON,9SPACE>r<RVOFF,2SPACE>R< 
RVSON , 27SPACE > " ; 

8033 PRINT" {RVSON, 9SPACE>ff<RV0FF,2SPACE>rC 
RVSON , 27SPACE > " | 

8034 PRINT" (RVSON, 9SPACE>?f{RV0FF,2SPACE>R< 
RVSON , 2 7 SPACE > ■ ; 

8035 PRINT" (RVSON, 10SP ACE, RVOFF, YELLOW >> ) ) 
(RVSON , GREEN , 27SPACE > " j 

8036 PRINT" {RVSON, 40SP ACE >" 

8040 X=49769iAX=X E FG=32:POKE X t 29:P0KE X+6 
144,15 

8042 POKE 49790, 40:POKE 49790+6144,9 
8050 POKE 198,0:WAIT 198, li POKE 198,0 
8055 J^PEEK (56321) 
8060 ON SW GOTO 8100,8200 
8100 IF(J AND 1 5=0 THEN SW=2:FZ-FZ*4 
8105 GOTO 8300 

8200 IF (J AND 2>=0 THEN SW»*i :FZ=FZ+4 
8300 FZ=FZ~VH 

8305 IF FZ>7 THEN X«X+1 : FZ=0: SC=SC+10 
8310 IF FZ<-7 THEN X«X-1 :FZ=0: SC=SC-5 
8315 IF PEEK(X>=>40 THEN 60SUB 4000: GOTO 85 



<078> 
<105> 
<217> 

\W> 

<156> 



<181> 
<241> 
<041> 
<027> 
<142> 

<145> 



8318 IF AX=X THEN FG=29 

8320 IF X=49765 THEN GOTO 8400 

8330 POKE X ,29: POKE X+6144, 15: POKE AX,F6 

8335 AX«X:FG=32 

8340 GOTO 8055 

8400 POKE X,29:POKE X+6144, 14iPOKE X+1,32 
8405 FOR AA=1 TO 2 
8410 X-X-l 

8415 POKE X, 29: POKE X+6144, 14:P0KE X+1,32 

8420 NEXT 

8425 FOR A=l TO 5 

8430 X-X+401POKE X, 29: POKE X+6144, I4iP0KE 

X-40,32 
8435 NEXT 

8450 GOSUB 4100: GOTO 8002 
8495 REM SCOREBOARD 5 

8500 

8502 
8505 
8510 
8511 



8512 
8515 

8520 

8525 
8530 

8532 

8535 
8540 
8545 
8995 
9000 



SZ*INT <300«RNO ( 1 > ) +1 
SZ=SZ» 1 0*800 
SC=SC+SZ 
V=53248 

PR I NT" (CLR , 2 DOWN , GREEN , 1 3 SPACE > VERSAG 
ER ..." 

PR I NT » (3DOWN , 1 3 SPACE , BLUE >PART " ; RD 
PRINT" (DOWN, I7SPACE,LIG.BLUE>LEVEL II 
I" 

PRINT"(3DOWN,10SPACE,GREY 1 >BONUS(SPA 
CE , GREY 2>II(SPACE,GREY 1>- -;SZ 
PRINT" (DOWN, 13SP ACE > SCORE - ";SC 
PRINT" (DOWN, 12SPACE,PURPLE>LARRY5 -(2 
SPACE>"jLV* 

POKE V+29,1:P0KE V+23,0:POKE 1,205s 
POKE V+21,1 
GOSUB 2100 

POKE 198,8:WAIT 198, Is POKE 198,0 
POKE V+21,0 
REM LEVEL III 

V=53248:P0KE 53280, 0:POKE 53281,0 



<104> 
<056> 

<197> 
<205> 
<229> 

<002> 

<126> 

■130. 
<124> 
<023> 
<176> 
<028> 
<133> 
<019> 
<086> 
<007> 
<206> 
<0O3> 

<039> 

<219> 
<159> 
<231> 
<231> 

<001> 
<076> 
<122> 
<246> 
<091> 
<233> 
<122> 

<229> 
<248> 
<186> 
<189> 

<202> 
<029> 
<I63> 
<005> 

<050> 

<251> 

<1B1> 

<022> 
<134> 

<255> 

<2I1> 
<133> 
<005> 
<053> 
<158> 
<231> 



9001 
9002 
MN3 



PRINT" (CLR . RVSON . RED > P-P-O-P-O P_Q_P_0_PQPO POP 
P-P.O.P P.Q.P.OP O P.O.P Q PQ P Of ft" 

PRINT" (BROWN, RVOFF } tSSSSSSSt SSSSSSSSS 

**ss***s*ss******$*" 

PRI NT- (ORANGE, RVSON, 7SP ACE, RVOFF, PURP 
LE > 7VY (ORANGE , RVSON , 7 SPACE , RVOFF , PURP 
LE >?VY (ORANGE , RVSON , 7 SPACE , RVOFF , PURP 

LE ) YYYtORANBE , RVSON , 7SPACE>" 

9004 PRINT" O.IG. RED, RVOFF, SPACE) ' (RVSON, 3S 
PACE , RVOFF >• (5SPACE > ' (RVSON, 3SP ACE, RV 
0FF>»(5SPACE> ! {RVSON, 3SPACE, RVOFF >• (5 
SPACE > 1 CT?VSON , 3SPACE , RVOFF >•" 

9005 FOR A»l TO 14: PRINT" (2SPACE, RVSON, YEL 
LOW , 3SPACE , 7R I SHT , 3SPACE , 7R I GUT , 3SPAC 
E , 7RIGHT , 3SPACE> - t NEXT 

9006 PRINT" (L I G . RED , SPACE > X (RVSON , 3SPACE , R 
VOFF >& (5SPACE >X {RVSON , 3SPACE , RVOFF >&( 
5SPACE >X (RVSON , 3SPACE , RVOFF >* (5SPACE > 
*/. {RVSON , 3SPACE , RVOFF > - 

9007 PRINT" (ORANGE, RVSON >fl(5SH I FT-SPACE >£( 
RVOFF, SPACE, GREEN >1 (SPACE , RVSON , ORANG 
E >fl(5SH I FT— SPACE >£ (RVOFF , SPACE , GREEN > 
2 {SPACE , RVSON , ORANGE > fl ( 5SH I FT-SPACE >£ 
(RVOFF , SPACE , GREEN > 3 (SPACE , RVSON , ORAN 
6E>fl{5SPACE>£" 
PRINT" (RVSON, RED, 3 7 SPACE > " 
PR INT " (DO*#J , 7 SPACE , GREEN >WELCHEN TEPP 
ICH NIHHST DU ?" 

PRINT- ( 12SPACE, GREEN >A1 -3 (SPACE, BLUE) 
4 (GREEN > A" 

TP*= - {RED > C C C C t (DOWN , 5LEFT , RVSON , 5SPA 
CE , DOWN , 5LEFT , 2SPACE , BLUE , SPACE , RED , 2 
SPACE , DOWN , 5LEF T , SPACE , BLUE , 3SPACE , RE 
D , SPACE , DOWN , 5LEFT , SPACE , BLUE , 3SPACE , 
RED .SPACE, DOWN, 5L EFT >" 

TE*=" (RVSON, 2SPACE, BLUE, SPACE, RED, 2SP 
ACE , DOWN , 5LEF T , 5SPACE , RVOFF , DOWN , 5LEF 
T>«f«f- 

PR I NT - {HOME , 7DOWN , 6R I BHT > " ; TP* ; TE* ; 
PR I NT - (HONE , 7 DOWN , 1 6R I SHT > ■ j TP* ; TE* 
PR I NT " (HOME , 7D0WN , 26R 1 6HT > - ; TP*; TE* 
POKE 50169, QlsPOKE 50170,02: POKE 5017 
1,03 

POKE V+23, 254: POKE V+29,254sP0KE V+21 
,M 

SET AW*: IF AW*= ■ ■ THEN 9018 
IF AW*=-1-THEN AW=li6OT0 9024 
IF AW*="2"THEN AW=2:G0T0 9024 
IF AW*="3-THEN AW=3:GOT0 9024 
IF AW*=-4-THEN AW=4:GOTO 9024 
GOTO 9018 

IF AW-4 THEN X=4923 1 : GOSUB 4100: POKE 
V+21,0:GOTO 9050 

IF RDI=3 AND AW=JR THEN POKE V+21 ,0:6 
OTO 9200 

IF RD1>3 AND AWOJR THEN POKE V+21, 0: 
GOTO 9300 
POKE V+21,0 

PRINT" (CLR, 5DOWN,13SPACE)LEIDER NE IN 

PRINT" ( 4 DOWN, 3SP ACE, PURPLE > IH TEPP ICH 
SAAL BEFANDEN SICH NUR » 
PRINT" (DOWN, 6SPACE>6ANZ GEWOEHNLICHE 
TEPP I CHE. " 
GOSUB 2100 

POKE 198,0:WAIT 198.1:POKE 19R.0 
GOTO 9100 

PRINT" ( CLR, 5DOWN, 7SP ACE, BLUE) ZU DUHH 



9009 
9010 
9011 

9012 



9013 
9014 
9015 
9016 

9017 

9010 
9019 
9020 
9021 
9022 
9023 
9024 

9025 

9026 

9029 
9030 

9031 

9032 

9037 
9038 
9040 
9050 



<229> 
<178> 

<B12> 

<192> 
<068> 

<214> 



<211> 
<025> 



<097> 
<17l> 



<156> 



<038> 
<077> 
<038> 
<242> 

<102> 

<0I2> 
<205> 
<079> 
<145> 
<211> 
<022> 
<171> 

<026> 

<I75> 

<119> 
<029> 



9051 

9052 

9055 
9057 
9100 
9200 
9201 

9202 

9203 
9204 



PRINT" (4DOWN, 7SPACE , GREEN >ABZUG EINES 

LARRYS WE GEN " 
PRINT" (DOWN, 10SPACEJFALSCHER BASCHEID 
ENHEIT. " 
GOSUB 2100 

POKE 198,0: WAIT 1 98 , 1 : POKE 198,8 
RD=RD+1:60T0 452 
REM TEPP ICH 6EFUNDEN 

PRINT" (CLR, 3D0WN, 13SPACE, YELLOW >N I CHT 

UEBQ ": GOSUB 9220 

PRINT-{4D0WN,5SPACE,WHITE>DU HAST DEN 

HAGISCHEN TEPP ICH " 
PRINT" (DOWN, 1 4 SPACE )GEFUNDEN. * 
PRINT- (2D0WN,4SPACE,LIS.RED>DA SEISOG 



<238> 

<087> 
<127> 
<251> 
< I70> 

<139> 

<222> 

<130> 
<145> 
<014> 
<029> 
<234> 

<104> 

<215> 
<122> 
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ProSoft-Preise liegen richtig! 

S 02 61/40 87 77 od. 40 88 23/78 

Fur Schiiler und Studenten gewahren wir bei Semester- oder Klassenbestell ungen Sonderpreise! 

Handler- und Grofiabnehmeranf ragen erwunscht! 
Wir suchen standig giinstige Einkauf squellen fur die angebotenen und neue innovative Produkte. 

Sharp 



EPSON-Computer dm 

PX-4 1998,- 

PX-B-CompuW 2898,- TF-20 Floppy 5 V 1998,- 
rtt-20.KoMeru.Now. 1398,- PF-10 Floppy 3Vr' 1548,- 

EPSON-Drucker 



RX-ao 



799,- RX-80FYT 



919,- 



1739.- 
848,- 
128,- 
148,- 
1245,- 



1898- 
5498,- 
948,- 



FX.85 1329.- FX-105 

LQ-1500 3198,- LX-80 

Grafik-lnterlace Appto/EPSON incl Kabel 
Data- Becker- Interlace 
JX-80 1899,- Ht-80 

C.ITOH-Drucker 

C.ITOH 7500P 1198,- C.ITOH8510SP 
C.ITOH1550SP 2398,- Cl 3500-20 
Rtteman C+ 898,- Rtteman F+ 

Seikosha-Drucker 

GP-500AoclerVC 538.- GP-500AS,CPCo.AT 598,- 
GP-700A.VCo.CPC 998,- SPSOOAodorl 798,- 
SPlOOOA.ASo.VC 828,- SP 1000CPC 878,- 
SP 1000 AP. tmagowritor kompatibel fur Macintosh 
und Apple He dif ekl anschliefibar 948,- 

Panasonic - Preissenkung! - 

KX-P109O a.Anfr. KX-P1091 a.Anlr. 
KX-P 1092 a-Antr. KX-P315lTywrtw» a.Anfr. 
RL-H-7000 WIBM-kompat. port Computer a. An(r. 

NEC-Drucker 

PmwtitorP? 1198.- Spuiwrilm 2000 R 2198.- 

PinwrilerP3 1698,- Spmwritor 3500 Ft 3798.- 

PinwriterPS 3298,- Spmwnter 8810 5999,- 

Pinwr. P2 col. 2198,- Pinwritor P3 COkjr 2498,- 



Star-Drucker 



Gemini 10 xl 

Endtospapierund 
EJnM)blatt l 120cp5 


698,- 


SG 10 


nur819 f - 


SG 10 C 


798,- 


SG-15 


1098- 



SD10 1148.- SR 10 1498,- 

SD 15 149B,- SR 16 1798.- 

UmversalWiesomnnn-lnterlace 188,- 

Universal Wiesemann- Interlace 8 K-Burfor 225,- 

Gorllti-Hardwaro-ln1ortac6fu<C64 249,- 

GOrHtz-Hordworo-lntorfaco mn 8 KB 349.- 
beidelurC 64 an EPSON- und Slar-Drucker. 

Typenraddrucker f ur C 64 

Uchida DWX 305 incl. Interlace fur C 64 



20 Zelc hen/sec, 




999.- 


Brother 




* * • 


EP-44 498,- 


HR-15 XL Sertoli 


1398,- 


HR-S 278,- 


HR-15XL parallel 


1296,- 


HR-15 XL 111298,- 


Tc-eoo 


1175,- 


FB-100 785.- 


M 1009 


398,- 


MR-35 2995,- 


M 2024 L 


2899.- 


CA-50-16 159,- 


M-1509 auf Anttnge 


Twinwntot-5 




3898,- 


Citizen-Drucker 




MSP-10 1298, 


MSP- 15 


1648- 


MSP-20 1798. 


MSP-25 


2298,- 



Wo also carry American Apple's and Zenith 
Systems. Ask for special prices! 

Hotline 0261/408164 



Apple lie 



2298,- 



Apple llc-Prof i-Paket 

Appio He. Monitor. Monitor-Stflnder, 

rk. Applo-Woiks. 3998 " 



Tragotosche 



Apple lie 



1798,- 



Apple lle-Ausbau-Paket I 

mil: 1 Monitor Ho, 1 Disk II Laufwerk mil Controller, 
1 erwoitorto 80-Zelchenkarte (64 KB). 4 OQQ 
1 Apple Works iQqQj" 



Apple lle-Ausbau-Paket II 

mit; 1 Monitor Ho. 1 DuoDisk-LauIwerk mil Controller 

1 998 - 



(64 KB), 1 AppteWntor. i Quickfile 



Apple II Disk Lautwerke u. Zubehdr 

ProFile 10 MB mit Interface und Knbel 3498.- 

DuoDisk mil Interface und Kabct 1 198,- 

Disk II ohne Controller 598,- 

Dtftk H mit Controller (ProDOS) 769,- 

Nout UniDisk 3.6 mit Interloce und Kabel 1398,- 

Neut UmDiak 3.5 ohne Interface und Kabo! 1098,- 

Applo He oxtemos Dlsklaurwork 998,- 
80'ZeiCh.-Kane(64KB> 298,- AppleWorks 548,- 



Sonderangebote 

Image-Writer I 12 . Apple He-, He- 
Mac-anschlufMertig mil Kabel 
ProDao User Kit f0rlle*llc 
Vorlasseno Burg Software 
Quick-File Software 
PAL-Moduiator He 98,- 
Fur alio weiloren Apple -Produkte fordern Sie bttle 
unsore Gesnrntproislislo an' 



(A!le$ Original Apple 1 ) 
Oder 

1 198,- 
98,- 
48,- 
198.- 



Macintosh 



.12 KB 



5498 



Macintosh-Profi-Paket 

Macintosh 512 KB. extornes Laufwerk. tmagewrrter 

8298 - 



MacWnto, MacPaint. MacProjokt 



Software Fofd^r' ^oentspr Sofrwaro-UsWian'ie 
BrtMS-DOSPC-lO^c^oal u 4 AppWMKlrtW.Apo'ello.Awiipilc 



Zenith ZF-1 48-42 

der leistungsliihige PC mit 8 MHZ. ACOD 
Turbo-Switch uFarbgrafik standardm ■fwSfOj" 

Sonderangebot Zenith Z-1 50 System 

VortUhraystom bestohend aua: 

ZW- 181*82 Empf . VK-Preis mcl. MwSl. 

16 Sit Prof. PC mit 320 KB RAM, 1 Centr.-Schnitlsl., 
I Senelle (V24) Schnitlal.. 1 Diskftlteniautw. 320/360 KB 
I Festplalle 10.6 MB, Tastalur. MS-DOS 14.814,- 
Z-319,hochiiuflflsondoGrof(k-Kar1o 2.109,- 
ZVM- 1 33E, RGB Fnrbm. 1 3' (20 MHz) 1.704.- 
- - Stall 18.627,- 

zum Sonderprels 11. 998,- Incl. MwSt. 

ZF-241-81 Advancod PC mit Monochrom 
Vidoo-Karto 512 KB FtAM, 1 Cent'ontC3- Interlace. 
1 V 24-lnterface. 1 Diskeitenlaulwork 1 ,2 MB. 1 Plat- 
lenlaufwerk 20 MB. MS-DOS 3. 1 . Taatatur auf Antf 



MflPrewifKiMwSl.zuzUBl. 10,- OM VerwrKlKostO" pro Patot. Ootetung per Nacrmatone oOer VortaweKf-s* - VwsarKftoaton Au»lArxj 
OW 40, - pro PaKei Ltmn Sto «lch kotoon Baron nufblndw! ProSoft lieff rt Oriofnnl-ProduktB dor f uhrsnden Hantthef . Obnnevgen 
5k* sich ulbst durch Abholung dor Ware In unseron Verkauts- und Vortuhrraumer) In Kobktnz. Wir gowflhron Ihnen boi Baruhking 
tkoln SchtcW 2 % Skonto auf alto Proli*. waa vttMtkM ichon wr Oockunfl Ifirer Raistkoiton auiraicht. 
Geschattszeilan im Oaiamber montogs bis (reitags 9.00 Uhr bis 18.00 Uht , samstaga 9.00 Uhr bis 1 7.00 Uhr 



BogenstraBe 53, Postfach 207, D-5400 Koblenz-Goldgrube 
Telefon 0261/408777 od. 408823/78 • Telex 862476 PSOFT 



Da geht der Punkab! 
Sharp-Superpreise gibt's bei 
ProSoft am heifien 
Sonder-Tel. 0261/408184 

PC-1430 158,- PC-1350 393,- PC-1260 275,- 
RD-720H 99,- CE-152 118,- CE-125 230,- 
CE-126P 157,- CE-202M 294,- 

Wir fuhren die gesamte Sharp- ProduMpaletto, z. B, 
PC- 1500 A u. CE-150, CE-161, PC-1401, PC-1 402, PC- 
1450, PC 1246, PC-1247, PC-25O0. LE-129 P usw. 
Em Anrul lohnt sicfi Immer, davon wcrden Se nicht dummcr! 



Casio 



FX-602 P 138.- FX-770 P 
FX-770P 224,- FX-1000 P 
PB-700 338,- PB-770 

Monitore 

2oniihZVM-122E odorZVM-l23E 
NEU! 2<*Mh 2VM' I??0 odo* 2VM- 1?30 



148,- FX -750 P 278,- 
128,- FX-5200P 138,- 
478,- 



229, 
240. 



Commodore 



C-128 aufAnfrago PC-10 4475.- 
PC-10 mit 2 Floppy-Laufw. u. 10-MB-Plotte 7288,- 
PC-tO mit 2 Floppy-Laufw. u. 20-MB-Platte 7795.- 
RAM-Erw. auf o4o KB 499,- PC-20nuf Anfrago 

Olivetti 

OliW1tiM24. 128 KB RAM, CQA ■ 

2 Floppy |0 360 KB, Taatalur, Monitor *»Oj" 



TAXAN 




Vittoo PAL. FaiBmomlor lur C 6<t 


nul Anlmoo 


i/iM)n IV ROB. 25 MHz 


1009.- 


V<»K>n PC. 20 MHx. I jt IBM 


12*8,- 


KX-1212. 24 MHz, tik IBM 


425,- 


Ou<:korCPA-S0C 408,- Druck* 


KP-810 1148.- 


Schneider rv wir ^mu-.^-r 


CPC-4A4 giiin giuftom Momtw 


725,- 


CPC-4B4 mit farbigom Monitor 


1198,- 


Floppy -UuKvwh 3' 


725.- 


Ditiwrlon 3' l. Scrinwtef CPC 


10 St. 125.- 


2. Floppy (260 KB) PA" luiiKhiuni nn don 




ConiraHw dm i Floppy, kid, CP/M u Logo 


558,- 


CPC-664 mil grunom MotWof 


1148,- 


CPC-664 mil CoiO'-Montlor 


1599,- 


CPC -8 128 mil qninom Mo"«to< 


1448,- 


CPC-8128 mil Color 'Montlor 


1898,- 


NLO-401 Druckor 


730,- 


fl>oih«) M-IOOO, w^o NLO-401 


aoa,- 


DtuchpfkaW Schno d«r/Co«lfon-CH 


88,- 


X>VCE PCW 82SG 


2208.- 


Hewlett Packard 




HP-41 CV 


488,- 


HP-41 CX 


798,- 


MP-1IC18S,-, HP-15C133,- ttf>-WU3A0ruc*«f W8.- 


t-Uif*i»« 1100,- Ka/lcfl«m«.t. HP-41 538,- 


l-O-uckm 1175.- HP-71BO 


1403,- 


Knnom ri/MP-7100 »!».- Trunfc-Jei m. n-Anttrii 1325,- 
HP-ii f r>.«-lflurw 2290,- Sim!! HP-ZiiwWr ptMw. i A"J< 


ProHboisploto: AKku fOr HP-41 


106,- 



Akku (82120 A) und NoUtoil {82068 B) fur HP-41 145,- 
HP-$0o', HP- 1 10or und HP- 1 50or Srwio zu don bokonni 
gUnatlgen ProSotl-Prolaonllt 

Diskettenu. Zubehdr dm/io stuck 



37: 


1 D MarVend like tie 


75,- 


Vh 


2 D Markendlsketlo 


12B,- 


5'/4 


1 D No name 23,- 


5V« 2D No name 29,- 



DtskettenOo* lur 40 Diikotton, abschiiofloar 39,- 
Taboftorpapter 2000 0„ 12* k 250 mm 39,- 
AkuMiKVopplof daiophon. Teal: .wru guf 298.- 



FordemSieJiudiesen Produktenunsere knallharl 
kalkullerlen Gesamtprelslisten an! 



ACHTUNG! ACHTUNG! ACHTUNGI 

u Wf*m, tomn t* man Gwfn U7»tot LffFrer^pUM rwtfo 



Anwendungs-listing 





UD HEUTE SEINE BUETI8EN" 


<133> 




EXT A 


<071> 


9205 


PRINT" (DOWN, 8SPACEJ TAG HAT , SCHENKT E 




9270 


NEXT AB 


<182> 




R DIR" 


<182> 


9275 


FOR A- 15 TO STEP-1 


<061> 


9206 


POKE I98,0lWAIT 198,liP0KE 198,0 


<I63> 


9277 


POKE SI+24,AiNEXT A 


<202> 


9207 


V«53248:P0KE V+23,1:P0KE V+29,1:P0KE 




9278 


POKE SI+4,0:POKE SI + U,0:POKE S1 + 1B,0 


<019> 




V+ 1,1 93 I POKE V+3,70iPOKE V+3,30iPOKE 




9280 


RETURN 


< I94> 




V+7,70 


<241 > 


9295 


REM GAME OVER 


<237> 


9208 


POKE V+40,14:POKE V+41,6iP0KE V+42,14 




9300 


POKE 532B0,0iPOKE 53281,0 


<028> 




:POKE V+21,15 


<131> 


9301 


POKE V+21,0 


<047> 


9209 


PR I NT" tCLR , 8 DOWN , 59PACE , GREEN JQUATSCH 




9302 


PR I NT" (CLR , 4D0WN , 6 SPACE , GREY 1 > TOT ALE 


<1 16> 




, (GREY 3>NICHT DIE (SPACE , ORANGE >FRE I H 






R VERSAGER" 




EIT (GREY 3>," 


<144> 


9303 


PRINT" (4DOWN,4SPACE>SEISOGUD LAESST (2 




9210 


PRINT" (DOWN, 2SPACE)S0NDERN EIN LEBEN 






SPACE)DICH PFAEHLEN. " 


<217> 


ALS RUDE RSKL AVE " 


<018> 


9304 


PRINT" (DOWN, 3SPACE>DU SOLLTEST LIEBER 




9211 


PRINT" (DOWN, 6SPACE>AUF SEINER PR I VAT G 






MAU-MAU SPIELEN" 


<248> 


ALEERE , " 


<038> 


9310 


POKE 198.0JWAIT 198,IiP0KE 198,0 


<013> 


9212 


PRINT" (6SPACE, GREY 2>AUF SEINER PRIVA 




9395 


REM NEUER HIGHSCORE ? 


< 184 > 




TGALEERE," 


<139> 


9400 


REM SCHLUSSBILD 


<106> 


9213 


PRINT" (6SPACE, GREY 1 >AUF SEINER PRIVA 




9470 


PRINT" (CLR , 5 DOWN , 1 3SPACE , YELLOW > ARAB I 


<133> 




TGALEERE. " 


<160> 




EN " 


9214 


PR I NT " ( 1 0DOWN , 6SPACE , RED > I ST ES DENN 




9475 


PRINT" (1 1 SPACE , L I G . RED > TREASURE (WHI TE 


<233> 




DIE MOEGL I CHKE I T " | 

POKE 198,0iWAIT 198,iiP0KE 198,0 


<247> 




>HUNT" 


9213 


<172> 


9480 


PRINT" (3D0WN, 10SPACE,GREY 1 >LAST SCOR 




9216 


POKE V+21,0 


<218> 




E(SPACE,WHITE>-<SPACE,BREY 3>"(SC 


<062> 


9216 


GOTO 9400 


<142> 


9482 


PRINT" (DOWN, 10SPACE.LIG. GREEN )H I GH-SC 




9220 


8X«34272iF0R AB-C.5 TO 10 STEP 0.3 


<204> 




ORE (SPACE, WHITE>-(SPACE, GREY 3>"|HI 


<041> 


9221 


POKE SI+24,13 


<034> 


9484 


PR I NT "( 1 2SPACE > BY (SPACE , BLUE > " j H I * 


<005> 


9223 


POKE SI+12,143iPOKE SI+19,143 


<224> 


9490 


PRINT" (3DOWN,5SPACE,RED>FEUER FUER NE 




9224 


POKE SI+13,164iPOKE SI+20,166 


<19l> 




UES ABENTEUER 


<123> 


9223 


POKE SI+7,0iPOKE SI+14,0 


<140> 


9492 


GOSUB 2100 


<074> 


9226 


POKE SI+11,21 


<107> 


9495 


POKE 19B,0iWAIT 19B,l:POKE 198,0 


<200> 


9230 


FOR A-l TO 90 STEP AB»2iPOKE SI+B,A:N 




9500 


RUN 9600 


<206> 


EXT A 


<201> 


9600 


V-33248 1 S I -54272* H I -30000 1 H I »- ■ THE CH 




9233 


POKE SI+1B,21 


<248> 




AMP" 


<240> 


9240 


POKE SI+11,0 


<177> 


9605 


DIM 8X(142)tP0KE 53280, 0iPOKE 53281,0 


<228> 


9245 


FOR A-l TO 75 STEP AB*2iP0KE SI+15,Ai 




9610 


PRINT" (CLR, 8DOWN,3SPACE>£INEN MOMENT 


< 191 > 




NEXT A 


<243> 






9250 


FOR A-73 TO 1 STEP-AB»3i POKE SI+13,Ai 




9615 


GOSUB 4800 


<069> 




NEXT A 


<103> 


9620 


GOTO 40 


<168> 


9233 


POKE SI+11,21 


<136> 








9260 
9263 


POKE 81+18, 

FOR A-90 TO 1 STEP-AB»3iPOKE S1+B,A:N 


<073> 


Listing "Arabian Treasurehunt« (SchluB) 





Programme in Rein' und died 

Spatestens, nachdem Sie Ihren zwei- 
ten Zehnerpack Disketten aufge- 
braucht haben, werden Sie sich Ge- 
danken uber eine verniinftige Katalo- 
gisierung machen. Mit »SLAD« iiber- 
nimmt der C 64 diese Arbeit fur Sia 

Die Aufgabe, unter einer Vielzahl von Disketten nach einem 
bestimmten Programm zu suchen. kann recht unangenehm 
sein. Es ware also von Vorteil. eine vollstflndige Liste aller Pro- 
gramme zu besitzen. Es gibt nun zwei Wege, dieses Ziel zu er- 
reichen: Entweder laden Sie nacheinander alle Directories, 
schreiben den Inhalt ab und ordnen ihn danach von Hand oder 
Sie benutzen ein Diskettenverwaltungs-Programm wie etwa 
»SLAD«. 

Funktionsweise des Programms: Nach dem Starten meldet 
sich das Programm mit folgendem Menu: 
Erstellung Inhaltsverzeichnis, 
Nachladen von Disketten, 
LOschen Disketteneintragungen, 
Drucken, Quit. 

Zur Auswahi des gewunschten Programmpunktes geben 
Sie den entsprechenden Anfangsbuchstaben, gefolgt von RE- 
TURN, ein. Wenn Sie zuvor noch nicht mit »SLAD« gearbeitet 
haben, tippen Sie das »E«. Das Programm fordert Sie nun auf, 



eine Diskette in das Laufwerk zu schieben. Daraufhin erfolgt 
die Frage, ob Sie die gespeicherten Programme einzeln aus- 
wflhlen oder alle in die Uste iibernehmen woilen. Geben Sie 
nun ein »J« ein. Das Directory wird gelesen und bei jeder Eintra- 
gung konnen Sie entscheiden. ob sie in Ihre Aufstellung kom- 
men soil. Das ist beispielsweise von Vorteil. wenn sich auf einer 
Diskette mehrteilige Programme befinden. 

Wenn Sie alle Disketten beziehungsweise Programmnamen 
eingelesen haben, verlassen Sie diesen Menupunkt und ge- 
hen zum »Drucker« Ober. Keine Angst, wenn Sie keinen 
Drucker besitzen, Sie k6nnen sich die U3te auch auf den Bild- 
schirm ausgeben lassen. Sobald Sie Ihre Entscheidung getrof- 
fen haben, mussen Sie etwas warten. Das Programm sortiert 
die verschiedenen Eintrflge in alphabetischer Reihenfolge. 
Verwendet wurde hier die Heap-Sort-Routine aus der Zeit- 
schrift 64'er, Ausgabe 8/85. Naturlich kOnnen Sie diese jeder- 
zeit durch eine schnellere ersetzen. 

Nach der Ausgabe gelangen Sie automatisch zuruck in das 
MenO. Wenn Sie das Programm durch »QuiU verlassen, haben 
Sie die Gelegenheit, Ihre sortierte Liste zu speichern. Sollten 
dann einmal Disketten aus Ihrer Sammlung verschwinden oder 
neue hinzukommen, laden Sie »SI_AD«, gehen in die Menu- 
punkte »L« beziehungsweise »N* und konnen nun Ihre bereits 
zusammengestellte Uste entsprechend Sndern. 

Das Programm »SLAD« bietet aber noch mehr. Sie konnen 
beim Speichern von Programmen diese mit Prflfixen versehen, 
das heilM, Sie speichern beispielsweise Spiele unter »SP- 
Programmname«, Anwendungen unter »AW-Programmname« 
und so weiter. Wenn Sie nun unsere Diskettenverwaltung be- 
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nutzen, brauchen Sie nur die »REMs« in den Zeilen 2 1 1 86 bis 
21 188 zu entfernen und Zeile 35133 in »W$=LEFT$(F$ 
(l),3)« zu andern. Jetzt kann man darauf verzichten, die Pro- 
grammnamen einzeln auszuwahlen, da im Programmpunkt 
•ganze Diskette einlesen* nur die gekennzeichneten Titel 
ubernommen werden. Die Liste wird nach diesen PrSfixen sor- 
tiert, so daB die einzelnen Programme gleich nach Anwen- 
dungsgebieten beziehungsweise Programmtyp geordnet 
sind. 

Hat man das Programm aufgrund von Disketten- oder 
Druckerfehler einmal durch RUN/STOP-RESTORE abgebro- 
chen. kann man durch »GOTO 62000« eine Wiederanlauf- 



10 REM »#»•#•#••#»»•••••«•*»#••*•••##•* <141> 

20 REM •• PROGRAMM. . i SQRTLlSTALLDISKftft <039> 

30 REM *• •* <B30> 

40 REM •* VON : HORST ERDMANN •» <236> 

50 REM •• FINKENWEG 32A ■" <2©2> 

60 REM •» 5202 HENNEF - ** <049> 

70 REM UCKERATH • • <121> 

80 REM »» TELEFON...1 02248/ 1614 »* < 175> 

90 REM »• ** <090> 

100 REMftft COMPUTER. . : COMMODORE C64 »• <160> 

110 REMftft VC-1541 — <170> 

120 REM * ■ MPS802 ** <098> 

130 REMftft ** <13B> 

140 REMftft PROG -DATE. : FEBRUAR 1985 •• <215> 

150 REM»» VERSION...: 2.00 ** <164> 

160 REMftft <160> 

170 REM** PROBLEM... i SORTIERTE ** <223> 

1B0 REM*ft LISTE ALLER <237> 

190 REM*» DISKETTEN NACH ** <086> 

200 REMftft PRQG-NAMEN MIT »ft <193> 

210 REM** ANGABE DES <186> 

220 REMftft DISK -NAMENS , •» <0B8> 

230 REMftft SIZE UND TVP. #• <099> 

240 REMftftftftft»ft»ftftftftft»»ftftftft»**»»»**»»***« <U5> 

1000 DIM F*(600) <168> 

1100 KZ=0: DF«0:DL«0:KO-0sZL=0:KL»0 <833> 

1110 Z-0 <B95> 

2000 REM <028> 

2100 GOTO 50000 <064> 

2500 IF DF«1 THEN 50000 <216> 

3000 GOSUB 40000: REM ft MASKE FUELLEN • <170> 

3100 GOSUB 30000:REM ft BILD ANZEIGEN • ■ 0ST 1 

3200 GOSUB 20000:REM ft DISK LE5EN • <185> 
3210 IF V*-"J"THEN Tl*«" (3SPACE)ZQNE VOLL" 
lT-2:G0SUB 30000:FOR 1=1 TO 2000:NEXT 

:GOTO 4000 <082> 

5300 GOSUB 40500: REM • MASKE FUELLEN * <120> 

3400 GOSUB 30000:REM • BILD ANZEIGEN • < 100> 

3500 IF E»-"N"THEN 4000 <04B> 

3510 KZ=0 0«0 

3520 ZE-ZE-I <05B> 

3530 GOTO 3200 <216> 

4000 GOTO 50000 : REM » MENUE • <099> 

4005 IF KO-1 THEN GOSUB 5000 <239> 

4008 IF 1-9 THEN I =>0i KO- 1 : GOTO 4003 <169> 

4010 Tl*"" (3SPACE>PROGRAMM - ENDE" < I09> 

4020 T«2 <219> 

4030 GOSUB 30000: REM • BILD ANZEIGEN » <222> 

404B END <232> 

5000 T1*="ABSPEICHERN I NHAL TSVERZE I CHN I S" <100> 

5005 T-4 <220> 

5010 GOSUB 30000 <180> 

5020 I NPUT " DATE I NAME " ; D* <0I2> 

3030 OPEN 15,8,15 < 106> 

5040 OPEN 2,B,2,D»+",SEQ,WRITE" <160> 

5050 GOSUB 10000 <204> 

5060 IF EN-0 THEN 5100 <051> 
5062 IF EN-63 THEN 5070: CLOSE 2: PR I NT EN# , 
"REAGIEREN, UND DANN CONT" : STOP: GOTO 

3000 <093> 
5070 CLOSE 2:T1*-»DATEI SCHON VORHANDEN" : T 
2«- "UEBERSCHRE I BEN <2SPACE , WVSON > J (RVO 

FF , SPACE >ODER <SP ACE , RVSON >N (RVOFF ) ■ < 1 87 > 

5080 T=4: GOSUB 30000 <059> 

5081 GET E* <241> 
30Q2 IF E*< >"N" AND E»<>"J"THEN 3001 < 103> 

5083 IF E*-"N"THEN CLOSE 15:G0T0 5000 <002> 

5084 OPEN 2,8,2,"«:"+D»+ , \SEQ,WRITE" <199> 
5100 FOR 1-0 TO 600 <103> 
3105 IF F*(I)-" M THEN 5120 <124> 
3110 PRINT«2,F»(I> <0B1> 
5115 GOSUB 10000 <013> 
3116 IF EN-0 THEN 5120 <115> 



Routine starten, die den Benutzer in Dialogform zu der Stelle 
fuhrt, an der er erneut beginnen will. 

Hinweis: Wird ein Drucker benutzt, der nicht in der Lage ist, 
vergrofierte Buchstaben darzustellen, mussen die zwei 
>CHR$(14)« in Zeile 35810 entfernt werden. 

(Horst Erdmann/ue) 



Programm 


SLAD 


Computer 


C 84. C 128 


Checksummer 


Version 3 


Dalentrager 


Diskette 



5117 PRINT EN, EN*, NE, EE" REAGIEREN UND CON 

Tt6SPACE>": I«9iST0PiGOT0 5130 <1B3> 

5120 NEXT <B50> 

5130 CLOSE 2>CL0SE 13 <226> 

5999 RETURN <215> 

10000 REM <156> 

10010 REM»»»«»*»»«ft»**»»*ft»»*»ft <161> 

10020 REMftftft FEHLER LESEN »** <031> 

10030 REMft»»*»*ftft*»»*»**»«»**»* <1B1> 

10040 REM <196> 

10050 INPUT#15,EN,EN*,NE,EE <»76> 

10900 RETURN <034> 

10970 REM < 108> 

10980 REMftft»ftft»ftft»«ft»»ft»ft»«»»»»ft <197> 

10990 REMftft* ENDE FEHLER *** <238> 

10999 REMft»»»**»ftft«»ft»»»*»*»**** <216> 

15000 REM <«74> 

15010 REMft»»»**ftft«»»»»ft*ftft»»*** <079> 

15020 REM**» DISK FEHLER »»» <036? 

15030 REMftftftftftftftftftftftft«**»«»**»» <&>9> 

15040 REM <U4> 

15030 Tl$-" (3SPACE > D I SKET TEN-FEHLER 

- <240> 

15060 T2*-"<3SPACE) , '+STR»(EN>+" "+ENS <092> 
15070 T3*-"t3SPACE,RV50N>BITT£ CTRL DRUECK 

EN ■ <022> 

15080 IF EN-74 THEN T2»-" <3SPACE>KEINE DIS 

KETTE IM LAUFWERK " <193> 

15180 T-2 <203> 

15190 GOSUB 30000 <200> 

13200 WAIT 653,4 <175> 

15210 IF LEN(F*<ZE) ) >16 THEN 15220 <252> 

13213 F*<ZE)-LEFT»<F*(ZE)+"C16SPACE>",16> <131> 
1 5215 F* ( ZE) -F* ( ZE> +" (2SPACE > " +NA»+" <2SPAC 

E>"+L»+" C2SPACE>"+K»*" C2SPACE >LESEFE 

HLER" <222> 

15220 ZE-ZE+1 <202> 

15230 GOTO 15900 <065> 

15900 GOTO 3300 < 156> 

15970 REM <028> 

15980 REMftftftftftftftftftftft*****""*** <U7> 

15990 REMftftft ENDE FEHLER »»» <158> 

13999 REMftftft»ft»ftft»ftftft»ft»ft*«»»«* <136> 

18000 REM <026> 

18010 REMftftft»ftft»»ftft»ft*»ft«"***»* <031> 

18020 REMftftft FEHLER N. ABBRUCHft <088> 

18030 R£Mftftftft»»ftftftftft»ft»ftftiM»**** <051> 

18040 REM <066> 

IQO50 GOSUB IBaaaiRCM • FEHLER LESEN • <I27> 

18060 GOTO 15000: REM • FEHLER ZEIBEN • <17B> 

18970 REM <236> 

189B0 REMftftftft»»ft»«»»«**«»»*»»*»* <069> 

18990 REM*** ENDE FEHLER <110> 

IB999 REM»»»»ft»»ft»ftft»ftftft*»****** <08B> 

20000 REM <109> 

20010 REMftft»ftftftft«ftft»»ftft»*»«»»*» <255> 

20020 REMftftft DISK LESEN <066> 

20030 REMft»»ft»ftftftft»ft»ftft*ft»*»*** <019> 

?0040 REM <034> 

20050 T1*-"<3SPACE>DISKETTE WIRD QELESEN" <147> 

20060 T2*-" C3SPACE>BITTE WARTEN " <136> 

20070 T-2i CLOSE 1 : CLOSE 15 <250> 

20080 GOSUB 30000:REM • BILD AUSGEBEN » <159> 

20090 OPEN 1,8,0,"*0" <172> 

20100 OPEN 13,8,15 <190> 

20110 BOSUB 10000:REM • KANAL 15 LESEN» <063> 

20120 IF EN THEN 15000: REM • FEHLER * <004> 

20130 BET»1,A*,B« <023> 

20133 IF E*-"J"THEN 20140 <061> 

20135 ZE— 1 < 194 > 

20140 ZE-ZE*1:GET»1 ,A»,8* <117> 
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JETZT AUF SCHNEIDER-COMPUTERN 



DIE PROGRAMM-BIBLIOTHEK 



fur TURBO PASCAL 



SchnridrrCK- 
Softwarc 



lite' K"!'"."" ir-.in. n". 

TWW Pascal tOura* C »*lt 

11 1 I f ., >. , 

I 1 ■■■■ 1 - ' ' ' 1. 1>' >- 1 lr .in r.l i' 1 11 

HHWI ■ Ian » w» li>» und *I*Im mahf . 

3' StfMArtnM 



TURBO-Lader-Grundpaket 

Dos TURBO-Uder-Grundmodul Is! eine 
umfangreicho Programm-Bibliothok lur don 
TURBO* Pascal- Programmieror. Sto umloQt 
zahlrelche aualuhrllch dokumenllefte Proze* 
duton und Funkllonon. die dor Prod zur 
achnollen Losung seiner Programmieraul* 
oabon verwenden kann und dem Elnateigor 
das Erlornen der Pascal- Programmlerung 
orlolchiorn Das Grundpaket TURBO-Lador 
bletol oln breilgofacherles Spoktrum von 
Roulinen, beglnnend boi Bllmanlpulation 
uber opllmlorlo Sortlerverlahren bis hin zur 
Anwondung von Splinofunktionen, Fourior- 
Irans lor million und Regresslonsanalyse. Dos 
welleren Diskotten-Routinen zum Lesen 
oinos Inhaltsverzolchmssos odor zum Losan 
und Schreiben olnzolnor Sekloron, Roulinen 
zur DaienuberprUtung. ein Spooler mil Stou- 
orrotitinon, orwellorte Strlngvorarbeilung 
und vieios mohr. Alio Roulinen wordon im 
kommentieilen Ouollcode lur den TURBO* 
Pascal- Compiler ausgeliolert 

Das TURBO-Lader-Grundpaket erlorderl 
dan TURBO-Pascat-Curnplloi. E» Isl llvfvr- 
bareul3"-und51/4'.DlskettenundiauHa- 
hlg auf dam Schneider CPC 464. CPC 664, 
CPC 6126 und Joyce. 

3'-Disk Best Nr MS413 

5V-Dlak. Boat Nr MS 4 15 DM138,-' 



■ inu MwSt. unvoibtn<»cho Pnxttompfwliliina 



SchnodcrCPC 
Softwirr 

DW PrDfl/wnm-'U-tlMlhah fUr TU'tM 'itul 

Dn fcomfarUMa* •ItdMtiUm-IUaliai" 
I ' - ilM ■ i - p. i ... i .,■„.„„ i ! . DbUI 

t.. i - .tiiiii-i In TUrfco "mil ••arc* Coda. 



TURBO-Lader Business 

TURBO-Lader Business umfaBt elnon kom- 
lorlablen Blldschlrm-Maskengenerator und 
oino prolossionolle Ootelverwallung. Do' 
Maskengenorator gibt dem Pascal 
Progrommleror eln Werkzeug zur einlachon 
Bearbellung von Bildschlrm-Masken In die 
Hand Eine Masko kann boliobig viola Textlol* 
dor. biszu128Elngabo*und 128 Ausgobelol* 
der entheUen. Elngabofolder konnon auf 
komfortablo Art oditiert und aul Gultigkolt 
uberprult wordon. Das Dateivorwallungsmo- 
dul untorstutzi dio Programmlorung von 
Datonbonkanwendungen und Stammdaten* 
verwDltungon.Esboslehlauseinerkomrorta- 
blen Dalensalz- und Indoxvorwaltung mil 
mehreren Schlusseln und Index-Datelen. die 
einen sekundonscnnellon Zugrill oul belle* 
bigo Daton ormogllchl Mil dloson belden 
Modulon stehon dem Anwondungsprogram* 
mlorer zwoi prolesslonollo Workzeugo zur 
/*?it- und kostensparenden Erstollung kom* 
merzleller Anwondungen zur Verlilgung. Alio 
Roullnon wordon im kommentlerten Quell- 
codo Kir den TURBO- Pascol-CompHer aus- 
geliolert 

TURBO-Lader Business erlorderl den 
TURBO-Paacal-Compller und das TURBO- 
Lader-Grundpaket. Es 1st lleferbar aul 3** 
und5l'4'-Dlskoltenundlaufliirilgautdem 
Schneldor CPC 464. CPC 664. CPC 6128 
und Joyce. 

3*-Dlsk Best.-Nr. MS 423 . 

5V Dl5k Besl.Nr MS425 DM148,^ 



Mj-WAtWii* 

Schneider OX 
Software 



Ota *nr>n»ol«MSi< >IU TUrb« 

TvonnlacKwMMnacKaflUeh* f MUtflM 
un4 main ««ft»IW aUOallMha laalho**" 
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v..ii" 'I'M" *.. >i.- > gn) Haiur- 

-!.«.".< ti«r> »<i M 1W*« **■»< *' Onun • 
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TURBO-Lader Science 

TURBO-Lader Sclonco 1st elne Sammlung 
techn lsch> wiasensc haltllchor Funkllonon 
und prolosslonollor statiatischer Verlahren 
lOrdio Borelcho Medlzln. Betriebs- und Volks* 
wirlscholt, Technlk und Naturwlssonschaf- 
ten. Das Modul onthait aire arithmetischon 
Oporatlonen zur Verarboitung komploxer 
Vnrlablen inklusive dor Umrechnung der Dar- 
slollung und die wichtigsten komplexen 
Funkllonon wioPotenz, Wurzel.lrlgonomelri* 
acho, transzendonloundexponontlelloFunk* 
llonon Darubar hlneus 1st ein vollstflndiges 
Pake! zur Vorarbellung komplexer Malrizen 
und VeMoren onthallen. Der Statistlktoil «st 
ein praklisches und dlrekt verwendbares 
Werkzeug zur computoiunlerstulzten. et'ek- 
tiven Dotonanalyse Er umlaflt eino Vielzohl 
slatistischor Funktlonen mit den Schwer- 
punkton Regression und Korrelatlon. des- 
krlplivo Slotlstlk, FaktoronaJyse und Tostver* 
fahron. Alio Roulinen werden im kommonller- 
len Quellcodo lur don TURBO-Pascol* 
Compiler ausgellelert. 

TURBO-Lader Science erlotdert den 
TURBO-Pascal-Compller und das TURBO- 
Lader-Grundpaket. Es 1st lleferbar aul 3 "■ 
und5U4 "-Dlskottenundlaullahlgauldem 
Schneider CPC 464. CPC 664. CPC 6128 
und Joyce. 

3 '-Disk. Bosl Nr MS 433 

5 V -Disk Best.-Nr MS435 DM189,-' 



TURBO- Pnscar* isf om> Wuronzii-cluin dot Dim land inc. USA lUflBO Ut<io< TURBOUdor Buftineaauna IunBOUu]»rSc«nca -undWaion;o>chond«(Fa Lauor 8 MWHtt 



Dlese Markt A Technlk- 
Softwareprodukle erhalten Sle In 
den Computer-Abtellungen der 
KaufhAusor Horlen. Ksrstadt, 
Kaulhol, Quelle, bol Ihrom 
Computerhandlor und be) 
unseren Depot-Buchhandlern. 
Wenn S<o dlrekt beim Vorlag boatol* 
Ion wollon. per Nachnahmo odor 
gogon Vorouskosse durch Verroch- 
nungsscheck odor mlt der ein* 
genoltoton Zahlkarte 



Markt&Technik 

SchneiderCPC- 
Software 

HimClDid Slnftff t. H0 1 J Nw Mi Unncbin 
SclmtU: Uiitli Irchnlk Vrrinrbi AG, KsHmtniH 3, CH-6300 lu%. X 04Z/4T 
OiH«Hch: MteiK ampul tque SchHir. Nuagme 71. A 1030 Wlco. V 0? 72/7856(11 



Boslollungon im Ausland bitte 
an nobonstohendo Adrossen. 

Fur Auskunlte stehon Ihnen 

Herr Barsa, 

Tel. 089/4613*133. 

und Horr Toller. 

Tel 089/4613-205, 

gerne zur Vortugung. 



AmMendungs-Usting 



20150 GETttl , AJ , B* : C=B 
20160 IF A*<>" B THEN 0=ASC(A*) 
20170 L*=RIGHT*("C3SPACE>"+MID*<STR*(C) ,2) 
,3) 

20180 GETttl, B* 

20190 IF ST<>0 THEN FB*=R I GHT* ( " (3SP ACE > " ♦ 

L*, 3): GOTO 21220 
21000 IF B*<>CHR*(345THEN 20180 
21010 F*(ZE)=-" 
21020 GETttl ,B* 
21030 Z=ASC(B») 
21040 IF Z>128 THEN Z«»Z-32 
21050 B*=CHR* (Z) 

21060 IF B*OCHR*<34>THEN F*(ZE)=F*<ZE>+B* 

:GOTO 21020 
21070 GETttl, B* 

210B0 IF B*=CHR*(32)THEN 21070 

21090 C*="" 

21100 C*=C*+8* 

21110 GETttl, B* 

21120 IF B*< >" "THEN 21100 

21130 K*=LEFT«(C*,3) 

21140 IF KZ=i THEN 23185 

21150 KZ«1 

21 160 NA*=LEFTS<F*(ZE)+" C16SPACE>" , 16) 
21170 ZE-ZE-1 
21180 GOTO 21210 

21185 IF AW*= "J" THEN 22000 

21186 REM IFLEFT*<F*(ZE),3)="AF-"ORLEFT*(F 
*<ZE) l 3)="AV- M THEN21190 

21187 REM IFLEFT*(F* (ZE) ,3>= M SP--ORLEFT»(F 
*<ZE) ,3)*"ZM- M THEN21190 

21188 REM IFLEFT*(FS (ZE) ,3) *"SW-"THEN21 190 
211B9 GOTO 22065 

21190 F*(ZE>=LEFT*(F»(ZE)+"<16SPACE>",16) 
21200 F * < ZE> =F* <ZE> ♦""♦NA**" -*t_»*" "♦K* 
212B5 IF ZE>650 THEN V*o"J"s ZE=ZE+1 :GOTO 2 
5900 

21210 IF ST=0 THEN 20140 
21220 GOTO 25900 

22000 T I *= " (3SPACE , RVSON > "+F* ( ZE ) ♦ " <RVOFF , 

SPACE >AUFNEHMEN ???" 
22010 T2$= M C35PACE>BITTE, NUR -CRVSON>JCRV 

OFF)- ODER -CRVSON>NCRVOFF>- E1NGEBE 

N" 

22020 T=2 

22030 GOSUB 30000: REM * BILD AUSGEBEN • 
22040 GET S* 

22050 IF S»< >**N"AND S*< >"J "THEN 22040 

22060 IF S*s«-J"THEN 21190 

22065 F*(ZE>-"" 

22070 ZE«ZE-1 

22080 GOTO 21210 

25900 REM 

25960 RETURN 

25970 REM 

25980 R£M«***»****»**»**»»**»*** 
25990 REM*** ENDE LESEN *»* 
25999 REM»**«<HMt* # * ****••**••** 
30000 REM 

30010 REM***»*»»«*»»»********»* 
30020 REM»»* BILD AUSGEBEN *** 

30030 REH»*»»tMWH » 

30040 REM 

30050 PRINT" <CLR> " 

30060 PR I NT" *•**•»»»»»••»•»»********•***•* 

30070 PRINT" C3SPACE, RVSON >E I NLESEN VON DIS 

KETTEN-DI RECTOR I ES ■ 
30080 PRINT" (6SPACE, RVSON>MIT SORTIERTER D 

RUCKAUSGABE **: PRINT 
30090 PRINT"*t#»IMHHHHHJ##t*»##*IHI-*ff##*#»«» 

30100 PRINT: 
30110 PRINT TISsPRINT 
30120 PRINT T2»s PRINT 
30130 PRINT T3*:PRINT 

30132 PRINT T4*:PRIMT 

30133 PRINT T5*sPRINT 
30140 IF T=3 THEN 30300 
30145 IF T=4 THEN 38900 
30150 IF T=2 THEN 30900 
30160 WAIT 653,4 
30170 IF T»l THEN 3O330 
30300 GET E* 

30310 IF E*< >"N"AND E#<>"J"THEN 30300 
30325 IF E* B "N"THEN 30900 

30330 GOSUB 40800: REM • TITEL WAEHLEN • 

30335 PRINT T4.:PRINT 

30338 PRINT T5»sPRINT 



<146>> 
<216> 

<188> 
<073> 

<032> 
<15a> 
<032> 
<153> 
<004> 
<096> 
<139> 

<162> 
<203> 
<113> 
<043> 
<185> 
<243> 
<12S> 
<252> 
<070> 
<146>> 
<03*> 
<182> 
<212> 
<093> 

<115> 

<222> 
<01B> 
<112> 
<010)> 
<087> 

<19l> 
<1B6> 
<221 > 

<183> 



<137> 
<185> 
<07T> 
<038> 
<245> 
<237> 
<071> 
<06fo> 
<096> 
<0S2> 

< 10B> 
<122> 
<21I> 
<106> 
<230> 
<088> 
<093> 
<102> 
<U3> 

< 12S> 
<06«> 

<224> 

<165> 

<228> 

<254> 
<1B1> 
<129> 
<153> 
<181> 
<199> 
<216> 
<096> 
<145> 
' 086 ■ 
<147> 
<074> 
<0S8> 
<224> 
<099> 
<231> 
<14B> 
<167> 



30340 GET AM*: 

30350 IF AW*< >"N"AND AWfO"J"THEN 38340 

30370 GOTO 30900 

30900 T 1 S=" " : T2*="" : T3*»" " : T4S=" ~ : T5*=" 

30910 T=0 

30920 RETURN 

30970 REM 

30980 REM****** 
30990 ENDE BILD 

30999 R£M»***»«»*- 

34000 IF DL=0 THEN RETURN 

34010 T 1*=- (2SPACE , RVSON >D CRVOFF JRUCKER" 

34020 T2*="C2SPACE,RVSON>8CRV0FF>ILDSCHIRH 



34030 
34040 
34050 
34055 
34060 
35000 
35010 
35020 
35030 
35040 
35060 
35064 
35065 

35066 

35067 

35068 
35069 
35080 
35090 
35100 

35110 

35120 
35125 
35130 
35133 
35135 
35140 



35145 
35150 
35160 
35170 
35180 
35190 
35200 
35210 
35220 
35250 
35260 
35265 
35266 
35267 
35268 
35269 
35270 
35800 
35810 
35820 
35830 
35900 
35970 
35980 
35990 
35999 
38000 
38010 
38040 
38050 
38055 
38060 
38065 
38070 
38080 
38090 

38095 



381 10 
38115 



T=4: GOSUB 
INPUT" (2SPACEHHRE EINGABE"; ES 
IF E*=-D"THEN 35000 
IF E*<>"B-THEN 34010 
GOTO 38000 
REM 

REM*** ■ ■■ ■ « — ■**■* ■ ■■» » » * 

REM*** AUSDRUCKEN •** 

REM 

V*=-<3SPACE>" : CLOSE 4 

T2*=-C3SPACE>ZEILENPOSITION - 5!!!!' 
T 1 *= " (3SPACE > " *STR» ( ZE ) ♦ " TITEL HERD 
EN NUN SORTIERT- 

T3*="(3SPACE>BITTE ETNAS GEDULD. . . MA 
X 1.10 MIN- 

T4*=-<3SPACE>DRUCKER AKTIVIERT*?. .OK? 
(SPACE , RVSON > TASTE CTRL": T-2 
GOSUB 30000: REM * BILD AUSGEBEN * 
WAIT 653,4 

GOSUB 60000 REM* SORTIEREN * 
OPEN 4,4:GOSU8 35100: Z =4: GOTO 35130 
PR I NT* 4 , -PROGRAMH-NAHE C5SPACE)DISKET 
TE C9SP ACE > S I ZE C2SPACE > TYPE " 

PRINTtt4 

RETURN 

FOR 1=0 TO ZE 
W*-=LEFT*<FS<I) ,1) 
IF W*OV*THEM 35800 

PR I NTtt4 , LEFT* { F» < I ) , 1 6 ) " C2SPACE > -H I D 
«(F*<I> ,17,16)"C2SPACE>"HIDS(F*<I> ,3 
4,3)-<2SPACE>"| 
PRINTtt4,RIGHT*(F*(I) ,3) 

Z=Z*1 

IF Z<60 THEN 35250 
Z=0 

FOR Z=0 TO 12 

PRINTtt4 

NEXT 

GOSUB 35100 
Z=4 
NEXT 
REM 

PRINTtt4 
PRINTtt4 
PR I NT* 4 

PRINTtt4,-DAS SIND "ZE" TITEL" 
CLOSE 4 
GOTO 35900 
V»=W» 

PR I NTtt4 , CHR* C 1 4 ) CHR* < 1 4 > N*CHR* ( 1 5) 
Z = Z + 1 

GOTO 35140 

RETURN 

REM 

REM*****«»»»« • ■»*»**•***— 

REM*** ENDE DRUCK *** 
REM* •»•*****»•*• *•**•***** 

REM » AUSGABE AUF BILDSCHIRM • 
V*=" C2SPACEJ" 

GOSUB 60000 REM* SORTIEREN • 
FOR 1-0 TO ZE 

POKE 214,7iPOKE 211, 0s SYS 58648 

FOR X<=0 TO 14 

IF F»<I*X)*V»THEN 38090 

PRINT F«U+X>| 

NEXT X 

PRINT" C2SPACE>ZUR FORTSETZUNG BITTE 
-<RVSON>Fl CRVOFF)- DRUE CK EN" 
PRINT™ <2SPACE>0DER SEITE ZURUECK<4SP 
ACE)- (RVSON >F3 CRVOFF)- DRUECKEN. C4SP 
ACE ) " 

GET E«: IF E*-""THEN 38110 
IF E»«CHR*< 133) THEN 38120 



<135> 
<090> 
<155> 
<028> 
<I51> 
<242> 
<040> 
<131> 
<036> 
<150> 
<176> 
<I23> 

<187> 
<0S2> 
<088> 
<162> 
<009> 
<I31> 
<007> 
<0S2> 
<0B6> 
<032> 
<047> 
<155> 
<196> 

<009> 

<045> 

<054> 
< 160> 

<231> 
<226> 
<191> 



Listing »SLAD« 
(Fortsetzung) 



<210> 
<070> 
<130> 
<105> 
<063> 
< 00fa '> 



<045> 

<219> 
<165> 
<0-?2> 

<11B> 

<0*?4> 
<140> 

<157> 
<009> 
<232> 
<207> 
<013> 
<215> 
<216> 
<217> 
<215> 
<251 > 
<054> 
<135> 
<032> 
<071> 
<106> 
<143> 
<217> 
<»50> 
<048> 
<069> 
<222> 
<020> 
< 136> 

<231> 
<091> 
<195> 
<206> 
<251> 
<181> 

<B41> 



■:085- 

<253> 
<197> 
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Anwendungs-Listmg 



38118 IF £**CHR*< 134) THEN I»I-16:60T0 3813 

9 <158> 
38120 1=1+14 <026> 
38133 PRINT" <HOME) " : T-4i BOSUB 30000 <191> 
38138 IF I<0 THEN <054> 
38140 NEXT I <121> 
38150 1-0: X-0: GOTO 33900 <165> 
40000 REM < 183> 

40010 REM********************** <188> 
40020 REM*** MABKE FUELLEN *»* <216> 

40030 Rl M- k » <208> 

40040 REM <223> 
40050 T1*-"<3SPACE)BITTE EINE DISKETTE EIN 

LEBEN" <062> 
40060 T2»-"<3SPACE)WENN OK, (SPACE, RVSON>TA 

STE CTRL DRUECKEN" <085> 
400B0 T-l <194> 
40090 GOTO 40900 <232> 
40500 Tl*»" <3SPACE>DIE "+NA*+" WURDE GELES 

EN" <050> 
40310 T2*="<3SPACE)S0LL EINE WEITERE DISK 

GELESEN WERDEN" <218> 
40520 T3*-"C3SPACE>BITTE, NUR -<RVSON)JCRV 
OFF>- ODER -<RVSON>N<RVOFF>- E INGE BE 
N" <U4> 
40530 T"3 <168> 
40540 GOTO 40900 <174> 
40800 T4»-"<3SPACE)MOECHTEN SIE TITEL AUSW 

AEHLEN" <1B8> 
40B1B T5»-"t3SPACE>BITTE, NUR -<RVSON)J<RV 
OFF)- ODER -<RVSON)N<RVOFF>- EINGEBE 
N " <166> 
40820 T-4 <220> 
40B30 GOTO 40900 <210> 
40900 RETURN <061> 
40970 REM <137> 
40980 REM*********************** <226> 
40990 REM*** ENDE FUELLEN *** <0U> 
40999 REM*********************** <245> 
50000 REM • MENUE * <184> 
50010 Tl*-" (2SPACE,RVS0N)E<RV0FF)RSTERSTEL 

LUNB I NHALTSVERZE I CHN I S" <250> 
50020 T2*-" <2SPACE,RVS0N)N<RV0FF)ACHLADEN 

VON DISKETTEN" <I43> 
50030 T3*-" «2SPACE,RVSON)L(RVDFF)0ESCHEN D 

I SKETTENE I NTRAEGE " < 060 > 

50040 T4*-" <2SPACE,RVSON)D<RVOFF)RUCKEN" <173> 
50050 T5*-"<2SPACE 1 RVS0N>Q<RVOFF>UIT , • <202> 
50060 T-4 <060> 
50070 GOSUB 30000 <023> 
50080 INPUT" (2SPACEHHRE EINGABE";E* < 126> 

50090 IF E*""E"THEN DF-0: DL»1 r KO-1 : BOTO 30 

00 <170> 
50100 IF E*-"N"THEN GOSUB 52000: E*-"J" : KZ« 

0:ZE-ZE-liKO-lsBOTO 2500 <102> 
50110 IF E**"L"THEN GOSUB 520001 ZE-ZE- 1 i GO 

SUB 35000: KO- 1 i GOTO 50000 <176> 
50120 IF E*="D"THEN GOSUB 52000:GOSUB 3400 

0:GOTO 50000 <1B3> 
50130 IF E*«"G"THEN CLOSE 1 : CLOSE I5:G0T0 

4005 <217> 
50140 GOTO 50000 <09S> 
52000 REM * EINLESEN INHALT * <057> 
52002 IF DL-1 THEN 52999 <027> 
32010 Tl*-"EINLESEN INHALTSVERZE ICHNIS" <076> 
32020 T-4 <244> 
52030 GOSUB 30000 <209> 
52040 I NPUT " DATE I NAME " ; D* <041 > 

52050 OPEN 13,8,13 <133> 
52060 OPEN 2,8,2,D»+",SEG,READ" <229> 
52070 GOSUB 10000 <233> 
52080 IF EN-0 THEN 52500 < 105> 

52090 IF EN-63 THEN 52500 <0B4> 
52100 IF EN-62 THEN PRINT" DATEI FEHLT" : BOT 

O 52800 <149> 
32110 PRINT EN*aBOTO 32800 \10B> 
52500 DF-0I <I77> 
52510 FOR 1-0 TO 660 <020> 
52320 INPUT#2,A*: <118> 

52525 REM GOSUB 10000 <233> 

52526 GOTO 32340 <134> 
32527 PRINT EN,EN»,NE, EE: 1-0: STOP: GOTO 526 

00 <092> 

52540 F»(I)=A» <232> 

52545 IF ST-64 THEN 32600 <121> 

52550 NEXT <235> 

52600 DL-1:ZE-I+1:I-0:BOTO 52999 <098> 

52800 FOR 1-0 TO 2500:NEXT <238> 

52810 DL-0:DF-1:6OTO 32999 <140> 



52999 CLOSE 2:CL0SE 15: RETURN <173> 

53000 IF DF«1 THEN 50000 <135> 
55010 Tl*- M C2SPACE)L0ESCHEN VON EINTRAGUNG 

EN" <206> 
55020 T2«=" <2SPACE)AUS INHALTSVERZEICHNIS" <097> 
35030 T3*-"C2SPACE,RVSON>DfRVOFF>ISK KOMPL 

ETT" <156> 
53040 T4*-" C2SPACE,RVS0N)P(RV0FF)R06RAMM E 

INTRAG" <200> 

55050 T-4 <226> 

55060 GOSUB 30000 < 191 > 

53070 INPUT" (2SPACEMHRE EINGABE"iE* <036> 

55080 IF E*-"D"THEN 33110 <164> 

55085 IF E*<>"P"THEN 53010 <001> 

55090 INPUT" <2SPACE>PR0BRAMM-NAME"jE* < 17B> 

55100 FR-l:GOTO 35130 <036> 

35110 INPUT" t2SPACE>DISKETTENNAME" : E* <23B> 

53120 FR-17 <200> 

55130 E*-LEFT*<ES+"<16SPACE)",16> <074> 

55140 FOR 1-0 TO ZE <047> 

55150 IF MID*(F*(I>,FR,16)-E*THEN 55190 <248> 

55160 GOTO 55250 <244> 

55170 NEXT <059> 

55180 BOTO 55B00 <136> 

55190 IF KL-0 THEN KL-ltZL-I <139> 

35200 FtCI)-"" <061> 

55240 BOTO 55170 <164> 

33230 IF KL-0 THEN 55170 <033> 

53260 F*(ZL)-F*(I> <001> 

55270 ZL-ZL-M <111> 

55280 BOTO 55200 <043> 

55800 KL-0iZE-ZL:ZL-0: 1-0 <0B6> 

55999 RETURN <174> 

60000 REM <115> 

60010 REM********************** <120> 

60020 REM*** SORT-ROUTINE »•* <06B> 

60030 REM********************** <140> 

60040 L9-INT(ZE/2)+l:R9-ZE <216> 

60050 IF R9<-0 THEN RETURN <1B4> 

60060 IF L9<-0 THEN 60110 <067> 

60080 L9-L9-1 <135> 

60090 I9-L9:B0T0 60140 <035> 

60110 S9»=F*(0) :F*(0)-F»(R9) :F»(R9)-S9» <076> 

60120 R9-R9-1 <136> 

60130 I9«0 <214> 
60140 X9*-F*(I9) . <013> 

60150 P9-0 <006> 

60160 IF 2»I9<-R9 AND P9-0 THEN 60210 <212> 

60170 F*(I9)»X9* <013> 

601B0 BOTO 60050 <04B> 

60210 J9-2M9 < 1 16> 
60220 IF J9<R9 THEN IF F*( J9XF* ( J9+1 > THEN 

J9-J9+1 <064> 

60230 IF X9«>-F*(J9)THEN 60260 <01B> 

60240 F*U9)-F*(J9> <01B> 

60250 I9-J9:BOT0 60160 <165> 

60260 P9-1:B0T0 60160 <246> 

60970 REM <069> 

60980 REM*********************** <158> 

60990 REM*** ENDE SORT *** <022> 

60999 REM****»»*»***********»»*» <177> 

62000 REM <083> 

62005 PRINT" CCLR>" <014> 

62010 PRINT"******»*******»**»*****" <077> 

62020 PRINT"*** MIEDERANLAUF C4SPACE)***" <I48> 

62030 PRINT "»***»**»»****»»»**»»***•• <097> 

62040 REM <123> 

62090 PR I NT : PR I NT : PR I NT <236> 
62100 I NPUT "LAB EIN DISK. -FEHLER VOR J/N<2 

SPACE) ";WA* <097> 

62110 IF WA*-"J"THEN 18000 <034> 

62120 PRINT <243> 
62130 INPUT"NOCH EINE DISK LESEN {6SPACE ) J / 

N"|WA* <076> 

62140 IF WA*-"J"THEN BOTO 62300 <019> 

62150 PRINT <017> 
62160 INPUT"DRUCK NEU GESTARTEN (3SPACE > J /N 

";WA* <224> 

62170 IF WA»="J"THEN 34000 <046> 

62180 PRINT <047> 
62190 PRINT "ANDERE MOEGL I CHKE I TEN AUSGESCH 

LOSSEN' ! ! f " <237> 

62200 END <223> 

62300 GOTO 2100 <031> 

62970 REM*********************** <114> 

62980 REM*** ENDE *** <072> 

62990 REM*********************** <136> 



Listing »SLAD« (SchluB) 
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• • Tips & Tricks 

Der neue Checksummer 



Direkt nach der Eingabe einer Zeile 
sagt der »Checksummer 64 V3« Be* 
scheid, ob auch richtig aus der Happy- 
Computer abgetippt wurda 

Der »Checksummer 64« war zwar nicht schlecht, aber ver- 
besserungsbediirftig. Vor allem bei Data-Wusten, also langen 
Maschinencode-Programmen mit endlosen Data-Zeilen, kam 
oft ein Fehler vor, der schlecht zu f inden war; der Zahlendreher. 
Ob da »1 23« oder »32 1 « stand, fur den >Checksummer 64* be- 
stand kein Unterschied. Fur den Programmierer aber schon, 
und das fuhrte zu vermeidbarem Arger. 

Der neue »Checksummer 64 V3« ist ein kleines 
Maschinencode-Programm, das Sie sofort unterrichtet, obdie 
jeweilige Programm-Zeile von Ihnen korrekt eingegeben wur- 
de. Er errechnet allerdings eine andere Checksumme als der 
bisherige »Checksummer 64«, deshalb kann er nur fur die 
Commodore-Listings ab Happy-Computer, Ausgabe 10/85, 
benutzt werden. Listings aus vorausgegangenen Ausgaben 
benotigen auch den alten »Checksummer 64«. 

Und so wird es gemacht 

1 . Den »Checksummer 64 V3« sorgfaltig abtippen und vor dem 
Starten abspeichem. 

2. Mit »RUN« starten 

3. Nach einem Moment erscheint auf dem Bildschirm: 
CHECKSUMMER AKTIVIERT 
AUSSCHALTEN : POKE1.55 

ANSCHALTEN : POKE1,53 
READY. 

4. Schalten Sie jetzt den Checksummer mit »POKE1,53« an. 

5. Geben Sie zu Testzwecken folgende Zeile ein; »1 REM« 
Am linken oberen Blldschirmrand sollte jetzt (63) stehen. 

6. Geben Sie ein Listing aus unserer Zeitschrift ein, allerdings 
ohne die in Klammern stehende Zahl an jedem Zellenende. 
Diese Zahl muB namlich nach Betatigen der RETURN-Taste als 
Prufsumme in den Bildschirm eingeblendet werden. Stimmt 
diese Prufsumme nicht mit der am Zeilenende stehenden Zahl 
uberein, so liegt ein Eingabefehler vor. 

7. Die abgeblldeten Basic -Listings enthalten keine Steuerzei- 
chen mehr. Diese Steuerzeichen werden durch Klartext er- 
setzt und stehen zur Kennzeichnung zwischen geschweiften 
Klammern. Deshalb slnd auch die Klammern und der dazwi- 
schen stehende Text nicht zu ubernehmen, sondern die aus 
unserer Tabelle ersichtlichen Tasten zu drucken. Auf dem Bild- 
schirm erschelnen dann die entsprechenden Grafikzeichen. 

8. Grafikzeichen werden durch Ober- Oder unterstrichene 
GroGbuchstaben In den Basic-Listings dargestellt. Unterstri- 



chene Buchstaben bedeuten, daB Sie die SHIFTTaste und 
den angegebenen Buchstaben drucken miissen, uberstrl- 
chene Buchstaben werden durch Drucken der Commodore- 
Taste und dem entsprechenden Buchstaben eingegeben. 
9. Eine Besonderheit; (13SPACE) bedeutet, 13mal die Leerta- 
ste betatigen. (F. Lonczewski/zu) 



CTRL stehl fur Control-Taste, so bedeutel |CTRL-AJ, daB Sie die 
Control-Taste und dte Taste »A« drucken mussen. Im folgenden stenl 





Taste neben rechtem Shift. Cursor unten 


11 IP) 


oniiria&ie o iiisic neoen recnitfrn onin. cursor nocn 




oniii'iabie o c lasie ganz recnis ooen 


1"*' I 




WOMC ' 
"UMC i 


2 Taste von ganz rechts oben 


jUtL ( 


Taste ganr rechts oben 


nlvjn 1 , 


Taste ganz rechts unten 


1 CCTi 


oniii iasie s laste unien recnis 


space; 


Leerlastc 




grauer Tastenblock rechts 


[F3j 


grauer Tastenblock rechts 


IF5; 


grauer Tastenblock rechts 


i"l 


grauer Tastenblock rechts 


pot 


QrdUOf IQSTCnDIOCK reCni5 6 Onlll 


[Kfl| 


grauer lasiunoiocK recnis o oniu 


re 
,rb, 


B'ducr insTunoiocK recnis o onui 


[FBI 


Qfiiuor TiislonhlorK rechts A Shell 


IRETURN; 


ShittTaste & Return 


(BLACK; 


Control-Taste & 1 


WHITE! 


Control-Taste & 2 


[RED! 


Control-Taste ft 3 


(CYAN; 


Control-Taste 4 4 


•PURPLE' 


Control-Taste A 5 


[GREEN: 


Control-Taste & 6 


IBLUEt 


Control-Taste ft 7 


lYELLOW; 


Control-Taste ft B 


IRVSON 


Control ldfite ft 9 


|RVOFF v 


Control taste ft 


(ORANGE 


Convnodo re Taste ft 1 


(BROWN 


Commodote Taste ft 2 


ILIG RED. 


Commodore Taste ft 3 


(GREY 11 


Commodo'e-Tasteft 4 


IGREY2' 


CommodOfe-Tasleft6 


ILIG GREEN 


Commodore Taste ft 6 


ILtG BLUE! 


Commodore Teste ft 7 


IGREY3J 


Commodore-Taste & 8 



Wenn Sie sich erst emmai an die in Klartext geschricbenen Steuerzei- 
chen gewOhnt hahon. werden Sie den Vorieil dieser Schreibweisc 
erkennen Der zu dem jewoiligen Steuerzetchen gehorende Klartext 
1st so verfafll. dafl Sie leicht die Tasle beziehungftweise dte Tasten- 
kombination fmden. die Sie druckon mussen 

Die Steuerbefehle im Klartext 



CHECKSUMMER 64 V3 
WRITTEN HAEM/ 19BS BV 
FRANK LONCZEWSKI 



1 REM 

2 REM • • 
r. REM • CHECKSUMMER 64 WZ • 
4 REM • 

3 REM I 

6 REM • 

7 REM • 

B REM • • 

9 REM •••• 

10 PRINT" (CLR, 1 1SPACE ,RV30N) CHECKSUMMER 64 V3<RVOFFJ" 

11 PRINT" C2DOWN,9SPACE)EINEN MOMENT, BITTE ..." 

12 FOR 1-828 TO 864 1 READ Ai POKE I PS-PS+A* 1 1 NEXT I 

13 IF PBO-5802 THEN PR I NT "PRUEF SUMIlENKEHLER IN ZEILEN 

2B-22"iEND 

14 SVS B28iPS-BtF0R 1-58464 TO SB383tREAU AlPOKE I ,At 
PS«*PS*A*l iNEXT I 

13 IF PS<>16267 THEN PRINT'TRUEFSUMMENFEHLER IN ZEILE 
N 22-3B"iEND 

16 POKE l,33:POKE 422B9,96iPOKE 4229B.22B 

17 PR INT" (41)ClWN f 9UPACE J CHECKSUMMER AKTIVIERT." 

15 PRINT 4 t2D0WN> AUSSCHALTEN i POKE 1 ,33" 



^8 DATA 169,0,133,234,162,1,189,93,3,133,233, 16B.B, 17 
7,234 

J I DATA 143,234, 1 36,208,249,230,233,163,233,221 ,93,3, 
2B8, 238,202 

22 DATA 16,230,96, 160,224,192,8, 168,2,169,0, 170, 133,2 
34,177 

2Z DATA 93, 24B.4B.2B1, 32,208,7., 200, 208,243, 133, 233, 13 
£1,41,7 

T4 OATA 17B.24B, 14,72, 163,233,24 ,42, 103, B, 202, 20B, 249 

,133,233 

23 DATA 104, 170, 232, 163, 233, 24, 101, 234, 133, 234, 76, 111 
,228,192,4 

26 DATA 49,219, 198,214.163,214,72, 162,3, 169,32,157,1, 
4, 189 

27 DATA 212, 228, 32. 21B. 233, 2B8, 12,0,92,72,32,201,233, 
I 70, 1B4 

28 DATA 144,1,138,96,202,16,228,166,234,169,0,32,203, 
IB9, 169 

29 DATA 62,32,210,233,104,133,214,32,108,229,169,141, 
32,210,233 

70 DATA 76.128,164,9,60,18,19 



19 PR I NT " (DOWN ) ANSCHALTEN (2SPACE ) I POKE I ,33" : NEU 

Listing "Checksummer 64 V3« erkennt Jetzt auch Zahlenverdreher 
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Tips & Tricks 



Musik und Far be 

Ein Nebenprodukt unseres Bithoven- 
Wettbewerbs ist dieses kleine Musik- 

programm. Eintippen und staunen ... 

Aus der Idee heraus, dafi man in drei Zeilen reichlich wenig 
unterbringt, entstand dieses Programm. Es ist ein Basic-Lader 
fGr ein Basic-Programrn, das heiBt. daR das Programm erst 
durch diese »Data-WGste« im Speicher generiert wird. 

Merkwurdig? Dann lassen Sie mal das Programm laufen! 

(Christian llse/zu) 



REM ••COPYRIGHT BY»*» <181> 

1 REM CHRISTIAN ILSE <098> 

2 REM STETTINER STR. 11 <220> 

3 REM 3117 BODENFELDE <041> 

4 DATA 214,8,1,0,134,72,40,57,48,41,44,76, 
40,57,48,41 ,58,129,73,178,54,53 <079> 

5 DATA 164,55,54,58,135,72,40,73,41,44,76, 
40,73,41 ,58,130,58,83,178,33,52 <08B> 

6 DATA 50,55,50,56,151,83,170,54,44,30,52, 
48,58, 151 ,83,170,32,44,51,31,58 <076> 

7 DATA 151,83,170,50,52,44,49,53,58,129,73 

, 178,49, 164,57,51 ,58, 151 ,83,44 <055> 

8 DATA 48,58,151,83,170,49,44,48,58,135,65 
,36,44,65,38,67, 178, 198,40,65 <027> 

9 DATA 36,41,58,151,83,170,49,44,72,40,67, 

41 ,58,151,83,44,76,40,67,41,58 <044> 

10 DATA 129,74,178,49,164,49,56,48,172,65, 

SB, 130, 74, 5B, 131 ,51,52,44,50,48 <06I> 

11 DATA 55,44,51,50,44,50,49,57,44,50,57,4 
4,54,57,44,50,54,44,30,48,44,30 <031> 

12 DATA 51,44,53,54,44,50,49,44,50,51,55,4 
4,49,57,44,49,51,35,44,49,33,44 <046> 

13 DATA 49,48,51,44,49,54,44,49,48,57,44,4 
9,52,44,49,54,50,44,49,51 ,44,49 <069> 

14 DATA 48,0,192,9,2,0,131,50,52,44,49,53, 
55,44,72,44,51,44,71,44,49,44,70 <071> 



15 


DATA 44,50,44,71 ,44,50,44,69,44,50 
0,44,50,44,71,44,49,44,73,44,49 


44,7 


<036> 


16 


DATA 44 , 72 , 44 , 50 , 44 , 67 , 44 , 50 , 44 , 68 
, 44 , 69 , 44 , 50 , 44 , 70 , 44 , 30 , 44 , 7 1 


44,5 


<034> 


17 


DATA 44,50,44,70,44,49,44,72,44,49 
8,44,52,44,32,72,44,51 ,44,71 ,44 


44,6 


<040> 


ia 


DATA 49 , 44 , 70 , 44 , 50 , 44 , 7 1 , 44 , 50 , 44 
4 , 50 , 44 , 70, 44 , 30, 44 , 71 , 44 , 49, 44 


69,4 


<036> 


19 


DATA 73, 44,49,44,72, 44, 50, 44, 67, 44 

4,68,44,50,44,69,44,50,44,70,44 


50,4 


<047> 


20 


DATA 50,44,71 ,44,50,44,70,44,49,44 
4,49,44,68,44,52,44,71,44,51,44 


72,4 


<042> 


21 


DATA 70,44,49,44,32,71,44,49,44,73 
9,44,75,44,50,44,69,44,50,44,70 


44,4 


<053> 


22 


DATA 44,50,44,71 ,44,49,44,73,44,49 
5,44,50,44,68,44,51 ,44,69,44,49 


44,7 


<063> 


23 


DATA 44,70,44,51,44,70,44,49,44,76, 
1 , 44 , 76 , 44 , 49 , 44 , 68 , 44 , 52 , 44 , 63 


44,5 


<060> 


24 


DATA 44,51,44,66,44,49,44,66,44,49, 
7,44,49,0, 165, 10,3,0, 131 ,68,44 


44,6 


<252> 


23 


DATA 50,44,67,44,51 ,44,6B, 44 ,49,44 , 
4,49,44,69,44,49,44,70,44,50,44 


68,4 


<070> 


26 


DATA 71,44,50,44,70,44,49,44,69,44, 
4,68,44,49,44,67,44,49,44,69,44 


49,4 


<0B2> 


27 


DATA 49,44,71 ,44,49,44,72,44,50,44, 
4,49,44,71,44,49,44,72,44,52,44 


70,4 


<059> 


2B 


DATA 65,44,51 ,44,66,44,49,44,32,66, 
9,44,67,44,49,44,68,44,50,44,67 


44,4 


<077> 


29 


DATA 44,51 ,44,68,44,49,44,68,44,49, 
9,44,49,44,70,44,50,44,71 ,44,50 


44,6 


<069> 


30 


DATA 44,70,44,49,44,69,44,49,44,68, 
9,44,67,44,49,44,69,44,49,44,71 


44,4 


<094> 


31 


DATA 44,49,44,72,44,50,44,70,44,49, 
1,44,49,44,72,44,52,58,88,40,48 


44,7 


<071> 


32 


DATA 41 , 178,49,49,58,88,40,54,41 ,178,53 






,58,68,40,51,41 , 178,50,58,89,176 




< 122> 


33 


DATA 40,40,75,173,51 ,171,181 ,40,73, 
51 ,41 ,41, 172,49,48,41 ,58, 131 ,33 


173, 


<047> 


34 


DATA 51,50,56,49,44,88,40,89,41,58, 
53,51,50,56,48,44,88,40,89,41 ,58 


151, 


<131> 


35 


DATA 130,75,58,138,0,0,0 




<071> 


100 FOR 1 = 1 TO 678 1 READ A: POKE 204B+I, 


AiNE 






XTiPRINT" <CLR>"iRUN 




<133> 


Listing »Musik und Farbe« 
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Die heiBesten Neuigkeiten zum 
ATARI ST 

Wir testen die neuen ST-Modelle 
Rolf Bruckmann macht aus dem 520ST einen Mega-Oack 
Wie kann man Fremdfloppies am STanschlieBen? 
Software-Hits: SM-Text, Modula-2-Compiler usw. 
Dazu die ersten Quick-Tips zum ST 

Bonbons fur COMMODORE-Fans 

Wie sorgt man for Geschwindigkeit - Super Compiler 
BASIC 128 im Test 

Was macht der Kopierschutz im Kindertresor - 
Stelgers's Bastelgags Nr. 3 
Ist die Floppy 1570 sinnvoll? - Ein Vergleich 
Auflerdem: Drum & Dran, Tips & Tricks und die beslen 
Quick-Tips zum 64er 

Schneidereien fur CPCIer 

Wie gut ist Profimat (Or den CPC? - Experten-Test 
So kriegt man den Schneider an die DFO - 
Bruckmanns Hardware-Schneidereien: V24-SchnittsteUe 



Jetzt wird's melodisch; Haste Tone, Folge 3 

Naturlich: aktuelle Software, passende Peripherie und jede 

Menge Quick-Tips zum CPC 

NEU: PC-Praxis 

Multitech Popular: der Vblks-PC Im Hartetest 
Wir haben ihn: Mars, der PC-Hit von EPSON 
Was leistet die PC-Software zum Sparprels? 
Wozu sind Erweiterungskarten gut? 
Zum ersten Mal: Tips & Tricks zu MS-DOS 

UND: 

COMMODORUS kann sein Maul nicht halten - Wer ist 
diesmal dran 

Ein Fan streitet mit DW-Redakteur Rainer Bartel - 
Pro & Contra MSX 

Kriegt Gretzky seine Computer wieder? - Computerkrimi, 
3. Folge 

Ob wir es schaffen? - Das C-Programm auf den ST zu 
bringen 

Wie immer: Ober 15 Seiten Quick-Tips 

HeIG begehrt: News & Trends aus der Computer-Szene 



Jetzt an Ihrem Kiosk 
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Tips & Tridts 

Deutsche Sonderzeichen 

utiter CP/M 



Das Diskettenlaufwerk des Schneider CPC 464 
wird mrt dem Betriebssystem CP/M ausgeliefert. 
Deutsche Sonderzeichen lassen sich hier nicht so einfach 
integrieren wie bei dem normalen Betriebssystem 
— aufter Sie verwenden unser Programm. 



Arbeitet man mit CP/M, so hat 
man normalerweise eine eng- 
lische Tastatur mit englischem 
Zeichensatz zur Verfilgung. Die Ta- 
statur laftt sich relativ einfach umde- 
finieren. Fur den deutschen Zei- 
chensatz muft man schon einige 
Tricks anwenden. Fur die Simulation 
des Basic-Befehls -SYMBOL AF- 
TER* gibt es eine eigene ROM- 
Routine, die aus einer COM-Datei 
(CP/M-Programm) einfach mit »call 
Obbabh* aufgerufen werden kann. 
Die Definition eines bestimmten 
Sonderzeichens kann dann auch un- 
ter CP/M mit Hilfe eines Bild- 
schirm-Steuerzeichens (Code 25) er- 
folgen (siehe CPC-Handbuch, Seite 
K9.3). Das eigentliche Problem ist, 
einen ausreichend groften Spei- 
cherbereich zu finden, urn den 
selbstdefinierten Zeichensatz abzu- 
legen, Damn absolute Kompatibilitat 
mit jeder beliebigen CP/M-Softwa- 
re gew&hrleistet ist, muft dieser Be- 
reich namlich an einem Ort liegen. 
den CP/M unter keinerlei Umstan- 
den benc-tigt. Mbchte man bei- 
spielsweise den Klammeraffen in 
das deutsche Sonderzeichen »§« 
verwandeln, so ist die Entsprechung 
des -SYMBOL AFTER 64-Komman- 
dos ntftig. Dabei wird aber nicht nur 
die Zeichenmatrix fur den Code 64 
ins RAM ubertragen, sondern auch 
die der Codes 65 bis 255. Man beno- 
tigt dann nicht nur acht Byte freien 
Speicher, sondern voile 8 x 192 Byte 
- 1,5 KByte — eine rechte Ver- 
schwendung. Schlimmer noch ist 
aber die Tatsache, daft aufter in der 
TPA (Transient Programm Area) 
iiberhaupt kein Speicherbereich in 
dieser GrGfle zur VerfUgung steht. 
Die TPA selbst ist, trotz der Defini- 
tion -fiir den Benutzer frei verfugba- 
rer Speicherbereich*, doch nicht so 
frei verfugbar und deshalb fur diese 
Zwecke tabu. Es kGnnten ja andere 
CP/M-Programme ttber diesen Be- 
reich verfiigen und dann bbse Fol- 



gen auftreten. Einen »MEMORW 
Befehl, wie in Basic zum Schiitzen ei- 
nes Speicherbereichs, gibt es unter 
CP/M nicht. 



Geschutzter Speicher- 
bereich unter CP/M 



Es bleiben also nur zwei Moglich- 
keiten, dieses Problem zu losen: 

1. Man wendet den Befehl -MOV 
CPM« an und erzeugt so einen ge- 
schiitzten Speicherbereich lm Be- 
reich bis BOFFh. Diese Methode hat 
aber den Nachteil, daft aufter nach 
dem Aus- und Wiedereinschalten 
des Computers (und ein paar Tricks) 
nicht mehr zwischen Disketten ohne 
und mit verschobenem CP/M ge- 
wechselt werden darf. Diese Metho- 
de ist also nur bedingt zu empfeh- 
len. 

2. Man versucht die Qberflussigen 
Teile der Zeichenmatrix einzuspa- 
ren und trotzdem einen lOOprozen- 
tigen ASCII-Zeichensatzzu behalten 
(beispielsweise das »A« auf dem Co- 
de 91 und nicht irgendwo oberhalb 
von 128). Und nur so, daft man far 
den Rest der Matrix noch irgendei- 
nen kleinen freien Speicherplatz fin- 
det, der unter CP/M nicht benutzt 
wird. Dieser Weg wurde bei dem 
folgenden Programm verfolgt, 

Die meisten wichtigen Betriebssy- 
stem-Routinen des CPC 464 werden 
nicht direkt aufgerufen, sondern 
iiber Sprungvektoren im RAM, die 
man naturgemaft leicht andern 
kann. Man baut also eine -Umlei- 
tung* und richtetden Vektor auf eine 
Routine. Erst wenn diese Vorschalt- 
routine abgearbeitet ist, wird der 
direkte Sprung in die Originalrouti- 
ne angehangt (oder auch nicht). Die- 
se Methode wird auch fur unseren 
Zeichensatz benutzt. Die vor die ori- 
ginate Zeichenausgaberoutine ge- 
schaltete Routine testet zunachst, ob 



ein Steuerzeichen erwartet wird und 
danach, ob ein deutsches Sonder- 
zeichen ausgegeben werden soil. 
Wenn es ein -gewohnliches* Steuer- 
zeichen ist, wird die originale Zei- 
chensatztabelle eingeschaltet und 
ohne weitere Anderung zu der nor- 
malen Ausgaberoutine gesprun- 
gen. Wird dagegen ein deutsches 
Sonderzeichen erkannt, dann wan- 
delt die Routine den Code des Zei- 
chens so urn, daft die deutschen 
Sonderzeichen (nur systemintern, 
nicht nach auften sichtbar!) auf die 
Codes von F7 hex bis FF hex liegen. 

Die selbstdefinierte Zeichensatz- 
tabelle braucht also nicht mehr die 
Zeichen mit den Codes von 40 hex 
bis FF hex zu enthalten, sondern nur 
noch die Zeichen mit den Codes von 
F7 hex bis FF hex, belegt also statt 
1,5 KByte nur noch 72 Byte. Die 
Code-Wandelroutine selbst schl&gt 
noch mit zirka 45 Byte zu Buche, so 
daB der volls&ndige ASCII-Zei- 
cnensatz mit deutschen Sonderzei- 
chen ungefahr 110 Byte benotigt. 
M6chte man nur lOOprozentige 
CP/M-Programme einsetzen, wale 
damit alles erledigt. Man muft nur 
noch den Sprung auf die einzige 
Textausgaberoutine, die im CP/M 
benutzt wird, anpassen. Sogar die 
Unterscheidung zwischen Steuer- 
zeichen und direkt auszugebenden 
Zeichen kann man sich sparen. 

Nur, welches CP/M-Programm 
halt sich schon daran? Die mit der 
CP/M-Diskette mitgelieferte Pro- 
grammiersprache Logo ist ein Bei- 
spiel dafur. Wie man bei jedem Gra- 
fikbefehl sieht, verwendet Logo 
nicht nur Routinen aus der genorm- 
ten BDOS/BIOS-Schnittstelle von 
CP/M, sondern auch Routinen aus 
dem CPC 464-Betriebssystem. Zur 
Sicherheit mUssen deshalb also auch 
alle anderen Textausgaberoutinen 
angepaftt werden. Selbst das Lesen 
eines Zeichens vom Bildschirm ist 
dann moglich. FUr Leser, die sich 
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mit der CPC 464-Firmware ausken- 
nen: die zu andernden Routinen 
heifien »TXT UNWR1TE-, -TXT WR 
CHAR", -GRA WR CHAR- und »TXT 
OUT ACTION-. Dabei 1st darauf zu 
achten, daft auch immer die richtige 
RAM/ROM-Konfiguration zur Verfu- 

gung steht. 

Oft werden Routinen nicht -vor- 
schriftsmaftig* uber den Vektor im 
RAM angesprungen, sondern di- 
rekt. Der Aufruf der Routine -GRA 
WR CHAR- in Routine -TXT OUT 
ACTION- ist ein Beispiel dafur. Die 
Korrektur muB dann eben eine Eta- 
ge hoher erfolgen — nur vergessen 
darf man sie nicht. Auch macht es ei- 
nen Unterschied, ob ein ASCII-Zei- 
chen als solches Oder als bloftes 
Symbol mit dem Prefix ASCII-Code 
01 hex beniitzt wird (siehe CPC- 
Handbuch, Seite K9.2). Die Tabelle 
der Steuerzeichenaufrufe muft des- 
halb ebenfalls geandert werden. So 
ergibt sich das gesamte Anpas- 
sungsprogramm, das im Assembler- 
listing von der Adresse 037A hex bis 
043A hex reicht. Es ist zwar jetzt auf 
192 Byte angewachsen, was aber im- 
mer noch erheblich weniger als die 
besagten 1,5 KByte ist — und man hat 
die Garantie, daft es wirklich zu al- 
ien anderen CPC 464-Programmen 
kompatibel ist. 



Wo ist freier 
Speicherplatz 



Nachdem die Zeichensatzroutine 
steht. kehren wir wieder zu unserem 
alten Problem zuriick — dem Auffin- 
den eines unbelegten Speicherbe- 
reichs. Fur nur 192 Byte ist dieses 
Problem allerdings einfacher zu 16- 
sen. Wenn man nur mit Disketten ar- 
beitet, wird der -Kassetten-File- 
Header-Bereich- des CPC 464-Be- 
triebssystems nicht ben6tigt. Dieser 
Bereich reicht von b800 bis b8dl hex 
und ist somit mit 209 Byte langer als 
die benotigten 192 Byte. Unsere Zei- 
chensatzroutine paftt also hinein. 
Aber was ist mit den Routinen -CSA- 
VE- Oder -CLOAD-? Nun, diese dUr- 
fen tatsachlich nicht benutzt werden, 
solange der deutsche Zeichensatz 
eingeschaltet ist. Er muft also vorher 
wieder ausgeschaltet werden. Un- 
serer Ansicht nach ist es aber bes- 
ser, eine Inkompatibilitat in Kauf zu 
nehmen — diese dafur aber genau 
abgrenzen zu konnen — als die Rou- 
tine irgendwo in einem Speicherbe- 
reich mit unklaren Zugriffsrechten 
abzulegen (wo es zwar in 99 Prozent 
aller Falle gut gent, Probleme aber 
nie auszuschlieften sind). Aufter- 
dem wird man es als Laufwerk-Be- 
sitzer unter CP/M sowieso nicht all- 



zuoft mit Kassettendateien zu tun ha- 
ben. 

Das Assemblerprogramm enthalt 
einen sehr langen Vorspann: Zu- 
nachst testet das Programm, ob 
die Eingabe -DEUTSCH EIN-, oder 
-DEUTSCH AUS- heiftt oder eine fal- 

sche EingabG gemacht wurdG. In 

Abhangigkeit davon gibt es zu- 
nachst Meldungen aus: bei einer fal- 
schen Eingabe die Korrektur und 
bei einer richtigen Eingabe eine Be- 
statigung. Wird der deutsche Zei- 
chensatz eingeschaltet, weist das 
Programm sogar auf das Verbot der 
Kassettenoperationen hin. Danach 
wird die eigentliche Routine fur die 
Sonderzeichen mit Hilfe eines Ver- 
schiebeladers aus dem Speicher- 
bereich von 037Ahex und folgende 
in den Bereich von B800hex und fol- 
gende transferiert und ins Betriebs- 
system eingebunden. Der Verschie- 
belader benutzt dazu die siebte Zei- 
le des Assemblerprogramms »hi- 
mem_equ_0B8Dlh«. Wem die La- 
ge des deutschen Zeichensatzes 
nicht gefallt, der kann einfach durch 
die Anderung dieser Zeile einen 
neuen Bereich einstellen. Beim Aus- 
schalten des deutschen Zeichensat- 
zes werden nur die Sprungvektoren 
wieder berichtigt und ins CP/M zu- 
riickgesprungen. Bei der Eingabe 
der Routine fiir die deutschen Son- 
derzeichen mussen Sie wie folgt vor- 
gehen: 

Zuerst den abgedruckten Basic- 
Lader eintippen (auch wenn es ein- 
gefleischten CP/M-Profis graust). 
Dann den Basic-Lader starten. Es 
wird auf der Diskette eine Datei mit 
dem Namen -DEUTSCH.HEX- er- 
zeugt. Ist das geschehen, so gehen 
Sie in den CP/M-Modus. Beim Kauf 
des Diskettenlaufwerks wurde eine 
Systemdiskette mitgeliefert, auf der 
sich auch eine Datei -LOADCOM- 
befindet. Falls sich diese nicht schon 
auflhrer Arbeitsdiskettebefindet, ko- 
pieren Sie die Datei auf die Diskette, 
auf der sich -DEUTSCH.HEX- befin- 
det. Geben Sie jetzt (immer noch im 
CP/M-Modus) bei eingelegter Ar- 
beitsdiskette .LOAD DEUTSCH- ein. 
Das Diskettenlaufwerk beginnt zu 
laufen und auf dem Bildschirm er- 
scheinen Meldungen. Ist darunter, 
aufter Angaben iiber den ver- 
brauchten Speicherplatz, auch eine 
Warnung oder eine Fehlermeldung 
-Check sum error- ( = Prufsummen- 
fehler), so haben Sie bei der Einga- 
be der DATA-Zeilen des Basic-La- 
ders einen Fehler gemacht. In die- 
sem Fall erscheint die fehlerhafte 
Zeile auf dem Bildschirm (ohne Zei- 
lennummer und Text -DATA-). Schal- 
ten Sie in den Basic-Modus, korrigie- 
ren Sie die Zeile des Basic-Laders 
und fangen Sie noch mal mit dem 



Start des Basic-Laders an. Hat alles 
geklappt, so muft auf der Diskette ein 
Programm »DEUTSCH.COM« zu fin- 
den sein. Geben Sie jetzt .DEUTSCH 
EIN- ein, um das zu priifen. Funktio- 
niert es, so sind Sie fertig. »DEUTSCH. 
COM« ist jetzt ein Programm vom 
gleichGn Typ wie »FORMAT.COM« 

oder »FILECOPY.COM« und Sie kon- 
nen es immer wieder nur durch die 
Eingabe des Namens starten. Die 
Dateien .LOADCOM-, -DEUTSCH. 
HEX- und den Basic-Lader brau- 
chen Sie ab jetzt nicht mehr und Sie 
konnen alle drei ohne weiteres 16- 
schen. 



Eine deutsche 
DIM-Tastatur 



Zum Schlufi noch ein paar Anwen- 
dungstips. Kopieren Sie die Datei 
»SETUPCOM- auf Ihre Arbeitsdis- 
kette und geben Sie dann »SETUP« 
ein. Beantworten Sie alle Fragen mit 
Ja — bis auf die Frage -Initial Com- 
mand Buffer empty Is this correkt? 
Y/N__-. Hier geben Sie »N«. danach 
»deutsch t M« und -Enter- ein. Beson- 
ders wichtig ist dabei die Frage »Do 
you want to update your system- 
disk?- Hier muft auf jeden Fall mit Ja 
geantwortet werden, sonst war die 
ganze bisherige Prozedur umsonst. 
Ab jetzt wird bei jedem Neustart von 
CP/M der deutsche Zeichensatz 
gleich automatisch mitgestartet. 

Wenn Sie auch gleich eine deut- 
sche Tastaturbelegung haben wol- 
len, so brauchen Sie im Kapitel -Key- 
board Translations- nur mit -N« zu 
antworten und genau nach Anwei- 
sung vorgehen. Die Tastennum- 
mern sind exakt dieselben wie in Ba- 
sic. Wichtig ist dabei vor allem, daft 
Sie auch die Kontroll-Ebene anpas- 
sen: der Wert in der dritten Ebene 
muft fur die Zeichen §, A bis Z, A. Q 

0, * immer um 64 niedriger als 

der in der zweiten Ebene sein, sonst 
kommen Sie bei manchen CP/M-An- 
wendungen in Schwierigkeiten. 
CTRL-§ muft also den Code erge- 
ben, CTRL-A den Wert 1, CTRL-B 
den Wert 2 bis zu CTRL-__ und so 
weiter. Wenn Sie diese CP/M-Vor- 
einstellungen auch auf andere Dis- 
ketten ubernehmen wollen, so brau- 
chen Sie nicht die ganze langwieri- 
ge SETUP-Prozedur zu wiederho- 
len, sondern kopieren ganz einfach 
mit dem Programm -BOOTGEN. 
COM- auf eine andere Diskette. Al- 
lerdings miissen Sie anschlieftend 
auch die Datei -DEUTSCHCOM- 
mitkopieren. 

(Helmut Tischler/hg) 
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1OO0O ""**"********««*««*»«******>** 
******* ************************ ******** 

10010 '* Basic-Lader Or ' DEUTSCHER ZE 
ICHENSATZ UNTER CP/M' (15- A. 85) * 

10020 '* <c> 1985 by Helmut Tischer, Ast 
ernstra^e 40, D-8052 Moosburg * 
10O30 ******************3*8************ 
***********************************,»,» 
1004O * 

10050 'So koennen Sie den deutschen Zeic 
hensatz unter CP/M star-ten: 
10060 * 1 ) Starten Sie dieses Basicprogra 
mm um die Datei * DEUTSCH. HEX ' zu erzeug. 
10070 '2> Behen Sie nun in den CPM-Modus 
10080 '3) Auf der CPM-Diskette,die mit I 
hrem Laufwerk mi tgel i e-f ert wurde befin- 
10090 * det sich eine Datei 'LOAD. COM 7 
. Kopieren Sie diese auf die Diskette, 
10100 * au-f der sich auch die Datei ' D 
EUTSCH.HEX' befindet. 

10110 '4> Geben Sie jetrt ein * A>L0AD DE 
UTSCH* 

10120 '5) Erscheinen jetzt au^er Meldung 
en >ber den verbrauchten Spei cherpl atz 
10130 * auch noch Warnungen Oder Fehle 
rmeldungen, so befindet sich im Basic- 
10140 9 lader noch ein Fehler. Korrigi 
eren Sie in und f angen Sie nochmal an. 
10150 '6) 1st alles O.K f i nden Sie auf I 
hrer Diskette auch noch die Datei 
10160 » 'DEUTSCH.COM'. Dieses ist das 
ei gent 1 i che Zei chensatzprogramm. Di e 
10170 ' Programme * DEUTSCH. BAS' und *D 
EUTSCH.HEX' koennen Sie nun loeschen. 
10180 '7) Durch Eingabe von 'A>DEUTSCH E 
IN' wird der deutsche Zeichensatz 
10190 ' eingeschaltet, durch 'A>DEUTSC 
H AUS' wieder ausgeschal tet. 
10200 ' 

20000 RESTORE 

20010 READ zei 17. 

20020 0PEN0UT M deutsch.hex" 

20030 FOR i7.= l TO zei 17. 

20035 READ q* 

20040 PRINTC9, q* 

20050 NEXT 

20060 CLOSEOUT 
20070 END 
20080 9 

30000 'Deutsch-CP/M im 'Intel Hex-Format 
30010 DATA 53 

30020 DATA" : 1 001 00O0C3B7O 1 4465757473636B 
6572205A6569B5" 

30030 DATA " : 1 00 1 1 0006368656E 736 1 747A2075 
6E7465722043CE" 

30040 DATA": 1001 2000502F4D20667D7253636B 
6E6569646572F9" 

30050 DATA": 10O1 3O002O4350433436340D0A0D 
0A436F707972F0" 

30060 DATA": 1001400069676874202863292031 
362E362E3139AC" 

30070 DATA": 1001500038350DOA48656C6D7574 
20546973636891" 

30080 DATA": 1001600065720DOA41737465726E 
737472617E6597" 

30090 DATA" : 1001 70002034 302C20442D383035 
32204D6F6F73B1" 

30100 DATA" 3 10018000627572670DOA24210000 
3922001 03 100C7" 

30110 DATA" a 100190002O2180007E23FE04C210 
027E23FE20C2A6" 

30120 DATA": 1001 AO001OO27E23FE45CA5DO2FE 
41 C21 00221 34C8" 



30130 DATA" : 1001B0001322C7B2213493225EBB 
21451922D3B248" 

30140 DATA" s 1001C0O021459922FDBB210C1422 
DABD2 1 CO 1 32246 " 

30150 DATA": 1001D000D7BD3ECF325DBB32FCBB 
UE001C3C302D1" 

30160 DATA": 1001 E0000D0A3E3E4O5B5C5D5E7B 
7C7D7E3C3C2040" 

30170 DATA": 1001F00044657574736368657220 
5A6569636865E0" 

30180 DATA": 100200006E7361747A20696E616B 
7469760D0A246D" 

30 1 90 DATA " : 1 002 1 000 111 602C3C3020D0A556E 
677D6C746967BF" 

30200 DATA " : 1 0022000652045696E676 1 62650D 
0A45726C61758E" 

30210 DATA": 10023O0062742O697374206E7572 
203E4445555473" 

30220 DATA": 1O02400053434B2O45494E3C2075 
6E64203E44454A " 

30230 DATA " : 1 00250005554534348204 1 55533C 
0D0A2421D1B8ED" 

30240 DATA": 100260001 13A047D934F7C9A4721 
60033E0D5E2333" 

30250 DATA": 100270005623E5EB5E23562BEB09 
EB732372E13D2E" 

30260 DATA": 10028000C26E0221 A10309225EBB 
22C7B221A703CD" 

30270 DATA": 1002900OO922FDBB22D3B221 AD03 
O922DAB0217AA6" 

30280 DATA": 1002A000030922D7BD3EC3325DBB 
32FCBB2 1 D 1 B8AE " 

30290 DATA": 1002B0001 13A0401C0001B2B1A77 
OB78B1C2B602A9" 

30300 DATA": 1002C0001 1CD020E09CD05002AOO 
10F9C90D0A3E14" 

30310 DATA": 1002D0003E405B5C5D5E7B7C7D7E 
3C3C2044657586 " 

30320 DATA": 1002E0007473636B6572205A6569 
6368656E7361CB" 

30330 DATA": 1002F000747A2O616B7469760D0A 
41636874756E57" 

30340 DATA": 1 0030000672 120496E6B6F6D7061 
746962696C69F9" 

30350 DATA": 10031000747B74656E3AODOA4265 
69204B6 1737394" 

30360 DATA": 10037000657474656E6F70657261 
74696F6E656E09" 

3O370 DATA": 1 0033000206465 7574736368656E 
205A65696368C7 " 

3O380 DATA" : 1 0034000656E 7361 747A20756E62 
6564696E677438" 

30390 DATA": 1003500020617573736368616C74 
656E2 1 0D0A2486 " 

3O400 DATA": 1 0036000 7CO384O38E039703A2O3 
A803B703C90386" 

3O410 DATA": 100370O0CE03D3O3D803DDO3EC03 
E5CDE503E 1 CDE4 " 

30420 DATA": 1003B000C013E5CDBC03E1D2C013 
FEF7D8C294037D" 

3O430 DATA": 100390003E4037C9FEFCD29D03D6 
9D37C9D6813772" 

30440 DATA": 1003A000C9CDC6O3CF3493CDC603 
CF45994F3AB8D4 " 

3O450 DATA": 1003BOOOB2A779C20C14CDC603CD 
OC 1 42 1 000022C3" 

30460 DATA": 1003C00094B22296B2C9FE40CAE1 
03FE5BDABC03D6 " 

3O470 DATA": 1003DOOOFE5FDAE303FE7BDABC03 
FE7FD2BC03C61 A" 



Basic-Lader fur die deutschen Sonderzeichen. 
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30480 DATA": 1 003E000CAC6 I AC69D2 1 F7FF2294 
B221F2032296B3" 

30490 DATA " : 1 003F000B2C9 3C603C66663C063C 
D6386CC6FEC65C" 

305OO DATA": I0O40O00C6OOD638&CC6C66C3800 
C600C6C6C6C69E" =_ 
30510 DATA" : 1 004 1 0007COO 1 0386CC600000000 
6C007B0C7CCCAE " 

30520 DATA": 1004200076006C003C6666663COO 
6C0000C6C6C682 " 

30530 DATA" : 0A0430007EOO1C36666C6666CC00 
88" 

30540 DATA": 0000000000" 

Basic-Lader fiir die deutschen Sonderzeichen (SchluB) 



029A 09 
am 33dabd 
0391 2UA01 
01A1 Of 
- 23D7BD 
01A5 1K1 
C3A7 lltDII 
03AA urcM 



dad 

■hid 

HI 

dad 

•hid 

*vl 

■ta 

■ta 



bddah inaoan tahter in Taballa aintraqao 
.titunar (Vaktor auf nauaa TXT OaVBITC 

inauan Vaktor In Bprunqtaballo 
iBpttlnga atatt AFT* 



Obddah 
h 
b 

ot-sd'h 
a.Ocln 
Obbtdh 
Obbfch 



02XO 
02M 
02B) 

03B4 

0111 
03BB 
DIM 

01BA 

DIM 
OltC 
01 to 

OJCO 



oicj 

01C4 

02CB 
01CB 

OJCC 
OJCD 

oin 

0117 
01*1 



llDiBi 

U1A04 
01C000 

II 

IB 

1A 
T? 
Ok 
7B 
■1 

C3BS02 

UCDQ] 



010* 

CM100 

1A0OX0 



CfiOX :S *t IOBCI IC) 1 ■ 

41SB14tfl7« 
QA420M*2O 
7)41747*20 

I 



lal 
III 
lal 
dei 
dei 
Idai 
■ov 
dci 
aov 
eta 
int 
lal 

Frogr 

call 
lhld 
■pM 
tat 



hiaban d»» farllqan Bauptproqraao 
h.hlaaa mauaa PrcqraaaandB 
d.anda ialtaa ■ rn |fB — — 
b.aoda - atari iFr HIIBI I4nqa 
a* iblocktranalar 
I 
i 



trana 
d.atnnq) 

tanda. Btlcfcaprunq In CC* 
c.i |Taitauaqaba 

S 

uldap 

11.10. •>HA0O**OO»<< OautBOhor Balchanaati 
'aktiv'.ll.io. 'Aehtunql InkoacatibllltBteni 
;-. (Ul Kaaaattanoparatlbfian dautachan lalchan 
-aati unbadingt nuaaohaltant * .11.10. '•" 



ill 



01*0 7C01 
0)41 1401 
0K4 acoi 
0)(« 0101 
OH* A20) 
0)*A AB01 
01BC B701 
out C*0) 
0)10 CCO) 
0171 0101 

0)74 DBO) 

0176 D001 
0)71 EC01 



017A B4 
017B COB10) 
ODE n 
017F CDC011 
0)11 IS 
0)0) CMC 01 
0)16 El 
0107 D2C01) 

oka pet7 
one do 
0100 C2940J 
0100 1B40 
0)92 )7 
0)*) CO 
0)04 flfC 
0)94 029DO) 
01*9 0490 
0)» 17 
019C C9 
0)90 D4I1 

owr )7 
oiao et 



01A1 C0C40) 
01A4 CF 
0114 1491 



01A7 CDC401 

oi a* er 

01AB *"» 



OHO if 
OlAt 1ABBB2 
0)B1 A7 
01B1 79 
0)B) C20C14 
0)»4 CDC40V 
01B9 CD0C14 



01BC 110000 
01BT 1294B2 

0)C2 329BM 
0)CS C9 



oica mo 

0)CB CA110J 
01CB FE4B 
01CD DABC03 

o)oo rnr 

0102 DADO 3 



Boatttonan 



lUBpl 
*1 



daoan .niupaaaanda SprOaqa atahan 

. 1 



1 

loap) » 1 
]uap4 • 1 
tltvr « 1 

■jf «vi * 1 

)«P1 » 1 

1lMP« * 1 

1«ap7 • 1 

: =r- • » 
)oap9 * 1 
lumplO • 1 
JuapU • 1 



ehandi 

I 

atarii 



)uap2i 



alpha i 



HUM baqlnnt daa alfl«ntlie»a Via^raaa 
Talllt Boutlna 'TXT OBMBITt' anpaaaan 

■atrti alnachaltan 



ilaiehaa vo« BlldasblfB laaan 



)OBpSl 



paah 


h 


call 


dautach 


pop 


b 


call 


llcOh 


puah 


h 


call 


qraphlk 


pop 


h 


mc 


DcOh 


epi 


017b 


re 




)M 


Alpha 


■ VI 


a.40h 


•t« 




rat 




epi 


orch 


ins 


klaln 


aul 


•dh 


•te 




rat 




aul 


lib 


■te 




rat 




Tallli 


Bogtina 


call 


oandal 


rat 


1 


dw 


9))4h 


Tall)> 


Bout ma 


call 


vandal 


rat 


- 


4M 


994Sh 


Tall4i 


Boutlna 


BOW 


CiB 


Ida 


Ob2bah 


ana 


a 


•ov 


• ■e 


Jni 


140ch 


call 


vandal 


call 


140ch 



iMicht ok->ailt Orlfllnalaaichan prabiari 
l«on Jlndarum batroffanaa lalcbanT 
illBia 

if 7->40-)9 



iklainar ala te -> AOO* 
iBonx-artlarunB iu Orolbochati 



ilonvartlaruaf iu BOOi 



TXT MB cm*' 



' flRA MB CHAB' anpaaaan 



"TXT OCT ACT 10b* anpaaaan 
iConi[ol-»«IIfr 



ikalna Andarunq 



■ubroutinai Oaaraatr lb abaehaltan 
aianhlkilil h.OOOOh 
ah Id OblfBb 
■bid 0B29«h 
rat 

Sub. out in., dt. lalchan. OModlaran in Baralch 17-fl 
epi 40h iund OaarMtrli ainacbaltan 

}■ coda40 iCodMvandlurtB 

Cpl 3M 

lc «rapblk ikaina Andarun« 

ml «h 

• t. codalf iCoflavandlunq 



vanilali 
)«-p*' 



Ju»p7i 
luapli 



ISM rc'B 
0)D7 DABCC) 

01OA M7P 
010C D1BC0) 

OJOr C4CA 
01E1 C41A 



0100 
MD1 



Iu«plO 



cpl 

lo 

cpl 

inc 

adi 

adl 



7bh 

qraphlk 

7fh 

qraphlk 

oeah 

Olah 



ikalna Anflarunq 

ikalna Andarunq 
iA6ilB->Cadaa fc-BI 
il->Coda t7 



Dautaehar lalehanaatm untar C9/H tOt Behnaldar CFC464 

Copyrlaht lei l»,*.ltBS 
Halajut Tiachar 

Aataroatrala 40. D-90SJ Mooaburq 



1000 - 
2000 " 

I 

0100 OB701 
010) 44HH747) 
0117 51B)4I6E4S 
0145 194139J011 
01*4 417)740412 



Oldap 
atktop 



ore, 
aqu 



•OK 



oldoh 
Obldlh 



lOOOh 

7000h 



mery 



lObacqrania aina* qaBchOtitan Bpaicbar- 
baraichaa f»in 300 bytaBi bian 
onbalaqtar rila-baadar-I-lachanapalchar 
fUr dia Xaaaattaaauaqaba 
llwal unbalaqta Bpalchariallan 
iLokalar Btapal 



•Oautachar taichanaata untar C9/1I for" 
fchnaldar MW . I). 10. 13. 10 , Copyrlqht 
-(e) l«.«.19H'.l».10.*llal«ut T : = ■.'■■>! 
-AatarnatraBa 40. 



D-B0« Maoabgrq". 11.10. 



0101 710000 
01BA ]* 
014B 220010 
0141 110010 



0191 214000 
0194 IB 
OUt 11 
0190 FI04 
0190 C210O2 
019b IK 
019C 21 

0190 mo 

01 9F C2100I 
01A2 71 
01A) 2) 

oiao not 

01A4 CA5D02 
01A9 "41 
01AB C210O2 
01AI 21)41) 
01B1 22C1B2 
01B4 21149) 
01B7 21»BB 
01BA 314519 
01B0 2201B3 
01C0 214499 
Old lirOBB 
01C6 310C14 
01C9 31DABO 
01CC 21C01) 
VICT 13D1BO 

0102 iter 

0104 124DBB 
0107 llfCBB 
010A 11E001 
01DD C1O02 



Lakalan Btapal inltlallaiaran 
1>1 h.O 
dad ap 
■hid oldap 
lal ap.Btktop 



UAhlan. 
Ill 



cpl 
)m 
aov 
im 
cpl 
)na 
ato* 
mi 
cpl 

1B 

CP I 

ini 
Hi 
ahld 
lal 
ahld 
111 
■hid 



oh alnachaltan odar aua»eh«<haltan 
n.OOBOh iBlar ataht dla Elngaba 



4 

tahlar 
at* 

h 

32 

b 
•E- 



1 1 . By t ■- B I nqaba t lBqa*4 



:2.Byla aoll l^a>raalchan Bala 



iTait 'B1K* arkannt 
iTaat 'BOB' arkannt 



M14I 

n,U)4h lOagtacb abaehaltan 
Oblclh i CBatriabaByataaj-Taktoran 
ir'aBtauriaran 



•hid 
lil 

•bid 

lal 
■hid 
■rvl 
■ ta 
■ta 
fall 
1"P 

OIBO 0DOA)B)t4O»trln«lidb 
0)04 094B414B74 db 
0110 111401 fahlar ■ III 
0313 C1C103 )*P 
Out 0MA53«(*7H(in92.db 
031B 1411101E44 



iUTi atatt IprOnaa 



it<l' 



h.91)4h 
ObbSah 
h. 1941b 
0b3dlh 
h.994» 
Obbtdh 

hi!40ch 

Obddah 
h.llcoh 
0bdd7» 
a.Oefh 
Obbtdh 
MM 
d.atrlnql 

(tnia ilaitauaqaba'Haraiitart 

l).I0.'>>l*0*)'4oOB<< O»utaohar lalehanaatl 
•innkiiv-. 11.10. 'I* 
d,atrinq3 

f inia iTaatau*qaba*waraatart 

L.,U.-wBMtttk«a fl«flaba-.11.10.;irU«bt l« • 
ar >DBOT«OI UK ««a VNtOTSM IMc'. 13.10. I 
lOagtach alnachaltan 

Var.chlabaladar z = ElnhBnqar. daa ■auptprcfltaa»a wltar 
CP/W <Mlt Anpaaaunq allar abalolutan Bpruoqadraaaan) 



034D 21D1BI 
0300 111A04 
0141 70 
0304 91 
Oltt " 
01«4 7C 

0307 9A 

03SB 47 



h.hlaM 
d.anda 
a.l 



d 

b.a 



inau* 

IBltl 

|hl-< 



llauptproqri 
i Hauptproqiai 

i->bc 



ibe -Tarachlabaantlarnunq 



0249 


214001 


111 


014C 


itoa 


■H4 


Q14E 


BE 


ehloapi men 


024F 


31 


Ini 


0370 


H 


aav 


0271 


ai 


1BI 


0173 


ts 


puah 


027) 


Kb 


■chq 


0274 


SE 


BBW 


017) 


3) 


ln> 


0274 


5* 


■ov 


0177 


3B 


dot 


0271 


EB 


ichq 


017* 


09 


dad 


03 7A 


IB 


■chq 


027B 


71 


aov 


027C 31 


IM 


03 JO 


71 


aov 


037B 


El 


pop 


027F 


)0 


dor 


0210 


C14B02 


JO« 



■u «llan abanlutan AdraaBan addlaran 
h.chtab iTaball* dar iu Bndarndan Adraaaar 
a. ( chand - ehtab ) / 2 



* • 

b 



h 

d.a 



02B) 11A10) 
0214 09 
0307 llttbb 
03IA 22C7B1 
0710 11A701 
0290 09 
0191 22FMB 
0294 21D1B2 
0397 21A001 

Q)E) C490 



01E4 21F7FF 
01IB 2294B2 
01SS 31F30) 

oin lima 
otn co 



lBl 

dad 

ahld 

ahld 

HI 

dad 

ahld 

ahld 

lal 

adl 



ihl ■ iu ■ndarndo Adraaaa 



:» -altar Inhale iu Aadarndar AdraaBa 
iVarachiabaantfamunq addlaran 



Ida anthAlt nauan 
liurQckachralban 



cbloop 

Itarunqan Ina BatriabaByaCaa alnblndan 

h.tBtwr iffaktor aul nauaB TXT MB CKAB 



b 

Obblah 
0b)c7h 
h.qrawr 
b 

Obbtdh 
Obldlh 

h.lllOUt 

Otdh 



i->Bprun9t«balla TXT BCBSB7I P«fl« 
i->Spruoqtaballa Itauarialchan 
iTaktor aul n*u*« OBA MB CMAb 

|.>Bprunqtaballa OBA BCIlEa Pub 
i->Bprunqtaballa Stauarialcban 

Vaktor aul nauaa TXT OOT ACT1CM 

AOO~->CodaB t'- '.t 



Subroutinai Oaarmatrla oinBetialtan 



dautachilil 
ahld 

lun»Ll> 111 
■hid 
rat 



h.otrtih 

0b294h 

b.utria 

0bl»»h 



I 

01F3 lC*0)C4H*aotrlki 

0)FA B*)B«CC*FE 

0402 D«)iacC6C4 
040A C400C4C4C4 
0412 10144CC400 
041A 4C007BOC1C 
0421 4C001C4C44 
043A BCO00OC4C4 
0«3 1C14444C44 

anda. 

04 1A 



laichanaatiUballa tOr daut»e*a 'I*""" '* 

A oioh.040h.01eh.044h.044n.0ieh.ae4h.0)cfi 

db 0d4h.01lh.0«ch.0c6h.0fah.0e4h.0c4h,000h 

db 0d4h.0)4h.04eh.0c4h.0e»h.04ch.014h.0001i 

db oc4h.000h.Oo4h.0c4h.Oc4h.Oceh.0Jch.000h 

4t> MOh.O>Bh.O*ch,Oe*h.Q00h.OOOh.OOOh,000h 

cai 0«Bh.000h.07lh.00cb.07oh.0ech.0J4h.000li 

A o»ch.000h.0)eh,044h.044h.046h.ejeh.000h 

db 04ch.000h.000h.0c4h.0c4h,0c4h,07ah.000h 

A 01ch.014h.044h.OSch.044h.044h.Occb.0O0h 



and 



Das A9sembter-Listing fiir die deutschen Sonderzeichen 



Ausgabe 12/Dezember 1985 



RSX- Befehle 
ohne »@« 

Befehlserweiterung mit RSX ist eine 
niitzliche Sache. Die Ubergabe von 
Strings mitteis Variablen ist dabei aber 
sehr umstandlich. 

Die Schneider-Computer eriauben es, Befehlserweiterun- 
gen sehr komfortabel in das Betriebssystem einzubinden. MuB 
man allerdings beim Aufruf eines RSX-Befehls einen String mit 
ubergeben, so ist diese Ubergabe sehr umstflndlich. Der 
String muB namlich zuerst einer Variablen zugeordnet werden. 
Will man unter AMSDOS beispielsweise eine Datei auf der Dis- 
kette umbenennen, so geht das mit folgenden drei Befehlen: 
»a$="NAMENEUBAS"«. »b$="NAMEALT.BAS"« 1 »l REN, a$, 
b$« 

Hler finden Sie nun eine nur 27 Byte lange Maschinencode- 
Routine, die diesen Fehler behebt. Sie Ifluf t auf alien drei Heim- 
computern von Schneider. Das Betriebssystem wird so gean- 
dert, daB Strings im RSX-Befeht direkt angegeben werden dur- 
fen. Fblgende Anweisung ersetzt dann die drei Befehle von 
oben: >l REN, "NAMENEU.BAS", "NAMEALT.BAS"* 

Platzhalter sind erlaubt, so daB mit »l ERA V « die ganze Dis- 
kette geloscht wird. 

Mit der hier beschriebenen Routine kann jeder RSX-Befehl, 
der mit Strings arbeitet, verandert werden. Das Programm kann 
in dem zentralen Speicherbereich zwischen den Adressen 
4000 und C000 hex frei verschoben werden. 



Tips&Tridcs 



50 MEMORY HIMEM-27 
60 RESTORE 
70 FOR i=l TO 27 
80 READ a 
90 POKE HIMEM+i , a 
100 NEXT i 
110 FOR i=0 TO 2 

120 POKE HIMEM+6+i ,PEEK (44036+i ) 
130 NEXT 

140 POKE 44038, fcFF AND INT ( (HIMEM+1 ) V23 
6) 

150 POKE 44037, &FF AND UNT (HIMEM+1) 
160 POKE 44036,195 
170 ' 

1B0 DATA 123,254,13,40,3,201,0,0,42,52 
190 DATA 174,35,231,254,124,40,4,254 

200 DATA 131,32,240,42,194,176,209,209,2 

01 

Listing. Der Basic-Lader fur das Maschinenprogramm 



Das Prinzlp der Routine ist sehr einfach. Jedesmal wenn das 
Betriebssystem einen Fehler ausgibt, wird der Speicherbe- 
reich ab Adresse 44036 im RAM aufgerufen. Normalerweise 
steht hier nur ein oinfaches Return. Das abgedruckte Listing 
schreibt nun an diese Adresse einen Jump-Befehl, der zu einer 
Routine verzweigt, die den Fehler auf ERROR 13 uberpruft. 

Dieser Fehler tritt namlich auf, wenn man ohne Systemerwei- 
terung die Befehle von oben benutzt. Jeder andere Fehler f Ohrt 
zuruck zur normalen Fehlerbehandlung. In der Routine wird zu- 
erst gepruftob gerade eineRSX-(oderCALL-)Routine bearbei- 
tet wird. Wenn ja, dann uberglbt das Maschinencode-Pro- 
g ramm die Adresse des Stringdescriptors an die CALL-Routine 
und diese wird korrekt ausgefuhrt. (Christoph MOIIer/hg) 



40 INPUT "Baudrate <700-3800> ?:" ,ba 

50 IF ba<700 OR ba>3BO0 THEN 40 

60 gr=2000 

70 hw=INT<83333/ba) 

80 1 w» <ba+2.05* (ba>gr > *(ba-gr ) ) \160 
90 PRINT 

100 PRINT"POKE *BBD1 ,«c" ; HEX* ( 1 w,2) 
110 PRINT "POKE 8*B8D2,«€ M ;HEX*<hw,2) 
120 POKE &B8Dl,lw:P0KE &BBD2,hw 
130 PRINT 
140 END 

Zwei POKE-Befehle reichen aus, urn die DatenUbertra- 
gungsgeschwindlgkeit zu verandern 



Auf Trab 

gebracht 

Mit einem kleinen Programm kann 
die Aufzeichnungsgeschwindigkeit 
nahezu verdoppelt werden. 

Die Routine CAS SET SPEED legt die Schreibgeschwindig- 
keit auf den Kassettenrecorder test. Zwei POKEs reichen aus, 
dieser Routine einen neuen Wert zu geben und so die Daten 
mit bis zu 3 800 Baud aufzuzeichnen. Beim Laden paBt der 
Computer sich automatisch an die Ubertragungsrate an. 

Mit den Basic-Befehlen »SPEED WRITE 0« und »SPEED 
WRITE U wird die Ubertragung auf 1000/8= 125 beziehungs- 
weise 2000/8=250 Zeichen pro Sekunde festgelegt. Damit 
wird die Lade-Routine des Schneiders aber nlcht vol! ausge- 
nutzt. Diese kann namlich Daten mit einer Geschwindigkeit von 
bis zu 3 800 Baud relativ sicher ubertragen. Relativ deshalb. da 
die hOhere Aufzeichnungsrate auch besseres Bandmaterial 
voraussetzt. Mit unserem Programm »Quicktape» konnen Sie 
die Obertragungsgeschwindfgkeit frei zwischen 700 und 
3800 Baud wahlen. 

Wenn Sie das Basic-Listing eingegeben und das Programm 
gestartet haben, dann fragt der Computer, mit weicher Uber- 
tragungsrate Sie arbeiten wollen. Das Programm stellt danach 
automatisch die gewunschte Geschwindigkeit ein, die beibe- 
halten wird, bis Sie den Computer ausschalten oder vollstfln- 



dig zuruckstellen. Gleichzeitig werden die beiden notwendi- 
gen POKE-Kommandos auf dem Bildschirm ausgegeben. In 
Programmen mit Ladebefehlen kann durch EinfOgen dieser 
beiden Befehle die Aufzeichnungsgeschwindigkeit ebenfalls 
angepaflt werden. Wichtig ist, daB durch SPEED WRITE die 
Geschwindigkeit wieder zuruckgestellt wird. 

FOr Schneider-Experten noch ein paar Hlnweise, wie das 
Programm funktioniert. Aus dem Assemblerlisting des 
Schneider-Basics geht hervor, daB der Befehl SPEED WRITE 
die Betriebssystemroutine CAS SET SPEED aufruft. Diese 
Routine stellt die Baud-Rate ein. Urn sie zu benutzen, muB man 
die Lange eines halben Null-Bits Im hl-Register und die Vor- 
pruflflnge Im a-Register Obergeben. Diese beiden Werte wer- 
den an den Adressen &B8D1 und &B8D2 abgelegt und dort- 
hin POKEn wir unsere Werte fOr die neue Speichergeschwin- 
digkeit. (Helge Schulz) 
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urundlagen 

Weiche Hardcopy 

Fast jeder Schneider-Besrtzer schwarmt von 
den Grafikfahigkerten seines Computers. Was dem 
CPC aber fehlt, ist eine Routine, um Bilder auch auszudrucken. 
Mrt einer RSX-Erwerterung kann man diesen Mangel 

elegant beheben. 



Das Basic des Schneider CPC 
464 ist sehr umfangreich. Trotz- 
dem fehlen einige niitzliche 
Befehle. Zum Beispiel gibt es keine 
Anweisung, mit der der Bildschirm- 
inhalt direkt auf dem Drucker aus- 
gegeben wird. Routinen, die einen 
Hardcopy-Befehl in das Betriebssy- 
stem einbinden. gibt es viele Dir 
Fehler ist aber, dafi sie sich meist auf 
nur einen Drucker beziehen. 

Jeder, der sich mit dem Bild- 
schirmaufbau des CPC beschaftigt 
hat, weifi. dafi dieser Aufbau etwas 
ungewohnt ist; man kann nicht ein- 
fach Bit fur Bit auslesen und an den 
Drucker ubergeben. Was man be- 
achten muB, um sich eine Hardcopy- 
Routine zu schreiben, das lesen Sie 
hier. Wollen Sie hingegen nur ein 
Hardcopy-Programm haben, das 
auch mit Ihrem Drucker zusammen- 
arbeitet, dann tippen Sie einfach Li- 
sting 1 ah 

Um den Bildschirmaufbau des 
CPC 464 verstehen zu lernen, 
schreiben wir mit »MODE 2: PRINT 
"A'i das Zeichen »A« in die linke, obe- 
re Ecke des Bildschirms. Da jedem 
Punkt genau ein Bit im Bildschirm- 
speicher entspricht, entsteht daraus 
ein Bitmuster wie im Bild 1 zu sehen 
ist. Jeweils acht nebeneinanderlie- 
gende Bits sind zu einem Byte zu- 
sammengefafit. Jeder Rasterzeile 
entspricht ein eigenes Byte Schon 
ware es, wenn diese acht Bytes im 
Speicher hintereinander abgelegt 
waren. Das sind sie aber leider 
nicht. Sie liegen vielmehr nach dem 
Schema in Bild 2 verteilt: jede der 
2000 moglichen Zeichenpositionen 
enthalt acht Rasterzeilen. Dabei ste- 
hen zunachst alle 2000 »ersten Ra- 
sterzeilen* hintereinander im Spei- 
cher, danach folgen die 2000 »zwei- 
ten Rasterzeilen* und so weiter bis 
hin zur letzten (achten) Zeile. Die 
Zahl 2000 ist ein bifichen weniger als 
2048 oder ZK Fur jede 2000-Zei- 
chen-Gruppe einer bestimmten Ra- 
sterzeile ist deshalb im Speicher der 
Einfachheit halber ein Speicherbe- 
reich von 2048 Byte reserviert, die 
damit 48 Byte »zu viel« belegen. Die- 
se acht Gruppen beginnen an den 



Positionen &C000, &C800, &D000, 
&D800, ... &F800. 

Da alle 2048 Byte langen Blocke 
(entspricht jeweils einer Sammlung 
einer bestimmten Rasterzeile aller 
Zeichenpositionen) gleich organi- 



siert sind, folgen die 8 Byte einer 
Zeichenposition in 2048-Byte-Schrit- 
ten aufeinander. 

Probieren Sie das einmal aus: Ge- 
ben Sie »FOR i = (irgendeine Zahl im 
Bereich 49152 bis 51199) TO 65535 



CO00 



C7FF 
C800 



CFFF 
D000 



D7FF 



F800 



FFFF 



, J. Rasterzeilen 
Kmg * aller Zeichen 



Ring 



Ring 



} 



2. Rasterzeilen 
aller Zeichen 



3. Rasterzeilen 
aller Zeichen 



Ring 



8. Rasterzeilen 
aller Zeichen 



Bild 2. Der Aufbau des Bildschirmspeichers 
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Bild 1. So wird ein Zeichen auf dem Bildschirm verschlusseK 



74 



Ausgabe 12/Dezember 1985 



Gffundlagen 



STEP 2048;POKE i^S&NEXTft ein. 
Wenn Sie nicht gerade einen vom 
Bildschirm nicht benulzten Spei- 
cherplatz als Startwert ausgewahlt 
haben, erscheint (im Modus 2) auf 
dem Bildschirm ein weifler Fleck, 
der genau den Raum eines Zei- 
chens ausfullt. Die Position ist nur 
von dem oben gewahlten Startwert 
abhangig, Experimentieren Sie ein 
wenig und andern Sie diesen Start- 
wert (beispielsweise um die Werte 
80, 160, 1, 2 und andere). Daraus laBt 
sich die interne Struktur einer 2048 
Byte-Rasterzeilengru ppe erschlie- 
Ben (Bild 3). Die 80 Spalten x 25 Zei- 
len = 2000 Byte sind wie erwartet in 
der Reihenfolge angeordnet, die Hi- 
rer tatsachlichen Zeichenposition 
auf dem Bildschirm entspricht: Zu- 
erst die 80 Bytes der ersten Zeile. 
dann die der zweiten, bis hin zur 25. 
Zeile Am Ende jeder Rasterzeile fol- 
gen noch die 48 unbelegten Bytes. 

Der Anfang dieses 2048-Byte-Be- 
reichs liegt jedoch keineswegs fest, 
sondern kann sich irgendwo im 
Speicher befinden. So liegt bei- 
spielsweise die erste Rasterzeile 
der linken oberen Bildschirmecke 
normalerweise nicht an der ersten 
Speicherstelle des zugehorigen 
2048-Byte-Bereichs, sondern ir- 
gendwo innerhalb dieses Bereichs. 
Dadurch wird namlich das sehr 
schnelle Scrollen des Bildschirms 
moglich. Dem Videointerface wird 
nur ubermittelt, wo es die linke obe- 
re Ecke des Bildschirms im Spei- 
cher »finden« kann. Der Bildaufbau 
beginnt hier. Andert sich die Start- 



adresse, so muB nur der neue Wert 
ubergeben werden. Das Scrollen 
(oder sonstiges Verschieben) des 
Bildschirms erf ordert nur eine Para- 
meterubergabe, ohne daB die gan- 
zen 16 KByte des Bttdschirmspei- 
chers umgelagert werden mtissen. 
Dieses konnen Sie ganz einfach vqm 
Basic aus simulieren. Geben Sie ein- 
mal die Befehlsfolge -OUT &BCFF, 
&0C:OUT &BDFF.N1 OR &30:OUT 
&BCFF.&0D:OUT &BDFF.N2* ein, 
wobei Sie Nl und N2 im Bereich von 
bis 255 beliebig wahlen diirfen. 
Das furiktioniert allerdings nur, 
wenn unmittelbar nach Eingabe die- 
ser Zeile kein automatisches Bild- 
schirmscrolling durchgefuhrt wird. 
Positionieren Sie also vor Eingabe 
der Befehlsfolge den Cursor minde- 
stens fiinf Zeilen oberhalb der letz- 
ten Bildschirmzeile. 

Durch diese etwas ungewohnte 
Beschaltuno gibt es aber noch eine 
Besonderheit zu beachten. Wenn 
das Videointerface den Speicher 
betrachtet, sieht es einen 2048-Byte- 
Bereich aus Bild 3 nicht als einen 
Ausschnitt aus dem gesamten 64- 
KByte-RAM-Bereich ( sondern als 
geschlossenen Ring. Fur das Inter- 
face folgt also auf die Adresse 
&C000+2047 nicht die Adresse 
&C000 + 2048, sondern wieder die 
Anfangsadresse &C000 + 0. Ent- 
sprechendes gilt naturlich fiir die 
anderen Rasterzeilenbereiche. Ein 
Beispiel: Steht die erste Rasterzeile 
des ersten Zeichens der zweiten 
Bildschirmzeile an der Position 
&C7FF, so steht die erste Rasterzeile 
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Bild 3. Der Bildspeicher wird im »Kreisverkehr« boarbertot 



des zweiten Zeichens der Zeile nicht 
an der Postion &C800, sondern an 
der Position &C0OO. Diese Beson- 
derheit gilt es bei Arbeiten mit dem 
Bildschirmspeicher zu beachten. 

Prinzipiell genauso aufgebaut ist 
der Bildschirm im Modus 1 und im 
Modus 0, nur daB dort jeweils meh- 
rere Bits zu einem einzigen (dafiir 
mehrfarbigen) Punkt zusammenge- 
schlossen sind. Ibsten Sie das ein- 
mal, indem Sie das erste Experi- 
ment im Modus 1 oder und mit an- 
deren zu POKEnden Werten (start 
255) durchfuhren. 



Druckerausgabe 
im Grafikmodus 

Gegentiber dem doch komplizier- 
ten Bildschirmaufbau ist die Grafik- 
Ausgabe auf den Drucker relativ 
einfach. Wahrend der Druckkopf 
uber das Papier fahrt, kann angege- 
ben werden, welche der sieben 
ubereinander angeordneten Na- 
deln jeweils auf das Papier schlagt. 
In der Praxis sieht das so aus, daB 
man dem Drucker fiir die Grafikaus- 
gabe mitteilt: »Interpretiere die 
soundsoviel folgenden Signale nicht 
mehr als Buchstaben, sondern be- 
trachte sie als direkte Anweisungen, 
welche Nadeln auf das Papier schla- 
gen sollen*. Gibt man danach bei- 
spielsweise »PRINT # 8,CHR$(65);« 
ein. so erscheint nicht mehr ein »A« 
auf dem Papier, sonder 65 steht fiir 
eine bestimmte Kombination von ge- 
setzten und nichtgesetzten Nadeln. 
Sinnigerweise entspricht diese Zu- 
ordnung des Code-Zustands des 
Druckkopfes genau dem Binarcode. 
Der Wert 65 = &x01000001 bedeutet 
also, die unterste Nadel und die 
siebte Nadel von unten sind gesetzt. 
Wenn Sie einen NLQ 401 oder einen 
dazu kompatiblen Drucker besitzen, 
dann sollten Sie jezt -PRINT #8, 
CHRSCS^^KXHRSCSOJCHR^O);: 
FOR i= 1 TO 50:PRINT#8,CHR$C65);: 
NEXT: PRINT # 8« eingeben. Das Er- 
gebnis ist eine waagrechte Doppel- 
linie. Experimentieren Sie auch mit 
anderen Werten in der Schleife. 
»CHR$(27) M K « ist dabei die oben er- 
wahnte Mitteilung an den Drucker 
die folgenden Signale als Grafikzei- 
chen zu interpretieren. »CHR$(50) 
CHR$(0)« ist das Low- und High-Byte 
der Anzahl der Grafikzeichen. Pas- 
sen dieser Wert und der Wert in der 
Schleife nicht zusammen, werden 
vielleicht einige »normale« Zeichen 
verschluckt und als Grafikzeichen 
ausgegeben oder umgekehrt, 

Seien Sie aber nicht enttauscht, 
wenn der Drucker das Gewiinschte 
nicht sofort ausdruckt. Meistens 
sammelt er die Daten so lange, bis 
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Urundlagen 



1 0000 ■ *#*•*•••*••*•****•*»••**••*••»•*» 
»•••*•»*#*•***•*•«**•«****•***»**»«,*** 

10010 '» Befehlserweiterung ' H A 

R D C P Y ' (7.07.85) * 

10020 ■# (c) 1985 by Helmut Tischer, Ast 
ernstra^e 40, D-8052 Moosburg * 
1 0030 ' ********************************* 

10040 'Gibt eine Kopie des Bildschirms a 
n den Drucker aus 

10050 'Angepa"-t f> r 'NLQ401 ' und kompati 
ble Drucker 

10060 'Anpassung f Jr andere Drucker: 
10070 Tabelle in den Zeilen 20410(4. Byt 
e)-20440 abtndern; Aufbau wie folqt: 
10080 *<LCnge Gruppe 1 >,<Steuerzeichen * 
Jr doppelte Dichte, 320 Punkte/Zei le> 
10090 *<LCnge Gruppe 2>,<Steuerzeichen i 
>r einfache Dichte, 320 Funkte/Zei 1 e 
10100 XLCnge Gruppe 3>,<Steuerzei chen * 
>r Zei lenvorschub 7 Punkte> 
10110 '<L<nge Gruppe 4>,<Steuerzeichen f 
>r Zei lenvorschub 1/8 Zoll> 
10120 *Pr>f summe: Summe aller Zahlen in 
einer Zeile 

10130 'letzte Zeile mit '00' auf Oil en u 
nd Programml Cnge in Zeile 20010 <ndern 
10140 ' 

10150 'Spexcherplatz reservieren 
10160 PRINT"Wieviele Zeichen sollen frei 
d»f i n i erbar sei n? " 
10170 INPUT"SYMBOL AFTER " ,sym7.: SYMBOL A 
FTER symX 

10180 DPENOUT'-dummy" Kassettenbuf f er auf 

Bereich oberhalb RAMTOP fixieren 
10190 MEMORY H I MEM— 1 : CLOSED UT : SPEED WRIT 
E 1 

10200 ' 

10210 'Programm sinladen (mit Vcrschiebe 
lader ) 

10220 READ n , m : s t =H I MEM-n+ 1 a MEMORY st-1 
10230 FOR i=0 TO n-1 STEP 8 
10240 pruef =0 

10250 FOR j=x TO i+7s READ d*: d-VAL ( "&"+d 

*) : POKE st+j,d:pruef=pruef+d:NEXT 

10260 READ p«IF pruefOp THEN PRINT"Pr>f 

sumaien f eh 1 er in Zei le" 2 30+ i /8* 1 : END 

10270 NEXT 

10280 FOR i=l TO m 

10290 READ d*:d=VAL("8c"+d$> « z=st+PEEK (st 
+d) +256«PEEK <st+d+l) 

10300 POKE st+d+l,INT(z/256)iP0KE st+d,z 
-256*INT(z/256) 
10310 NEXT 
10320 ' 

10330 ' Initial isierung 
10340 CALL HIMEM+1 

10350 END ' Wen n Programm l€uft,durch NEW 

er set ? en 
10360 ' 



20000 'Ltnge, Anzahl der anzupassenden A 
dressen 

20010 DATA 336,27 

20020 'Programm (1 auf f <hig ab Adressp 
20030 DATA 01, 09, 00*21,17, 00, C3,D1, 470 
20040 DATA BC,0E,00,C3,1B,00,48,41, 561 
20050 DATA 52,44,43, 4F, 50, D9,00, 00, 593 
20060 DATA 00,00,00, ED, 73, 31 ,01 ,3A, 460 
20070 DATA C8,Bl,87,FE,01,CE,00 f B7,1108 
20080 DATA 32 f 29,01,0E,0D,CD,13,01, 344 
20090 DATA 0E,0A,CD, 13,01 f 3E, 02, CD, 518 
20100 DATA BA,00,3E,7F,32,28,01,2A, 460 
20110 DATA C9,Bl,7C,F6,C0,67,06,lD,i078 
20120 DATA 05, 20, 05, 3E, 78, 32, 28, 01, 315 
20130 DATA 04,C5,CD,9F,00,3A,C8,B1,1000 
20140 DATA FE,02,CC,9F,00,11,00,08, 644 
20150 DATA A7,ED,52,7C,F6,3F,3C,28,1019 
20160 DATA 0B,11,B0,3F,19,7C,F6,F8, 907 
20170 DATA 67,0E,0A,CD,13,01,0E,0D, 379 
20180 DATA CD,13,01,E5,3E,42,CD,1E, 817 
20190 DATA BB,C2,23,01,E1,C1,10,C0,1043 
20200 DATA 3E, 03, 21, 33, 01, 4E, 23, 06, 269 
20210 DATA 00, 09, 3D, 20, F8, 46, 23, 4E, 533 
20220 DATA 23, CD, 13,01 , 10,F9,C9,E5, 955 
20230 DATA 21 ,33,01 , 3A,C8,B1 ,FE,02, 776 
20240 DATA 28, 05, 4E, 23, 06, 00, 09, CD, 378 
20250 DATA 95, 00, El , 3A,C8,B1 ,FE,02 V 1065 
20260 DATA 06,2S,28,02,06,50,C5,E5, 600 
20270 DATA 1 1 ,2A,01 ,3E,07,ED,A0,01 , 527 
20280 DATA FF t 07,09,30,0A t 01 ,50 t C0, 602 
20290 DATA 09,47,7C,E6,C7,67, 78, 3D, 917 
20300 DATA 20,EB,21,CF,B1,3A,29,01, 784 
20310 DATA 47,CS,11,2A,01,06,07,1A, 367 
20320 DATA 13, A6,FE,01 , 3F,CB, 11,10, 739 
20330 DATA F6,3A,28,01 ,A1 ,4F,CD, 13, 809 
20340 DATA 01 ,3A,C8,B1 ,A7,CC, 13,01 , 827 
20350 DATA CI , 23, 10,DD,E1 ,C1 ,7C,E6, 1237 
20360 DATA F8,4F,23,7C,E6,07,B1 ,67, 1003 
20370 DATA 10,AC,C9,79,CD,2B,BD t D8, 1163 
20380 DATA C5,E5,3E,42,CD, 1E,BB,E1 , 1201 
20390 DATA CI v 28,F0,ED t 7B,31 ,01 ,C9, 1084 
20400 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00, 
20410 DATA 00,00,00,04, IB, 4C, 40, 01, 172 
20420 DATA 04 , IB, 4B, 40, 01 ,05, IB, 41 , 268 
20430 DATA 07, IB, 32, 05, IB, 41 ,0C, IB, 220 
20440 DATA 32,00,00,00,00,00,00,00, 50 
20450 'Bei Verschiebung anzupassende Adr 
essen 

20460 DATA 000 1 , 0004 , 0009 , 000C 
20470 DATA 00 ID, 0029 , 002E , 0033 
20480 DATA 0038,0030, 004E, 0053 
20490 DATA 005B, 0074, 0079, 0082 
20500 DATA 008B,009A V 00A1 ,00B0 
20510 DATA 00C1,00DE,00E3,00F2 
20520 DATA 00F7,00FE,0125 
20530 'ende 



Listing 1. Basic-Lader fiir "Hardcopy « 



ein Zeilenvorschub erfolgt und gibt 
dann erst alle Daten auf einmal aus. 
Schicken Sie deshalb nach jeder 
Ausgabe eine Leerzeile »PRINT#8« 
an den Drucker. 

Sie sehen, dafi die Ausgabe von 
Grafiken an den Drucker im Prinzip 
gar nicht schwierig ist. Was Proble- 
me bereitet, ist die Umsetzung der 
Daten des Bildschirmspeichers in 
eine fur den Drucker brauchbare 



Form. Das ware also das Sortieren 
des »wirren« Bildschirmspeichers 
und die Umwandlung des zeilen- 
orientierten (acht nebeneinander- 
liegende Punkte in einem Byte) Auf- 
baus in einen spaltenorientierten 
Aufbau. 

Diese komplizaerte Aufgabe und 
die groSe Anzahl der Punkte be- 
wirkt, daB das Problem in Basic na- 
hezu unlosbar ist — zumindest, wenn 



man eine halbwegs passable Re- 
chengeschwlndigkeit wunscht. 

Einfach wird die Losung, wenn 
man sich auf die vom Betriebssy- 
stem bereitgestellten »Firmware- 
CALLs« sttitzt. Da gibt es zum Bei- 
spiel so nutzliche Routinen wie »GRA 
TEST ABSOLUTE., mit der man oh- 
ne lange Rechnerei testen kann. 
welche Farbe der Punkt mit den 
Koordinaten im Register DE/HL hat. 
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Das Hardcopy-Programm besteht 
damit im wesentlichen nur aus zwei 
ineinandergeschachtelten Schlei- 
fen und einigen CALLs. Hier macht 
aber wieder die Rechenzeit einen 
Strich durch die Rechnung. Die 
»Firmware-CALLs« sind zwar niitz- 
lich, wenn es darum gent, nur gele- 
gentlich eine Abfrage durchzufiih- 
ren. In unserem speziellen Fall wird 
aber leicht einiges Oberflussige mit- 
berechnet. 

.GRA TEST ABSOLUTE*, wahlt 
namlich zunachst die richtige ROM/ 
RAM-Konfiguration aus. Dann wird 
die Speicheradresse bestimmt, in 
der der Punkt 2u finden ist, bevor die 
hier relevanten Bits ausgesucht wer- 
den. Die restlichen Bytes werden in 
die Farbe umgerechnet bevor die 
ursprungliche ROM/RAM-Konfigu- 
ration wieder hergestellt wird. Und 
das, obwohl (bei geschickter Pro 
grammierung) das benotigte Bild- 
schirmspeicher-Byte in den meisten 
Fallen schon im CPU-Register ste- 
hen konnte. Bei 100000 Durchlaufen 
summiert sich der Zeitaufwand zu 
ein paar Minuten. In einer Befehls- 
erweiterung »Hardcopy« ist es also 
besser, auf die vorliegenden Routi- 
nen zu verzichten und lieber »maS- 
geschneiderte* zu erarbeiten — 
wenn es auch vielleicht 100 Byte 
Speicher kostet. 

Der Programmblock Zeile 26 des 
Assembler-Listings (Listing 2) regelt 
die Voreinstellung der verschiede- 
nen Flags und Druckerpararneter. 
In der Speicherzelle &blc8 steht der 
aktuelle Bildschirmrnodus. Abhan- 
gig davon wird festgestellt, wieviele 
Punkte nun durch ein einziges Byte 
codiert werden. Spater wird diese 
Information auch genutzt, urn den 
Drucker voreinzustellen. Im Modus 
1 erfolgt dann die Grafikausgabe 
ganz normal Im Modus wird jeder 
Punkt einfach doppelt ausgegeben. 
Im Modus 2 wird der Drucker auf 
»Halbschritt« oder »doppelte Dichte« 
eingestellt — damit passen auf die- 
selbe Flache doppelt soviel Punkte. 

Umsetzung in ein 
Hardcopy-Programm 

Die Zahl der (wie oben erwahnt) 
nach einem Steuerbefehl als Grafik- 
zeichen zu interpretierenden Zei- 
chen, addiert sich zu 640 (voile Zei- 
lenbreite). Nl und N2 hatten also die 
Werte 128 und 2. Den Wert 128 kann 
der Schneider aber nicht an den 
Drucker senden (7-Bit-Schnittstelle). 
Deshalb muB die Ausgabe im Mo- 
dus 2 in zwei Portionen zu je 320 
Punkten(= 256 + 64)erfolgen. Die 
Ausgabe der zweiten Halfte erfolgt 
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Satzlange Inhalt- Bedeatung 
Steuercodes 



4 IB 4C 40 01 Grafikmode odoppelte Dichte<; 320 Punkte/Zeile 

4 IB 4B 40 01 Grafikmode »einfache Dichte*; 320 Punkte/Zeile 

5 IB 41 01 IB 32 Zeilenvorschub %z Zoll 

5 IB 41 0C IB 32 Zeilenvorschub % Zoll 

Bild 4. Aufbau dar Steuerzaichentabelle (angepaftt fOr NLQ401) 



bei Bedarf in den Zeilen 55 bis 57 
des Assemblerlistings. Die 200 (25 x 
8) Bildschirmrasterzeilen ergeben 
dann 200 : 7 = 28, Rest 3 Druckzei- 
len. In der letzten Zeile werden die 
vier unteren Nadeln somit nicht be- 
nGtigt. Das Flag »used« ist eine Mas- 
ke, mit der man diese nicht benotig- 
ten Bits aus dem Grafikzeichen aus- 
blenden kann. 

In dem Block ab Zeile 47 erfolgt 
die Ausgabe des gesamten Bildes. 
In der Regel zeigt das Register HL 
auf das erste Byte der obersten Ra- 
sterzeile der auszugebenden (Druk- 
ker-)Zeile (7 Nadeln). Hier erfolgt 
auch die Abfrage der Break-Taste 
nach jeder Zeile. 



Der Block ab Zeile 98 regelt die 
Ausgabe einer Zeile. Nachdem der 
Druckermode gewahlt und ent- 
schieden wurde, ob 40 oder 80 Bytes 
anzugeben sind, beginnt in der Zei- 
le 116 die Ubergabeschleife. Fur 
den Drucker benotigt man die Aus- 

Das Hardcopy-Programm 
im Detail 

gabe in 7-Zeilen-Schritten, obwohl 
der Bildschirm nach einer 8-Zeilen- 
Periode aufgebaut ist. Um den dar- 
aus entstehenden hohen Rechen- 
aufwand zu minimieren werden sie- 
ben, auf dem Bildschirm jeweils un- 
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tereinananderliegende Bytes, in ei- 
nen Pufferspeicher zuerst einmal 
abgelegt. 

Je nach Modus enthalt ein Byte 2, 
4 oder 8 Punkte. Entsprechend oft 
werden diese sieben Pufferspei- 
cherbytes 2, 4 oder 8mal ab dem La- 
bel »nxtdot« zu einem Byte kompri- 
miert, das jeweils direkt die Nadeln 
des Druckers codiert. Ab der 
Adresse &blcf stehen Maskenbytes, 
mit deren Hilfe man a us einem an- 
deren Byte die fur einen bestimm- 
ten Punkt relevanten Bits herausfin- 
den kann. Das erste Maskenbyte 
enthalt dabei die relevanten Bits fur 
den ganz linken Punkt, das zweite 
Byte das fur den zweiten Punkt etc. 
Auf dem Drucker erscheint ein 
Punkt des Stifts (PENO) weiB, alle 
anderen Stifte (PEN i, 2 und 3) 
schwarz. 

Das Unterprogramm »Print« gibt 
ein Zeichen an den Drucker aus. 
War der Drucker nicht bereit, wird 
die ESC-Taste getestet und bei Be- 
darf das Programm abgebrochen. 
Andernfalls wird die Ausgabe wie- 
derholt — so lange, bis die Obertra- 
gung klappt. 

Anpassung an 
andere Drucker 

Um eine Anpassung des Pro- 
gramms auch an nicht NLQ401-kom- 
patible Drucker zu ermoglichen, 
sfnd alle druckerabhangigen Steu- 
ercodes in einer Tabelle am Ende 
des Programms zusammengefaBt. 
Im Basic-Lader sind das die letzten 
18 Nicht-Null-Bytes. Den Aufbau der 
Tabelle zeigt Bild 4: Jeder Satz be- 
steht aus einem Byte, in dem die Lan- 
ge des Satzes stent, und den eigent- 
lichen Steuerzeichen. Der erste Satz 
enthalt dabei die Steuercodes fur 
die Nachricht »320 folgende Grafik- 
zeichen in doppelter Dichtei, der 
zweite Satz »320 Zeichen pro Zeile in 
einfacher Dichte*. Der dritte be- 
sorgt das Umschalten der Zeilenho- 
he auf einen Wert, der genau der 
Hone der sieben Nadeln entspricht 
(um unnbtige Lucken zu vermeiden) 
und der vierte Satz restauriert die 
Zeilenhohe auf den Standardwert 
von 14 Zoll. 

Um die Routine in das Betriebssy- 
stem einzubinden, geht man wie 
folgt vor: Nachdem das Programm 
geladen und mit einem CALL-Be- 
fehl gestartet wurde, wird das Hard- 
copy-Programm als Basic-Befehls- 
erweiterung ins Betriebssystem ein- 
gebunden und kann durch •HARD- 
COPY* gestartet werden. Danach 
wird der (eventuell vorhandene) 
Basic-Lader ohne Schaden ge- 
loscht. 



005A 


CC9F00 


37 


cal 


I zeile 


" 1 ' t wai nt 


0070 


1 10008 


38 


Id 


da > »G800 

1» l p vow 


lAdresse nAchste Zeile 


0060 


A7 


39 






i bereennen 


0061 


EDS 2 


60 


SbC 


hi • d* 




0O63 


7C 


61 


1 d 


a. h 




0064 


F63F 


62 


or 


•3f 




0066 


3C 


63 


i nt 


a 


machste 82* i len-Gruppe? 


0067 


2808 


64 


jr 


Z.ofcl 


0069 


11B03F 


63 


Id 


de.tSfbO 


I Korr ek tur 


006C 


19 


66 


add 


hi *dr 




006 D 


7C 


67 


Id 


it - h 


I uber < rag t or r i g i a ran 


006E 


F6F8 


68 




»f3 


0070 


67 


69 


1 d 


h. a 




0071 


OEOA 


70 ok 1 ' 


1 d 


e • 40ai 




0073 


CD1301 


71 


cal 1 






0076 


OEOD 


72 


Id 


Cf >0d 




007© 


CD1301 


73 


cal 1 






0078 


E3 


74 




hi 


i orni i as ■ a * 


007C 


3E42 


73 


?d 


a.*42 




007E 


CD 1 EBB 


76 


cal 1 


ka>tstk 




008 1 


C22301 


77 


ip 






0084 


El 


78 


pop 


hi 




0085 


CI 


79 


pop 


be 




0086 


10C0 


80 


d jnz 


tieitln 


tntchsla Zaile 


0088 


3E03 


81 


Id 


*.3 


tal ta Zeilanhbha 






82 t **»*• 


Unterprogranra: St euerze • Chen I abel 1 e sucSen 


OOSA 


213301 


83 tabausi Id 


hi >st euer 


thiar slahcn Sleuarcodas 


OOSD 


4E 


84 satz: 


Id 


c. (hi } 


iTabal 1 ensalz (a) suchan 


00 8E 


23 


83 


inc 


hi 




008P 


0600 


86 


Id 


b.O 




0091 


09 


87 


add 


M . be 




0092 


3D 


88 


dec 


a 




0093 


20F3 


89 


Jr 


ra»nts 




0093 


46 


90 ausgst 


Id 


b» (hi ) 


I Anzahl Slauarzttchan 


0096 


23 


91 


Inc 


hi 


i Adrassa 


0O97 


4E 


92 ausg: 


Id 


c (hi l 


i Zeichen ausgaban 


0098 


23 


93 


Inc 


hi 


0099 


CD 1301 


94 


call 


print 




30 9C 


10F9 


93 


4 Jnz 


ausg 




0O9E 


C9 


96 


rat 










97 i 


UnterprograAa: <Halb->Z*tle ausgeben 






98 iGrepMkaode 


eir.schal Ian: 




O09F 


E5 


99 Kiln 


posh 


hi 


i8<au*r2e ichansal: 


OOAO 


213301 


lOO 


Id 


hi .Steuer 


t fur Graphikmode 


00A3 


3AC3B1 


101 


Id 


a. <»ode> 


i einsctkal I an sue hen 


00A6 


FE02 


102 


cp 


2 




0008 


2803 


103 


Jr 


2 • *iode2 




OOAA 


4E 


104 


Id 


c (Ml 




OOAB 


23 


103 


inc 


hi 




OOAC 


0600 


106 


Id 


b.O 




OOAE 


09 


107 


add 


hi .be 




OOAF 


CD9500 


108 Mtftgi 


call 


ausgsl 


igefunden* Zeichen ausg. 


0082 


El 


109 


pop 


hi 






110 iZeil* 


ausqebeni 




00B3 


3ACS81 


111 


Id 


a- ■■ 




0086 


FE02 


112 


cp 


2 




0088 


0628 


113 


Id 


b."28 




OOBA 


2802 


114 


Jr 


z> char 




t\ 


0630 


U5 


\£ 


b.«30 


iByles pro Zeile 


OOBE 


C5 


116 Chan 


push 


be 


00 BF 


E5 


117 


3USh 


hi 








118 l7 m l ef* • nartdcr 1 i •aerid* Bytes 


•n Puffer 


ooco 


1 12A01 


119 


Id 


da. puf f »r 




00C3 


3E07 


120 


14 


a. 7 


17 PI ItlHllM 


00C5 


EDAO 


121 ltne* 


Idi 






00C7 


01FF07 


122 


Id 


bc«07ff 




OOCA 


09 


123 


add 


hl.be 




00C8 


30 OA 


124 


Jr 


ov 2 




OOCO 


0130C0 


125 


Id 


bc>HcOS0 


iKorreklur> 


00 DO 


09 


126 


add 


hl.be 




0001 


47 


127 


14 


b.a 


■a-Aegisler retlen 


00 D2 


7C 


128 


Id 


a.h 


tav.Obertrag korngieren 


0OD3 


E6C 7 


129 


and 


•c7 


OODS 


67 


130 


Id 


h.a 




00D6 


78 


131 


Id 


a.b 




0007 


3D 


132 oV.2i 


dac 


a) 




OOPS 


20EB 


133 


Jr 


nx. 1 mt 








134 iPuf (efSOHCf.tr eusgeben: 




C '>£■?• 


21CF81 


133 


Id 


hi -masken 


iZustAndige Bits fur Pkl 


OOOD 


3A2901 


136 


14 


a. (dots) 


iPunkl* pro Byle 


ooeo 


47 


137 


14 


b.a 


OOEl 


C3 


138 mtdol: 


push 


be 




00E2 


1 12A01 


139 


14 


da. puf far 




00E5 


0607 


140 


14 


b.7 




00E7 


1A 


141 mtbit: 


14 


a. (da) 


jByla aus Puffer 


OOE3 


13 


142 


inc 


da 




00 E9 


A6 


143 


and 


(hi 1 


irelevanle Bits filtern 


OOEA 


FE01 


144 


cp 


Ol 




OOEC 


3F 


143 


ccf 




iPan 0->not carry 


OOEO 


CB11 


146 


rl 


c 


(->sp*ler Drucker 


OOEF 


10F6 


147 


dim 


nitblt 


00F1 


3A2801 


148 


Id 


a. (used) 


inur 7 (4) bits 


00F4 


Al 


149 


and 


£ 




OOFS 


4F 


ISO 


Id 


c.a 




00F6 


CD 1301 


151 


tadl 


pr inl 




00F9 


3AC881 


132 


id 


a. (node) 




OOFC 


A7 


133 


and 


a 


;nodt 0? 


OOFD 


CC1301 


154 


call 


Z.prin 1 


idoppelle Ausgabe 


0100 


CI 


135 


pop 


be 


0101 


23 


156 


inc 


hi 




0102 


10D0 


157 


djnz 


ni tdol 








138 iSchleife vorberetlen 




0104 


El 


139 


pop 


hi 
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Gnmdlogen 



Durch den Start des BasioLaders 
wird das Maschinenprogramm lauf- 
fahig in den Speicher des CPC 464 
geschrieben mid gestartet. Inte- 
griert ist eine Routine zum Verschie- 
ben der Maschinencode-Routine 
(der Verschiebe-Lader), so da£ das 
Programm auch im Speicher abge- 
legt werden kann, ohne daB unnoti- 
ger Speicherplatz verschwendet 
wird. 



2 KByte Puffer 



Zuvor wird gefragt, wieviel Zei- 
chen frei definierbar sein sollen und 
durch »OPENOUT« ein 2 KByte gro- 
Ber Kassetten/Diskettenpuffer an- 
gelegt. Dadurch braucht der Com- 
puter ihn vor einem »OPEN«-, "LO- 
AD*- oder »SAVE«-Befehl nicht mehr 
anlegen, so daB man die lastige 
Garbage-Collection vor jeder Aus- 
gabeoperation vermeidet. 

Noch ein Tip zum SchluB: Nach et- 
ner Unterbrechung einer Hardco- 
pyausgabe durch »ESC« sollte der 
Drucker aus- und wiedereinge- 
schaltet werden, um den eventueLl 
noch vorhanden Grafikmodus zu 16- 
schen. AuBerdem werden alle nicht 
mil »PEN 0« auf dem Bildschirm ge- 
brachten Zeilen schwarz darge- 
stellt. 

(Helmut Fischer/hg) 



0105 


CI 


160 




pop 


be 






0106 


7C 


161 




Id 


a.h 




iKorrektur vorbarai t*B 


0107 


E6F8 


162 




and 


*f3 






0109 


4F 


163 




Id 


c • a 






01 OA 


23 


164 




Inc 


hi 




1 nach a t aa Za i chan 


010B 


7C 


165 




1ft 


• ih 




(Obertrag korr Igterem 


OlOC 


E607 


166 




and 


•07 






010E 


Bl 


167 




Of 


e 






010F 


47 


163 




Id 


h.a 






0110 


10 AC 


169 




djns 


char 






0112 


C9 


170 




r»( 












171 


j ***** 


J>lch»n «n Drur.kar ier.drri 




0113 


79 


172 


print! 


id 


a.c 




I Zeichen an Drucker 


01 VI 


C028BD 


1*73 




call 


»cprl 






01 17 


08 


174 




rat 


c 




TUbertragung o.k.? 


Oil© 


C5 


175 




push 


be 






U 1 I » 


E5 


176 




push 


hi 






01 1A 


3E42 


177 




Id 


.,*« 




iESC-Ta«1e? 


oi ir 


CP 1 EBB 


179 




call 








01 IF 


Et 


179 




pop 


hi 








CI 


130 




pop 


be 






Mia.! 


23 FO 


181 




Jr 


z.pr in1 




lUar tan 






132 


1 ***** 


Fa hi err lie ksprung i n« 


Baa I c 




01 


ED7B3i01 


133 


• n J f 1 


Id 


ap. (oldalp} 






0127 


Lt 






t-tt 












is« 

i 


***** 


Ei l «rn* Rtgl »t#i- 






01 26 




1 86 




dafa 


1 






01 2*V 




1W ' 


i.i.i 


dtfa 


1 






Oi?A 




1 OP 

loo 




d*f* 


7 






VI 31 




if* 


•1 


■J.U 


2 










190 


1 ***** 


Taballa der Staucrif 


1 chan 




0133 


04IB4C40 


191 


« t »u«r 


4*f b 


4.Hlb."L".H40. 


HOI 


iDoppelle Dichle.320 Pkt 


0138 


041B4B40 


192 




daft 


4. Bib. "K".MO. 


401 


lEInfacha Dlehle.320 Pkt 


0130 


051 B< 107 


193 




dafb 


5.aib."A--.ll07 


•lb. "2 


iLinafeed 7/72 Zol 1 


0143 


051 B« IOC 


194 




dafb 


5-mb.-A-.t0e. 


•lb. "2 


iLlnfea-1 1/8 Zoll 


0149 




195 




and 









Pat* 2 arrorai OO 



aumg 0iW7 
dol* 0129 
kllaSjtl BCD1 
ffl»k»n BICF 
mode2 OOAF 
nitbl t 
ok2 
print 
Nil 
tabaua 
zttlt 



auagat 0095 



00E7 
0007 
0113 
0030 
003A 
009F 



end a 
katmtk 

•ncpPt 

piauai* 

iii idol 



0123 
BB1E 

OOOE 
0OE1 



Tab I 



oldsbp 0131 
puffer 012A 
•craan B1C9 
uaad 0128 



383 from 



char OOBE 
i n 1 a r n 00 1 7 
1 l na 00C5 
mode Bice 

..e. U.. 0048 
Ok] 0071 
prcepy 001B 
rma 0009 
etauer 0133 
we 1 1 *r 0050 



Listing 2. Das Assembler -Listing (SchluB) 



9020 PRINT PAPER 7; INK 1;" 
ltidriue > fl.Zerfass 8S 



< MU 



9070 IF (RE >3 OND N$(RE)b" 

" I THEN LET RE'RE+1: INPUT U 
4.N*iRE) CLOSE 04: GO TO 9090 

9090 LET NU*3: PRINT PAPER *; IN 
K O.RT 2,17,N*U), PAPER 5, INK 
0,flt 3.12.DR;RT 3 . 2 1 ; "000 " i AT 3 , 
24-LEN iSTR* LUftL N* IRE J ) I . PAPE 
R S; INK O.UAL M$tRE) 



9120 LET PR«PR+1: IF PR«16 AND R 
E>17 THEN PRINT AT 19,3; tENTER) 

ueitera Progi-dafte" CO TO 9130 



9230 LET Ltiill T0 F) : IF L0E TH 
EN LET M*b" '*♦!_»♦"• 9tt4 9tlO«S 
Cht. ": PRINT HO, AT 1,132-LEN M« 
» /2; PRPER 6; INK L "»; ERASE "M 
",DR;L«. INPUT "": GO TO 9300 

9999 CLEAR B ShVE *"r1",i,L* LIN 
E l] VERIFY t"H*'|iiU»] OPEN B*;" 

M";l,CMR$ Ot'funcat"; CAT 

CLOSE 04 NEU 



Mlcrodrlve-Auf- 
wertung (11/85): 
Auf den Sahen 
122/123 Ist das Li- 
sting »Multldriv0M 
lehlerhaft ausge- 
druckt. Die Zellan, 
die nachgobessert 
werden mussen. 
finden Sle hler 
komplatt oufgeli- 
•let. 




Jetzt lauft Sam 
richtig 

Im -Listing des Monats- 
vom November wurden lei- 
der die Programmzeilen 
2150 bis 2800 des Listing 
•SAM-OCODE 1 und»SAM- 
Bilder vertauscht. Wenn Sie 
die Programme schon einge- 
geben haben, dann k6nnen 
Sie falschen Zeilen mit dem 
Befehl -CHAIN MERGE, 
austauschen. Am einfach- 
sien gehen Sie wie folgt vor 
(vorausgesetzt alle vier Li- 
stings sind auf Kassette oder 
Diskette gespeichert): 

1. Listing -SAM-OPCODE 1 
(*SAM«-Bilder) laden 

2. Zeilen 10 bis 2140 und 2810 
bis 4S70 lbschen (-DELETE 
- 2140. und -DELETE 2810 
— ) 



3. Programmrest nut -HIL- 
FE1- (-HILFE2-) speichern 

4. Listing -SAM«-Bilder 
(.SAM.-OPCODE 1) laden 

5. Zeilen 2150 bis 2800 lo- 
schen (-DELETE 2150- 
2800.) 

6. Richtige Zeilen dazu laden 
(.CHAIN MERGE-HILFEl" 
("HILFE2 , » 

7. Korrektes Listing spei- 
chern 



8. Gleiches mil dem zweiten 
Programm machen 

Wo ist der 
Streckun gsfaktor ? 

Die -Zykloide fUr Grafiker 
und Mathematiker- aus der 
Happy-Computer 10/85 ha- 
ben zwei kleine Schbnheits- 
fehler. Zum ersten heiBt der 



Streckungsfaktor nicht «l« 
(eins) sondern »1« (kleines 1), 
und zum zweiten fehlen in 
dem Listing einige Zeilen. 
Hier sind Sie: 

340 PRINT:PRIN1SPC(5)" 
GRAFIK ANSEHEN 6" 
345 PRINT:PRINTSPC(5)" 
BASIC 7* 

440 IF 1=6 THEN 2000 
445 IF 1=7 THEN 1690 
2000 REM GRAFIK ANSEHEN 
2010 V1-PEEK(VIC+17):V2= 
PEEK(VIC*24) 

2020 POKE VIC+17,59:P0KE 
VIC+24,24 

2030 FOR I=0TO999:POKEAB+I, 

13:NEXTI 

2040 GOTO940 

Tippen Sie diese Zeilen 
noch zu dem Listing -Zykloi- 
de« dazu, dann stimmt der 
beschreibende Text des Li- 
stings. Viele Anfragen kom- 
men auch zu dem Zeichen Jj 
in Zeile 160, Dieses Zeichen 
ist ein Checksummerzei- 
chen. Unterstrichene Zei- 
chen sind in einem Check- 
summer-Listing gleichzeitig 
mit der SHIFT-Taste zu betmi- 
gen. in Zeile 160 ware das die 
SHIFT- und die Pfeil-nach- 
oben-Taste. 



Ausgabe 12/Dewmbei 1985 



79 



Nachhall 




mm mm I 

II JILL 



Verdruckt 

Vor lauter Drucker ist uns 
in der grofien MarktUber- 
sicht in Ausgabe 10 ein Feh- 
ler unterlaufen. Alle Rite- 
mann-Drucker werden 
nicht, wie irrtiimlich ge- 
schrieben, von Ritemann 
hergestellt. sondern von der 
Firma C. Hon. 



Kosten senken mit 
»Nebenkosten« 

Im Programm »Nebenko- 
stenabrechnung* in der 
Happy-Computex 10/85 ist 
ein Teil einer Zeile unleser- 
lich. Komplett lautet die Zei- 
le: »960 PRINT-IHR GUTHA- 
BEN BETRAEGT DAMIT" 
TAB(28)"DM"0«. 



»Compactor<( 

Das Programm -Compac- 
tor- aus der Happy-Compu- 
ter 10/85 wird aufpoliert. 

Ich muftte leider vor kur- 
zem feststellen, daft es fur 
mein Programm "Compac- 
tor" eine Anwendungsein- 
schrankung gibt: Es kann in 
der veroffentlichten Form 
keine Programme kompri- 
mieren, die ein DEFFN ent- 
halten. (Rainer Fuchs/mk) 



IMoch mehr 
»Psycho« 

Peter Stolk aus Hendrik 
Ido Ambacht in Holland hat 
beim Losen des Abenteuers 
•Psycho- aus der Happy- 
Computer. Ausgabe 8/85 ei- 
nen kleinen Fehler entdeckt: 
in der Zeile 1740 fehlt ein Se- 
mikolon, die Zeile muft also 
richtig .1740 PRINT'DICH 
DARAN";;GOTO 4940- lau- 
ten. AuBerdem wird in den 
Zeilen 750 bis 760 mit der 
RND-Funktion ein Wort zu- 
sammengestellt (in der Va- 
riable ZA$). Dieses Wort 
braucht man zum Lbsen des 
Abenteuers. Nun gibt es fast 
eine halbe Million Mbglich- 
keiten. wie das Losungswort 
heiSen kann. Dadurch wird 
fast jeder an der letzten Lb- 
sung scheitern. Es erleich- 
tert das Spiel ungemein, 
wenn man in Zeile 2410 die 4 
in eine 1 umandert. Dann 
gibt es nur noch 26 verschie- 
dene Varianten des Lbsungs- 
wortes, namiich alle Buchsta- 
ben des Alphabets. (zu) 

>>Grafik Window 
Zeichner« 

Leider wurde ein Teil des 
Textes bei »Grafik-Window- 
Zeichner- aus der Happy- 
Computer, Ausgabe 10/85, 
dem schbnen Zeichen-Pro- 
gramm fiir unser »Grafik- 
Window- aus der Happy- 
Computer 7/85 verschluckt. 
Auch in dem Kasten mit der 
Erklarung der Funktionen 
kommt ein MenQpunkt — das 
*U — doppelt vor. Das erste 
mit dem die Grafik-Grbfie 
wechselt, sollte eigentlich 
ein Pfeil nach oben (» ! «) sein. 

Hier ist nun der fehlende 
Text zum Listing von M. Goe- 
decke: 

-Per Joystick werden Bild- 
punkte gesetzt (einfach den 



Joystick bewegen) oder ge- 
lbscht Goystick mit gleichzei- 
tig gedriicktem Feuerknopf 
bewegen). Zudem bietet das 

Erweiterungs-Programm 
nach dem Dracken der Fl- 

Taste ein MenU. Die Fahig- 
keiten der Meniipunkte sind 
der Tabelle zu entnehmen. 
Das Programm »Grafik-Win- 
dow-Zeichner- wird nach 
dem Start von "Grafik- 
Window- geladen. Zu Be- 
ginn einen Bildnamen einge- 
ben und los gent's!- (zu) 



Spectrum-PIO 
aufgebessert 

Mit der Schaltung »PIO 
8255- aus Happy-Computer 
9/85, Seite 141, kbnnen - bei 
starker Erwarmung — Unre- 
gelmafcigkeiten bei der Aus- 
gabe auftreten. Abhilfe 
schafft eine Laufzeitkorrek- 
tur des Chip-Select-Signals 
durch ein weiteres Gatter 
des Typs 74LS32. 

(JUrgen Howaldt/mk) 



Listiger Schutz 

Die in der Erklarung fiir 
das Listing »Listschutz« aus 
der Happy-Computer 10/85 
abgebildete Zeile »0 REM: 
POKE2054,31:POKE2049,255 
:POKE2050.255- muB im Di- 
rektmodus eingegeben wer- 
den. Also bitte >0 REM:- weg- 
lassen, sonst funktioniert es 
nicht. (zu) 



Fehler im LPRINT- 
III Anikel (Spectrum 
Sonderheft) 

Im Abschnitt »EPROM an- 
dern- muft die Anderung bei 
Adresse 194 richtig lauten: 
CALL $053F und nicht wie 
abgedruckt CALL $05BF, an- 
dernfalls hangt sich der 
Computer auf. Eine Anfrage 
betraf auch das Textverar- 
beitungsprogramm I.N.E.S. 
Damn hier das Interface 
richtig arbeitet, muft es mit 
»LPR1NT CHR$ 5;« initialisiert 
werden. Besitzer des Pro- 
gramms SYS 64, das die Dar- 
stellung von 64 Zeichen pro 
Zeile ermoglicht, miissen 



verhindern, dafi die Kanalin- 
fo der programmeigenen 
Druckroutine eingeschrie- 
ben wird. Dies kann durch 
Setzen der Programmadres- 
sen 65308 bis 65310 und 65361 
bis 65363 auf iO- erfolgen. 

Otirgen Holder/mk) 

Marktiibersicht 
Monitore 

In unserer Marktiibersicht 
Monitore in Happy-Compu- 
ter 5/85, Seite 136 ff. sind 
leider ein paar Angaben 
durcheinandergeraten. Die 
unter dem Namen der Fir- 
men Boston Computer/Ca- 
bel gelisteten Monitore mit 
den Typenbezeichnungen 
BM12G BM12EM und BM 
8181 werden von der Firma 
BMC angeboten. Bei der Fir- 
ma Boston Computer handell 
es sich um die deutsche Ver- 
kaufsniederlassung fiir den 
Hersteller Cabel. 



Schneller Edrtieren 

(Happy Computer 7/85, Sei- 
te 88) 

Das Programm »Easy Con- 
trol- l&uft nicht auf den alten 
Atari 400- und 800-Compu- 
tern. Mit der nachfolgenden 
Verbesserung kann das Pro- 
gramm jedoch auf alien Ge- 
raten laufen. Allerdmgs 
sturzt die Routine gelegent- 
lich ab, sowohl bei den alten, 
als auch bei den neuen Ge- 
raten. Dies passiert immer 
dann. wenn die vom Autor im 
Interrupt verwendete Be- 
triebssystemroutine sich mit 
der gleichen Routine aulier- 
halb eines Interrupts zeitlich 
uberschneidet. 

Eine L6sung dieses Pro- 
blems erfordert jedoch ein 
vollig neues Programm. Falls 
Sie also einen Atari 400 oder 
800 besitzen. ersetzen Sie bit- 
te in der in Ausgabe 7/85 ab- 
gedruckten Version die 
nachfolgenden Programm- 
zeilen. (Thomas Decker/wb) 



120 DATA 32.164,246,173.120,2,41,15 
ISO DATA 32.164.246.173.168,6.41,2 
200 DATA 200,5.16929,32,164,246,173 
220 DATA 32,164,246.173.168.0,41,8 
230 DATA 208,8.169.31.32.164.246.173 
330 Z ■ 0FOR I • 1536 TO 1703 READ 
AZ-Z. ANEXT 1 
IF to 17788 THEN? 
-ERROR! "STOP 



Anderungen zum Programm 
Easy Control fiir »atte« 
Atari 400/800-GerHtfl 



6536B : 2<iS35cllB4807e»5 « 393 

65376 : ddel re40d0t97ef> - 1377 

65384 e ea28567cf»9»2B87 * 801 

69392 i ft»8d2328*618f406 = 846 

69400 : 002b7eO2f288cf«r » 776 

6S408 : 2e38O8re3a380404 ■ 478 

63416 « r518eeafb8280611 - 921 

65424 : 07001918d6233eb8 - 543 

63432 s 77233»227723fl 77 ■ 764 

65440 : 10fb233e227723»5 - 781 

65448 s 010300cde819dd6* ■ 797 

65456 : B2dd66032b2b2bdd - 678 

69464 s 7502dd7403el7el8 = 834 

63472 : ardd*3dldd6»02dd ■ 1388 

6548B i 66031923232323cd ■ 475 

694BB : ©519188780009000 - 413 



Verbassertor 
Compactor 

Ho x dump 
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Turbo- Basic- Interpreter 
fur Atari 800XL/BOXE 

Umfangreich, aber gut, ist ein brandneuer und extrem schneller 
Basic-Interpreter fur den Atari 800XL und 130XE. Wir wahiten ihn 
zum Listing des Monats Dezember. Fur Turbo-Basic wird 
ein Diskettenlaufwerk vorausgesetzt. 



Die Atari-Freunde unter unseren Lesern werden sich freuen. 
In dleser Ausgabe finden Sie einen kompletten Basic- Interpre- 
ter fOr den Atari 800XL und 130XE. Zwar ist das Listing sehr 
umfangreich, aber die Arbeit des Abtippens wird sich lohnen. 
Damit Sie Turbo-Basic verwenden konnen. benotigen Sle un- 
bedlngt ein Diskettenlaufwerk. Der Interpreter lauft In der 
abgedruckten Version nur auf einem Atari 800 XL Oder 130 
XE. Weiterhin muG das nachfolgende Listing mit Hilfe von AM- 
PEL (Atari-Maschinen- Programm-Eingabe-Usting) aus dieser 
Ausgabe eingegeben werden. Von Basic aus laMM es sich nicht 
eintippen. Beachten Sie auch die Hinweise zu AMPEL (Seite 
104), 



Strukturierte Programmierung 



In der folgenden Beschreibung bedeuten: 
aexp=arithmetic expression (arithmetischer Ausdruck) 
sexp=string expression (Text Ausdruck (A$, 'TEXT", CHR$(), 
STR$<), HEXSO) 
lineno ■ Zeilennummer 

»...«>■ Ein Oder mehrere Befehle In einer IF-THEN-Abfrage 
handelt es sich hierbei um den nach THEN folgenden Text. 
Sonst gibt es keine Beschrankung. »...« kann also auch mehre- 
re Programmzeilen und/oder den Tell einer Programmzeile um- 
fassen. 

Es gibt im Standard- Atari- Basic nur zellennummerorientierte 
Sprungbefehle und die »FOR...NEXT«-Schleife zcir Konstruk- 
tion von Schleifen. In Turbo-Basic gibt es zusatzliche, an Pas- 
cal angelehnte, Strukturetemente. 
IF aexp THEN lineno 
IF aexp THEN ... 

Das normale IF.. THEN Statement 

IF aexp ... ENDIF 

IF aexp ... ELSE ... ENDIF 

Wenn die Bedingung aexp erfullt (< >0) ist, wird der Pro- 
grammteil zwischen IF und ELSE, sonst der zwischen ELSE 
und ENDIF. ausgefuhrt. ELSE kann auch entfallen. Als Trenn- 
zeichen nach aexp dient nicht THEN, sondern ein Doppel- 
punkt {:) Oder Zeilenende (RETURN). Auch vor und nach ELSE 
und ENDIF mu& ein solches Trennzeichen stehen. Nach ELSE 
darf keine Zeilennummer folgen. In Atari-Basic bendtigt man 
far solche Abfragen oft mehrere GOTO-Befehle. 
REPEAT ... UNTIL aexp 

Wiederholt die Anweisungen »,..« bis die Bedingung erlullt 
ist. Hier wird die Bedingung erst am Ende der Schleife gepruft. 
Der Programmteil zwischen REPEAT und UNTIL wird also min- 
destens einmal ausgefuhrt. 
WHILE aexp ... WEND 

Wiederholt »...« solange die Bedingung erfullt ist, das heiGt, 
wenn die Bedingung das erste Mai nicht erfullt ist, wird die 
Schleife kein einziges Mat ausgefuhrt. 
DO ... LOOP 

Endlos schleife. Wiederholt die Anweisungen »..,« immer 
wleder von neuem. 



EXIT 

VerlSBt eine Schleife, Sprung ans Schleifenende. Dieser Be- 
fehlistverwendbarbei .DO ... LOOP* und .REPEAT ... UNTIL*, 
•WHILE ... WEND* und auch bei .FOR ... NEXT*- Schleifen. 
Dieser Befehl stellt eine Art Notausgang aus Schleifen dar, bei 
•DO ... LOOP* sogar den einzigen. der in strukturierten Pro- 
grammen erlaubt ist. Es wird stets an das Ende der Schleife 
gesprungen. Eine Schleife laJ5t sich auch mit »POP:GOTO line- 
no* abbrechen. Dies sollte jedoch nur im Notfall geschehen, 
da dieser Befehl nicht zur Qbersichtlichen Programmierung 
beitragl. 
*F 
*F + 

Nach diesem Befehl sind .FOR ... NEXT«-Schleifen abwei- 
send. Es wird also vor dem ersten Durchlauf der Schleife ge- 
prQft, ob der Zahler schon den Endwert erreicht hat. Dazu ein 
Beispiel: .FOR 1=2 TO 1:? I;NEXT k 

1. Der Anfangswert der Schleife ist 2 

2. Schleifenzahler um 1 erh6hen 

3. Vergleich mit dem Endwert (1) 

4. Verlassen der Schleife, da die Bedingung erfullt ist. 
Nach * F + wird zuerst die Variable I mit dem Anfangswert 

2 geladen und dann mit der Variablen I (Endwert=1) vergli- 
chen. Anschlleftend wird die Schleife bis zum .NEXT If Befehl 
ubersprungen. Es erfolgt keine Ausgabe auf dem Bildschirm. 
Der »F+«-Befehl erspart oft eine spezieile Abfrageroutine. 

★ F- 

Stellt den Normalzustand wieder her. .FOR ... NEXT*-Schlei- 
fen werden mlndestens einmal durchlaufen. Auch bei RUN 
wird automatisch ein . ★ F -« ausgefObrt (entspricht dem Atari- 
Basic). 
PROC name 

Beginn eines Unterprogramms (Procedur) mit dem Namen 
name 
ENDPROC 

Procedurende. Entspricht dem RETURN nach einem .GO- 
SUB lineno«. 
EXEC name 

Ruft die Prozedur name auf, entspricht .GOSUB lineno*. Die 
normalen Befehle GOSUB und RETURN erlauben, nur Unter- 
programme mit einer Zeilennummer aufzurufen. Hier ist der 
Aufruf mit einem leichter zu behaltenden Namen moglich. Au- 
Berdem belegt EXEC-PROC-ENDPROC meist sogar weniger 
Spelcherplatz als GOSUB-RETURN und ist etwas schneller. 
Die Prozedurnamen werden genauso gespeichert wie die Va- 
riablennamen. Jeder Name belegt 8 Byte plus ein Byte fur je- 
des Zeichen. Jede weitere Verwendung bendtigt dann nur ein 
(zwei) Byte. Die Zeilennummer einer GOSUB-Anweisung be- 
legt dagegen 7 Byte. Obwohl Turbo-Basic kompatibel zu Atari- 
Basic ist, konnen statt 128 jetzt 256 verschiedene Variablen- 
oder Prozedurnamen verwendet werden. Ab der 129sten Va- 
riablen kostet jede Verwendung zwei. statt bisher nur 1 Byte 
Speicherplatz. 
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ON aexp EXEC pname,pnam... Entspricht der Atari-Basic-An- 
weisung »ON GOSUB*. pnam=PROCedurname 
# name 
GO# name 

ON aexp GO # nam.nam.nam 
TRAP #name 
RESTORE # name 

Labeldefmition, das # entspricht dem PROC. In Turbo-Basic 
ISBt sich der unstrukturierte Sprungbefehl GOTO wenigstens 
dadurch lesbarer machen, dafl »GOTO zeilennummerc durch 
»GO# namec ersetzt wird. Auch bei TRAP und RESTORE 
kdnnen Marken verwendet werden. Dabei wird die Kennung 
» # « verwendet, urn dem Interpreter mitzuteilen, daB keine Zei- 
lennummer, sondern ein Name folgt. Ubrigens ist »GO # na- 
me* schneller als »GOTO zeile*. Die Marken f Or GO # , TRAP # 
und RESTORE* werden mit # gekennzeichnet, die fur EXEC 
mit PROC Diese strikte Trennung dient zur Erhoh ung der Glie- 
derung und Transparenz von Programmen. 
POP 

POP g ilt fur Unterprogramme mit GOSUB und EXEC ebenso 
wie fur die Schieifen .FOR ... NEXT*, »REPEAT ... UNTIL*, 
•WHILE ... ENDWHILE* und »LOOP ... ENDLOOP*. Auf dem 
Runtimestack belegen GOSUB, EXEC, REPEAT. WHILE und 
LOOP jeweils 4 Byte (wie GOSUB in Atari-Basic). »FOR ... 
NEXT* belegt jedoch 13 start 12 Byte da jetzt 256 verschie- 
dene Variablen zur Verfugung stehen. Auf dem Stack werden 
jetzt aber nicht mehr die Zeilennummem gespeichert, ein 
Grund fur das langsame Atari-Basic sondern die Speicher- 
adressen dieser Zeilen. Dadurch werden Schieifen schneller. 
AuBerdem sinkt die Geschwindigkeit der Schleifenwiederho- 
lung nicht mit steigender Entfernung vom Programmanfang! 
Trotzdem konnte einer der Vorzuge von Atari-Basic beibehal- 
ten werden: Ein Programm, das beispielsweise durch einen 
Program mfehler angehalten wurde, kann man editieren und 
dann mit CONT oder GOTO fortsetzen. Dabei werden weder 
die Variablen noch der Stack geloscht. So lassen sich auch 
Programme schreiben, die ihre DATA-Zeilen selbst generieren 
oder nicht mehr ben6tigte Programmteile loschen (mit POKE 
842,13, danach verhait sich der Computer so, als wurde stan- 
dig RETURN gedruckt, bis POKE 842,12 den Normalzustand 
wieder herstellt). Zum Loschen von ProgrammteNen gibt es in 
Turbo-Basic den DEL-Befehl. 



Dies ist eine spezielle REM-Anweisung. Bei der Eingabe ei- 
ner Programmzeile wird alles nach »— * nicht beachtet. Bei 
LIST werden aber nicht zwei, sondern 30 Minuszeichen ge- 
druckt. Diese Anweisung belegt sogar ein Byte weniger Spei- 
cherplatz, als ein REM ohne Text. Eine entsprechende REM- 
Zeile im normalen Basic ben6tigt wesentlich mehr Speicher- 
platz. 
LIST 

Beim USTen von Programmen werden Schieifen optisch 
durch Einruckenum jeweils zwei Leerzeichen hervorgehoben. 
Programme sind so ubersichtlicher und strukturierter. AuBer- 
dem lassen sich auf diese Art und Weise manche Fehler ver- 
meiden. Bei unsauberer Programmierung (mehrere NEXT zu 
einem FOR, mehrere ENDPROCs zu einem PROC.) gerat das 
Listing, ebenso wie der Interpreter, allerdings in Unordnung. 
Solche Konstruktionen, die in Atari-Basic und vielen anderen 
Basic-Versionen nur schwer zu umschreiben sind, kdnnen in 
Turbo-Basic leicht durch IF-ELSE-ENDIF oder EXIT ersetzt 
werden. Daraus resultieren wieder leichter lesbare Pro- 
gramme 
★ L- 

schaltet die Tabulierung ab. Dies kann notwendig sein, urn lan- 
ge Programmzeilen zu editieren oder urn Platz beim Speichern 
auf Diskette (LISTDiX") zu sparen. Die Trennzeile >— * wird 
nach »★!_-« nur als doppeltes, statt dreiBigfaches Minus- 
zeichen gelistet. 



*L 
*L + 

schaJtet die Tabulierung wieder ein (Normalzustand nach dem 
Laden des Interpreters), Ubrigens gibt es jetzt auch ein UST 
von einer Programmzeile bis zum Programmende »UST 
3000,* listet ab Zeile 3000 bis zum Programmende, »UST 
"P:",3000,< entsprechend auf den Drucker (das einzelne Kom- 
ma »,* nach der Zeilennummer veranlaBt den Computer, auto- 
matisch 32767 fur die hdchstmdgnche Zeilennummer zu er- 
ganzen). 



Neue Fehlermeldungen 



Es gibt folgende neue Fehlermeldungen: 
ERROR • 22 ?NEST 

Schachtelungsfehler, tritt auf. wenn das zu einem WHILE 
geh6rende ENDWHILE nicht gefunden wird, oder das ENDIF 
zu einem IF. oder auch, nach >*F +«, das NEXT zu einem 
FOR. Beim Veriassen von Unterprogrammen (durch RETURN 
oder ENDPROC) werden Schieifen abgebrochen, dies gilt 
sowohl — wie gewohnt — fur die »FOR ... NEXT«-Schleife, wie 
auch fur die anderen, unter Turbo-Basic zur Verfugung stehen- 
den Schieifen. 
ERROR - 16 7GOSUB 
Zu einem GOSUB fehit RETURN. 
ERROR - 13 ?FOR 
Zu einem NEXT fehit FOR. 
ERROR - 23 ?WHILE 
Zu einem WEND fehit WHILE. 
ERROR - 24 7REPEAT 
Zu einem UNTIL fehit REPEAT 
ERROR - 25 ?DO 
Zu einem LOOP fehit DO. 
ERROR - 28 7EXEC 
Zu einem ENDPROC fehit EXEC. 
ERROR ■ 29 ?PROC 

Eine unbekannte Prozedur wurde aufgerufen. 
ERROR -30 ?# 

Eine unbekannte Marke wurde verwendet. 
ERROR ■ 27 XPROC 

(Executing PROC). Diese Fehlermeldung tritt auf, wenn eine 
PROC-Anweisung ausgefuhrt wird. Prozeduren durfen nur 
von EXEC aufgerufen werden. 
ERROR - 26 ?EXIT 
EXIT ohne Schleife 
ERROR - 15 ?DEL 

Das GOSUB zu einem RETURN, NEXT zu einem FOR, RE- 
PEAT zu einem UNTIL ... wurde geloscht In Atari- und in Turbo- 
Basic lassen sich Programme editieren. ohne Variablenwerte 
oder den Stapel zu zerstdren. Wenn dan.i bei Ruckkehr aus ei- 
nem Unterprogramm (Schleife) die entsprechende Zeile ge- 
loscht oder verandert wurde, kann dieser Fehler passieren. 
Dies tritt auch auf, wenn ein in ein Programm eingebautes DEL 
sich selbst loscht Alle Fehlemummern, die Atari-Basic ohne 
irgendwelche Texte ausgibt, werden in Turbo-Basic grundsatz- 
lich mit einem kurzen Text erganzt (beispielsweise »138 TIME- 
OUT*, »29 ?PROC« etc). Ausfuhrlichere Erlauterungen kdn- 
nen dem Atari-Basic Referenz Manual oder der DOS-Anleitung 
entnommen werden. Langere Texte wurden, bei den insge- 
samt 60 zur Verfugung stehenden Fehlern, den Platzbedarf 
des Interpreters noch wesentlich erhbhen. 
DEL von.bis 

Loscht die Programmzeilen von-bis (jeweils einschlieBIich). 
RENUM alt,neu,incr 

Numeriert alle Programmzeilen ab Zeile alt urn. Die neuen 
Zeilennummem beginnen bei neu und werden jeweils urn incr 
erhOht. Alle Zeilennummem vor alt bleiben unverandert Die- 
ser Befehl andert auch die Zeilennummem nach GOTO, GO- 
SUB, TRAP. RESTORE. UST. DEL ON-GOTO und ON-GO- 
SUB. Bei Verwendung undefinierter Zeilennummem wird die 
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entsprechende negative Zahl eingesetzt (beispielsweise GO- 
TO-100). Bei berechneten Sprungen (GOTO VAR, GOSUB 
100 + 10*A, RESTORE A*10+1O00) versagt RENUM. 
Wenn hinter dem Befehl eine Zahl folgt »GOTO 
1000+ A *10«, wird die Zahl wie bei einem normalen Befehl 
»GOT0 1000* behandelt. Der nachfolgende Programmteil der 
Zeile bleibt jedoch unverandert. Wenn keine Zahl, sondern ein 
Variablenname Oder eine Klammer folgt, wird der Befehl uber- 
haupt nicht verandert 
DUMP 

DUMP filespec 

Dieser Befehl erzeugt eine Liste der verwendeten Variablen. 
Wie bei UST kann die Ausgabe auch auf einem Drucker erfol- 
gen (DUMP "P:"). 
Ein Beispiel: 

A m 100 numerische Variable 

B( 10,1 Array, DIM B(9) Oder DIM B(9.0) 

C( 0,0 undimensioniertes Array. Bei Arrays werden 

die beiden moglichen Dimensionen stets um 

eins erhoht angezeigt. 
D( 10.10 DIM D(9,9) 
E$ 10,20 String, LEN=10. DIM E$(20) 
F$ 0,0 nicht dimensionierter String 

G$ 0,10 DIM G$(10). LEN(G$)=0 

H PROC 100 PROC H in Zeile 100 
I # 120 Marke I in Zeile 120 
J ? Undefinierte Marke oder PROC 

Die Ausgabe der Variablen/Marken erfolgt in der Reihenfol- 
ge, wie sie in der Variabientabelle gespeichert sind. 
TRACE 
TRACE + 

Schaltet den TRACE-Modus ein. Das heiltt, die Nummer je- 
der ausgef uhrten Zeile wird in eckigen Klammern auf dem Bild- 
schirm ausgedruckt 
TRACE - 

Hebt TRACE wieder auf. Der TRACE-Modus wird auBerdem 
aufgehoben, sobaid eine Fehlermeldung auftritt. Die Zeilen- 
nummern eines PROC oder # werden bei Aufruf mit EXEC 
oder GO # nicht ausgegeben. 
*B 

★ B + 

Nach diesem Befehl wird das Drucken der BREAK-Taste wie 
jeder andere Fehler behandelt. Eine Programmunterbrechung 
laBt sich mit TRAP abfangen und so vor einer versehentlichen 
Unterbrechung schiitzen. 

★ B- 

Hebt den oben erwahnten Modus wieder auf. Bei RUN wird 
»*B -« automatisch ausgefuhrt. 



Befehle 



Eriauterung: 

< = > steht fur: entspricht im normalen Basic 
DPOKE adr.word 

Doppel-Byte-POKE <=> POKE adr,word-256*INT(wort/ 
256):POKE adr+1.INT(wort/256) 
MOVE source,dest,count 

Blocktransfer < = > FOR l = TO COUNT-1:POKE dest+ 
I.PEEK(source + l):NEXTI 

Mit »MOVE 57344.NEUCHARSET/I024* laBt sich bei- 
spielsweise der Zeichensatz kopieren. 
-MOVE source,dest,count 

Blocktransfer, zuerst wird das letzte Byte verschoben. Dies 
ermoglicht. einen Speicherbereich zu einer hoheren Adresse 
zu verschieben, ohne daB es bei Uberlappungen (wenn 
source+count>dest) zu Zerstorungen kommt < = > FOR 
l=COUNT-1 TO STEP -1:POKE dest+l,PEEK(source+l) 
;NEXT I. MOVE kann auch benutzt werden, um einen Spei- 
cherbereich zu fallen. Beispiel: »POKE DPEEK(88),128 
:MOVE DPEEK(88),DPEEK(88} + 1.959«. Dies schreibt den 



Textbildschtrm mit dem Biidschirmcode fur das inverse Leer- 
zeichen voll. Obwoh! hier viele, eigentlich unnotige Ladevor- 
gange stattftnden, ist dies viel schneller als eine Basic- 
Schleife. 

BPUT tfn.adr.len 

Blockschreiben < = > FOR l=0 TO len-1:PUT #n,PEEK(adr 
+I):NEXT I 
BGET #n,adr,len 

Blocklesen < = > FOR l=0 TO len-1:GET #n,A:POKE adr+l, 
A:NEXT I 

Mit diesen Befehlen kann man Speicherbereiche mit maxi- 
maier Geschwindigkeit speichern und laden. Beispiel: 
OPEN #1 ) 8,0; , D:BILD.PIC":BPUT #1,DPEEK(88),7680: 
CLOSE #1 

OPEN #1,4 I 0: I D:BILD.PIC":BGET #1.DPEEK(88) f 7680: 
CLOSE #1 

Speichern oder Laden eines Grafik-8-(oder 9,10,11,15)- 
Bildes auf Diskette Achtung: Die Zahl 7680 muB je nach Gra- 
fikmodus geandert werden (sonst werden nicht mehr zum 
Bildspeicher gehorende Speicherbereiche mitgelesen oder 
-geschrieben) 
FILLTO x,y 

Kurzschreibweise, schneller und ubersichtficher als: >POSI- 
TION x,y:XIO 18, #6,0,0,"S:"FCOLOR n< 

Wahlen der Farbe fur FILLTO. In Standard-Basic heiBt dieser 
Befehl »POKE 765,nt. 
CLS 
CLS #6 

Bildschirmloschen. CLS < = > A=PEEK(766):POKE 766,0 

POSITION 0,0:? (#6;)CHR${125);:POKE 766.A 

PUTn 

< = > ?CHR$(n); beispielsweise »PUT 253* fur »? CHR$ 
(253);«. Bei PUT, GET, INPUT ... ist auch die Angabe »#0« 
mdglich. Die Benutzung von »IOCB 0< (mit »CLOSE« oder 
»OPEN #0«) verhindert allerdings das ordnungsgemaBe Ar- 
beiten des Bildschirm- Editors, gegebenenfalls SYSTEM- 
RESET drucken. FehltbeiPUTdie # -Angabe, so wird automa- 
tisch »!OCB #0* benutzt. 

GET KEY 

< = > OPEN #7 1 4 ( 0,"K;";GET #7,KEY:CLOSE #7. Wartet 
auf Tastendruck, und weist der Variablen KEY den ATASCII- 
Wert der gedruckten Taste zu (der Variablenname ist frei wfihl- 
bar). 

DIM 

Beim DIM-Befehl werden Arrays und Strings automatisch 
geloscht, also auf Null gesetzt. DIMA(100) < = > DIMA(100) 
:FOR l=0 TO 100:A(I)=0:NEXT I 

INPUT "texf.var.var... 
INPUT "texr;var.var... 

INPUT ahnelt jetzt sehr stark dem entsprechenden INPUT- 
Befehl unter Microsoft-Basic. Ein Text nach INPUT erspart die 
sonst notigen PRINT-Befehle. Folgt nach dem Text ein Semiko- 
lon statt ein Kornma, so wird zusatzlich ein ? ausgegeben. Mit 
•INPUT *'";A« erreicht man ein Input ohne das, manchmal sto- 
rende 

TEXT x,y,sexp 

Schreibt einen Text in ein Grafik-Bild. »x,y« stellt die Position 
der oberen linken Ecke des ersten Zeichens des String- 
Ausdrucks (wird in Bildpunkten gezahlt) dar. Beispiel: •GRA- 
PHICS 8TEXT 50,90;Turbo-Basic":TEXT 70,95,1000«. Im 
Gegensatz zum normalen PRINT- Befehl darf nach TEXT nur 
ein Ausdruck eriolgen (keine Liste mit Komma Oder Semiko- 
ion). AuBerdem werden Texte am Zeilenende abgebrochen, es 
gibt auch kein Scrolling. 

CIRCLE xOyO.r 
CIRCLE xO.yO.xr.yr 

Zeichnet einen Kreis um den Punkt xO.yO mit dem Radius r. 
Bei Angabe zweier (unterSchiedlicher) Radien fur die x- und y- 
Richtung entstehen Ellipsen. 
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PAINT x,y 

Fiillt eine geschlossene Figur, beispielsweise einen Kreis. 
mit der mit COLOR gew^hlten Farbe. Dieser Befehl kann fast 
jede beliebige Rgur mit einer bestimmten Farbe fullen. Da hier- 
bei eine fur den 6502 angepafite, rekursive Funktion benutzt 
wird, ist der Komplexitat der auszufullenden Figur durch den 
freien Speicherplatz eine Grenze gesetzt. Im Extremfall wurde 
ein Arbeitsbereich von etwa 90 KByte RAM benbtigt. Auch 
einfache und kleinere Figuren betegen vorubergehend einige 
hundert Byte. Sollte der Speicher uberlaufen (FRE(O) zu 
klein). so gibt es die Fehlermeldung »ERROR - 2 MEM«. Die 
PAINT- und die TEXT-Routine benutzen eigene, schnelle Plot- 
Routinen. da hierbei viele nebeneinander liegende Punkte re- 
lativ einfach berechnet werden konnen. Hiervon machen die 
Routinen im Atari-Betriebssystem leider keinen Gebrauch. 
TIMES = siehe unten 
PAUSE n 

Unterbricht die Programmausfuhrung fur n/50-Sekundea 
PAUSE ersetzt das ungenaue und speicherplatzfressende Ti- 
ming mit leeren FOR-NEXT-Schleifen. In Atari-Basic wird oft 
die Potenzierung (A=1"1) fur eine kleine Verzbgerung be- 
nutzt. Da Turbo-Basic bei der Potenzierung besonders schnell 
ist, sollte dafur beispielsweise »PAUSE 9« benutzt werden. 
DSOUND voice,freq,dis,vol 

Ahnlich dem normalen SOUND-Befehl. Der Atari-Computer 
kann zwei normale Stimmen zu einer zusammenfassen. Die 
Frequenzauflosung betragt dann 16 Bit (0.. 65535) statt 8 Bit 
(0..255). Die resultierende Frequenz berechnet sich (in Hertz) 
zu: 1789790/(2 *freq+14) statt sonst 63921/(2 *freq+2). 
Diese Werte stammen aus einer amerikanischen Veroffentti- 
chung und unterscheiden sich eventuell etwas von den Wer- 
ten bei den deutschen Atari-Versionen, da sie von der Video- 
frequenz abgeleitet sind, die in den USA einen anderen Wert 
besitzt (NTSC-System in den USA statt der europaischen PAL- 
Norm). 
SOUND 
DSOUND 

Kurzform fur: FOR l=0 TO 3:SOUND l,0,0,0:NEXT I 
CLOSE 

Kurzform fur: FOR 1=1 TO 7:CLOSE #I:NEXT I 



Funktionen 



DPEEK(adr) 

Doppel-Byte-PEEK < = > PEEK(adr)+256 *PEEK(adr+1) 
INKEYS 

Spezialvariable Wenn eine Taste gedruckt wird, enthalt 
INKEYS das entsprechende Zeichen. Wenn nicht, enthalt sie 
einen Leerstring (""). So laSt sich ein Tastendruck verarbeiten. 
ohne den Programmablauf zu unterbrechen. 
INSTR(A$,B$) 
INSTR(AS,B$,i) 

Sucht einen String B$ in einem (langeren) String AS. Wenn 
gefunden, wird die Position von BS in AS zuruckgeliefert. 
sonst eine Null. »i« stellt den Index (Position) dar, ab dem die 
Suche beginnen soil. 
UINSTR(A$,B$) 
UINSTR(AS,B$J) 

Ahnlich INSTR. Die Bits 7 und 5 der einzelnen Zeichen wer- 
den nicht beachtet. Bei der Suche nach »MODEM« I36t sich 
so auch »Modemc, »MoDeMc oder der entsprechende inverse 
Text finden (UINSTR steht fiir UppercaselNSTR). Als Nebenef- 
fekt werden bei der Suche nach Zahlen oder Satzzeichen 
auch die Spezial-Zeichen gefunden ("!"=CTRL-A,"0"=CTRL-P 
etc). 
ERR 

Kurzform fiir »PEEK(195)« zur Ermittlung des Fehlercodes. 
ERL 

Kurzform fur »PEEK(186) +256 * PEEK<187)« oder 



sDPEEK (186)« zur Ermittlung der Zeile, in der ein Fehleraufge- 
treten ist. ERR und ERL sollten in TRAP-Routinen verwendet 
werden. 
TIME 

Speziaivariabla enthaJt die Zeit (vom internen Timer RTCLCK 
des Atari-Computer, ausschlaggebend sind die Speicherzellen 
18 bis 20) in 1/50-Sekunden. 
TIMES 

Spezialvariable, enthalt die Zeit als sechsstetligen String im 
Format hhmmss (hh=Stunde 00 bis 23. mm = Minute 00 bis 
59, ss=Sekunde 00 bis 59). 
TIMES = 

Zum Stellen der Uhr. »TIMES="151520"« stellt die Uhrauf 15 
Uhr. 15 Minuten und 20 Sekunden. Die Variable TIME Ia8t sich 
nicht direkt veiandem. Stattdessen wird entweder »TIME$=< 
verwendet. oder durch entsprechendes POKEn in die Spei- 
cherstellen 18 bis 20. Die Uhr geht nicht ganz genau, da die 
Frequenz, mit der im Atari die Fernsehbilder erzeugt werden, 
nicht genau 50 Hz betragt. TIMES wird von dieser Frequenz ab- 
geleitet. 
FRAC(exp) 

Diese Funktion ermittelt den Nachkommaanteil einer Zahl. 
»FRAC(exp)« ist nicht immer gleich »exp-INT(exp)«, da INT die 
nachstkleinere Zahl ermittelt. So ergibt »? INT(-0.3)» -1, »? 
FRAC<-0.3)« ergibt -0.3. 
TRUNC(exp) 

Diese Funktion ermittelt den ganzzahligen Anteii einer Zahl. 
Dies ist die zu FRAC komplementare Funktion. »? TRUNC 
(-0.3)* ergibt 0. 
RND 

RND (irgendwas) kann in Turbo-Basic abgekurzt werden, in- 
dem man die Klammern weglaBt. Es wird also RND statt RND(O) 
verwendet (speicherplatzsparend). 
RAND(n) 

Dies ist die Kurzschreibweise fur »TRUNC(RND(0) *n)« und 
erzeugt eine ganze Zufallszahl zwischen einschlieBlich und 
(ausschlieRlich) n. 
HEXS(exp) 

Ahnlich STR$. HEXS wandelt die Integerzahl exp 
(0<=exp< =65535) in einen sedezimalen (hexadezimalen) 
String urn. Wenn exp kleiner als 256 ist, ergibt dies einen zwei- 
stelligen String, sonst einen vierstelligen. 
DEC(sexp) 

Ahnlich VAL, Umkehrung zu HEXS. Der String sexp wird in 
eine dezimale Integerzahl gewandelt. Wenn sexp mehr als vier 
gultige sedezimaJe Ziffern enthalt. so gelten nur die letzten 
vier. 
Saaaa 

Sedezimalzahl im Programm. Beispiel: 

FOR I = $0600 TO S067RREAD A:POKE l,A:NEXT I 

statt 

FOR 1=1536 TO 1663:READ A:POKE l,A:NEXT I 

& BinaYes AND 

! Binares OR 

EXOR Binares exclusiv OR 

Diese drei Operatoren arbeiten mit 16-Bit-lntegem. Also mit 
Zahlen zwischen und 65535 und nicht mit Boolschen Gro- 
Ben (1 oder 0) wie die Operatoren AND, OR und NOT. 
DiV 

Division ohne Rest: a DIV b < = > TRUNC(a/b) 
MOD 

Bestimmung des Divisionsrestes (Modulo): a MOD b < = > a- 

b*TRUNC(a/b) 

%0 %1 %2 %3 

Die Zahlen bis 3 sind als Konstanten definiert. Die Verwen- 
dung einer Zahl (auch Saaaa) im Programm kostet jedesmal 7 
Byte, die Verwendung einer Variablen, unabhangig von der 
Linge des Namens, jedoch nur 1 oder 2 Byte Auch die Ver- 
wendung von %0 bis %3 belegt ebenfalls jeweils 1 Byte, aber 
keinen Eintrag in der, auf 256 Variablen begrenzten, Variablen- 
tabelle. 
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In Strings, Oder in zwischen Anfuhrungszeichen stehendem 
Text, ist es jetzt moglich, *"« (entspricht CHR$(34)) durch dop- 
pelte AnfOhrungszeichen ("") einzufugen. Beispiel: >7TEST' 
'TEXT't erzeugt den Ausdruck: iTESTTEXTt. In Atari- Basic 
mu8 man dafur schreiben: »? , TESr , ;CHR$(34);TEXT , '«. Bei 
Zuweisungen (A$= , TEST"TEXT') ist das (in Atari-Basic) 
noch etwas umstandlicher. 

Turbo-Basic wandelt bei der Eingabe von Programmzeilen 
automatisch kleine in groBe, und inverse in normale Buchsta- 
ben urn. Dies gitt naturlich nicht zwischen AnfOhrungszeichen 
0, sowie nach REM oder DATA-Befehlen. Somit lassen sich 
Programme auch mit Kleinbuchstaben eingeben, ohne stan- 
dig zwischen GroB- und Kleinbuchstaben (mit der CAPS- 
Taste) hin- und herzuschalten, Oder standig SHIFT drucken zu 
miissen. 

In Variablen- und Prozedurnamen ist auBer den Buchstaben 

und Ziffern auch das Unterstreichungszeichen » « (SHIFT -) 

zugelassen. So sind endlich Namen wie MAX_LEN oder 
PROC SORT__KUNDEN erlaubt. 



Diskettenbefehle 



DIR 

DIR "01:*.*" 

Ausgabe des Inhaltsverzeichnisses einer Diskette auf dem 
Bildschirm. »DIR"D1:*.*"« listet alle Files von Diskette 1, 
»D2:A*.*« alle Hies von Diskette 2. deren Name mit A be- 
ginnt. »D1:*.*« kann entfallen, dann wird automatisch 
»D:*.*« eingesetzt (ahnlich wie im DOS-Menu mit »A RE- 
TURN RETURN*). Bei diesem Befehl sind Stringvariablen. wie 
auch bei den folgenden Befehlen. zulassig. 
RENAME ,, D:OLD 1 NEW ,, 

Benennt das File OLD in NEW urn. Entspricht: »XIO 
32, #7.0.0; , D2:OLaNEW , « oder der DOS-Menu Auswahl E. 
DELETE "D:FILE" 

L6scht ein File (entspricht »XIO 33« oder der DOS-Menu 
Auswahl D) 
LOCK **D:FILE" 

Schutzt ein File gegen Uberschreiben (entspricht »XIO 35« 
Oder der DOS-Menu Auswahl F) 
UNLOCK "D:F!LE" 

Hebt den Schreibschutz wieder auf (entspricht »XIO 36* 
oder der DOS-Menu Auswahl G). 
BLOAD "DiFILE.OBJ" 

LSdt ein binares File (entspricht der DOS-Menu Auswahl L 
mit »/N« nach dem Filenamen) 
BRUN "DiFILE.OBJ" 

LSdt ein binares File und startet es. wenn eine RUN-Adresse 
im File enthalten ist (entspricht der DOS-Menu Auswahl L. oh- 
ne angehangtes »/N«) 

Damit sind die zusatzlichen Befehle und Funktionen von 
Turbo-Basic erklart. Selbstverstandlich stehen daruber hinaus 
noch alle anderen Befehle, die man vom normalen Basic her 
kennt, zur VerfUgung. Mit Turbo-Basic wird die Programmie- 
rung auf dem Atari 800XU130XE zur wahren Freude. Befehle 
die man sich schon lange gewunscht hat, stehen jetzt endlich 
zur Verfugung. (Frank Ostrowski/wb) 



Besondere Hinweise zu Turbo-Basic 

Bevor Sie Turbo-Basic eintippen. mussen Sie AMPEL ( Atari- 
Maschinen-Programm-Eingabe-Listing) aus dieser Ausgabe 
Seite 104, eingeben. 

Turbo-Basic wird als »AUTORUN.SYS«-File auf Diskette ge- 
schrieben. Dieses Rle sollten Sie sicherheitshaiber auf meh- 
reren Disketten speichern. Zusatzlich benotigen Sie nur noch 
ein DOS.SYS-File (entweder DOS 2.0 Oder 2.5) auf Ihrer 
Turbo-Basic-Diskette (DUP.SYS wird nicht angesprochen und 
muB sich somit nicht auf der Diskette befinden). 



Schalten Sie also Ihren Computer aus und wieder ein. Es 
wird zunachst DOS.SYS geladen und anschlie8end Turbo- 
Basic Dann meldet sich der Computer mit dem Titel-Bild und 
kurz darauf erscheint die Meldung »READY« auf dem Bild- 
schirm. Sie befinden sich jetzt in Turbo-Basic und konnen alle 
erwahnten neuen Befehle ausprobieren. 

Turbo-Basic setzt in der abgedruckten Version mindestens 
64 KByte RAM voraus. Deshalb lauft der Interpreter nicht auf 
den alteren Geraten. also Atari 400 oder 800. Auf der 
Leserservice-Diskette finden Sie jedoch eine Version vor, die 
auf Geraten mit mindestens 48 KByte lauft. Allerdings stehen 
Ihnen dann nur 22 766 Byte RAM zur Verf ugung. Im Vergleich 
dazu sind es beim 8O0XL insgesamt 34021 Byte also 1747 
Byte mehr als unter dem normalen Atari-Basic 

Wie schon erwahnt, ist Turbo-Basic kompatibel zum Atari- 
Basic Es kann allerdings zu Schwierigkeiten kommen, wenn 
Maschinen-Unterroutinen in Basic-Programmen verwendet 
werden, die auf Routinen des eingebauten Atari-Basic zuruck- 
greifen. Auch »Magic-Paintert, Listing des Monats aus Ausga- 
be 3/85, lauft nicht ohne einige Anderungen. Da die Player 
Missile-Grafik von der normalen Speicheraufteilung ausgeht 
und das Programm zusatzlich noch sehr umfangreich ist. uber- 
schreiben die Basic-Variablen die Maschinenprogramme Auf 
der Leserservice-Diskette dieser Ausgabe befinden sich zu- 
satzlich ■Jumper ll« und die an Turbo-Basic angepaBte Version 
von »Magic-Rainter«. urn die LeistungsfShigkeit von Turbo-Ba- 
sic zu verdeutlichen. 

Dies sind nur einige Vorziige von Turbo- Basic Das Beste an 
unserem Interpreter ist jedoch, da8 der leidige 
Betriebssystem-Fehler im 800XL mit dem Sie sicher auch 
schon Bekanntschaft gemacht haben. behoben ist 



Betriebssystemfehler behoben 



1st Ihnen der Atari 800XL schon einmaJ aus unerklariichen 
Grunden abgesturzt. als Sie mit dem eingebauten Basic arbei- 
teten? Die Symptome des Fehlers sind einfach beschrieben. 
Man I8dt ein Programm von einem Massenspeicher und be- 
ginnt, einige Korrekturen zu machen. Dabei steuert man den 
Cursor, wie ublich mit den Cursor-Tasten uber den Bildschirm, 
betatigt hin und wieder die RETURN-Taste und plotzlich ve- 
harrt der Cursor an einer Stelle. egal welche Taste man druckt. 
Nach Betatigung der RESETTaste kann meist wieder weiter- 
gearbeitet werden, Nur wenn das Programm auf Diskette ge- 
speichert werden soil, geht nichts mehr. Das DOS ist schein- 
bar nicht mehr vorhanden. zumindest laBt sich das Laufwerk 
nicht mehr ansprechea Wenn dieser Fehler auftritt, ist viel Ar- 
beit verloren. Dann kann der Computer nur noch ausgeschal- 
tet und emeut gestartet werden. 

Einer der Fehler ist, daB das Betriebssystem bei jedem Spei- 
chervorgang 1 6 Byte an das zu speichemde File anhangt. Wo- 
zu, weiB niemand. Bekannt ist allerdings, da8 im Entwicklungs- 
stadium des 800XL dem Softwarehaus OSS nicht geniigend 
Zeit zur endgultigen Entwicklung und einem grundlichen De- 
buggen des Atari 800XL Basic gegeben wurde. Aus Zeitdruck 
wurde dann die noch nicht vollendete Version in die Computer 
eingebaut, sehr zum Nachteil der Besitzer. Testen Sie doch Ih- 
ren Computer mit dem nachfolgenden Basic-Programm: 
10 ? FRE(O) 
20 SAVE " D:TEST" 
30 RUN " D:TEST" 
40 GOTO 10 

Beachten Sie aber bitte, daB Ihnen fur das obige Programm 
ein Diskettenlaufwerk zur Verfugung stehen muB. Nachdem 
Sie es eingegeben haben, starten Sie es mit RUN- Auf dem 
Bildschirm wird Ihnen dann der jeweils frei zur Verfugung ste- 
hende RAM-Speicher angezeigt Es erscheinen also die Wer- 
te: 32227. 32211. 32195 etc. Nach jedem Durchlauf des Pro- 
gramms verringert sich der freie RAM-Speicher um 16 Byte 
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Computer 
schach 
buch 




lessen Sic slch von elnem erfolgrelchen 
Schochcomputerteom In die Grundlogen, 
Programmlerung und Spleltakflk olnfOtv- 
ren: GeschlcMe, Bflgrlffsdeflnltionen, 
grundlegende Algorlthmen und Ihro 
Umsotzung In basic und berOhmle Por- 
tien zum Nochspielen slnd nur elnige dar 
Inioressanton Kapitol dlesos Buches, Mlf 
leistungsfoNgem Schochprogramml 
Das groBe Compuforschachbuch. ca. 400 
Sollon, DM 49,- (Erscholm co. Dezember) 



Die 



Datei 



| fur don 

C64*C126 
BoW 



IM DATA BMCJCM* BUCH I 

' ' ' ' ' 

DoTelverwoltung selbstgomocht! Dlesos 
Buch enthalt elne professlonello Datenver- 
waltung zum Abtippen. Verwenden Sio die 
nolwendlgon Routinen In elgenon Pro- 
gram men: Moskongfmeralor Cursor post- 
tlonleren, vorbessortes Input und Rouflnen 
zum Elngeben, Suchen und LOschen von 
Dolonsatzen, Alio Routinen konnen on Indi- 
vidual^ BedGrtnlsse ongepaBi werdenl 
Datelverwaltung 'Or den Commodore 04 
ft C128, CO. 300 Seller. DM 30. - 
(Erschelnt co. NovembeO 




KIM DATA BMC KM If BUCH J 

k\MM_ 

Sle wollen mil dem Commodore 128 In die 
Compulerweli einstelgen? Oonn brouchon 
Sle dieses Buch! Bohandoli warden: Perl- 
pherlegerrlte, Tostaturbedlenung, Loden 
und Starten von Fertlgprogrommen, BASIC 
und Pfogrammarstellurtg elner Adressen- 
verwaltung. HondbOcher slnd ofl zu knopp 
und trocken geschrloben. Olesos Buch 
nlchll 

Commodore 128 fOr Elnstelger, ca. 260 
Soiten. DM 20,- 



Aktuelle DATA B 



Das groOc 

EPSON 

Droclcerbuch 




KIN DATA DLCAtn BUCH 



Dieses Buch mochl SchluB mil alien 
AnscNuB- und Steuerproblemenl Von der 
Beschrelbung dor Mechanlk und Elektro- 
nlk Qber die lechnlschon Daten der ver- 
schlodonen Typon bis zur Kommunlkatlon 
mil dem Rechner, der Schrlhblklsreuerung 
und der Formulor- und Graflkausgabe Is) 
alios austOhrllch und versfondllch erkifirf. 
Nutzen Sle die Mdgllchkelten Ihres EPSON- 
Druckersl 

Dae groBe EPSON-Drucker-Buch. ca. 250 
Stllen. DM 40,- (Erse helm ca, Dezember) 



OngraOa 

Floppybuch 

1571 



tin DATA BfCKIH BUCH 



Jetzi gibf 65 dos grofle Floppybuch ouch 
zur 1571. Arbelten mil dem C-128 und 
BASIC 7.0, elner umfossenden ElnfQhrung 
In dos Arbelten mil sequenilellen und relo- 
liven Datelen. Program mlerung (Or Fort- 
geschrlrtono: Nufzung der Dlrektzugritts- 
belehle. Programme Im DOS. wlchllge DOS- 
RouHnen und Ihre Anwendung und natOr- 
Itch eln austOhrllch dokumemlertes DOS- 
Listing 

Dae grofle Floppybuch zur 1570/1571, ca. 
300 Solfon, DM 40,- (Erscholm ca. Nov.) 




am data Hear* buch i 

m\JM- 

Sio haben den Einslieg auf dem Commo- 
dore 128 geschotfl? Dann werdon Sle mlt 
dlesom Buch zum Prof*. Aus dem inhali: 
DoientluB- und Programmabioutpldno, fort- 
geschrlttene Progrommlertochniken, Menue- 
ersleilung, Grollkprogrammlerung, mehr- 
dlmenslonale Feldor, Sortiorroutlnon, Dafel- 
vorwaltung und vlele nOrzllche Utilities. So 
lernen Sie protesslonelles Programmloron. 
Dai groBe BASIC-Buch zum Commodore 
128, ca. 450 Sellen. DM 30,- 




Wonn Sie Texte mlt WORD verorbelten, 
werden Sie mlt den Tips & Tricks dieses 
Buches zum Protll VTelo Arbelten konnen 
wesenttlch effektlver und schneller erle- 
dlgt werden, wenn Sie alio Bofehlo kennen 
und die Rotschlage dieses Buches befot- 
gen, In dor togllchen Arbeit werden ott 
nlcht olle Starken von WORD ousgenutzt. 
Deshalb 1st dieses Buch eine unontbehr- 
liche HiKe fur Elnstelger und Fortgeschiittenel 
WORD TIpsftTricks, ca. 250 Seiten, 
DM 40,- (Erschelnt ca. November) 




Eln MuO fur jedea der slch Intenslver mlt 
dem C-128 bescMfltgt- ElnfQhrung In das 
Systom. Hardware- und interfocebeschrel- 
bung, Erlfluterung des VIC-CNps, dos VDC, 
SID, deiallllorl und lelchtversldndliche 
Beschrelbung der Memory-Management- 
Unlr (MMU), eln sohr austOhrllch kom- 
mentlertes ROM-ltsting, ElnfQhrung: wle 
arbeite Ich mil ROM-Listing und Zeropoge, 
mlt sehr vielen Progrommbelspielenl 
128 INTERN, 507 Sellen, DM 60,- 




Schlogon Sle dom Betriobssystem Ihres 
C-128 eln Schnippchen. Wio? Mil PEEKS & 
POKES notOrllchl Dieses Buch erklOrt 
Ihnon letchtverslandilch den Umgang 
damll. Mil elner rlesigen Anzahl wtchtiger 
POKES und Ihren Anwendungsmogllchkol- 
ten. Dabel wird der Aulbou Ihres 128ers 
prima erWflrt: Betriobssystem, Inlerprotor, 
Zeropoge, Pointer und Stocks sind nur 
elnige Sllchworte dazu. Der erslo Schrltl 
hin zur Moschlnertsproche! 
PEEKS ft POKES zum C-128, ca. 250 Sei- 
ten, DM 20.- (Erschelnt ca. November) 




Sle verorbelten Ihre Texte mlt WORDSTAR? 
Dann werden Sle mlt den Tips & Tricks 
dieses Buches zum WORDSTAR- Prof I. Vlele 
Arbelten lossen slch wesentilch effektlver 
und schneller erledlgon. Lossen Sio slch 
von elnem Spozialrsten den Weg zur optl- 
molen Ausnutzung oiler Siflrken von 
WORDSTAR zolgen, denn ofl bielben vlele 
AnwendungsmogJlchkelien In dor tflgll- 
chen Routine ungenutzt. Eln Interessantes 
und spannend geschrlebenes Buchl 
WORDSTAR Tips ft tricks, ca. 220 Sellen, 
DM 30,- (Erschelnt co. November) 




Elno Fundgrube fur olio C-128 Besltzerl Ob 
mon elnen elgenen Zeichensotz erstellea 
die doppelle Rechengeschwindigkelt Im 
64er Modus benutzen Oder die vorhande- 
nen ROM-Routinon verwonden will. Dlesos 
Buch 1st randvoil mlt wlchtigen Informa- 
tlonen; z.8.: Bonk-Switchlng/Spelcherkon- 
flguratlon. Reglsterorlauterungen zum 
Video-Controller und 640 x 200 Punkte 
Aufldsung. Dieses Buch dart bel kelnem 
128er tehlenl 

128 TIPS ft TRICKS, 327 Sellen, DM 40,- 




Falls Sle mlt dem Commodore 128 In die 
CP/M-Welt elnstelgon wollen, slnd Sle Net 
rlchtig. Von grundsotzllchen Erkldrungen zu 
Botrlebssyslem und Spolchorung von Zah- 
lon, Schrelbschutz Oder ASCII Schnlttslellen 
und Anwendung von CP/M-Hltfsprogram- 
men. FOr Fortgeschrllteno: CP/M und 
Commodore-Format, Erstollen von Submit- 
Doieien und vleles mehr. 
Dos CP/M-Buch zum C-128, ca, 250 Sel- 
len. DM 40,- (Erschelnt ca. November) 



Aus Deutschlands grofttem Verlag fur Computerbiicher 



ECKER BuchhHs 




Naben elner Elnwelsung In SUPERBASE 
und seine Befehte enthfllt das Buch elne 
rieslge AnzaN Tips & Tricks: Dotensfltzo 
pro Diskette, gestatfelte Sucne, nochtrdgll- 
ches Andorn des Schlusselleldes, Sortle- 
ren noch Zohlen In Textleldern, Benurzung 
von 2 Lautwerkon. UDernohmo oines For- 
mates In elne ondere Dote), Oalel noch- 
tfogiicn splllten. Dieses Buch zelgt alio 
Mogiichkelten des SUPERBASE I 
Supertwse Tips & Tricks, 266 Selten. 
DM 48,- 



Da* grofl* 
GEM- Buch 



ATARI 

gin data atcKan buch 



Eln Buch fur den Program mteter, dor GEM 
offektlv nutzen will; Arbelten mil der Maus, 
Icons, Virtual Device Interlace, Application 
Environment Service Graphics Device 
Operollng System. Schwerpunkt: Elnblnden 
von GEM-Routlnen In BASIC, C und 68000- 
Assembler Eln Standordwerk zum Betrlebs- 
systom dor Zukunft. 
Das groBe GEM-Buch zum ATARI ST, 
co. 450 Selten, DM 49,- 



ATARI 
ST 



Hrr 



tm DATA BBCKBH BUCH 

Der neue ATARI 1st olno Supormoschlnel 
Aber nur der rlchtlgo Elnstleg garantlert 
don prolesslonollon umgong domii Dos- 
halb sollto dies Ihr erstes Buch seln, Elne 
lelchl varstdndllche ElntGhrung In Hand- 
habung und Progtammlerungdes ATARI ST: 
Tastatur, Maus, Editor, der orsto Bofehi. das 
erste Programm, AnschluSder Gerate u.v.m. 
Dieses Buch Isl eln MuQ lOr (odon Elnslolger ' 
ATARI ST (Or Elnstelger, ca. 250 Selten, 
DM 29,- (Ersctielnl ca. November) 




Elne belspleltoso Sammlung von Tips & 
Tricks, mil denen Sle alle Vorzuge von 
TURBO PASCAL erfolgrelch nutzen konnen. 
Noturllch mlt vleten Anwendungen und Pro- 
grammlernilten. Eln gelungenes Buch, das 
relchllch Anregungen vormlttolt und domlt 
elne wlrkllcho Funagrube fur jedcn 
Anwender 1st. 

TURBO PASCAL Tips & Tricks, 243 Selten, 
DM 49,- 



ATARI 

ST 

Grafik 



Sound 



ttHOATA UCU" BUCH 

Groflk und Sound out dem ATARI ST. Eln 
Troum wlrd wahrl Gratlkgrundlogen, 
Anlmatlonsgroflk. Funktlonsdlagramme, 
2D/3D-6ra(lk, CAD, Soundgrundlagen und 
das MIDI-lnterface slnd nur oinlge Schwor- 
punkte des Buches Werden Sle zum Blld- 
schlrmkunstler und Computordlrlgenlen. 
ATARI ST Grodk ft Sound, ca. 300 Selten, 
DM 49,- (Erschelnt ca. November) 




ATARI 
ST 



fW DATA BKCKen BUCH 

Slo konnon BASIC und wollen .C lernen? 
Mlt dlesem Buch keln Problem! Die ele- 
montaron Grundelemento wlo Varloblen, 
Zelger, Ausdrucke und Kontrollstrukturen 
werden ols ElntQhrung benutzl, urn welter- 
fuhrondo Sprocholomente wle Unforpro- 
gramme, Strukturon und Flleverwollung zu 
etklflren. So konnen Sle die Storken von 
X* (Or elgene Programme ousnurzenl 
Von BASIC zu C mlt dem ATARI ST, ca. 250 
Selten, DM 39,- (Erschoinf ca. November) 
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ATARI 
ST 



rn 



UN DATA BKCKMH BUCH 

Das Informatlonspaket zum ATARIST mlt 
ausfuhrllcher Hardwarebeschrelbung, 
deialllierter Erlouierung der Schnlrtstellen: 
v 24, Expansions -Interface, MIDI-lnterfaco, 
Aulbou von Grofiken. BIOS. GEM, wlchfige 
Systemadressen und was man damlt 
machen kann, die Funktlonswelse dor 
Maus. Unenibehrllch furs profess ionelle 
Arbelten mlt dem ATARIST. 
ATARI ST INTERN, 464 Selten, DM 69,- 



LOGO 
buch 



ATARI 
ST 

UN DATA aeCHMH BUCH 

LOGO 1st kolneswogs nur elne Sprache (Or 
Kinder, sondern erfllfnot viole Interessante 
Borelche wle z.B.: Rechnen mil Logo. Gro- 
flkprogrommlerung, WOrler- und Listen- 
verarbellung, Prozeduren, Rekurskmen, 
Sortlerroutlnen, Maskengenoraior, Daten- 
strukturon und KOnstllcne Intelllgenz. Mlt 
LOGO konnen Sle schwlertgo und kom- 
piexe ProOleme oft lolchler loson, als mlt 
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Keln Program mloror sollto auf dieses Hand 
boch verzlchten. Sle linden detallllertes 
Sochwissen zur Tochnlk und Programmle- 
rung. L-ntwicklung des 68000, Aulbou 
Signal- und Busbeschrolbung, Peripherie- 
bausroine, Betehissatz, Piogrammler- 
belsplolo. Votgloich mlt ondoron 16 
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fQr ochto Compute rtroaks I 
Dot Prozessorbuch 2um 66000, 
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Don ATARI ST voll ousnutzon konnen Sle 
nur In Maschlnensprochet Zahlensysteme, 
Bltmonlpulallon, der 66000 Im ATARI ST, 
Reglstorverwendung, StruKtur des Befehls- 
sotzes, ProgrommslTukturen, Rekurslon, 
Stacks, Prozeduren, Grundlogen der 
AssemWorprogrammlerung Schrltt fOr 
Schrltl, Verwendung von Systemroutlnen 
und Tips zum Elnblnden von AssemWer- 
routlnen In Hochsprachen. Elne hervor- 
ragend geschrlebene ElnfOhrungl 
ATARI ST Moichlnensproctio, floor 220 
Selton, DM 39. - 




Elne rleslgo Fundgrubo foszlnlerondor Tips 
& Tricks urn Ihren ATARIST voU ouszunut- 
zen. Von phantasllschon Gratlken Obor rof- 
Ilnlerto Programme In BASIC, Assembler 
und C bis hln zu tortgeschrlttonen Anwen- 
dungsmogllchkellen. 
ATARI ST Tips ft Tricks, Ober 250 Selten, 
DM 49,- (Erschelnt ca. November) 
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Besonders bei laYigeren Programmen, wenn der Speicher 
knapp wird, ist ein Systemabsturz durch Uberschreiten der 
Speicherkapazitat sehr wahrscheinlich. Das einzige Hilfsmirtel 
ist, Programme 6fter mit LIST zu speichern, mit ENTER wieder 
zu laden und mit SAVE erneut zu speichern. Dann stehen eini- 
ge der zuvor verlorengegangenen Byte wieder zur Verfugung. 

Wenn Sie jedoch das Test-Programm (unter Atari-Basic) auf 
einem 130XE laufen lassen, tritt das Phanomen der vertorenen 
16 Byte nicht auf. Im 130XE ist die neueste Basic-Version 
eingebaut. Aber auch die Besitzer eines 800XL brauchen 
nicht zu verzweifeln, denn unter Turbo-Basic ist der Fehler be- 
hoben. Laden Sie also Turbo-Basic, geben Sie versuchsweise 
das kurze Programm ein und lassen Sie es laufen. Es stehen 
Ihnen dann nach jeder SAVE-RUN-Sequenz die gleiche An- 
zahl Byte zur Verfugung, so wie es eben sein sollta 

(wb) 



Player Missile-Kurs (Teil 2) 

Da Turbo-Basic so umfangreich ist, muBte der zweite und 
dritte Teil zum Player Missile-Kurs in die Ausgabe 1/86 und 
2/86 verlegt werden. Wir bitten urn Ihr Verstandnis. 



Turbo-Basic-Programme gesucht 

Sicher werden Sie, «o wie die Redaktion. sehr schnell 
von den Vorzugen von Turbo-Basic Oberzeugt sein. Des- 
haib an dieser Stelle ein Aufruf an alle Atari-Besitzer 
Schreiben Sie doch Ihre Programme zukunftig in Turbo- 
Basic und schicken Sie diese an die Redaktion. SchlieBlich 
wollen wir Ihnen nicht nur den Interpreter bieten. sondern 
Sie auch zukunftig mit Programmen in Turbo-Basic versor- 
gen, die die groSeren Fahigkeiten dieser Sprache voll aus- 
nutzen. 

Gefragt sind aJle Arten Programme Spiele, Anwendun- 
gen und Tips und Tricks. Versuchen Sie aber bitte, die 
Programme mdglichst kurz zu halten. Ein Listing mit ein bis 
zwei Seiten Lange hat bessere Chancen, in Happy-Compu- 
ter veroffentlicht zu werden. als iangere (dies gift ubrigens 
auch fur Programme in normalem Atari-Basic). 

Schicken Sie Ihre Turbo-Basic- und Atari-Basic-Program- 
me an: 

Redaktion Happy-Computer 
z.Hd. Werner Breuer 
Hans-Pinsel-Strafle 2 
8013 Haar 



0000: FF FF 00 5E 87 5E 00 18<5B> 
0008:18 FF 3C 3C 66 42 00 00<53> 
0010:00 06 66 7£ 76 66 00 00 <7B> 
0018:18 3C 66 7E 66 66 00 JJE<D6> 
0020:73 33 3E 30 30 7B 00 7C<3C> 
0028 :37 33 3E 30 30 78 00 00< BE > 
0030:60 63 36 3C 39 63 00 01<0C> 
0038:01 OF 03 03 F6 E4 00 80<CC> 
0040:80 F0 CO CO 60 20 00 01<B4> 
0048:03 06 06 06 03 01 00 El<69> 
0050:33 06 06 06 33 El 00 C7<70> 
0058:63 33 36 36 66 CE 00 0E<E8> 
0060:9C 9C F6 66 66 67 00 7E<89> 
0068:33 33 3E 30 30 78 00 67<DF> 
0070:66 66 66 66 66 3C 00 FF<EA> 
0078:31 31 31 31 31 7B 00 FB<64> 
0080:81 81 Fl 81 81 FB 00 F8<CF> 
0088 :8C 8C F8 B0 93 CC 00 21< 0C > 
0090:93 21 A2 00 BD 00 EO 9D<39> 
0098:00 5C BD 00 El 9D 00 5D< 1D> 
00A0:BD 00 E3 9D 00 5F E8 D0<C2> 
00A8:E3 A9 10 8D C6 02 A9 5C<F6> 
00BO:8D C5 02 8D F0 02 8D F4<46> 
O0B8 : 02 A9 45 8D 44 03 A9 21< F5 > 
OOC0:8D 45 03 A9 4F 8D 48 03 <85> 
00C8:8E 49 03 A9 0B 8D 42 03< F2> 
0000:20 56 E4 8E F0 02 60 7D<9F> 
00D8 : 9B 7F 7F 20 00 01 02 03 < C2 > 
00E0:04 05 06 07 9B 7F 7F 08<2B> 
00E8:09 OA 0B 0C 0D OE OF 10<E0> 
00F0:9B 9B 7F 20 20 20 20 54<ES> 
O0F8:55 52 42 4F 2D 42 41 53<2C> 
0100:49 43 20 58 4C 20 31 2E<62> 
0108:35 9B 7F 20 28 63 29 20<7A> 
0110:31 39 38 35 20 46 72 61<A1> 
0118:6E 6B 20 4F 73 74 72 6F<DE> 
0120:77 73 6B 69 9B 9B E2 02<A3> 
0128 :E3 02 00 21 80 20 Al 20 < 0D> 
0130 :A9 80 AO 20 85 OC 84 0D<25> 
0138 :A9 FF 8D 01 D3 20 00 00 < 1F> 
0140 :A9 FE 8D 01 D3 A9 29 A0<E3> 
0148:36 8D E7 02 8C E8 02 4C<D1> 
0150: 5D E6 00 22 C9 22 A3 24 < 94 > 
0158:A3 24 OB CB 28 C2 ID F1<3A> 
0160 :B4 C2 00 E4 70 F5 3F F3<B4> 
016B:8B F4 9D FF 9D FF 9A FF<4B> 
0170:FC F5 11 25 EO F5 AO C8<EC> 
0178 :4A C5 5B F5 57 DC AO C8<3C > 



0180:6a F5 65 E6 CC C3 El C2<DD> 
0188:43 C3 OC C4 18 C4 2F C4<8C> 
0190:C8 C3 04 F6 44 25 F2 DC<F6> 
0198:5A X 75 CA 62 CA 18 F8<8C> 
0U0:32 F5 BO F5 D3 F7 F2 X<70> 
01A8:67 C4 54 W 53 C2 74 C2<5C> 
01B0:1B C2 FE 24 38 C2 AE CKDC> 
01B8:95 C4 D9 CI 97 DD 8A C3<6B> 
01C0:92 C3 00 E4 DA F8 32 25<F2> 
01C8:00D8 0AD8 FF F6 IE F4<8F> 
01D0:93 F7 84 F7 B9 F7 8D F5<6D> 
01D8:9A F5 DA C5 DD C5 35 C2<A2> 
01E0:1E F4 BB F8 52 F8 AO C5<36> 
0l£8:C6 C5 C9 C5 C3 C5 CC C5<2A> 
01F0:A2X74 FB B3 F8 82F8<93> 
01F8:64 F8 2E C2 92 F3 A3 24<5E> 
0200:E4 33 00 CO 40 CO 58 FF<B7> 
0208:37 FC 74 35 77 35 AF F8<6E> 
0210: A3 24 93 F5 DO FD 3F FF<81> 
0218:D9 Cl 80 DE 18 C6 IB C6<9A> 
0220:00 23 15 23 EA 20 24 23<EC> 
0228 :4C 2B E5 44 3A 2A 2E 2A<FA> 
0230:9B 53 3A 9B 43 3A 9B 50<C9> 
023B:3A 9B 24 23 2E 23 AD 01<07> 
0240:D3 29 FC 09 02 8D 01 D3<23> 
0248:60 3A 23 28 36 45 DB 4E<62> 
0250:D8 65 D8 55 D8 5C D8 6C<37> 
0258:D8 8F DB 26 DB 14 D8 1D<C5> 
0260:D8 2F D8 95 D8 84 D8 73 <57> 
0268:D8 A3 24 89 C6 4C C6 1C<25> 
0270:C8 45 D8 4E D8 65 D8 55<E2> 
0278 :D8 5C D8 6C D8 A3 24 38<02> 
02B0:D8 A2 C7 94 C6 90 C6 89< 0O> 
02B8:C6 90 C6 87 C6 34 DA 63<0A> 
0290:DA 59 25 B8 D9 A6 D9 72<79> 
0298:D9 D8 D9 55 DB 4C DB 89<F6> 
02A0:D9 43 DB 84 DA 93 D9 70<D4> 
02A8:DB 5E DB 67 D3 79 DB CD<BO> 
02B0:D8 B6 DA FF DA DE D9 E2<17> 
02B8:D9 E6 D9 EA D9 1A 25 69<5£> 
02C0:DC 77 DC B8 DD 4A DA 85<90> 
02C8:DC 2A DA C2 D9 E4 DA Cl<37> 
02D0:DA FC FA C4 FA D8 DC A3<DA> 
02D8:24 86 DA AD DA E7 DA 9E<12 > 
02E0 : D8 AC D8 A6 D8 A3 DB A3<F1> 
02E8:24 35 DD E4 DC E9 DC 00<4O> 
02 FO : 00 00 00 00 00 00 00 00 < F4 > 
02F8:00 00 00 00 20 20 20 20<DE> 



0300:20 20 2C 28 22 22 28 1E<0D> 
0308:1A 1C 32 04 32 32 30 30<93> 
0310:30 30 30 30 2E 2E 32 32<E3> 
0318:32 32 32 04 32 32 32 32 <F6> 
0320:32 32 32 32 32 32 32 32<E5> 
0328:32 32 32 32 32 32 32 32<2D> 
0330:32 32 32 32 32 2A 2A 32<E5> 
0338:32 2A 32 32 26 32 32 32<DB> 
0340:24 00 32 32 32 32 32 32 <9E> 
0348:32 00 32 32 32 00 00 00<52> 
0350:00 00 00 00 00 00 00 00<56> 
0358:00 00 20 20 20 20 20 20 <24> 
0360:2C 28 22 22 28 ID 1A 1C<B2> 
0368:02 30 01 01 30 30 30 30<7C> 
0370:30 30 2D 2D 02 02 02 02< A0> 
0378:02 03 02 02 02 02 02 02<7E> 
0380:02 02 02 02 02 02 02 02<86> 
0388:02 02 02 02 02 02 02 02 <8E> 
0390:02 02 02 2A 2A 02 32 2A<E2> 
0398:02 02 26 02 32 32 24 00<A7> 
03A0:32 02 02 32 32 32 32 00 <20> 
03A8:02 32 32 EE 01 D3 20 56<2A> 
03B0:E4 CE 01 D3 CO 00 60 68<96> 
03B8:AA CE 01 D3 68 40 2C 0F< FB> 
03C0:D4 10 03 6C 00 02 48 8A< FC> 
03C8:46 A9 24 48 A9 A4 48 3A<22> 
03D0:3D 05 01 48 D6 48 8A 48<56> 
03D8:98 48 EE 01 D3 8D OF D4<49> 
03E0:6C 22 02 48 A9 24 48 A9<FF> 
03E8:A6 48 08 EE 01 D3 6C 16<F5> 
03FO:02 EE 01 D3 20 E8 24 CE<77> 
03F8:01 D3 60 BD 47 03 48 BD<8F> 
0400:46 03 48 98 AO 5C 60 EE<97> 
0408:01 D3 20 00 00 CE 01 D3<55> 
0410:60 20 34 C5 EE 01 D3 AD<E9> 
0418: 8E 20 AC 8F 20 85 OC 84<8D> 
0420:0D 6C OA 00 20 34 C5 E£<10> 
0428:01 D3 4C 71 E4 20 16 E5<A6> 
0430:EE 01 D3 AO 01 Bl D4 AA<E0> 
0438:88 Bl D4 CE 01 D3 85 D4<F8> 
0440:86 D5 4C 7D D9 20 OC E5<D5> 
0448:EE 01 D3 AO 00 91 93 A5<0A> 
0450:D5 C8 DO 03 4C 28 £5 20<84> 
0458:0C E5 DO F8 EE 01 D3 91<C3> 
0460:9B AD 01 D3 29 FC 09 02 <83> 



0468:80 01 D3 60 20 62 25 20<42> 
0470:DC 2B 4C 3A E5 A9 23 48<B6> 
0478:48 A5 BO 85 C6 20 16 E5<DS> 
0480:C6 C6 30 09 A5 D4 48 A5<7D> 
0488:D5 48 4C 6A 25 EE 01 D3<33> 
0490:A5 30 48 6C D4 00 4C 7B<B7> 
0498:F6 A9 00 84 A4 85 A5 18<9E> 
O4A0:A5 90 65 A4 AS A5 91 65<7C> 
04A8:A5 CD E6 02 90 09 DO E6<81> 
04BO:CC E5 02 90 02 DO DF 38<56> 
04B8:A5 90 F5 00 B5 A2 A5 91<5C> 
04C0: F5 01 85 A3 18 B5 00 85 < 87> 
04C8:97 85 9965 A4 85 9BB5<06> 
04D0:01 85 98 85 9A 65 A5 65<24> 
04D8:9C B5 00 65 A4 95 00 B5<4E> 
04EO:01 65 A5 95 01 E8 E8 E0<D9> 
04E8:92 90 EE 85 OF A5 90 85 <58> 
04F0:0E EE 01 D3 A6 A3 18 8A<42> 
04F8:65 9A 85 9A 18 8A 65 9C<94> 
0500:85 9C E8 A4 A2 FO 25 83<DA> 
0508 :B1 99 91 93 98 DO F8 F0<B8> 
0510:13 C6 9A C6 9C 88 Bl 99<AA> 
0518:91 93 88 Bl 99 91 9B 86<63> 
0520:31 99 91 9B 88 Bl 99 91<B9> 
0528:9B 98 DO E9 CA DO E2 CE<AF> 
0530:01 D3 60 A9 00 84 A4 85<E2> 
0538:A5 38 A5 90 F5 00 85 A2<AB> 
0540:A5 91 F5 01 85 A3 38 B5<63> 
0548:00 85 99 E5 A4 B5 9B B5<30> 
0550:01 85 9A E5 A5 85 9C 38<64> 
0558:B5 00 E5 A4 95 00 B5 01<A4> 
0560:E5 A5 95 01 E8 £8 EO 92<FD> 
0568:90 ED 85 OF A5 90 85 0E<77> 
0570:EE 01 D3 AO 00 A6 A3 F0<D3> 
0578 : ID Bl 99 91 93 CS Bl 99<A0> 
0580:91 9B C8 31 99 91 9B C8<52> 
0588:B1 99 91 9B C8 DO EA E6<94> 
0590:9A E6 9C CA DO E3 A6 A2<8C> 
0598:F0 08 Bl 99 91 93 C8 CA<98> 
05AO:DO F8 CE 01 D3 60 18 4C<EE> 
05A8:9C 2B 18 60 38 60 20 9C<63> 
0530:2E A5 D4 FO F5 A5 EO F0<A2> 
05BB:ED 45 D4 29 80 85 EE A5<E6> 
05C0:E0 29 7F 85 EO A5 D4 29<73> 
05C8:7F 38 E9 40 38 65 EO 30<94> 
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05DO:DB05 EE A8 20 9E 2A 85<12> 
05D8:DA 85 DB 85 DC 85 DD 85<04> 
05E0:DE 85 DF 84 D4 AO 07 46<D0> 
05E8:E5 90 30 18 A5 DE 79 F2<48> 
05F0:22 85 DE A5 DD 79 EA 22<B5> 
05F8:85 DD A5 DC 79 E2 22 85<B1> 
0600:DC A5 DB 79 DA 22 85 DB<E2> 
0608:A5 DA 79 D2 22 85 DA A5<05> 
0610 :D9 79 CA 22 85 D9 88 10<FO> 
0618:CE 30 05 FO 03 88 10 C7<D4> 
0620: AO 07 46 E4 90 30 18 A5<37> 
0628:DD79 F2 22 85 DD A5DC<F6> 
0630:79 EA 22 85 DC A5 DB 79< A8> 
0638:E2 22 85 DB A5 DA79DA<55> 
0640:22 85 DA A5 D9 79 D2 22<B2> 
0648:85 D9 A5 D8 79 CA 22 85<A1> 
0650:D8 88 10 CE 30 05 FO 03<C1> 
0658:88 10 C7 AO 07 46 E3 90<B2> 
0660:30 18 A5 DC 79 F2 22 85<D1> 
0668:DC A5 DB 79 EA 22 85 DB<3C> 
0670 :A5 DA 79 E2 22 85 DA A5<0E> 
0678:D9 79 DA 22 85 D9 A5 D6<97> 
0680:79 D2 22 85 D8 A5 D7 79<F6> 
0688:CA 22 85 D7 83 10 CE 30<BO> 
0690:05 FO 03 88 10 C7 AO 07<D9> 
0698:46 E2 90 30 18 A5 DB 79<D7> 
06A0:F2 22 85 DB A5 DA 79 EA<F4> 
06A8: 22 85 DA A5 D9 79 E2 22<4B> 
06B0:85 D9 A5 D8 79 DA 22 85<8C> 
06B8:D8 A5 D7 79 D2 22 85 D7<43> 
06C0:A5 D6 79 CA 22 85 D6 88<9B> 
06C8:10 CE 30 05 FO 03 88 10 < 53 > 
06D0:C7 AO 07 46 El 90 30 18<6F> 
06D8:A5 DA 79 F2 22 85 DA A5<7B> 
O6E0:D9 79 EA 22 85 D9 A5 DS<C1> 
06E8:79 E2 22 85 D8 A5 D7 79<B2> 
06F0:DA 22 85 D7 A5 D6 79 D2<B9> 
06F8:22 85 D6 A5 D5 79 CA 22<CB> 
0700:85 D5 88 10 CE 30 05 FO<49> 
0708:03 88 10C7 4C B4 2D18<CB> 
0710:60 38 60 A5 EO FO FA A5<EA> 
0718:D4 FO F4 45 EO 29 80 85<08> 
0720:EEA5 E0 29 7F 85 EO A5<4B> 
0728 :D4 29 7F 38 E5 EO 18 69<1D> 
0730:40 30 DE 05 EE A8 20 9E<62> 
0738;2A 85 E6 85 E7 85 E8 85<63> 
0740:E9 85 EA 85 EO 85 DA B4<06> 
0748:D4 AO 00 A5 EO D9 CA 22<CA> 
0750:DO28 A5 El D9 D2 22 D0< 15> 
0758:21 A5 E2 D9 DA 22 DO 1A< 1B> 
0760:A5 E3 D9 E2 22 DO 13 A5<12> 
076S:E4 D9 EA22 DO OC A5 E5<DC> 
0770 :D9 F2 22 DO 05 A2 00 4C<A7> 
0778:95 2A 90 2A A5 E5 F9 F2<05> 
0780:22 85 E5 A5 E4 F9 EA 22<C0> 
0788:85 E4 A5 E3 F9 E2 22 85<2D> 
0790:E3 A5 E2 F9 DA 22 85 E2<89> 
0798:A5 El F9 D2 22 85 El A5<87> 
07A0:E0 F9 CA 22 85 EO 26 D5<07> 
07A8:C8 CO 08 DO 9E AO 00 A5<A4> 
07B0:E1 D9 CA 22 DO 28 A5 E2<23> 
07B8:D9D2 22 DO 21 A5 E3 D9<23> 
07C0:DA 22 DO 1A A5 E4 D9 E2<08> 
07C8:22D0 13 A5 E5 D9 EA 22<10> 
07DO:DO OC A5 E6 D9 F2 22 D0<7F> 
07D8:05 A2 01 4C 95 2A 90 2A<4B> 
07EO:A5 E6 F9 F2 22 85 E6 A5<CD> 
07E8:E5 F9 EA 22 85 E5 A5 E4<EC> 
07F0:F9 E2 22 85 E4 A5 E3 F9<F9> 
07F8:DA 22 85 E3 A5 E2 F9 D2<33> 
0800:22 85 E2 A5 El F9 CA 22<91> 
0808 : 85 El 26 D6 C8 CO 08 DO < 52 > 
0810:9E AO 00 A5 E2 D9 CA 22<CB> 
0818:DO 28 A5 E3 D9 D2 22 DO<FF> 
0820:21 A5 E4 D9 DA 22 DO 1A < 45 > 



0828:A5 E5 D9 E2 22 DO 13 A5<38> 
0830:E6D9EA 22 DO OC A5 E7<AF> 
0838:D9 F2 22 DO 05 A2 02 4C<71> 
0840:95 2A 90 2A A5 E7 F9 F2<86> 
0848:22 85 E7 A5 E6 F9 EA 22<BA> 
0850:85 E6 A5 E5 F9 E2 22 85<27> 
0858:E5 A5 E4 F9 DA 22 85 E4<5C> 
0860:A5 E3 F9 D2 22 85 E3 A5<81> 
086B:E2 F9 CA 22 85 E2 26 D7<DA> 
0870:C8 CO 08 DO 9E AO 00 A5<EB> 
0878 : E3 D9 CA 22 DO 28 A5 E4 < 58 > 
0880:D9 D2 22 DO 21 A5 E5 D9<75> 
0888 : DA 22 DO 1A A5 E6 D9 E2 < 02 > 
0890:22 DO 13 A5 E7 D9 EA 22<E2> 
0898:D0 OC A5 E8 D9 F2 22 D0<49> 
08A0:05 A2 03 4C 95 2A "90 2A<51> 
08A8:A5 E8 F9 F2 22 85 E8A5<DF> 
08B0:E7 F9 EA 22 85 E7 A5 E6<B8> 
08B8:F9E2 22 85 E6 A5 E5F9<FF> 
08C0;DA 22 85 E5 A5 E4 F9 D2<7D> 
08C8:22 85 E4 A5 E3 F9 CA 22<82> 
08D0:85 E3 26 D8 C8 CO 08 D0<2F> 
08D8:9E AO 00 A5 E4 D9 CA 22<22> 
08E0:D0 28 A5 E5 D9D2 22 DO<0A> 
08E8:21 A5 E6 D9 DA 22 DO 1A < CB > 
08FO:A5 E7D9 E2 22D0 13 A5<E1> 
08F8:E8 D9 EA 22 DO OC A5 E9<E4> 
0900:D9 F2 22 DO 05 A2 04 4C<C3> 
0908:95 2A90 2A A5 E9 F9 F2<B0> 
0910:22 85 E9 A5 E8 F9 EA 22<E4> 
0918:85 E8 A5 E7 F9 E2 22 85<22> 
0920 :E7 A5 E6 F9 DA 22 65 E6<63> 
0928:A5 E5 F9 D2 22 85 E5 A5<93> 
O930:E4 F9 CA 22 85 E4 26 D9<A6> 
0938 :C8 CO 08 DO 9E A5 D5 DO < 19 > 
0940:64 AO 00 A5 E5 D9 CA 22<B6> 
0948:00 28 A5 E6 D9 D2 22 D0<71> 
0950:21 A5 E7 D9 DA 22 DO 1A<97> 
0958:A5 E8 D9 E2 22 DO 13 A5<13> 
0960:E9 D9 EA 22 DO OC A5 EA<5E> 
0968:D9 F2 22 DO 05 A2 05 4C<AD> 
0970:95 2A 90 2A A5 EA F9F2<1D> 
0978:2 2 85 EA A5 E9 F9 EA 22<A5> 
0980:85 E9 A5 E8 F9 E2 22 85<B9> 
0988:E8 A5 E7 F9 DA 22 85 E7<AB> 
0990 : A5 E6 F9 D2 22 85 E6 A5 < C3 > 
0998 :E5 F9 CA 22 85 E5 26 DA<94> 
09AO:C8 CO 08 DO 9E 4C B4 2D<37> 
09A8:36 D5 C8 CO 08 DO F9 F0<65> 
09B0:F4 F8 18 A5 E5 8D F9 22<7D> 
09B8:6-5 E5 8D F8 22 A? E4 8D<BC> 
09C0:F1 22 65 E4 8D FO 22 A5<BC> 
09C8:E3 8D E9 22 65 E3 SD E6<9E> 
09D0:22 A5 E2 8D El 22 65 E2<5C> 
09D8:8D EO 22 A5 El 8D D9 22<C4> 
09E0:65 El 8D D8 22 A9 00 8D< AD> 
09E8.-D1 22 69 00 8D DO 22 A2<AB> 
09FO:02 BD F6 22 7D F6 22 9D<F8> 
09F8 : F 5 22 BD EE 22 7D EE 22 < 88 > 
OAOO :9D ED 22 BD E6 22 7D E6 < B4 > 
OA08: 22 9D E5 22 BD DE 22 7D< 31 > 
0A10:DE 22 9D DD 22 BD D6 22<CE> 
0A18 : 7D D6 22 9D D5 22 BD CE < F5 > 
0A20: 22 7D CE 22 9D CD 22 CA<BE> 
0A28 : DO C7 AD FB 22 6D F6 22 < BB > 
0A30:8D F5 22 AD FO 22 6D EE<A7> 
0A38:22 8D ED 22 AD E8 22 6D<0E> 
0A4O:E6 22 8D E5 22 AD EO 22<61> 
0A4B:6D DE 22 8D DD 22 AD D8<B9> 
0A50: 22 6D D6 22 8D D5 22 AD<16> 
OA58 : DO 22 6D CE 22 8D CD 22 < 42 > 
0A60:A2 02 BD F3 22 7D F3 22<BB> 
0A6S:9D F2 22 BD EB 22 7D EB< 1B> 
0A70:22 9D EA 22 BD E3 22 7D<8D> 
0A7B:E3 22 9D E2 22 BD DB 22<74> 



0A80:7D DB 22 9D DA 22 BD D3<C3> 
0A8B : 22 7D D3 22 9D D2 22 BD< 7E > 
0A90:CB 22 7D CB 22 9D CA 22<19> 
0A98:CA 10 C7 A5 D5 85 El A5<E0> 
OAA0:D6 85 E2 A5 D7 85 E3 A5<9C> 
0AA8:D8 85 E4 A5 D9 85 E5 A9<E4> 
OABO:00 85 D4 85 D5 85 D6 85<EA> 
0AB8 : D7 85 D8 85 D9 60 A9 05 < 47> 
0AC0:85 F4 A9 80 85 F3 60 EE<C7> 
0AC8:01 D3 20 Al DB CE 01 D3<0B> 
0AD0:60 EE 01 D3 20 E6 D8 CE<85> 
0AD8:01 D3 60 EE 01 D3 20 00<A0> 
0AE0:D8 CE 01 D3 60 A4 F2 BKCO 
0AE8 : F3 38 E9 30 C9 OA 60 A4 < 37 > 
0AF0:D4 A5 D5 85 F7 20 9C 2B<26> 
0AF8 : F8 98 FO 2E 4 A 4A 4A 4A < 61 > 
0BO0:85 F8 98 29 07 AO 00 90<A7> 
0B08:02 69 07 46 F8 90 02 69<29> 
OB10:15 46 F8 90 02 69 31 46 <66> 
0B18 ; F8 90 05 69 63 90 01 C8 < 54 > 
0B20:46 F8 90 06 69 27 C8 90<B1> 
0B28:01 C8 A6 F7 FO 6F 46 F7<95> 
0B30:9O07 69 55 C8 C8 90 01<C3> 
0B38:C8 46 F7 90 08 69 11 AA<19> 
0B40:98 69 05 A8 8A 46 F7 90<76> 
0B48:08 69 23 AA 98 69 10 A8<D6> 
0B50 : 8A 46 F7 90 08 69 47 AA < B3 > 
0B58:98 69 20 A8 8A 46 F7 90<BA> 
0B60:08 69 95 AA 98 69 40 A8<50> 
0B68:8A 46 F7 90 OC 69 91 AA<8F> 
0B70:98 69 81 A8 8A 90 02 E6<50> 
0B78:D5 46 F7 90 OE 69 83 AA<65> 
0BB0:98 69 63 AS A5 D5 69 OK 50> 
0B88:85 D5 8A 46 F7 90 OE 69 < A7> 
0B90:67 AA 98 69 27 A8 A5 D5<66> 
0B98.-69 03 85 D5 8A 84 D6 85<B5> 
OBAO : D7 A9 42 85 D4 4C B8 2D < 55 > 
03A8 : 18 60 A5 EO 49 80 85 EO < C6> 
0BB0:A5 EO 29 7F FO F2 85 F7<75> 
0BB8:A5 D4 29 7F 38 E5 F7 B0< 16> 
OBCO:33 A5 D4 A4 EO 85 EO 84<B7> 
0BC8:D4 A5 D5 A4 El 85 El 84<67> 
0BD0:D5 A5 D6 A4 E2 85 E2 84<28> 
0BD8:D6 A5 D7 A4 EJ 85 E3 84<B3> 
0BE0:D7 A5 D8 A4 E4 85 E4 84<45> 
0BE8:D8 A5 W A4 E5 85 E5 84<F4> 
OBF0:D9 4C 9D 2C A8 FO 4B 88<57> 
0BF8:F0 36 88 FO 22 88 FO 10<A6> 
OCO0:88 DO A5 A5 El 85 E5 84<A6> 
OC08:E4 84 E3 84 E2 4C 2D 2D<8B> 
OC10:A5 E2 85 E5 A5 El 85 E4<F0> 
0C18:84 E3 84 E2 4C 2D 2D A5<F0> 
0C20:E3 85 E5 A5 E2 85 E4 A5<43> 
0C28:E1 85 E3 84 E2 4C 2D 2D<2E> 
OC30:A5 E4 85 E5 A5 E3 85 E4<18> 
OC38:A5 E2 85 E3 A5 El 85 E2<77> 
0C40:84 El F8 A5 D4 45 EO 30<4F> 
0C48:3A 18 A5 D9 65 E5 85 D9<20> 
OC50:A5 D8 65 E4 85 D8 A5 D7<47> 
0C58:65 E3 85 D7 A5 D6 65 E2<88> 
OC60:85 D6 A5 D5 65 El 85 D5<A0> 
0C68:90 16 A5 D8 85 D9 A5 D7<l4> 
0C70:85 D8 A5 D6 85 D7 A5 D5<F9> 
0C78:85 D6 A9 01 85 D5 E6D4<25> 
0C80:4C B8 2D 38 A5 D9 E5 E5<0D> 
0C88:85 D9 A5 D8 £5 E4 85 D8<45> 
0C90:A5 D7 E5 E3 85 D7 A5 D6<9E> 
0C98:E5 E2 85 D6 A5 D5 E5 El< B6 > 
0CA0:85 D5 BO 27 A5 D4 49 80<A6> 
0CA8:85 D4 38 98 E5 D9 85 D9<2D> 
0CB0:98 E5 D8 85 D8 98 E5 D7<D7> 
0CB8:85 D7 98 E5 D6 85 D6 98<32> 
0CC0:E5 D5 85 D5 4C B6 2D A6<CA> 
0CC8:DA DO 02 A2 00 D8 A4 D4<AA> 
0CD0:F0 6DA5 D5 DO 5C 88 A5<D4> 



0CD8:D6 DO 47 88 A5 D7 DO 30< 89> 
0CE0:88 A5 D8 DO IB 88 A5 D9< 07> 
0CE8:D0 08 88 8A FO 51 85 D5<B4> 
0CF0:D0 40 85 D5 86 D6 A9 00< 23> 
0CF8;B5 D9 85 D8 85 D7 FO 32< C8> 
0D00:85 D5 A5 D9 85 D6 86 D7< 95 > 
OD08:A9 00 85 D9 85 D8 FO 22<9A> 
0D10:B5 D5 A5 D8 85 D6 A5 D9< F6> 
0D18:85 D7 86 D8 A9 00 85 D9< 2A> 
0D20 ; FO 10 85 D5 A5 D7 85 D6 < 75 > 
0D28:A5 D8 85 D7 A5 D9 85 D8< 1A> 
0D30:86 D9 84 D4 98 29 7F C9< 42> 
0D38:71B0 08 C9 OF B0 03 20<A5> 
0D40:9C 2B 18 60 86 FC 84 FD< 1E> 
0D48;85 EF 20 B5 2E 20 7C 2E< CE> 
0D50:C6 EF 20 9E 26 BO 37 A5< E6> 
0D58:FC 69 06 85 FC 90 02 E6< 9B> 
0D60: FD 20 7C 2E 20 9D 2C B0<B3> 
0D68:25 C6 EF FO 21 AD EO 05< E7> 
0D70:85 EO AD El 05 85 El AD< B6> 
0D78:E2 05 85 E2 AD E3 05 85<13> 
0D80:E3 ADE4 05 85 E4 ADE5<3A> 
0D88:05 85 E5 4C 3F 2E 60 A0< B3> 
0D90:05 Bl FC 85 E5 88 B1FC<C9> 
0D98:85 E4 88 Bl FC 85 E3 88 < CA> 
0DA0:B1FC85 E2 88 B1FC85<48> 
0DA8:E1 88 Bl FC 85 EO 60 A5< FO 
0DB0:D4 85 EO A5 D5 85 El A5<4B> 
0DB8:D6 85 E2 A5 D7 85 E3 A5<9E> 
ODCO:D8 85 E4 A5 D9 85 E5 60 <05> 
ODC8:A5 D4 8D EO 05 A5 05 8D<CB> 
0DD0:E1 05 A5 D6 BD E2 05 A5<39> 
0DD8:D7 8D E3 05 A5 D8 8DE4<D1> 
0DE0:05 A5 D9 8D E5 05 60 A5<39> 
0DE8:D4 8D E6 05 A5 D5 8D E7< 15> 
0DF0:05 A5 D6 8D E8 05 A5 D7< FD> 
0DF8:8D E9 05 A5 D8 8D EA 05<DB> 
0E00:A5 D9 8D EB 05 60 A2 00< 72> 
0E08:4C FF 2E A2 06 4C FF 2E<77> 
0E10:A2 OC BD EO 05 85 D4 BD<96> 
0E18:E1 05 85 D5 BDE2 05 85<E0> 
0E20:D6BD E3 05 85 D7 BD E4<E8> 
0E28:05 85 D8 BD E5 05 85 D9< 1E> 
0E30:60 A2 OC 4C 25 2F A2 06< 5A> 
OE38:BD EO 05 85 EO BD El 05<4C> 
QE40;S5 El BP E2 05 85 E2 BD< 4B> 
0E48:E3 05 85 E3 BDE4 05 85<DA> 
0E50:E4BDE5 05 85 E5 60A2<9C> 
OE58 : 05 EE 01 D3 BD 89 DE 95 < 2C> 
0E60:E0 CA 10 F8 CE 01 D3 20 < 80 > 
0E68:9E 26 BO EA A9 00 85 Fl< 39> 
0E70:A5D4B5 FO 29 7F 85 D4< 08> 
0E78:C9 40 90 IE DO D8 A5 D5<39> 
0E80:29 FO 4A 85 Fl 4A 4A 65<77> 
0E88:F1 85 Fl A5 D5 29 OF 65<B5> 
0E90:F1 85 Fl A9 00 85 D5 20<DA> 
0E98 : B8 2D A9 OA A2 4D AO DE < F9 > 
OEAO : EE 01 D3 20 31 2E CE OK 1F> 
0EA8:D3 20 9B 26 A5 Fl FO 0F<C3> 
0EB0:4A 18 65 D4 30 16 85 D4< 78> 
0EB8:46 Fl 90 03 20 9B 32 06<2A> 
OECO: FO 90 OA 20 9C 2E 20 BB< CB> 
0EC8:2F 4C 00 28 38 60 A9 40 < 92 > 
0EDO:85 D4 AO 01 84 D5 B8 84< 56> 
0ED8:D6 84 D7 &l D8 84 D9 60< D2> 
0EE0:86FC84 FD20B5 2E20< 4F> 
0EE8:7C 2E 20 9D2C 20 D4 2E<63> 
OEFO:20 F3 2E 20 7C 2E 20 97 < 04> 
0EF8:2C 20 23 2F 4C 00 28 38 <72> 
OF0O:6OA9O5 DO 02 A9 00 85<8E> 
0F08: FO A5 D4 30 F2 FO FO OA < FF> 
0F10:49 80 85 Fl A9 40 85 D4<BB> 

Listing »Turbo-Basic< 
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Spitzen-Sof tware zum pof 
fiir Schneider CPC unci 

in A ashton Tate 

WordStar, d BASE I 



WordStar 3.0 mlt MallM*r4JS©erBestse«erunteroenTextver- 

arbeftungsprogrammen fur PCs bietet Ihnen bBdscJwfmorientierte Formatierung. 
deutschen Zeichensatt und OIN-Tastatur sowie iniegrierte Hilfstexte Md Mail- 
Merge KOnnen Sie Serienbriele mit personlicner Anrede an eine befcebige Anzahl 
von Adressen schreiben und auch die AdreBaufkleber drucken 
WordStar /MallMerge fur den Schneider CPC 464*. 664* 
Beslell-Nr. MS 101 (3 '-Diskette) 
Bestell-Nr. MS 102 <5^ '-Diskette Im VORTEX-Format) 
WordSiar/MflllMerge fur den Schneider CPC 6128 
Bestell-Nr. MS 104 (3 ' -Diskette) 

Hardware- An lorderungen Schneider CPC 464". CPC 664" oder CPC 6128. 
bebeblger Orucker mlt Centronics ScfinittsleOe 

* Der Standard-Speicberptatz beim CPC 464/664 ertaubt ohne Speicnererwerte- 
rung Blocfcverschiebe-Operationen nur bedingt und SmwrtarvDnjcken gar nicht 
WordStar/MallMerge fur den Commodore 128 PC 

Bestell-Nr. MS 103 (5'U '-Diskette) 

Hardware-Anlorderungen: Commodore 126 PC Dtsfcettenlautwerk. 60-Ze>cr»en- 
Monitor, beiebiger &xnmodore-Drucker oder em Drucker mit Centrcrics- 
Schn>ttste*e DM IB*.* (»Fr. 17$rf 

dBASE II, Version 2.41 dBASE tl. das mestverkaufte Programm 
unter den Datenbanksystemen. erbffnet Ihnen optimaie Mogbchkeiten der Daten- 
u Dateihandhabung Eintach u schnell konnen Datenslrukturen deftniert. benutzt 
und geandert werden. Der Dalenzughrf edo*gl sequenbel oder nach Irei wartbaren 
Kritenen. die integnerte Komrnanoosprache ermogfccht den Aufbau komptetter An- 
wendungen wie Rranzbuchnaltung. LagerverwaRung. Betnerjsabrecfrtung usw 
dBASE 11 fur den Schneider CPC 464* 

Bestel^Nr. MS 301 (3'-Dlsfcett»> 

Bestell-Nr. MS 302 (5', '-Diskette im VORTEX-Format) 
dBASE II fur den Schneider CPC 6128 
BestelWJr. MS 304 (3 '-Diskette) 

Hardware-Antorderungen Schneider CPC 464*. 6128. beiebiger Drucker mit 
Centronics-Schnittstelle 

■ dBASE II (Or den Schneider CPC 464 Bt feuftahig mil der VORTEX-Sp&cherer- 

wertefungau1128 KByte Diese erhalten S»e cSrekt bei der Rrma VORTEX oder bei 

Birem Computerhandter. 

dBASE II fiir den Commodore 128 PC 

Bestell-Nr. MS 303 (5'i '-Diskette) 

Hardware- Antoroerungen: Comrnodore 128 PC. Diskettentautwerk. BO-Ze-crw-v 
Monitor, bekebiger Commodore-Drucker oder em Drucker mit Centronics- 
Schnittstete DM 199/ (sFr. 178.-) 

MULTIPLAN, Version 1.06wennSiediezeitraubendernanueRe 
Verwattung tabeaanscner Autstetjngen mil Bteistift Fadwrgumrni und Rachenma- 
schme sart haben, darm tst MUUlPLAN. das System zur Bearbertung *ek*trort- 
scber Datenbiafler* genau das nchbge fur Sie! Das benutrerfreundfcbe und lei- 
stungsfantge Tabeltenkahuationsprogranirn karm bei afen Analyse- und Ptenungs- 
berechnungen emgesetzt werden. wie z. S Budgetplanungen. Proo\*tkaJkutaiio- 
nen Personakosten usw. Speziele Formatferungs-. Autberettungs- und Druckan- 
weisungen errncgfcchen auSerdem optimal aufbereftete Prasentatonsuntertagen' 
MULTIPLAN fur den Schneider CPC 464* 
Bestell-Nr. MS 201 (3 '-Diskette) 
Bestell-Nr. MS 202 (5'j "-Diskette Im VORTEX-Format) 
MULTIPLAN fur den Schneider CPC 6128 
Bestell-Nr. MS 204 (3 '-Diskette) 

Hardware-Anforderungen: Schneider CPC 464". 6128. befcebtger Drucker rret 
Centronics-ScnnrttsteBe , * 

* MULTIPLAN (Or den Schneider CPC 464 ist tauffahig mrt der VORTEX-Spetcher- 
erweiterung aut 128 KByte 

MULTIPLAN fur flen Commodore 128 PC 
Bestell-Nr. MS 203 (5Vr-Dlskette) 

Ha/dware-Antorderungen: Commodore 128 PC Dtskettenbutwerk. 80-Ze*hen- 
Monitor. bebeblger Commodore-Drucker Oder em Dnjcker mit Centronics- 
SchnittstelB DM 199/ (sFr. 178,-) 




Dies sind die 
ersten drei 
weltbekannten 
Software- 
Produkte fur den 
Schneider CPC 
und Commodore 
128 PC. Weitere 
folgen in Kiirze! 



Bestellungen im Ausland bitte 
an nebenstehende Adressen. 
Fur Auskunfte stehen Ihnen 
Herr Barsa. Tel. 089/4613-133. 
und Hen Teller. Tel. 089/46 13-205. 
gerne zur Verfugung. 



Diese Markt&Technik-Softwareprc-dukte erhalten Sie in den Com- 
puter-AbteHungen der Kaufhauser Horten, Karstadt Kaufhol. Quelle 
oder bei Ihrem Computer/handler . 

Wenn Sie direkt beim Vertag besteBen wofien: per Nachnahme oder gegen vbrauskasse durch VerrecJvuingsscbec* Oder 
mil der eingehefteten ZaNkarte 



ularen Markt&Technik-Preis 
Commodore 128 PC. 

MICROSOFT* 

I und MULTIP1AN 

Und dazu die richtige Literatur: 




WordStar 

fur den 
SchnaMercPC 


Mil dlesam Buch haben S>o emo wortvolle E/ganiung zum 
WordStar -Handbuch Anhand vfelor BeWpiole etolgen Slo mu- 
helos tn d<o Praxis dor Textverarbellung mil WordStar mi. An- 
aefangen boim omfachon Brlet bis bin zur umtangrelchon Ma 
nuskrlplorslellung *efgl Ihnen dieses Buch such, wle Ste mil 
Hiilo von MoilMorgo Sononbrioto on elno boliobige Anzahl von 
Adreoaen mil peroonllcrtor Anredo sendon konnen 
WordStar fur dan Schneider CPC 
Boat. Nr. MT 779. ISBN 3-89090-180-6 
WordStar fur dan Commodore 12B PC 
Best.-Nr. MT 780. ISBN 3-09090-161-6 






Zu olnom Wollbestooller unlor don Oatenbankayslemen gehorl 
ouch <-in klasoioches ElnlGhrungs- und Necfwichlegeworkl Die- 
sod Buch von dom doutachon Erfotgsoutor Dr. Peter Albrechl 
bogtoliol Slo mlt nOtrHchon HlnwolBen, die nur von einem Prod 
stammon kOnnen, bet ihw laglichon Arbeii rrtft dBASE II 
Schon nach Beherrschung weniQer Belehle Isl dor Einslolgor 
in dor Lege, Doloien *u eratolkm. mit Inlor mallonon zu laden und 
au&ruwerlon 

dBASE II lur den Schneider CPC 
Be 1 1. -Nr. MT 637. ISBN 3-69090-188-3 
dBASE II fur den Commodore 128 PC 
Best.-Nr. MT 638, ISBN 3-09090-189-1 


dBAsi; 

IE 

(Ufdrn 
l'miim-WirrU'>.ri 








Dank solnor Monulochnlk isl MULTIPLAN uuhr Etchnoll urlorn- 
bar Mil diesem Buch von Dr Petor AJbrecht wo«0en Sw Ihre Ta^ 
bollonkaJkulatlon obno Problomo in den Qrlll bokommen Ala 
Nachschlagewerk loislet es such dom Profl notzJicbe Dienslo 
MULTIPLAN fOr den Schneider CPC 
Beil.-Nr. MT 835, ISBN 3-89090-166-7 
MULTIPLAN fOr dan Commodore 128 PC 
Best.-Nr. MT 836, ISBN 3-89090-167-5 

Jedes Buch kostet DM 49,- (sFr. 45,10). 
Erhallllch bei Ihrem 8uchhandler. 


MUUTPUN 

OajM^mM ft 





Sie erhalten jedes WordStar-, dBASE II- 
und MULTIPLAN-Programm fOr Ihren 
Schneider CPC Oder Commodore 128 PC 
fertig angepafit (Bildschlrmsteuerung und 
Druckerinstallation). Jewells Orlglnalpro- 
dukte! Jedes Programmpaket enthalt au- 
Berdem ein ausfuhrliches Handbuch mit 
kompakter BelehlsQbersicht. Die VORTEX- 
Speichererweilerung fOr den Schneider 
CPC 464 erhalten Sie direkt bei der Firma 
VORTEX Oder bei Ihrem Computerhandler. 



— samuHivn uoi imemi duuhiuiiuiui. ^ — 



Markt Sechnik 
BUCHVERLAG 



' Ink). MwSt. Unverblndllche Pre) sempleh lung 



Hane-Plntel-StrsOe 2. 6013 Hear bei Munchen 
Scrtwelc Markt liTechnlk Vertrlebs AG. KolterstraiM 3. CH-0300 Zug, V 042141 5656 
Oslerrelch: MIcrooompuMque Schiller. FaMngssu21, A-1030 Wlen. V S222/7BU51 



UMing uea munu» 



0F18:A5 D5 29 FO FO 05 E6 FK52> 
OF20:20 A3 32 A2 66 AO DF EE<EC> 
0F28:01 D3 20 CD 2F 20 D4 2E<5C> 
0F30:20 9B 26 A9 OA A2 72 A0<B2> 
0F38:DF 20 31 2E CE 01 D3 20<0E> 
OF40:23 2F 20 9E 26 A9 3F 85<70> 
0F48:E0 A9 50 85 El A9 00 85<01> 
OF50:E2 85 E3 85 E4 85 E5 20<64> 
0F58:9D 2C 20 9C 2E A5 Fl 10<93> 
0F60:05 18 49 FF 69 01 85 D4<C5> 
0F68:A9 00 85 D5 20 DC 2B A5<A4> 
0F70:F1 29 80 05 W 85 W 20<0F> 
0F78:9D 2C A6 FO FO 11 EE 01<C4> 
0F80:D3 BD 89 DE 95 EO CA 10<2E> 
0F88 : F8 CE 01 D3 4C 00 28 18 < 2C> 
0F90:60 38 60 A9 OA 24 D4 10<E9> 
0F98:06 A9 02 DO 02 A9 01 85<5E> 
OFAO: FO A5 D4 29 7F 85 D4 A6< 44 > 
0FA8 : FB BD 36 31 85 EO BD 37< El > 
0FB0:31 85 El BD 38 31 85 E2< E2> 
0FB8:BD 39 31 85 E3 BD 3A 31<63> 
0FC0:85 E4 BD 3B 31 85 E5 20<EA> 
0FC8:00 28 BO C5 A5 D4 29 7F<7C> 
0FD0:38 E9 40 30 24 C9 04 10<24> 
OFDB : B8 AA B5 D5 85 Fl 29 10 < B3 > 
OFEO:F0 02 A9 02 18 65 F129<0D> 
0FE8:03 65 FO 85 FO 86 Fl A9<67> 
0FF0:0O95 D5 CA 10 FB 20 B8<0F> 
0FF8:2D 46 FO 90 09 20 9C 2E<63> 
1000 : 20 BB 2F 20 97 2C 20 D4 < 1C> 
1008:2E 20 9B 26 BO 83 A9 06<BD> 
1010:A2 18 AO 31 20 31 2E 20<6E> 
1016:23 2F 20 9E 26 46 FO 90<2D> 
1020:09 18 A5 D4 FO 04 49 80<5E> 
1028:85 D4 60 BD 03 55 14 99<A2> 
1030:39 3E 01 60 44 27 52 BE<B3> 
1038:46 81 75 43 55 3? 07 96<A0> 
1040:92 62 39 BF 64 59 64 08<E9> 
1048:67 40 01 57 07 96 32 40 <66> 
1050:90 00 00 00 00 3F 01 74 < AB> 
1058:53 29 25 A9 00 85 FO 85<A2> 
1060 :F1 A5 D4 29 7F C9 40 30<97> 
1068 : IB A5 D4 29 80 85 FO E6 < 64 > 
1070:F1 A9 7F 25 D4 85 D4 A2<95> 
1078 : EA AO DF EE 01 D3 20 CD < D3 > 
1080:2F CE 01 D3 20 D4 2E 20<C5> 
1088:9B 26 BO 47 A9 OB A2 AE<D5> 
1090: AO DF EE 01 D3 20 31 2E<ED> 
1098 : CE 01 D3 BO 36 20 23 2F< DC > 
10A0:20 9E 26 BO 2E A5 Fl FO<0E> 
10A8 : 19 A2 05 EE 01 D3 BD F0< 3A> 
1080 :DF 95 EO CA 10 F8 CE 01<4B> 
10B6:D3 20 9D2C A5 FO 05 D4<7B> 
10C0:85 D4 A5 FB FO OD A2 05<56> 
10C8 : BD 42 31 95 EO CA 10 F8 < 85 > 
10D0:20 00 28 60 38 60 18 60<5E> 
10D8:A9 00 85 Fl A5 D4 30 F4<D5> 
10E0:F0 F4 C9 3F FO 05 18 69<9F> 
10E8:01 85 Fl A9 06 85 EF A9< 5B> 
10FO:3F 85 D4 20 D4 2E 20 9C<7C> 
10F8:2E 20 BB 2F E6 D5 20 97<CD> 
1100 : 2C 20 23 2F 20 9E 26 A5 < BC> 
1108 :D4 8D EC 05 A5 D5 8D ED<C3> 
1110:05 A5 D6 8D EE 05 A5 D7<05> 
1118:8D EF 05 A5 D8 8D FO 05<3D> 
1120:A5 D9 8D Fl 05 20 9C 2E<97> 
1128:20 F8 2E 20 00 28 20 1E<0E> 
1130 :2F 20 97 2C 20 4F 32 A5<C5> 
113B:D4 FO OC 20 IE 2F 20 9D<4E> 
1140:2C C6 EF 10 C2 30 03 20<C5> 
1148 : FD 2E A5 Fl FO OF 4A 18 < 86 > 
1150:65 D4 E9 IF 85 D4 46 Fl< Al> 
1158:90 03 20 9B 32 18 60 4C<AF> 
1160:9C 2B A5 D4 29 7F C9 0F<61> 
1168 :90 F5 20 9C 2E F8 A2 00< 72 > 



1170:A0 04 18 A5D9 65 E5 85<E0> 
1178:D9 A5 D8 65 E4 85 D8 A5<33> 
1180 :D7 65 E3 85 D7 A5 D6 65<76> 
1188:E2 85 06 A5 D5 65 El 85<85> 
1190:D5 8A 69 00 AA 88 DO DB < B4 > 
1198 :D8 8A FO 1A A5 D8 85 D9<17> 
11A0: A5 D7 85 D8 A5 D6 85 D7< 5D> 
11A8:A5 D5 85 D6 86 D5 A5 D5<EA> 
11B0:C9 10 90 31 E6 D4 A5 D5<D5> 
11B8:C9 10 90 27 4A 66 D6 66 <7D> 
11C0:D7 66 D8 66 D9 4A 66 D6<DA> 
11C8:66 D7 66 D8 66 D9 4A 66< 16> 
11D0:D6 66 D7 66 D8 66 D9 4A< 10> 
11D8:66 D6 66 D7 66 D8 66 D9<8F> 
11E0:85 D5 60 C6 D4 A9 00 06<CD> 
11E8:D9 26 D8 26 D7 26 D6 26<DE> 
11F0:D5 2A 06 D926 D8 26 D7<49> 
11F8:26 D6 26 D5 2A 06 D9 26<F7> 
1200:D8 26 D7 26 D6 26 D5 2A<F3> 
1208:06 D9 26 D8 26 D7 26 D6<4E> 
1210:26 D5 2A 60 C9 FF 90 02<4D> 
1218:C0 50 8A 69 00 85 D4 60<13> 
1220:98 29 FO 4A 85 D4 4A 4A<4F> 
1228:65 D4 85 D4 98 29 OF A6<EF> 
1230:D6 EO 50 65 D4 85 D4 60<31> 
1238:A2 00 A4 D5 A5 D4 86 D5<57> 
1240:38 E9 40 90 CP FO D9 C9<1C> 
1248:02 FO 45 BO 42 A5 D6 29 <96> 
1250:FO 4A 85 D4 4A 4A 65 D4<E3> 
1258:85 D4 A5 D6 29 OF A6 D7<4D> 
1260 :E0 50 65 D4 85 D4 98 29<88> 
1268: OF AA BD CD 33 65 D4 85 < 80 > 
1270 :D4 BD D7 33 65 D5 85 D5<9A> 
1278:98 29 FO FO 12 4A 4A 4A<C6> 
1280:AA A5 D4 7D B9 33 85 D4<F3> 
1288 :A5 D5 70 BA 33 85 D5 60<A1> 
1290:C0 07 BO FB A5 D7 29 F0<BE> 
1298:4a 85 D4 4A 4A 65 D4 85<48> 
12A0:D4 A5 D7 29 OF A6 D8 E0<E4> 
12A8 : 50 65 D4 85 D4 B9 AD 33 < E8 > 
12B0:65 D4 85 D4 B9 B4 33 65<72> 
12B8:D5 85 D5 A4 D6 DO A7 60 <2C> 
1200:00 10 20 30 40 50 60 00<BB> 
12C8:27 4E 75 9C C3 EA E8 03<7C> 
12DO:D0 07 B8 OB AO OF 88 13<A1> 
12D8:70 17 58 IB 40 IF 28 23<00> 
12E0:00 64 CB 2C 90 F4 58 BC<99> 
12E8 : 20 84 00 00 00 01 01 OK 44 > 
12F0:02 02 03 03 4C 28 E5 20<0A> 
12F8:1E F4 20 05 E5 85 A2 84<7C> 
1300:A3 05 A3 FO EF 98 05 9A<0A> 
1308:05 9C 30 E8 A5 99 85 A0< 50 > 
1310:A5 9A 85 Al 20 62 C9 A5<A7> 
1318:8A 85 E2 A5 BB 85 E3 A9<D8> 
1320:80 85 D5 OA 85 D4 20 0E<6C> 
1328:35 30 C9 A5 89 85 8B A5<76> 
1330:88 85 8A AO 01 Bl 8A 30<B4> 
1338:44 CB Bl 8A 85 9F CB BKCO 
1340 : 8A 85 A7 C8 84 A8 Bl 8A < 55 > 
1348:C9 OA FO OA C9 OB FO 06<4C> 
1350:C9 OC FO 02 C9 OD FO 69<BF> 
1358:C9 IE FO 6B C9 23 FO 5A<2B> 
1360:C9 07F0 4D C9 04 FO 6B<A1> 
1368:C9 56 FO 67 A4 A7 C4 9F<1B> 
1370:90 CD 18 A5 8A 65 9F 90<1A> 
1378:B8 E6 8B BO B4 A5 E3 85<43> 
1380:8B A5 E2 85 8A AO 01 BKAF> 
1388:8A 30 20 A5 9C 91 8A 88<F8> 
1390:A5 9B 91 8A 18 65 A2 85<C5> 
1398 :9B A5 9C 65 A3 85 9C A0<43> 
13A0:02 Bl 8A 65 8A 90 DC E6<E8> 
13A8 : 8B BO D8 20 C5 C9 4C B5 < B3 > 
13B0:F1 20 66 35 EO IB DO B4<16> 
13B8:C6 A8 A4 AS C8 C4 A7 B0<3?> 
13C0:AB 20 D5 34 4C 59 34 20<40> 



13C8:66 35 EO 17 FO 07 EO 18<CF> 
13D0:D0 9A 2C E6 A8 A5 A8 C5< 15> 
13D8 : A7 BO 91 48 20 D7 34 68 < 41 > 
13E0:85 A8 20 68 35 4C C2 34<OD> 
13E8:E6 A8 A4 A8 84 DC Bl 8A<B9> 
13F0: FO 2E C9 OF BO 2A 20 4F< 57> 
13F8 : E4 20 25 33 A5 D5 30 20 < E8> 
1400 : BO IE 20 OE 35 08 BO 04 < 9B > 
1408:85 D4 84 D5 20 DC 2B 06<92> 
1410:D4 28 66 D4 A4 A8 A2 05<3A> 
1418:B5 D4 88 91 BA CA 10 P8<2D> 
1420:60 A5 D4 C5 99 A5 D5 E5<7A> 
1428:9A BO 05 A5 D4 A4 D5 60<2A> 
1430:A5 E2 85 DA A5 E3 85 DB<10> 
1438:A5 9B 85 EO A5 9C 85 El<69> 
1440: AO 01 Bl DA 30 2D C5 D5<C2> 
1448:D0 05 88 Bl DA C5 D4 B0<D3> 
1450: IF AO 02 Bl DA 65 DA 85<9B> 
1458 : DA 90 02 E6 DB 88 Bl DA < A8 > 
1460:30 11 18 A5 EO 65 A2 85<8F> 
1468:E0 A5 El 65 A3 4C 2B 35<2D> 
1470 : 18 FO 01 38 A5 EO A4 El< 11 > 
1478:60 E6 A8 20 4F E4 90 FB<75> 
1480:AA BD CC 23 DO F5 60 A9<9C> 
1488:00 2C A9 80 8D 16 23 A9<BC> 
1490: F6 AO 35 8D EO 02 8C El< FC> 
1498:02 A9 04 AO 01 20 C8 C2<80> 
14A0:EE 01 D3 20 07 36 C9 FF< FD> 
14A8:D0 60 C8 DO 5D A9 F6 A0<99> 
14B0:35 8D E2 02 8C E3 02 20<06> 
14B8:07 36 C9 FF DO 04 CO FF<08> 
14C0 : FO EB 9D 44 03 98 9D 45 < 58 > 
14C8:03 20 07 36 38 FD 44 03<F7> 
14D0:9D 48 03 98 FD 45 03 9D<CF> 
14D8:49 03 FE 48 03 DO 03 FE<05> 
14E0:49 03 20 56 E4 98 30 24<D8> 
14E8:20 01 36 AD 53 03 C9 03<2D> 
14F0:D0BBA2 10 A9 OC 9D42<l4> 
14F6:03 20 56 E4 2C 16 23 10<C2> 
1500:03 20 04 36 A9 FE 8D OK F0> 
1508 : D3 60 A9 01 AS 20 24 23 < 09> 
1510:98 4C E4 DC 6C E2 02 6C<AE> 
1518:EO 02 A9 07 A2 10 9D 42<08> 
1520:03 A9 00 9D 48 03 9D 49<D2> 
1528:03 20 56 E4 30 DF 48 A9< F9> 
1530:00 9D 48 03 20 56 E4 30<08> 
1538 : D4 A8 68 60 00 60 85 61< 56 > 
1540:AE 24 E4 AC 25 E4 E8 DO<DA> 
1548:01 C8 8E F8 24 8C F9 24<9B> 
1550 :A9 00 8D OE D4 78 A9 FE< 15 > 
1558:8D 01 D3 A9 AB 8D FA FF< FA> 
1560:A9 24 8D FB FF A9 DO 8D<91> 
1568 : FE FF A9 24 8D FF FF A9 < B8 > 
1570:CC 20 E5 60 A9 EO 20 E5< 17> 
1578:60 A9 40 8D OE D4 58 A9< 15 > 
1580:FF 8D 01 D3 20 OB 61 A9<31> 
1588:29 AO 36 8D E7 02 8C E8<4F> 
1590:02 A9 00 85 09 A? OC A4<D5> 
1598 :0D 8D 8E 20 8C 8F 20 A9< FO 
15A0:80 AO 20 85 OC 84 OD A9<40> 
15A8:FE 8D 01 D3 85 CA A2 01<1A> 
15B0:8E F8 03 86 09 CA BE 44<2A> 
15B8:02 20 04 E6 A9 00 85 AO<BB> 
15C0:85 Al 20 5F C9 AO IF A2< F4> 
15CB:8A 20 86 25 AO IE B9 Bl<60> 
15D0:60 91 97 88 10 F8 20 C5<8F> 
15D8:C9 A9 FF 48 A9 AE 48 20<20> 
15E0:D0 60 CE 01 D3 A9 00 A8<F5> 
15E8 :99 00 BO 88 10 FA 4C 3A < 96 > 
15F0 : F5 00 00 19 07 OD 67 14 < 75 > 
15F8:19 25 OF OD 44 3A 4l 55<8B> 
1600:54 4F 52 55 4E 2E 42 4l<BA> 
1608:53 16 01 00 06 06 16 16<0D> 
1610:A9 FF 8D 01 D3 A9 CO 85<33> 
1618:6A 4A 85 OF AD 01 E4 48<E6> 



1620; AD 00 E4 48 60 B5 D5 A0< 12 > 
1628:00 84 D4 A2 04 A9 FF 8D<57> 
1630:01 D3 Bl D4 99 00 21 C8<B3> 
1638:D0 FB CE 01 D3 B9 00 2KAE> 
1640:91 D4 C8 DO F8 E6 D5 CA<7A> 
1648 : DO E3 60 A2 10 A9 D6 9D< 98 > 
1650:44 03 A9 00 9D 45 03 9D<90> 
1658:49 03 A9 04 9D 48 03 A9< 14 > 
1660:07 9D 42 03 20 56 E4 30<3A> 
1668 : 59 A9 86 85 DA 9D 44 03 < 91 > 
1670 :A9 61 85 DB 9D 45 03 A5<8C> 
1678:D8 E5 D6 85 DC A5 D9 E5<E5> 
1680:D7 85 DD E6 DC DO 02 E6<7B> 
1688 :DD A5 DC 9D 48 03 A5 DD<06> 
1690:9D 49 03 20 56 E4 30 2B<83> 
1698:CE 01 D3 AO 00 A6 DD F0<84> 
16A0:0E Bl DA 91 D6 C8 DO F9<CC> 
16A8:E6 D7 E6 DB CA DO P2 A6<47> 
16B0:DC FO 08 Bl DA 91 D6 C8<5B> 
16B8:CA DO F8 A9 FF 8D 01 D3<86> 
16C0:30 89 60 6C OA 00 E2 02<D1> 
16C8:E3 02 00 60 00 CO F7 CB< A8> 
16D0:20 IE F4 20 CB CO 20 FB<23> 
16D8:E4 85 AO 84 Al 20 FB E4<23> 
16E0:20 5F C9 AO 01 Bl 8A C5<A9> 
16E8:D5 DO 05 88 Bl 8A C5 D4<29> 
16F0:90 02 DO 16 AO 02 18 BK 3E> 
16F8:8A A8 65 8A 85 8A 90 02<10> 
1700 : E6 8B A2 8A 20 20 26 4C < CA > 
1708: 13 CO 20 26 CI 4C B5 FKA7> 
1710 :C8 C4 A7 BO 03 20 BE C2<B8> 
1718:A9 00 85 B9 20 94 C2 A5<30> 
1720:11 FO 34 A5 B9 20 B3 E4<33> 
1728:A5 9D C5 88 A5 9E E5 89<D7> 
1730: BO 27 A5 B9 20 6B CO E6<34> 
1738 :B9 DO El 20 Bl F3 20 02<A8> 
1740:F2 A5 D2 C9 CO BO IE C9< 19> 
1748:80 BO 38 C9 40 BO 34 A9<87> 
1750:3D 20 96 C2 4C 59 F9 C6< 13> 
1758:11 A5 B5 FO 07 20 F8 C4<7A> 
1760 :A9 00 85 B5 60 AO 4P 4A<D1> 
1768 : BO OA AO 5D 4A BO 05 A9 < FF > 
1770:3F 4C 96 C2 98 20 4B F3< B6> 
1778:A0 00 Bl D4 AA C8 Bl D4<F4> 
1780:4C 52 F9 A5 D9 48 A5 D8<DC> 
1788:48 A5 D7 A6 D6 20 52 F9<26> 
1790 :A9 2C 20 96 C2 68 AA 68<D6> 
1798:4C 52 F9 8A 48 A5 90 48<44> 
17A0:A5 91 48 A5 B2 48 A5 A0<38> 
17A8:48 A5 Al 48 20 D3 F7 B0<C7> 
17B0:2F A4 Al DO 08 A9 80 85<DB> 
17B8:A0 A9 CI 85 Al A8 30 0E<7B> 
17C0:A0 00 Bl AO C8 91 90 Bl<33> 
17C8:A0 C8 91 90 90 DE AO 00<3B> 
17D0:B1 AO AO 13 91 90 AO OKAB> 
17D8:B1 AO AO 14 91 90 90 CC<CE> 
17E0:68 85 Al 68 85 AO 68 85 < 56 > 
17E8:B2 68 05 91 85 OP 68 85<BP> 
17F0:90 85 OE 68 AA 60 48 A5< D4 > 
17F8:90 48 A5 91 48 A5 B2 48<BA> 
1800 :A5 AO 48 A5 Al 48 A5 8A<05> 
1808:48 A5 8B 48 A5 BE 48 A5<CF> 
1810:BF 48 20 82 CI 20 C5 C9<B4> 
1818:20 D3 F7 BO 24 48 A4 Al<09> 
1820 :C8 FO 05 20 62 C9 90 06<2E> 
1828-.A9 00 85 8A 85 8B AO 01<B6> 
1830:68 10 02 AO 13 A5 8A 91<21> 
1838:90 C8 A5 8B 91 90 4C 46<36> 
1840: CI 68 85 BF 68 85 BE 68<B8> 
1848:85 8B 68 85 8A 4C 10 CKF5> 
1850 : FF FF A5 86 85 AO A5 87 < 73 > 
1858:85 Al A5 AO C5 88 A5 Al<76> 

Listing <>Turbo-Basic« 
(Fortsetzung) 
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Listing des Mourns 



1860:E5 89 BO 19 AO 00 Bl A0<0D> 
1868:29 CO C9 CO DO 02 91 A0<7B> 
1870:18 A5 AO 69 08 85 AO 90<77> 
1878 : El E6 Al BO DD 60 20 05 < 4F> 
1880;£5 29 OF 06 9B 06 9B 06<D9> 
1888:9B 06 9B 05 9B A6 9A D0<BF> 
1890 : 15 A6 99 EO 05 BO OF 9D < A8 > 
1898 :C4 02 60 A2 07 A9 00 9D<C9> 
18AO:00 D2 CA 10 FA 60 4C 28<AD> 
18A8:E5 85 A2 C8 C4 A7 BO EB<72> 
18B0:20 23 E5 AO 00 24 A2 10<34> 
18B8.-03 OA AO 78 C9 04 BO E6<0C> 
18C0:0A 48 8C 08 D2 A9 03 8D<A2> 
18C8:0F D2 20 05 E5 68 AA A5<CA> 
18D0:99 90 00 D2 24 A2 10 07 <20> 
18D8:E8 E8 A5 9A 9D 00 D2 A5<D2> 
18E0:9B OA OA OA OA 05 D4 9D< EB> 
18E8:01 D2 60 20 13 E5 85 55<A5> 
18F0:84 56 20 23 E5 85 54 60<72> 
18F8 : 20 13 E5 85 C8 60 20 13 < F4 > 
1900:E5 8D FD02 60 A9 12 2C<75> 
1908:A9 11 48 20 IB C2 A5 C8<CF> 
1910:8D FB 02 A2 60 A9 OC 9D<00> 
1918 : 4A 03 A9 00 9D 4B 03 68 < C5 > 
1920 :4C FE C5 A2 06 86 CI 20 < A2> 
1928 :F8 C4 20 13 E5 A2 OD A0<E4> 
1930:23 86 F3 84 F4 A2 06 29<57> 
1938 :F0 49 1C A8 A5 D4 20 B4<23> 
1940 :C3 4C B9 C4 20 IB C2 A4<EF> 
1946:C8 A2 60 4C 9C C2 A6 B4<7E> 
1950:00 05 A5 C2 20 96 C2 A6<6F> 
1958:B4 A9 05 20 AD C2 20 02<58> 
1960 :C5 4C B9 C4 A9 9B A6 B5< 6F> 
1968 :A8 20 AF C2 BD 4A 03 85 < 89 > 
1970:2A BD 4B 03 85 2B 20 DE<77> 
1978:24 9fi 4C BF C4 85 CO 86<57> 
1980 :C1 4C AB C4 A9 04 20 C6<33> 
1988:C2 85 B4 4C 7E E6 A9 08<21> 
1990:20 C6 C2 85 B5 60 AO 07<50> 
1998:84 CI 48 20 AB C4 20 FD<89> 
19A0:C4 AO 03 84 CO 68 AO 00<10> 
19A8:20 DC C3 A9 07 60 A9 FF<FO> 
19B0:2C A9 00 48 A9 04 20 C6<03> 
19B8:C2 68 48 A9 07 85 CO 85<CC> 
19C0 : CA 20 AB C4 AO OE 20 04 < F2 > 
19CB:C5 20 B9 C4 AD 80 05 0D<5B> 
19D0:81 05 DO 38 A2 8C 18 A5<AA> 
19D8:80 7D 00 05 A8 A5 81 7D<4F> 
19E0:01 05 CD E6 02 90 OA D0< FE> 
19E8:05 CC E5 02 90 03 4C D4<4l> 
19F0:FB 95 01 94 00 CA CA E0<4B> 
19F8:82 BO OB 20 6E C3 20 5B<CA> 
1A00: F5 A9 00 85 CA 68 FO OK F5> 
1A08 : 60 4C 6B E6 A9 00 85 CA < 45 > 
1A10:4C Dl F8 A9 08 20 C6 C2<36> 
1A18:A9 OB B5 CO A2 80 38 B5<4C> 
1A20:00 E5 80 9D 00 05 E8 B5<00> 
1A28:00 E5 61 9D 00 05 E8 E0<43> 
1A30:BE 90 EB 20 AB C4 AO 0£<20> 
1A38:20 04 C5 20 B9 C4 20 A3<E0> 
1A40:C4 A5 82 85 F3 A5 83 85<F6> 
1A48:F4 AC SD 05 88 98 AC 8C<EB> 
U50:05 20 06 C5 20 B9 C4 4C<D5> 
1A58:F8 C4 A9 08 20 9C C3 4C<8C> 
1A60:48 C3 A9 04 20 9C C3 A9<7E> 
1A68:00 4C EA C2 48 A2 10 B6<77> 
1A70:F3 A2 23 66 F4 A2 07 68<DF> 
U78:A8 A9 SO 20 B4 C3 20 B9<9E> 
1A80:C4 A9 07 60 48 A9 03 20<AA> 
1A88:AD C2 68 9D 4B 03 98 9D<9D> 
1A90:4A 03 20 OD C5 4C AB 2B<57> 
1A98:20 13 E5 2C A9 03 85 C0<35> 
1AA0:20 A6 C4 20 13 E5 48 20 < A5> 
1AA6 : 13 E5 AS 68 48 98 48 A4 < F2 > 
UB0:A8 C8 C4 A7 BO 1A 20 00<C3> 



1AB8:E4 20 73 C5 20 AB C4 68<3C> 
1AC0:9D 4B 03 68 9D4A 03 20<3l> 
1AC8:02 C5 20 93 C5 4C B9 C4<F9> 
1AD0:A9- 07 A2 23 AO 05 20 71<BB> 
1AD8:DA 4C E9 C3 20 A6 C4 A9< 5D> 
1AEO:OD 20 1A C5 98 4C 20 C5<29> 
1AE8:A9 26 20 51 C5 BD 4C 03<38> 
1AF0:BC 4D 03 20 22 C5 20 AB<C1> 
1AF8:C4 BD 4E 03 4C 20 C5 20<DD> 
1B00:A6 C4 20 13 £5 20 AB C4<30> 
1B08:A5 D4 9D 4C 03 A5 D5 9D<EF> 
1B10:4D 03 20 13 E5 20 AB C4<A5> 
1B18:A5 D4 9D 4E 03 A9 25 85<98> 
1B20:C0 4C 56 C5 20 9C C4 20<3B> 
1828:13 E5 A6 CI 20 98 C2 A4<88> 
1B30:A8 C8 C4 A7 90 Fl 60 BKCF> 
1B38.-8A C9 1C FO OE 20 OD C6<B0> 
1B40:20 20 C5 A4 A8 C8 C4 A7<73> 
1B48:90 F3 60 20 A6 C4 20 AB<30> 
1B50:C4 20 04 C6 AA 98 20 BF<88> 
1B58:C4 8A 20 20 C5 A4 A8 C8<2F> 
1B60:C4 A7 90 EA 60 20 IB C2<CF> 
1B68:A2 60 DO E5 Bl 8A C9 1C<75> 
1B70 : FO 04 A9 00 FO 03 20 78 < F8 > 
1B78:DD 85 CI A5 CI OA OA OA<35> 
1B80:0A AA 10 EO A9 U 4C DC<2E> 
1B88:F8 20 AB C4 BD 43 03 10<3D> 
1B90:D3 AO 00 8C FE 02 C9 80<DA> 
1B98:D0 09 84 11 A6 CA FOC4<7A> 
1BA0:4C 5D E6 A* CI C9 88 F0<45> 
1BA8:0F 85 B9 CO 07 DO 03 20 < 58 > 
1B30:F6 C4 20 Dl F5 4C DE F8<71> 
1BB8:C0 07 DO ED A2 5DE4C2<6D> 
1BC0:D0 E7 20 FS C4 4C 6E E6<2C> 
1BCB;20 ABC4 FO 97 A9 OC 4C<B4> 
1BDQ:1A C5 AO FFA9 00 9D49<17> 
1BD8:03 98 9D 48 03 A5 F4 A4<04> 
1BE0:F3 9D 45 03 98 9D44 03<8E> 
1BE8:A5 CO 9D 42 03 4C 96 24<57> 
1BF0:A0 00 48 98 48 20 00 E4<9F> 
1BF8:68 85 D5 68 85 D4 20 DC<44> 
1C00:2B 4C CO E5 A9 00 A2 07<D8> 
1C08:9D 00 D2 CA 10 FA AO 07<l4> 
1C10:84 CI 20 FS C4 C6 C1D0<88> 
1C18:F9 60 C8 C4 A7 BO E!5 A9<A9> 
1C20:0C 85 CO 20 A6 C4 20 1B<54> 
1C28:C5 4C B9 C4 A2 06 86 F2<55> 
1C30:BD 6CC5 20 96 C2 A6 F2<8F> 
1C38:CA 10 F3 60 9B 59 44 4l<BF> 
1C40:45 52 9B20DCE4A5D4<10> 
1C48:85 F3 A5 D5 85 F4 A4 D6<1B> 
1C50:A6 D7 FO 02 AO FF Bl F3<FD> 
1C58:85 97 84 98 A9 9B 91F3<EC> 
1C60:85 92 60 A4 98 A5 97 91<33> 
1C68:F3 A9 00 85 92 4C AB 2B<DC> 
1C70:A9 06 20 C6 C2 A2 70 20<E6> 
1C78:04 C6 30 07 A2 00 20 98 <87> 
1C80:C2 10 F2 98 48 A2 70 20< 1E> 
1C88: FD C4 68 C9 88 FO 03 4C< 1F> 
1C90:DC F8 60 A9 20 2C A9 23 <6l> 
1C98 : 2C A9 24 2C A9 21 85 CO < F5 > 
1CA0:A9 07 85 CI A9 00 AB 4C<8C> 
1CA8:DC C3 A9 OB 2C A9 07 48<DF> 
1CB0:20 A6 C4 20 OC E5 20 AB<DC> 
1CB6 : C4 A5 9B 9D 44 03 A5 9C < 6C> 
1CC0:9D 45 03 A5 D4 9D 48 03<E7> 
1CC8:A5 D5 9D 49 03 68 20 1A<52> 
1CD0:C5 4C A9 C2 A9 07 85 C0<6B> 
1CD8:A0 00 4C 04 C5 20 F4 24<DC> 
1CE0:C0 80 BO 01 60 4C A9 C2<9F> 
1CE8:A9 OB 2C A9 07 85 CO 20<B3> 
1CF0;9C C4 20 6B E5 20ABC4<D3> 
1CF8:A9 D4 85 F3 A9 00 85 F4<C5> 
1D00:A0 06 20 04 C5 20 AB 2B<F8> 
1008:20 B9 C4 A5 CO C9 07 D0<62> 



1D10:03 20 CO E5 A4 A8 C8 C4<31> 
1D18:A7 90D7 60 A4 A9D0 32<05> 
1D20:C6 AA A6 AA C6 AA BD 20<89> 
H>28:21 20 ED E5 AO 02 BD 41<A6> 
1D30;21 91 9D C8 BD 61 21 91<7D> 
1D38:9DC8 BD 81 21 91 9D C8<DF> 
1D40:BD Al 21 91 9D C8 BD C1<7E> 
1D48:21 91 9D C8 BD El 21 91<C4> 
1D50:9D 60 A9 80 85 Bl 60 E6<1A> 
1D58:B0 A4 A9 68 68 4C 31 E4<2Q> 
1D60:A9 40 85 Bl 24 Bl 10 06<39> 
1D68:A5 AA 85 AF C6 AA A5 30<3B> 
1D70:A8 FO 07 C6 BO 20 16 E5<4F> 
1078:30 19 84 98 85 97 20 16<E7> 
1D80:E5 30 10 85 F5 84 F6 20<45> 
1D38:6E E5 24 Bl 50 08 A9 00<B6> 
1D90:85 Bl 60 4C 2B E5 46 D2<75> 
1D98:90 F9 A5 F5 C5 D6 A5 F6<7B> 
1DA0:E5 D7 BO EF A5 97 C5 DB<F5> 
1DA8:A5 98 E5 D9 BO E5 A5 D9<7A> 
1DB0:D0 10 A4 D9 88 DO OB A5< 17 > 
1DB8:F5 85 F7A5 F6 85 F8 *C<B5> 
1DCO:14C7A0 00 84 F7 84 ?8<6B> 
1DC8 : AO 10 46 D9 66 D8 90 0D< 6B > 
IDDOrlB A5 F7 65 F5 85 F7 A5<F5> 
1DD8:F8 65 F6 85 F8 06 F5 26<66> 
1DE0 : F6 88 DO E6 18 A5 97 65 < 81 > 
1DE8:F7 85 F5 A5 98 65 F8 06 <30> 
1DF0:F5 2A 85 F6 A8 A5 F5 0A<06> 
1DF8:26 F6 65 F5 AA 98 65 F6<2F> 
1E00:A8 8A 65 D4 AA 98 65 D5<E8> 
1E08:A8 8A 65 8C 85 F5 98 65<96> 
1E10:8D 85 F6 26 bl 1U 2t A6<bD> 
1E18:AF86 AAC6AA AO 00 84<FE> 
1E20:B1 BD 40 21 91 F5 C8 BD<A4> 
1E26:60 21 91 F5 C8 BD80 21<10> 
1E30 : 91 F5 C8 BD AO 21 91 F5 < 4C> 
1E38:C8 BD CO 21 91 F5 C8 BD<50> 
1E40:E0 21 91 F5 60 E6 AA A6< A3> 
1E4B : AA AO 05 Bl F5 9D EO 21<7C> 
1E50;88 Bl F5 9D CO 21 88 B1<;E6> 
1E58:F5 9D AO 21 88 Bl F5 9D< 06 > 
1E60:80 21 88B1 F5 9D60 21<3F> 
1E68:88 Bl F5 9D 40 21 5E 00<CC> 
1E70:21 60 A5 BO FO 07 20 0F<8F> 
1E78:C8 84 98 85 97 20 OF C8<10> 
1E80:38 E9 01 85 F5 98 E9 00<63> 
1E88:85 F6 20 6E E5 A5 Bl 10<9A> 
1E90:0B 05 BO 85 Bl A4 D9A5<44> 
1E98:D8 4CD0C7A5 D6 A4 D7<DD> 
1EA0:A6 BO FO 10 C6 BO C4 98<AB> 
1EA8:90 3D DO 04 C5 97 90 37<12> 
1EB0:A4 98 A5 97 38 E5 F5 85<87> 
1 EBB : D6 AA 98 E5 F6 85 D7 90<AB> 
1EC0:26 A8D0 03 8A F0 20 20<52> 
1EC8:DF E4 18 A5 D4 65 F5 85<DD> 
1ED0:D4 A5 D5 65 F6 85 D5 24 < 15 > 
1ED8:B1 10 01 60 4C 3A E5 20<44> 
1EE0:16 E5 DO F7 AA DO F4 A9<0F> 
1EE8:05 4C DC F8 20 DC E4 A5<91> 
1EF0:D4 85 99 A5 D5 85 9A A5<65> 
1EF8:D6 85 A2 A4 D7 84 A3 A4<90> 
1FOO:A9 FO OF A9 80 85 Bl 20<A2> 
1F08:31E4 A5 D7 AA D6 26 Bl<53> 
1F10:B0 07 20 DC E4 A5 D9 A4<B5> 
1F18:D8 C5 A3 90 06 DO 08 C4<44> 
1F20:A2 BO 04 85 A3 84 A2 18<66> 
1F28:A5 D4 85 9B 65 A2 A8 A5<AE> 
1F?0:D5 85 9C 65 A3 AA 38 98<BA> 
1F38:E5 8C 85 F9 8A E5 8D85<8E> 
1F40:FA 20 5D 26 A5 D3 20 B3<AC> 
1F48:E4 38 A5 F9 E5 D4 A8 A5<75> 
1F5-0:FA E5 D5 AA A9 02 25 B1<6A> 
1F58:F0 0FA9 00 85 B1E4D7<ED> 
1F60:90 06 DO 05 C4 D6 BO 01<8A> 



1F68:60 84 D6 86 D7 4C CO E5<67> 
1F70:A4 A8 C4 A7 90 01 60 20< FX> 
1F78:00 E4 46 D2 BO 67 38 26<43> 
1F80:D2 30 65 A5 F5 69 01 85<6E> 
1F88 : F5 85 D6 A5 F6 69 00 30 < 49> 
1F90: 54 85 D7 85 F6 A5 97 69 < 29 > 
1F98:01 85 D8 A5 98 69 00 85<F1> 
1FA0:D9 30 42 AO 00 84 F7 84<1D> 
1FA8:F8 AO 10 A5 F5 4A 90 0F<16> 
1FBQU8 A5 F7 65 D8 85 F7 A5<C1> 
1FB8:F8 65 D9 85 F8 30 26 66 < BO > 
1FC0: F8 66 F7 66 F6 66 F5 88<54> 
1FC8:D0 El 06 F5 26 F6 30 15<33> 
1FD0:A6 F6 A5 F5 OA 26 F6 30<C7> 
1FD8:0C 65 F5 85 F5 A8 8A 65<30> 
1FE0: F6 85 F6 10 17 4C 2B E5 < 5B > 
1FE8:A9 00 85 D6 85 D7 A4 F5<AZ> 
1FF0:84 D8 A5 F6 85 D9 DO 04<AF> 
1FF8:C0 00 FO E9 A2 BE 20 88<B4> 
2000:25 38 A5 97 E5 8C 85 D4<43> 
2008 :A5 98 E5 8D 85 D5 20 C0<7D> 
2010 :E5 A9 00 A8 A6 F6 FO OA < 96 > 
2018:91 97 C8 DO FB E6 98 CA<C8> 
2020:D0 F6 A6 F5 FO 06 91 97 <39> 
2028:C8 CA DO FA 4C AO C8 20<29> 
2030:C5 C9 A5 8A 85 BE A5 8B<49> 
2038:85 BF A5 Al AA OA A8 BKAS> 
2040:80 85 8B C8 Bl 60 85 8A<32> 
2048:A0 01 BA Dl 8A DO 13 88<9l> 
2050:B1 8A C5 AO BO 13 AO 02<77> 
2058 : Bl 8A 65 BA 90 E8 E6 8B < 83 > 
2060:B0 £4 90 03 18 90EF38<2C> 
2068:60 DO FC 18 60 A9 CI 2C<1C> 
2070:A9 C2 AA C8 Bl 99 DO 03<F5> 
2078 :C8 Bl 99 49 80 20 ED E5 < C3 > 
2080: BA Dl 9D FO 33 91 9D A5<48> 
2088:99 AO 02 91 9D C8 A5 9A<6F> 
2090:91 9D 4C E8 C9 A5 99 48<A2> 
2098.-A5 9A 48 A9 00 A8 91 80<68> 
20AO:C8 C8 DO FA A5 89 85 9A<86> 
20A8:A5 88 85 99 AO Q4 Bl 99<40> 
20B0:C9 4F FO B9 C9 5D FO B8<06> 
20B8:A0 01 Bl 99 OA BO IB A8<B8> 
20C0:B1 80 DO 09 A5 9A 91 80< B4 > 
20CB:C8 A5 99 91 80 18 AO 02<59> 
20DO.-B199 65 99 90D4 E6 9A<76> 
20D8:B0 DO A5 88 85 99 A5 89<F4> 
20EO:85 9A AO 00 Bl 80 DO 0C<8C> 
20E8:A5 9A 91 80 C8 A5 99 91<30> 
20FO:80 4C 2B CA 85 9A C8 Bl<l4> 
20F8 : 80 85 99 C8 DO E6 68 85 < 9B > 
2100:9A 68 85 99 60 A9 IE 4C<91> 
2108:DC F8 Bl 8A C8 C4 A7 B0<31> 
2110:1A C9 1C DO 1A E6 A8 20<EB> 
2118:4F E4 A5 D2 C9 C2 DO E5<3£> 
2120:A0 00 Bl D4 AA C8 Bl D4<27> 
2128 :A8 8A 60 A9 00 A8 60 4C< E0> 
2130: 13 E5 20 3A CA CO 00 30 < 5A > 
2138:09 85 B7 84 B8 A9 00 85<48> 
2140 :B6 60 4C 28 E5 A5 B7 85 < A2> 
2148: AO A5 B8 85 Al 20 62 C9<76> 
2150 : A5 BA 85 F3 A5 8B 85 F4 < F8 > 
2158 :A5 BE 85 SA A5 BF 85 8B< BC> 
2160:A0 00 Bl F3 85 B7 C8 Bl<83> 
2168 :F3 85 B8 C8 Bl F3 85 F5<32> 
2170:84 F2 A4 F2 C8 Bl F3 85<72> 
2178; F6 C8 84 F2 Bl F3 C9 01<3B> 
2180: FO 23 A4 F6 C4 F5 BO 03<8B> 
2188:88 90 E9 8B 84 F2 AO 01<76> 
2190 : Bl F3 30 42 38 A5 F2 65 < 9F > 
2198 : F3 85 F3 A9 00 85 B6 65 < 91 > 
21A0: F4 85 F4 90 BB A9 00 85 < B3 > 
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DATA BECKER Hits zu 




Oos some Ihr erstes Buch zum CPC-6128 
solnl CPC-6128 (Or Elnstolgor 1st olno sehf 
Men verstandllche ElnfOhrung In Hand- 
habung und Elnsatz des CPC-6128, die kel- 
nerlei Vorkonntnlsse voroussetzf. Dazu olno 
ElnfOhrung In BASIC, wobel Sle elne kom- 
piano Adrossenverwatlung erstellon, die 
Sio anschlloBond nutzon konnen. Unoni- 
behrllch (Or jodon CPC-6128 Elnstolgor! 
CPC-6128 lilr Elnstolgor. CO. 200 Solton, 
DM 29,- (Erechelnt ca. Novomber) 




Rund urn don CPC 484 vlolo Amogungon 
und wichttge Hllfenl Von Hardwaroaufbau, 
Betrlebssyslem, BASlC-Tokens, Anwondun- 
gon dor Wlndowtechnlk und sohr vlolen 
Inlerossanlon Progtammon bis zu olnet 
umtangrelchen Datelverwaltung, Sound- 
editor, komforlowom Zelcnengenerator und 
komplofton Listings sponnendar Splelo bio- 
tel dieses Buch otne FQlle von Mogilchkel- 
ten. Dleso Tips kommen von don DATA 
BECKER Speziolistenl 
CPC 464 lips & Tricks. 271 Selten. 
DM 39. 
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Alles Ober Floppyprogrammlerung vom Eln- 
stolgor bis zum Protl. NotQrllch mlt oustOhr- 
Hchem ROM-Listing, oiner ouBorst komfor- 
tabion Oatelverwattung, elnem MKrelchen 
Dlsk-Monoger. Dozu elno Fundgrubo vor- 
schiedoner Programme und Hiltsroutlnen, 
die das Buch fOr Jodon Fioppy-Anwendor 
zur PfllchtlektOre machenl 
Das Roppybuch zum CPC, 353 Sellon, 
DM 49.- 




CPC 464 

FUR 
EINSTEIGER 



Wer slch (Or don Schneider CPC 464 ent- 
schieden hat, dor rindei hler den optlmalen 
Elnstleg! Nobon den wlchtigslen Hlnwelsen 
zu Handhabung und AnschluBmdgltch- 
kolten werdon Sle schrlttwelse In die Pro- 
gfommerstellung elngetOhrt. Zahlrolche 
Abblldungon und Blldschitmfotos erganzen 
den Text. Dos Idealo Buch fur jodon dor 
mlt dem CPC 464 dos Computorn begin- 
nen will! 

CPC 464 fur Elnsteiger. 206 Solten, 
DM 29.- 




CPC 

TIPS S TRICKS 




Der 2. Bond CPC TIps&Trlcks 1st fur alio 
CPC Besltzer Intetessont. Ob sle nun olnen 
464, 664 odor 6128 besHzenl Aus dem 
Inhalt: Menuegenerator, Moskengenerotor, 
BASIC-Betohlserwoitof unpen. Progrommler- 
hllfon wle Dump. BASIC-Zelle von BASIC 
aus orzeugen. wichttge Systomroutlnon und 
deren Nutzung. Beschleunlgen von Pro- 
grammen u.v.m. Wer noch mehr Obor set- 
non CPC wisson will, der kommt an dlesom 
Such nlcht vorbell 

CPC TIpsftThcks Band II, 250 Selton. 
DM 39,-(Erschtlnt co. November) 




Endllch CP/M behorrschenl Vbn grundsatz- 
llcften Erklarungon zu Spolcherung von 
/anion Schrolbschutz Oder ASCII, Schnltt- 
stollon und Anwendung von CP/M-Hlltspro- 
grammen. FOr Fortgoschrittene: Fromdo 
Dlskeftonlofmato losen, Erstellon von Sub- 
mll-Doloton u.v.m. Dieses Buch berOckslch- 
tlgt dlo Vorslanon CP/M 2.2 und 3.0 tut 
Schneldor 464, 664 und 612a 
Du CP/M-Trolrtlngtbuch zum CPC, 
260 Selton. DM 49, - 




Eln MuB f Or jodon. der slch profosslonell 
mlt dem CPC 664 odor dem CPC 6128 
beschafllgt. ElnfOhrung In das System, don 
Prozessor, das Goto Array, den Video-Con- 
troller, den Schnlttstollenbousteln 8255, 
den Soundchlp. die Schnlttstellen. Mlt 
Disossombler und ausfurullchon Kommen- 
taren zu den Routlnen von Interpreter und 
Betilebssystom. Eln Suporbuch, wle alio 
Titol dor INTERN-Relhe! 
CPC 664/612B Intern, co. 400 Solten, 
DM 89,- 




Nutzlicho und pfiftlgo Idoon rund urn Frei- 
zelt und Alltog! Denn ouch hler 1st der CPC 
eln Welnes Genie. Dos zelgon Programmo 
mlt Boschrolbung und Belsplelen zu: Lotto 

- Berulnverbrauch - Geld und Kredlt - 
Schrolben und Verwalton - Stoat und 
Steuer - Houshaltsorganlsatlon - Strlckon. 
FuBball. Blumonptlogo - Kinder und Schule 

- u.v.m. Dozu im Anhong wlchtlge BASIC- 
Anwelsungen und Fehtormoldungon! 
Dos Ideenbuch zum CPC 464, 664 ft 
6128, 294 Solten, DM 39, ~ 




Wor PEEKS und POKES zum CPC 464 ken- 
nen und onwonden will, dor tlndot Ner 
umtossende Intormattonl Sle relcht vom 
AdteBberelch des Prozessors Qber 
Betrlebssyslem und Intorpietor Ms hln zur 
EintOhrung In die Moschlnensprocho. Dozu 
Progiamrnlorhllfon. Routlnen sowle relch- 
llch Material zu den Themen Grotlklunktlo- 
nen, Mossenspolchorung und Peripherie, 
Tricks und Formeln In BASIC und RAM- 
Pages! 

Peeks ft Pokes zum CPC, 1B0 Selton, 
DM 29,- 
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CPC 464 

INTERN 



Wltkllch alio Gohelmnlsse des CPC 464 luf- 
let dieses Standordwerk; Nobon dem kom- 
montlerten BASIC-ROM -Listing enthalt es 
Kapitel zu Spolcheraurteilunp, Prozessor, 
Bosonderhelton dos ZBO. Golo Array, Vldeo- 
Controllor und Video-Ram, Soundchlp, 
Schnlttstollen, Bolrlebssystom, Routinonut- 
zung, Choracter-Generator, u.v.m. FOr den 
fortgoschrltfonon BASIC-Progrommlotor 
unenlbehrllch. tOr den Assembler-Program- 
mlerer eln absolutes MuBI 
CPC 464 Intern mil kommemleriem ROM- 
Listing, 548 Solten, DM 69. - 
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BASIC- 1 
TRAININGSBUCH 




CPC 464 BASIC? Keln Probleml Mlt dlesom 
Tralnlngsbuch lernen Sle von Gwnd out 
nlcht nur die elnzolnen Befehle und Ihre 
Anwendungon, sondern auch elnen rlchtlg 
souberen ProgrammlerstlL Von der 
Probiomanalyso ubor den DatonlluBplan 
bis zum fortigon Programm. Dazu vlolo 
Obungsautgaben mlt Lftsungen und zahl- 
rolchon Beisplolon. Schllchtwog unontbehr- 
llchl- 

Das BASIC-Tralnlngsbuch zum CPC 484, 
285 Solten, DM 39, 




Von don Grundlagen der Moschlnon- 
sprachoprogrommlerung ubor die Arbolts- 
wolse dos ZSO-Prozessors und olner 
genauen Boschrolbung solner Befehle bis 
zur Bonutzung von Systemroutlnon 1st alles 
ousrohrllch und mlt vielen Belsplelen 
erkiart im Buch entholten slnd Assombior, 
Disassembler und Monitor als komplotto 
Anwonflor program mo. So wild der Elnstleg 
In die Moschlnensprocho lelchtgemachtl 
Dos Maschlnertsprochebuch zum CPC 
464, 330 Solten, DM 39,- 



Aus Deutschlands grofttem Verlag fur Computerbucher 



IPC 464, 664 & 6128 




Spezieli fur den Hobbyelektrontker. der 
mehr aus seinem CPC mocben mocfite! 
Von nutzlichen Tips zur Platinenhersteilung 
uber AdteBdecodierung, Adoptertcorten una 
Interfaces bis zu EPROM-Programmler- 
board und -Programmiernetzieil Oder 
Motorsteuerung (Or Gleich- und Sch/itt- 
sc ha It mo!o re n werden mocftbare Erweite- 
rungen oustuhrlich und praxisnah be- 
schrieben. Am beslen gleich onlangen! 
CPC Hordware-Erweiterungen, 
445 Seller). DM 49.- 
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PROZESSOR 
BUCH 




n M Mi mx»* 



Dos Superbuch zum Z80 Pro? es sort 
System archftektur. PlnbeschreSxmg 
Register. Befehlsousfuhrung Rags. CPU- 
Software AnscniuS von Systembousteinen 
serielte/porolleie Dcrtenubemogung, 
ZarAer/Tlmeroaustetn Z80-CTC und Beleril- 
satz Alies oustuhrlich bescnrieben und mfl 
vielen Abbtldungen! Als LefvDucft und 
Nachscnlooewerk fur jeden Moschinen- 
sprocheprogrammierer unenrbenrbch! 
Dos Prozessorbuch zum Z80. 560 Seiten. 
DM 59 - 



CPC 
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GRAPHIKS SOUND 



Nutzen Sie ate ouSeraewdhnJicnen Grofik- 
und SoundmogBchkerten des CPC 464! 
Noturticn mi! vieJen mteressanten BeSpte- 
ten und Progjrommen: Grcfikgrundlogen. 
Sprites. Shapes. STrings, nwhrforWge Dor- 
steflungen Koordmationsftansformarion. 
verscniebungen. Drenungea Rotofioa 3-0- 
Fimntwns owner. CAD. Synthesizer. Mmi- 
orgeL HuttKurven u v.m Dieses Buch wrrd 
5ie begeistem! 

CPC 464 Grophik * Sound. 220 Selten. 
DM39.- 



DFU 



CPC 



DFU fur Jedermann mrt dem CPC betel 
erne oustunrtiche und verstandliche Eintuh- 
rung in dos Gettet der Datenfernubenro- 
gung was ist DFU, BTX. DAT Ex. Mailbox, 
a lies uber Modems und Koppler. Begriffs- 
efUarung: Originate. Answer. Half-Duplex 
usw. eine seriefle Schnittsfelle om CPC, RS- 
232/V24 simutiert. MoiiboxsofTware - 
seitetgestrickf. PosTOestimmungen av.m. 
Steven Sie mil diesem Buch in die Welt 
der Dotennetze und DotenfernObertrogung 
em! 

DFO tflr Jedermann zum CPC, Ober 250 
Seiien. DM 39,- (Erscheint ca. Nov.) 



Q Textomat 



Deuischlonds meistgekoufte Textverorbeitung bietet 
Protllelstung zum Hobbyprels! TEXTOMAT In StJchworten: 

- Dlsketlenprogromm durcbgehend menuegesteuert - 
deutscber/amerikonischer Zeichensatz - Rechentunkfto- 
nen fur alle Grundtechenarten - uber l 7. 000 Zelchen pro 
Text im Spelcher - oeliebtg longe Texte durch Verknup- 
tung - 80 Zelchen pro Zeile - louft mil ein Oder zwei Rop- 
pys - 27 Farben fur Rotmen-Hintergrund-Bildschirmtarbe 

- es konnen TrennvorscMoge gemacht werden - Word- 
wrap - Tabulotoren - Seltennumerierung - Proportional- 
schrift aut entsprechendem Drucker - Zuweisunastobelle 
tOt ASCII-Code - treidefinterbare Steuerzetcheix z.B. fur Indi- 
ces, sch/iftartea Uniefsfreicriea Formate - umtangtetcne 
Formulatonpossungen - Blockoperationen. .Suchen und 
Ersetzen* - Setienbr ietersteliung mil DATAMAT - formatierte 
Ausgabe out dem BikJschlrm - Anpossung on tost jeden 
Drucker - aus'uhrliches Handbuch mil Obungslektion - 
Kompletl nur DM 148.- tur CPC 464. 664 und 6128, die 
rtchtlge Version wlrt outomotfsch geloden. 



Textomat Plus 



Neues TexTverorbettungsprogramm der Superlative. Er- 
hebllch emelterte. lelstunasstflrkere TEXTOMAT-Verslon. 

Bietet alle Mogiichketten von TEXTOMAT und zusatziicFt 
+ ergoftomiscne. schteibmcschinenStinliche Texteingobe 
orbeitet gtundsdTzltch im BO Zeichenmodus + 2 dynomtsch 
verwoitete TextbereKhe im Speicher. Zwtscnen bekJen Tex- 
len kann belleWg hin- und netgescholtet sowie kopwrt war- 
den. Wohtweise Menuesteuerung Oder schnolle Direkton- 
wahl der Funktionen 10 Floskettasten tur hdutig wiederkeh- 
rende Worte Oder Redewendungen. Sehr komtortaWe Cur- 
sorsteuerung (vor/zuruck - Zeichen/Wort/ Satz f Absotz) 
+ TrennvorscMoge nach deutscher Grammar* + Kopt- und 
FuBzellen w6hrend des Textes 6nderbor+ bedingter Seiten- 
wechsel + BASIC Programme konnen eingelesen. edmert 
und abgespelchert werden, dobei automofisch ASCII Um- 
und Ruckwondlung + Suchen und Ersetzen mil vielen Optio- 
nen und Joker (vor/ruckwflrts - Klein/GtoBschreibung - 
gonze W6rter) + komplettes Terminalprogramm zum prc- 
Wemiosen Senden und Emptangen von Texten sowohi zum 
Halo- als ouch Vodduptexbetrieb. 
TEXTOMAT PIUS fur CPC 6128 kostet DM 198,- 



Datamat 



Deutschlonds melstgekaurte Doteiverwaltung bietet emi- 
ges. was Indleser Prelsklosse bisher unvorstellbarschlen: 

- menuegesteuert es Diskeftenprogramm, dodurch extrem 
eintoch zu bedlenen - fur jede An von Daten - voliig trei 



gesialrbare Etngobemaske - BO Zelchen pro Zefie - Hard- 
copy - 50 Fewer pro DoJensac - 512 Zeicnen p<o Datensatz 
- bis zu 4000 Datensaize pro Dalei je nach Umtong - 27 Far- 
ben fur Rand Htntergrund und Buchstaben - SchnrrtsreOe zu 
TEXTOMAT - Benufzung von ReehenfeWem - Anzeige des 
Dttkeneninholtes - louft mrt em oder zwei Floppy? - kom- 
plefi In Moschinerwpracne, dodurch extrem schneB - Oeut- 
scher/arnerikanischer Zeichensatz - lost jeder Drucker 1st 
onschJieBoor - duptizieren der Datendiskette - gute Benut- 
zertuhrung - Houptprogramm kompletl im Spelcher - keln 
tOstiges NocNaden - deutsches Handbuch mit Ubungstexi- 
kon - Sie konnen: ,eden Datensatz in wenigen Sekunden 
suchen - nach betiebtgen Feidsm AOtelolBWn - noch often 
FeWem. out- oder obsteigend someren - Listen in votug 
freiem Formal drucken - Eriketten drucken 
Kompien nur DM 148,-. For CPC 464. 664 und 6128. die 
richtige Version wird outomattsch geloden. 



Profimat CPC 



Zur Progrommlerung In MoscMner.sprocne oenotigr man 
elnen Assembler. Doch Assembler ist nlcht gleich 
Assembler. 

Des ho it> giOt es PROFIMAT nun ouch fur die SCHNEIDER- 
Rechner Durch den integrierten Editor wird dos Arbeftenmrf 
PRORMAT zum Vergnugen Verkerten von Quelttexten rur 
besonders lange AssemWerprogramme rst seiDsrverstdnd- 
rk^moglicn rWFIMAIfuraenSCHNElDERistabermehrals 
nur ein Assembler, er ist gieichzemg ouch Monitor Der obso- 
lute Clou dieses Assemblers tsl dto Mo tfc h fc ett . die frtsch 
ossemblierten PTogrammemTRACE-Modus (Einzeiscfrt!-) 
laufen zu lassen und so jede Anderung on den CPU- 
Regtstern verfoigen zu konnen PRORMAT ist 'ret verschieo- 
bar und kann somit nie in KortfUW mil Ihren eigenen Moschi- 
nenprogrammen kommen Bntoche Handharxing durch den 
komtortaWen Editor ouch fur An16nger goronftert. SeiDsrver- 
stflndlich .benerrschr der Assembler ouch die sogenonmen 
Pseudo-Ops. die bedingtes Assembeeren mogbcfi machea 
PRORMAT CPC DM 99,-. lief erbor ob co. November tur 
SCHNEIDER CPC 464. 664 und 6128 

g Budget-Manager 

Der Budget-Monoger ist die universale Buchtuhrung 
sowohi fur private Zwecke als ouch zur Ptonung. Uber- 
wochung und AbwicWung von Budgets jeglicfier Art. 

In SJchworten: 430 Budgetsatze - 335 Kontensotze - Bud- 
get- und K^tenplaAe smd per Progromm zu ersteften - voile 
Menuesteuerung ertettfitert cSe Arbeit - Emzetanzeige von 
Konten GekJfolligketten AmorTlsation. Zinsen. Trtgung bis 
zur weinen PnvotDiloru - Tooeflen- und GrcHjnikausgabe aut 
dem Brtascrwm una als Hordcogy aut dem Drucker mogfich 
- zweites Loutwerk wird unterstutzl 
FQr CPC 464 und 664. BUDGET-MANAGER DM 148.- 



DATA BECKER 

Merowingerstr. 30 • 4000 Dusseldorf Tel. (0211) 31 0010 



jj Profi-Painter CPC 

PROR PAINTER, etn sensotionellts Programm zum Malen. 
Entwerf en und Zeichnen out CPC Computers Den beruhm- 
ten Vorblldern der 32-5lt-Welt steht PROR PAINTER kaum 
nach und ubertritfl diese sogor in manchen Punkten. 

Zum ErsteHen. Korngieren. Sichern und Drucken von Grafi- 
ken. PROR PAINTER beinhottet eine grafikorientierie 
Benutzerschnittslefle. Direkt om Bectechirm und mil Hilfe 
vondeufticnen Sytnbolen kann jeder anfongen. BrWer. Graft- 
ken oder tecrimscheZeichnungenzu ersteHen. Mrt dem Joy- 
shck bewegen Sie den Zetger an jede beuebige Steue out 
dem Bridschirm. ein KlKk und die Funktun wird ausgefuhrf. 
Foigende Hittsmrrtel stenen zur Verfugung- 

- oer Bletslrfl. mfl dem Sie feme Linren zetcnnen oder 
loschen 

- der Pinsel, in verschledenen GroSen und Form en. mil 
dem SWrnalen 

- a« Spruhdose. mit der Ste Graffitis ersfellen 

- der Fartoetmer, mit dem Sie oeiieDige Fiochen ouslullen 

- der Radiergummf. mit dem Sie bestimmte Steilen wieder 
HtcJiM 

- dos Lineal, mrt dem Sie Deliebige Linienzuge zeichnen 

- das Rechleck. mit abgerund6ten Ecken 

- der KreH/Ellipse 

- a* Polygone 

- dos Lasso, mit dem Sie Bildausscnnme einfangen konnen 

- der Monxlerungsrohmen. um B-kJschirmbeteiche zwecks 
weiierer Beartertung zu defmieren 

- die tortroarke. ob der Sie Text eingeben konnen 

- aus einem der hint Zechensotze 

- m einer der drei Zeichengr&Ben 

- in einer der hunt Schriftorten 
Foigende Ophooen konnen Sie onwdhlen. 

- den Vergr6Berungsmodus 

- das flartze Seile Zeigen 

- vorhondene Muster umdeflnleren 
Das professloneile deutsche Spitzenprn- 
gromm. kompletl mrt ausfQhdichem Hand^ 
buch. fur CPC 464. 664 Oder 6128. 
PROR PAINTER CPC DM 198,-. 
liefer&ar ob ca. November. 
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3916:F0 32 C9 54 FO 17 20 46<CF> 
J920:FJ 20 3A F3 C9 37 FO 04-<91> 
jq2B:C9 02 BO 20 20 38 F3 20< 07 > 
3930: 96 C2 4C 62 F2 AO IE AD<E7> 
3936:91 F3 DO 02 AO 02 84 D4<J2> 
3940:A92D20 96 C2 C6 D4 D0<5C> 
394B:F7*C 94 C2 20 39 FJ M<i7> 
3950:04 20 38 F3 2C 10 OF 49<OB> 
3956-^80 20 Bl FJ C9 AS DO EC<4.8> 
J960S20 38 F3 4C 82 F? C? 0F<7C> 
396*: FO 2E BO 55 48 20 60 E4-< 0D> 
J970:CA AB 66 C9 OD DO 12 A9<FE> 
J97*:24 20 96 C2 20 25 33 20<CF5» 
3980:05 OA 09 *0 99 7F OJ D0< Al > 
3988:03 20 BE 2B 20 5C F9 *C< 7B > 
3990:82 F2 20 E2 Fl 4C 82 F2< Bl > 
J99&:20 38 FJ *3 AF A9 22 20< 5F > 
39AO:9* C2 A5 AF FO 13 20 38< Al > 
39A8:F3 C9 22 00 05 20 96 C2<9C> 
39B0:A9 22 20 96 C2C6 AF D0< 1F> 
39B8IE0 A9 22 20 96 C2 4C 62<D7> 
39C0:F2 38 E9 10 85 AF A2 00<7B> 
39CB: A9 ED AO 71 20 BB Fl 20< D2 > 
39DO:3A F3 C9 5A FO 23 C9 5D< D5 > 
39D*:F0 IF C9 61 PO lB C962<18> 
39E0:F0 17 C9 6A FO 13 C9 28< 53 > 
39£6:F0 12 C9 3D BO A4 AO 00< 03 > 
39F0:B1 95 29 7F 20 57 EA B0«= BP> 
39F8:99 20 02 K2 20 FF Fl 4C < 48 > 
3AO0:*2 F2 £6 A8 A4 AB W A7<DB> 
3A06 :B0 03 M 8A 60 68 6* 60< 95 > 
3AiO;48 20 59 F3 6* 85 AF A2<61> 
3A1B :01 A9 EB AO 5A 20 BB F* < 92 > 
3A20 ;AC FT Fl C9 08 FO IF C9 < 2C > 
3A26:3C FO IB C9 3E FO 17 C9<47> 
3*30:45 PO 13 C9 4P PO OP C9< 33 > 
3A3B:07 FO 12 20 9A FJ DO 0C< AO 
3A40:C6 B9 C6 B9 10 06 E6 B9<47> 
3A48:E6B9 30 F4 60 A5 A8 48<3l> 
3A5O:20 66 35 66*5 A8 tO 1B<41> 
3A5B:DQ EC 60 01 Bl $A 49 26<J2> 
3A60:BD91 P3 60C9 09 PO 12<30> 
3A68 : C9 JO PO OE C9 3F FO OA <9C> 
3A70:C9 46 FO 06 C9 51 PO 02<AA> 
3A78 : C9 41 60 B> AP A2 00 A3 <96> 
3A80:83 A4 82 20 BB Fl 4-C E2<5P> 
3A66:P1 84 B3 Bl BA DO 03 C8<15> 
3A90:81 8A 49 60 85 C7 20 0O<OA> 
3A96 : E4 A6 90 66 C4 A6 91 86<B2> 
3AAO:C5 20 D3 F7 BO OC DO 0A-C28> 
JAA6;A0 OC Bl 90 C5 C7 DO Fl<64> 
JABO--FO 08 A5 « 83 90 A5 C5<6P> 
3AB*:6> 91 A9 OP 20 54 P6 20< 57> 
JAC0:6B E5 AO 00 20 60 P6 20< 3E > 
3ACB:BB 2F A6 AS E8 E4 A7 B < 80 > 
3ADO1O3 20 66 E5 AO 06 20 B0<66> 
3ADBiF6 AD 07 P7 DO 2C A9 t?< 44 > 
3AK0:A0 OC 91 C4 A900 FOOJ<BF> 
3AFJ:4A A4 AB 84 BJ 4.B A9 04< 85 > 
3AFQ:2p ?4 F& 68 AO 00 91 C4< 70 > 
3AFB:A3 8A C8 91 C4. A5 6»C8<D5> 
3BO0:91 C4 A6 B3 CA BA C*91<3*> 
3B08 :C4 60' A5 90 48 A5 91 4B < 41 > 
3B10!A3 C4 49 90 A5 C5 85 91<C8> 
3B18:A3 W 4-8 A3 C7 20 B3 E4< AF> 
3B20:6fl 20 E5 F4 90 06 68 69 <9F> 
3&2fl : 91 64 85 90 &0 BO 6* 66 < 72> 
3B30: A9 08 A2 09 20 08 77 Bl<02> 
3B3B:6A W 03 C» Bl 6A 49 80<BJ> 



3840:4? C7 FO C5 4C 5* F7 A9<B4> 
3B4fl:0D4C X F* A? BE 85 8A<06> 

3B50 : A5 BF 85 BB 60 Bl 4A DO<CE> 
3358:03 C8 81 BA 49 80*5 C7<29> 
3B60 : 20 D3 F7 BO E2 DO EO AO < 27> 
3B68:C<; B190C5C7COF1 AO<56> 
3970:06" Bl. 90 4*8 85 E0C8 BJ<72> 
3B76:90 65 El CB Bl 90 85 E2<29> 
3B80:C8 Bl 90 85 S3 CB Bl 90<8C> 
3*88:85 U C8 Bl 90 85 E5 A5<8B> 
3B90:C7 20 83 E4 20 9D2C &0<00> 
3B98:13 20 CO E9 66 20 E5 P4<5F> 
3BA0:9O40A9 1120 24 F5A9<B9> 
jBABrOB 4C 2B F* 4C 2E E5 65<83> 
33B0:EC AO 00 Bl 90 C5 &4 P0<;36> 
39B8:2A C8 Bl 90 C5 05 DO 1C<B9> 
3BC0:C8 Bl 90 C5 D6 DO 13 C6<6%> 
3BC6 : Bl 90 C3 D7 M OE C8 Bi* C0> 
3BD0:90 C5 D6 DO 07 C* Bl 9*><C0> 
3BD8;C5 D9 FO 06 6A 45 EC 45<C2> 
3BE0:D4 OA 60 05 D4 45 EC 10<&A> 
3BE8: F9 6A 49 80 OA 60 18 65<F9> 
33F0 :9Q 65 90 85 OE 90 ©4 E6<36> 
3BF6 :91 E6 OF 60 CB C4 A7 B0<6A> 
3COO:03 20 DE C2 A5 88 85 8A<98> 
3C06 : A5 49 65 8B A9 00 8D 07<66> 
3C10:F78D A3 F9 AO 03 *4 A7<E4> 
JC36:66 31 BA 85 9F 88 Bl 8A<B1> 
>C20:30 IS 2&E7 F6 20 AP F6<ED> 
JC24:20 9E F6 A9 00 85 B7 85<69> 
JC30:B4 95 B6 60 20 C4 F5 4C< F8 > 
JC36:6B E6 20 00 E4 A6 AA BD<89> 
JC40:6O 21 FOOA A6 AB EB EA<53> 
JC4*:A7 BO 19 iC 9& FF A4 A8<: BB> 
3C50i8A Bl 8AC9 IB FO 09 A9<0A> 
JC56:07 A2 41 AO 40 4C OA F7<43> 
3C60:A9 9F 85 A7 60B1 8A 49<PB> 
JC6B:26 BD AJ P5 6000 A9 80< 8F> 
3C70;B5 11 AC A3 F5 FO 03 4C< W> 
3C78:DC FB 20 C4 F5 20 94 C2< 1E> 
3C60JA9 DB 85 9? A^ P5 85 96<07> 
3C68:20 E2 Ft 4c 3E F9 AO Ol<0l> 
3C90:B1 8A 30 07 85 BB 66 Bl < 93 > 
3C98:8A 85 BA A9 00 B5 B4 85<7C> 
JCA0!B5 60 53 54 4F 50 304-5< 1B> 
3CA8:44 AO AO 01 Bl 8A 10 IB<49> 
3CBOU5 BA 85 AO A5 BB 89 AKPO> 
3CBB:20 62 C9 AO 02 Bl BA *5<6C> 
3CC0:9F 68 6* 4C D7 FF 20 JA< 90 > 
3CC8:C A 83 BC 94 BO 60 84 B3 < 33 > 
3C»Oi20 6B E9 20 25 33 BO 1C < 33 > 
3CM:A3 05 DO 18 A5 D4 FO 14 < BF > 
3Ce0:43 B9 A4 AS 88 Bl 8A 48<37> 
3CE8IC6 B9 FO 09 20 68 35 E0< U» 
3eFOil2FO F5 66 60 66 C9 62<1A> 
3CF8;PO 19C9 6A FO ID 48 20< 12> 
3D00:FB E4 68 C9 17 FO 05 A9<B6> 
3D06:lE 20 23 U A3D4 A4D5<CD> 
3010 : 4C AO PF A9 51 20 23 F4<46> 
3D1B:4C 85 FB 4C AP FB 85 A4<A1> 
3020:16 A5 90 85 C4 65 M AB <B0> 
3P28 :A5 9l63C5«9 00CDE6<39> 
3030:02 90 09 DO 10 CC t*> 02< J9> 
3038 : 90 02 DO 09 85 91 45 OF <66> 
3&40:84 90 64 OE 60 A902 4C<4B> 
3046:DC FB A5 04 91 C4 CB A5<32> 
3D50iD5 91 C4 C9 A3 D691 C4<C1> 
3D58:C8 A5 D7 91 C4 C* A5 D*<22> 
3&60;91 CX CB A9 D9 91 C4 60<49> 
JDfi*rA59C 85 6E 85 90 83 OE<06> 
JD70:A5 BD B5 4P 85 91 83 0P<92> 
3D7Aj60 A6 86*6 F5 A4 87 64< 0O> 
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Ein Bild sagt mehr 
als 1000 Worte 




Deshalb ist Graphikverarbeitung 
noch wichtiger als Textver- 
arbeitung. Mit PROFI PAINTER 
erhalten Sie cine Graphikver- 
arbeitung fur C 64 und CPC, die 
den bekannten Vorbildern aus der 
16/32 bit Welt kaum nachsteht. 



Die vbrzuge einer Textverarbeitung sind Ihnen 
sicherlich bewuDt. Warum also nicht auch Gra- 
phiken flhnllch lelcht und komfortabel erstel- 
len. Hier selzl PROR PAINTER an, die Graphik- 
verarbeitung fur COMMODORE 64 und 
SCHNEIDER CPC. 

Mil PROFI PAINTER konnen belieblge Graphi- 
ken einlach erstellt, korrlglert. auf Diskette 
dauerhaft gespeichen* und auf Druckern als 
Hardcopy ausgegeben werden. 
PROFI PAINTER ist leicht zu bedienen! 
Direkt am Blldschirm und mit Hllfe von ver- 
standllchen Symbolen kann jeder anfangen, 
Bilder, Graphiken Oder technlsche Zelchnun- 
gen zu erstellen. 

Mit dem Joystick bewegen Sie den Zeiger an 
jede belieblge Stello auf dem Bildschirm, eln 
Klick und die Funktlon wlrd ausgefOhrt. 

Folgende Hilfsmlttel stehen zur VerfOgung: 

- der Bleistlft, mit dem Sie felne Linien 
zelchnen Oder lOschen 

- der Plnsel In verschiedenen GroBen und 
Formen, mit dem Sie malen 

- die Spruhdosc, mit der Sie Graffitis erstellen 

- der Farbelmer, mit dem Sie belieblge 
Rfichen ausfOllen 

- der Radiergumml, mit dem Sie be3timmte 

Stellen wleder loschen 

- das Lineal, mit dem Sie belieblge Llnlen- 
zuge zelchnen 

- das Rechteck und die Ellipse 

• der Marklerungsrahmen, mit dem Sie 
Bildschlrmbereiche u. a- 

• Verschleben •Kopleren #Rotleren 

• Ausschnelden • Einsetzen • Invertieren 

- die Toxtmarko, ab der Sie Text eingeben 
kOnnen 

- aus mehreren Zelchensfltzen 

- in verschiedenen Zelchengroflen 

- In unterschiedllchen Schriftarten 

Folgende Optionen konnen Sie anwflhlen; 

- den VorgroDerungsmodus, In dem Sie 

jedon Elnzelpunkt derGraphlk bearbeiten 



das Ganza Salt* Zelgan, wobei das 
gesamte Dokument, das sich uber mehrere 
Blldschlrmseiten erstreckt, verklelnert ange- 
zeigt wlrd 

das Muster Bearbeiten, wobei Sie eigene 
Muster erstellen und auf Diskette dauerhaft 
sichern. 




Hardcopy von alner PP-Graphlk auf dem 
CPC. Dla Farban worden (lurch unter- 
scrucdlichc Schraffuron iibersotzt. 

PROR PAINTER wlrd In zwel Verslonen geliefert, 
die leweiis den Leistungsmogiichkelten der 
entsprechenden Computer angepaBt sind. 
PROFI PAINTER C64 bietet zusfltziich die 
Moglichkelt, elnen Zelchensatz komplett neu 
zu erstellen und die Zeichen in Proportlonal- 
schrift darzustellen. NatOrlich konnen PROR 
PAINTER Graphiken mit TEXTOMAT PLUS 
genutzt werden. Graphiken konnen als Hard- 
copy auf COMMODORE MPS 801/803 und auf 
EPSON RX/FX80kompatiblen Druckern aus- 
gegeben werden. PROR PAINTER C64 lauft 
auch auf dem C-128 und kostet einschlleBllch 
ausluhrllchem Handbuch nur DM 99,-. 

PROFI PAINTER CPC bietet zusfitzlich Mehr- 
farbenmodus. Bis zu vier Farben konnen 
gleichzeitig auf dem Bildschirm dargestellt 
werden. Bel der Druckausgabe werden die Far- 
ben in entsprechende Graumuster umgesetzt. 



DATA BECKER 

Merowingerstr. 30 - 4000 Dusseldorf -Tel. (0211) 31 0010 



Unterstutzt werden SCHNEIDER NLQ und 
EPSON RX/FX80 kompatlble Drucker. PROR 
PAINTER CPC wird auf 3" Diskette fOr CPC 464, 
664 und 6128 geliefert und kostet einschlieB- 
lich ausfuhrlichem Handbuch nur DM 198,- 



isf-o Du — Eui — Eoitt — flciiaa. 
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Entwcrfon mit der C 64 Version 

Und wer braucht PROR PAINTER? 
Architekten-Journalisten-Graphlker-Werbe- 
leute - Modezelchner - Lehrer - Hobbyelektro- 
nlker - Ingenieure - Konstrukteure - Wissen- 
schaftler - Einladungsschrelber - Gratulan- 
ten - Kaufleute - SchOler - Kunstier - niu 
stratoren - KGchenverkflufer - Innenein- 
rlchter usw. Elnfach alle, die mit einem 
Bild mehr ausdrOcken wollen als 
mit 1000 Worten. 



ing des Momris 



3D80:F6 A6 F5 EA 88 A5 F6 E5<DF> 
3D88:89 BO 23 AO 00 Bl F5 29<28> 
3D90: FC 91 F5 AO 02 A2 06 A9< 5A > 
3D98:00 91 F5 C8 CA DO FA A5<C0> 
3DA0:F5 18 69 08 85 F5 A5 F6<69> 
3DA8:69 00 85 F6 DO D3 AC C5<EE> 
3DB0:C9 AO 00 8-4 BA 84 BB 8A<D8> 
3DB8:B9 84 PB 84 B6 84 B7 84<F8> 
3DC0:B8 88 84 BD 84 11 4C 3A<A1> 
3DC8:C5 Bl BA 49 26 8D 07 F7<FD> 
3DD0:60 00 AO FF 8E 30 F7 8D<06> 
3DD8:3A F7 BC 3B F7 A9 00 85 < 1E> 
3DE0:D7 A5 8A 85 BE A5 SB 85<DB> 
3DE8:BF A4 A7 C4 9F BO 3D Bl< FD> 
3DF0:8A 85 A7 C8 81 8A C8 84<68> 
3DF8:A8 C9 00 FO OD C9 00 F0<2F> 
3E00:i2 C9 00 DO E4 A5 D7 D0<A5> 
3EO8:E0 60 A5 D7 FO FB C6 D7<AE> 
3E10:4C IF F7 C9 07 DO 09 A4< 13> 
3E18 : A7 88 Bl 8A C9 IB FO C9< 6C > 
3E20:E6 D7 DO C5 20 82 F4 A9<47> 
3E28:16 4C DC F8 AO 01 Bl 8A<8A> 
3E30:30 F2 18 A5 9F 65 8A 85<BD> 
3E38:8A 90 02 E6 8B AO 01 Bl<06> 
3E40:8A 30 El C8 Bl 8A 85 9F<79> 
3E48:C8 84 A7 4C IF F7 20 1E<66> 
3E50:F4 20 00 E4 A6 AA BD 60<BA> 
3E58:21 DO 27 20 D3 F7 A9 3E<3B> 
3E60:A2 3F4C 08 F7 20 00 E4<83> 
3E68:20 D3 F7 BO 28 C9 3C D0<32> 
3E70:B6 A6 AA BC 60 21 DO 0A<93> 
3E78:A9 04 20 2A F5 A9 3C 4C<93> 
3E80:2B F8 60 20 D3 F7 BO 10<01> 
3E88 : C9 3E DO 9B 20 2B F8 A4 < 6D> 
3E90 : B2 88 84 A7 60 A9 17 2C < 44 > 
3E98:A9 18 4C DC F8 A5 8F C5 < 6C> 
3EA0:91 90 06 A5 8E C5 90 B0<26> 
3EA8:37 33 A5 90 E9 04 85 90<1D> 
3E80:85 OE BO 04 C6 91 C6 OF<BB> 
3E38:A0 03 Bl 90 85 B2 88 BKA4> 
3EC0:9O 85 Ai 88 Bl 90 85 A0<86> 
3EC8:88 Bl 90 DO 11 A8 38 A5<9F> 
3ED0:90 E9 OD 85 90 85 OE B0<9E> 
3ED8:04 C6 91 C6 OF 98 18 60<BD> 
3EE0:38 60 20 D3 F7 BO 2D C9<1D> 
3EE8:0C FO OA C9 IE FO 06 C9<B9> 
3EF0:50 DO EF FO IF A4 B2 DKA2> 
3EF8:A0 DO 16 A5 Al FO 12 85 < F3 > 
3F0O:8B A5 AO 85 BA 88 Bl 8A<DB> 
3F08:85 A7 AO 02 Bl 8A 85 9F<9F> 
3F10:60 A9 OF 2C A9 10 2C A9<lA> 
3F18:1A 4C DC F8 20 D3 F7 B0<9B> 
3F20:F6 DO 02 A9 08 AA E8 4C<5F> 
3F28:08 F7 A9 IE DO C7 20 D3<2C> 
3F30:F7 BO 14 C9 50 FO BE C9< AB> 
3F38:51 FO EF C9 IE FO 08 C9<AF> 
3F40:OC DO EB 38 E9 A4 2C A9<B3> 
3F48:1C 4C DC F8 20 IE F4 A2<E2> 
3F50:C1 A4 AS Bl 8A DO 03 C8<7D> 
3P58 : Bl 8A 49 80 20 ED E5 8A < BB > 
3F60:D1 9D DO DF AO 03 Bl 9D<9E> 
3F68:85 8B 88 Bl 9D 85 8A Bl< A8> 
3F70:8A 85 9F C8 Bl 8A 85 A7<82> 
3F78:60 A2 C2 DO D4 A9 IB 2C< E7> 
3F80:A9 19 AC DC F8 20 D3 F7<9D> 
3F88 : BO F6 C9 45 DO OA A9 04 < 4D> 
3F90:20 24 P5 A9 45 AC 2B F8< F8> 
3F98:4C 5D F7 A9 15 2C A9 13<BC> 
3FA0:2C A9 12 2C A9 11 85 B9<90> 
3FA8 : A9 00 D8 8D FE 02 20 C4 < CB > 
3FB0:F5 A4 BD 30 11 A5 BC A2<64> 
3FB8:80 86 BD A6 B9 86 C3 A2<D5> 
3FC0:0O 86 B9 4C AO FF A5 B9<78> 
3FC8:C9 80 DO 03 AC BO F5 20<DF> 
3FD0:94 C2 A9 37 20 46 F3 A6<C7> 



3FD8 : B9 A9 00 20 52 F9 A5 B9< 4F > 
3FE0:C9 IF 90 02 E9 62 85 AF<45> 
3FEB:C9 4C BO OC A2 00 A9 F9<EB> 
3FF0:A0 67 20 BB Fl 20 FC Fl<78> 
3FF8:A0 01 Bl 8A 30 15 A9 6?<E3> 
4000:A0 F9 20 60 F9 AO 01 B1<16> 
4008 :8A 85 D5 86 Bl 8A 85 D4<D2> 
4010:20 56 F9 20 94 C2 20 66<A1> 
4018: FF 4C 7B E6 85 D5 86 D4<59> 
4020:20 DC 2B 20 BE 2B A5 F3<E5> 
4028:A4 F4 85 95 84 96 4C E2<C6> 
4030: Fl 20 41 54 20 4C 49 4E<AD> 
4038:45 AO 3F 42 4C 4F 4l C4<2D> 
4040:40 45 CD 56 41 4C 55 C5<5A> 
4048:3E 23 56 41 52 D3 2A 4C<F9> 
4050:45 CE 3F 44 41 54 CI 3E< 1F> 
4058 : 33 32 37 36 B7 49 4E 50 < P4 > 
4060:55 D4 44 49 CD 53 5A Al<B6> 
4068:43 CB 4F 56 45 52 46 4C<76> 
4070:4F D7 3F AC 49 4E C5 3F<C6> 
4078:46 4FD2 54 4F4F20 4C<2A> 
4080:AF AE C7 3F 44 45 CC 3F<15> 
4088:47 4F 53 55 C2 47 41 52<1E> 
4090:42 41 47 C5 3F 43 48 D2<D6> 
4098:4D 45 CD A3 3F AC 4F 4l<9E> 
40A0:C4 3P AE A5 53 DA 3F 57<A5> 
40A8:48 49 4C C5 3F 52 A5 50<70> 
A0B0:45 41 D4 3F 44 CF 3F A5<C2> 
A0B8:58 A9 D4 58 50 52 4F C3<DC> 
40C0:3F45 58 45 C3 3F 50 52<8C> 
40C8:4F C3 3F A3 A9 53 20 4P<D9> 
40D0 : 50 45 CE 3F A4 45 D6 57 < 69 > 
40D8: 52 20 4F 4E AC D9 43 4D< 67> 
A0E0:C4 AE AF 5A 20 AF 50 A5< 18 > 
A0E8 : CE A3 52 AA 20 A F AE 4C < C9 > 
A0F0:D9 A5 AF C6 5A 52 55 4E<55> 
A0F8:C3 5A A9 AD A5 AF 55 DA< CE> 
A100:AE Al CB 21 A6 52 Al AD< AO 
A108:C5 A3 55 52 53 AFD2 21<82> 
AllOrAF 56 45 52 52 55 CE 43< 1F> 
4118:48 4B 53 55 CD 44 4F 4E<69> 
4120 : C5 4D 4P 44 C5 AE AF 5A < B6 > 
A128:20 A9 AD 50 CC 52 Al CD<72> 
A130:A0 AO AO AO AO AO AO A0<1D> 
A138:A0 AO AO AO AA 3F BA 3E<71> 
AlA0:23 A6 A9 AC A5 D3 AA 53<lA> 
Al48:AB 20 A6 55 AC CC A6 Al<CD> 
A150:5A Al AC 20 A9 2F CF A6<83> 
A158:A9 AC 45 A3 AE 41 4D C5< F8> 
4160:50 AFA9 AEDA 4C AFA3<F9> 
4l68:AB A5 CA AA A3 AD CA 3E<AB> 
4170 : AA A9 D2 3F A6 A9 AC C5 < C6 > 
Al78:50 AF A9 AE DA 3F Al 50<DE> 
A 180: 50 AE C4 42 4l 44 20 53<08> 
4188:45 43 54 4F 52 D3 A5 1A< 18 > 
4190:A4 13 A6 12 C5 lA DO F6<2B> 
4190.40 06 D5 04 DA 20 DC 2B<74> 
41A0:A2 05 BD 68 FB 95 EO CA<76> 
41A8:10 F8 20 9E 26 20 9C 2E<35> 
4lB0:68 85 D4 A9 00 85 D5 20<7C> 
41B8:DC 2B 20 9D 2C A9 00 85<A9> 
A1C0:D2 85 D3 AC 3A E5 20 CA<D5> 
A1C8: FA C6 AA A2 05 BD 6E FB< 3D> 
AlD0:95 EO CA 10 F8 20 00 28<37> 
A1D8:A0 00 A5 DA C9 AO DO 02<05> 
A1E0:BA D5 8A F2 A9 2A 20 30<37> 
AIE8.-FB A9 60 20 30 FB A9 60<2E> 
AlF0:20 30 FB AO 06 A9 80 AC<87> 
AlF8:6F DA A8 20 B8 2D 20 9C<81> 
A200:2E 20 BB 2F 68 85 D5 20<29> 
A208:9E 26 A9 00 AA DA CO 40<CE> 
4210 :D0 05 A4 D5 85 D5 98 AA<5C> 
4218 :4A 4A 4A 4A 20 58 FB 8A< 10> 
4220:29 OF 09 30 C9 3A 90 02<67> 
4228:69 06 A4 F2 99 80 05 E6<49> 



4230 :F2 60 4l 02 56 00 00 00<78> 
4238:43 04 32 00 00 00 20 00<C5> 
4240:EA 20 73 C5 AO 00 84 F2<59> 
4248:84 El 84 E2 20 C4 FB C9<44> 
4250:18 BO 35 85 EO 20 13 FC<6D> 
4258:20 C4 FB C9 3C BO 29 20 < DC > 
A260:DE FB 20 13 FC 20 C4 FB<A8> 
4268 :C9 3C BO 1C 20 DE FB 20<C6> 
4270 : F2 FB 20 EC FB A5 EO AA < AD> 
A276:E1 A6 E2 85 lA 8A 13 86<CA> 
A280:12 C5 lA DO F6 AC 93 C5<BA> 
4288:20 93 C5 4C D7 F8 20 D2<E7> 
A290:2B E6 F2 BO F3 OA 85 E3< 1A> 
A298:0A OA 65 E3 85 E3 20 D2<50> 
A2A0:2B E6 F2 BO E3 65 E3 60<AA> 
A2A8:18 65 EO 85 EO 90 06 E6<C8> 
A2B0 : El DO 02 E6 E2 60 06 EO < B3 > 
A2B8:26 El 26 E2 AA E2 A5 EO<AO> 
A2C0:A6 El 06 EO 26 El 26 E2<01> 
A2CB:06 EO 26 El 26 E2 65 E0<7D> 
A2DO:85 EO 8A 65 El 85 El 98<9D> 
A2D8:65E2 85E2 60 20 EC FB<2A> 
A2E0:AA E2 A5 EO A6 El 06 E0<E4> 
42E8:26 El 26 E2 65 EO 85 E0<2E> 
42F0:8A 65 El 85 El 98 65 E2<C8> 
42F8 : 06 EO 26 El 2A 85 E2 60< Dl > 
4300:60 20 OC E5 85 99 DO F8<9C> 
4308:20 00 E4 A6 AA BD 00 21<D6> 
4310:30 03 20 3A DA 20 X EA<A3> 
A318:A5 D6 05 D7 FO E2 AO 00<3F> 
A320:8A DB 84 DC Bl DA 10 02<DA> 
4328:C6 DB 20 DO FC OA OA 85<EA> 
4330:A2 A9 00 2A 06 A2 2A 6D< 10> 
4338:F4 02 85 A3 20 1A FD B0<07> 
43A0:BF AO 08 8A DD AA DC Bl<25> 
A3A8:A2 A5 DB 85 DA A6 ED A4<77> 
4350.-E3 06 DA Bl DE 3D CO 05<80> 
4358:90 03 ID CB 05 91 DE C6<73> 
4360 :DD FO 07 20 OB FF C4 El< Fl> 
4368:90 E7 20 EO FE E6 DC A5 < 56 > 
4370:DC C9 08 BO 06 65 99 C5<CB> 
4378 : EO 90 C6 A5 9B 69 07 85 < DF> 
4380 :9B 90 02 E6 9C E6 D4 D0<82> 
4388:02 E6 D5 A5 D6 DO 02 C6<39> 
4390 :D7 C6 D6 AC 4E FC 40 20 < A5> 
4398:60 00 A8 OA OA 2A 2A 29<5A> 
43AO:03 AA 98 5D CC FC 60 18<01> 
43A8 : 18 OC 18 30 30 60 60 C0< A6 > 
43BO:C0 CO CO 18 OC CO CO 28 < A6> 
4388:14 14 OA OA 14 14 28 28<94> 
43C0:28 28 28 28 28 14 28 00<CD> 
43C8:00 00 02 03 02 03 02 03<E1> 
43DO:01 01 01 00 00 03 02 00<47> 
43D8:01 03 07 00 FO FC FE 04<D7> 
A3E0:02 01 38 60 A5 57 29 0F<88> 
A3E8:AA A9 00 85 DF A5 99 OA<BE> 

43F0:26 DF OA 26 DF 65 99 90<AE> 
A3F8 : 02 E6 DF OA 85 DE 26 DF< 3C > 
A400:BD DD FC 85 EO C5 99 F0<9B> 
4408:D9 90 D7 BC FD FC 84 E2<DC> 
4410: B9 11 FD 8D CO 05 BD ED< 9C > 
4418: FC 85 El 4A 4A 4A 4A AA<66> 
4420 : FO 07 06 DE 26 DF CA D0< 11 > 
4428 :F9 18 A5 DE 65 58 85 DE<13> 
4A30:A5 DF 65 59 85 DP A5 9C<7B> 
AA38:85 E4 A5 9B 85 E3 AA E2 < 6D > 
4440:84 EDF0 0C39 OD FD 85 < 01 > 
4448:ED A6 EA 66 E3 88 DO F9<89> 
4450 : A5 EA DO 8E A5 E3 C5 Ei< 36 > 
4458:B0 88 A6 E2 DO OA A5 C8<23> 
4460:20 DO FC 8D C8 05 18 60<17> 
4468:BC OD FD 8A EA BD lA FD<31> 
AA70:85 EE A5 C8 OD CO 05 AD<82> 
A478:C0 05 99 C8 05 A6 EE 0A< F7> 
4480:CA DO FC 88 10 F4 AA E4<E5> 



448B:AD CO 05 99 CO 05 A6 EE < 54 > 
4490:38 2A CA DO FB 88 10 F3<02> 
4498: 18 60 20 OC E5 85 99 D0< 0D> 
AAA0:F8 20 1A FD BO F3 A5 90<63> 
44A8:85 A2 A5 91 85 A3 AD E5<F2> 
44B0:02 E9 06 85 E7 AD E6 02 <44> 
4AB8 : E9 00 85 E8 18 A5 A2 69< C7> 
44C0:03 85 A2 90 02 E6 A3 C5<2C> 
44C8 : E7 A5 A3 E5 E8 90 03 AC < AF > 
44D0:7B F6 A6 ED A4 E3 20 26< A5 > 
44D8:FF FO 03 AC BA FE 20 1B<19> 
AAEO: FF 20 lA FF 98 30 OB 20 < ID > 
AAE8:26 FF DO 06 20 IB FF AC<P4> 
44P0:17 FE 20 OB FF 98 AO 00<4F> 
44F8:91 A2 8A OA OA OA C8 91<5E> 
4500:A2 A4 E3 A6 ED 20 OB FF<88> 
4508 :CA El BO OB 20 26 FF D0<3B> 
A510:06 20 IB FF AC 3B FE 20<60> 
A518:1A FF 98 AO 02 91 A2 8A<9D> 
A520:88 11 A2 91 A2 A4 99 C8<0F> 
4528:C4 EO BO 23 20 DE FE 20<49> 
4530:FA FE AO 01 Bl A2 29 07<A4> 
4538:C5 ED C8 Bl A2 E5 E3 90<7A> 
45AO:OB AO 00 Bl A2 09 80 91<A6> 
A5A8:A2 AC F2 FD 20 EC FE AA < 15 > 
A550:99 88 CA EO BO 20 20 EC<B9> 
A558:FE 20 FA FE AO 01 Bl A2<17> 
A560: 29 07 C5 ED C8 Bl A2 E5 < B9 > 
A568:E3 90 08 AO 00 Bl A2 29<7A> 
A570:7F 10 D4 20 DE FE AO 01<E1> 
4578:B1 A2 29 07 AA C8 Bl A2<50> 
4580:A8 20 OB FF 20 OB FF 86<60> 
A588 :ED 84 E3 38 A5 A2 E9 03 < 12 > 
4590:85 A2 BO 02 C6 A3 C5 90<AF> 
A598:D0 06 A5 A3 C5 91 FO 15<BB> 
A5A0:A0 00 Bl A2 10 B6 30 8A < FC> 
A5A8:E6 99 18 A5 DE 65 El 85<67> 
A5B0:DE 90 02 E6 DF 60 C6 99 < A6> 
A5B8:38 A5 DE E5 El 85 DE B0< 1A> 
A5C0:02 C6 DF 60 AO 00 Bl A2<DF> 
A5C8:29 7F 85 E3 C8 Bl A2 AA<F5> 
A5D0:AA AA 85 ED 60 EA EA E8<77> 
A5D8:90 03 A2 00 C8 60 CA 10<A2> 
A5EO:03 A6 EA 88 60 Bl DE 3D<1A> 
A5E8:C0 05 ID C8 05 91 DE 60<3B> 
A5F0:B1 DE ID CO 05 5D CO 05<0C> 
A5F8 : FO OA AD C8 05 60 AD C8 < E9 > 
4600 : 05 FO 03 A9 00 60 A9 OK C9 > 
A608:60 20 A5 DF AD FE 02 A8<0C> 
A610:8E FE 02 20 9C CA AO 7D<AD> 
A618:20 9C C2 68 8D FE 02 AC<OE> 
A620:A9 C2 Bl 8A C9 26 FO 08<2F> 
A628:A9 AC A2 76 AO FF DO 06<56> 
A630:A9 AO A2 02 AO Bl 8D AF < 15 > 
A638: FF 8E BO FF 8C Bl FF 60<6B> 
A6A0 : A9 5B 20 96 C2 AO 00 Bl< 92 > 
A648:flA AA 08 Bl 8A 20 52 F9<9A> 
4650 :A9 5D 20 96 C2 AO 02 BKE7> 
4658 : BA 4C B3 FF 20 82 F4 A9 < AO > 
4660:OC 4C DC F8 20 IE F4 20<42> 
4668: FB E4 85 AO 84 Al 20 62 < 56 > 
4670 :C9 BO E9 68 68 A5 11 FO < CC > 
4678 : IE AO 02 Bl 8A 85 9F C8<EA> 
A680:CA 9F BO ID Bl 8A 85 A7<39> 
A688:C8 Bl 8A C8 84 A8 20 D0<A5> 
A690:FF AA A7 A5 UD0E9AC<AD> 
A698:A4 F5 OA 8DD5 FF 6C 00<A9> 
A6A0:22 AO 01 Bl BA 30 12 18<A1> 
A6A8:A5 9F 65 8A 85 8A 90 02<29> 
A6B0:E6 8B Bl 8A 10 C3 AC 6A<0E> 
A6BB : F5 AC 78 E6 00 00 00 00<EE> 
Loengc 18108 Bytea 

Listing »7lirbo-Basfc<< 
(SchluB) 
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Grafik-Lisfing 



Solar-Painter 

Farbige Bilder mit BasioBefehfen auf 
den Bildschirm zu malen ist urn stand- 
lich. Mit dem »Solar-Painter« fallt es je- 
dem Kunstler leicht, seine Grafiken 
auf einem ZX-Spectrum 48 KByte mit 
Beta Basic 1.8 zu malen, denn »So!ar- 
Painter« hat komfortable Funktionen. 



Mit 45056 Punkten lassen sich in acht Farben schon recht 
schOne Grafiken malen. Solar-Painter setzt sich aus vielen 
nutzlichen Unterroutinen zusammen, die das Programmieren 
erleichtern. Auf der 256 x 1 76-Punkte groBen Flache wird mit 
zwei Cursor gearbeitet: C1 und C2. Sie werden mit der Cur- 
sorsteuerung beziehungsweise CAPS + Cursorsteuerung 
bewegt Alle Funktionen sind auf einer HELP-Seite aufgelistet, 
welche durch die Taste H aufgerufen wird. 



r ■ Rochleck urn die beiden Cursor 

c ■ Krets urn C 1 C2 liegl auf dem Kreisrand 

| m Verbindol C1 und C2 mil einer Lime. 

I = FOIlt eine Flgur. Ci iat Startpunkt. 

s - Schattel ein rot-blaues Schachbretlmusler ein. 

Die Attribute blelben dabei gespeichert 
y - Beldo Cursor kOnnen neu gesetzt werden Bel der Eingabe von 

bleibt die alte Koordinate erhallen. 
I ■ Druckt Text Dabei ist Ct die untero llnke Ecke des Textes 
b - Zieht einon Bogen von C1 nach C2 C3 ist dabei der hochste 

Punkt des Bogens (Besctireibung slehe tolgenden Text.) 
t - Spotchert ein Bild Oder noli es aua dem Speicher 
a = Setzt ein Attribut. C1 befmdet sich in dem Attribut 
p - Setzt etnen Punkt auf die Position von CI. 
m - Spiegelt don Bildschirm in der SenKrechten 
z « Selzt die Farbo des BHdrandes neu 
u - Loscht den Bildschirm 
g ■ Kopiert em Bild aul den Drucker 
x ■ Holt ein gespelchertes Bild zuruck. 

(Beschrelbung siohe tolgenden Text.) 
h - HELP-Soiloelnschallen 

Die Funktionen von »Solar-Palnter« 



Soil ein Bogen entstehen, so wird die Taste B gedruckt. Auf 
die Positionen C1 und C2 wird dabei gePLOTet Daraufhin er- 
scheint ein dritter Cursor C3. der mit der Cursorsteuerung be- 
wegt wird. Es markiert dann den hOchsten Punkt des Bogens. 
Durch erneutes Drucken der Taste B wird der Bogen berech- 
net und dann gezeichnet. 

Wenn die HELP-Seite eingeschaltet ist, bleibt das alte Bild 
gespeichert. Es kann spater durch die Taste X (ReCALL) zu- 
ruckgeholt werden. Mit SYMBOL SHIFT und der Cursorsteue- 
rung kann man das Bild Pixel fur Pixel verschieben Mit den Ta- 
sten 1,2,3 und 4 scrollt man die Attribute Dabei bielbt das 
SchwarzweiB-Bild mit der eigentlichen Bildschirm-lnformation 
stehen und es »wandern« nur die Farben. 



Eingabe des Programms 

Zuerst wird Beta Basic 1.8 geladen, dann das Basic-Listing 
abgetippt. Die REM-Zeilen 10 bis 140 mussen aus Piatzer- 
sparnis weggelassen werden. da sonst die FILL-Routine nicht 
mehr exakt arbeitet Das ferlige Programm wird mil »SAVE 
"S0LAR-P.48" LINE 10* abgespeichert. 

(Marco Paland/mk) 



7oilo 




10-140 


: REM-Zeilen 


150-180 


: Maschinencode eintesen. 


1 70-180 


: Attribute, Ramtop und Variablen setzen. 


1 90-400 


: Menue drucken. 


410 


. HELP-PAGE sichern. 


420 


. Rand- und Hintergrundfarbe setzen. 


440-870 


: Tastertur-Abfrage 


880-890 


: Cursorposltion ausgeben 


900-910 


. Rechteck zeichnen 


920-940 


: Krels zeichnen 


950 


: Linie zeichnen 


960-1090 


; Cursor neu setzen 


1 100-1410 


. Bogen zeichnen 


1 490-1 440 


■ TAPE-Routinen 


1450-1540 


. Attribute setzen 


1550-1580 


: Attribute setzen fur Linlen, Krelse. etc. 


1590 


: PLOT setzen aufCl 


1600-1630 


: HELP-Seite aufrufen 


1640-1770 


: DATA-Zeilen mit Maschinencode-Programmen 




Programmstruktur 




Variable 


Aulgabe 


a,x 


- Variablen for Maschinenprogramm 


In 


- INK-Farbe 


schach 


- Schachbrettmuster ein Oder aus? 


bo 


- BORDER-Farbe 


pa 


- PAPERFarbe 


xl.x2,x3 


■ XKoordmaten der Cursor 1 .2 und 3 


yi.y2.y3 


■ Y-Koordmalen der Cursor 1 .2 und 3 


n 


- Hillsvar table 


CS.KS 


- Verschiedene Elngaben 


r 


" Radius dos zu zeichnenden Krelses 


x.y 


- Position der Cursor boim Neusotzen 


b 


= Wmkel des Bogen3 


z.zZ.p.q 




d.s.w.g 


- Hilfsvariablen beim Bogenzeichnen 


sl,r,l,v 




f$ 


- Filename bolm Abspeichern 


a 


- Position des zu setzenden Attributs 


br 


- BRIGHT ein Oder aus? 


fl 


- FLASH ein Oder aus7 


ov 


■ OVER ein oder aus? 


iv 


- INVERSE ein Oder aus? 


in 


- INK-Farbe beim Attnbutsotzon 


pa 


- PAPER Farbe beim Attrlbutsetzen 




Varlablenliste 



J.0 

30 

40 

50 

60 
70 
50 
90 
1^0 
110 
liO 
130 
140 



REM 
RE II 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 



********* 
SOLH 
FOR SP 



By 



Mar c 

LH«S 
3000 
Ji. l . 
Mar c 

3000 

Te L 



T t * ft 

R-F-M 
ECTR 
BdS 

o Pa 

ens i 
Man 
©51 

-P. 

ens t 
Man 
051 



** * ******* 
INTER 

UM 46KB 

i C 1.6 



Land 
r . 41 

nover 1 

1/802509 

uerner 
f . 75 
n o v • r 1 
1/305775 



150 RESTORE 1640. 
51333 
160 READ X . PlkE 



*********************** 
FOR a=51000 T 
NEXT 



170 BORDER 0. PAPER 0: INK 5; I 
VER6E 0; OVER 0; B&IShT 0: FLflS 



N 
M 0. 



CLEhR 3499* 



Basic-Listing »Solar-Painter« 



Auwjftbe 1?,/ D©;»m her 19flS 



dSffe 101 



uratik-ushng 



130 LET inc7: LET schach*0 

190 PRINT AT 0,1, FLASH 1, INK 

6, PAPER 2, "SOLAR-PAINTER by MAR 

C A MARCO" 

200 PRINT AT 1,13, INK 4;"Menue 

210 PRINT , , "5,6,7,8 

1. Cursor" 

220 PRINT "5,6,7,8 + CAPS = 2 
. Cursor" 

230 PRINT "5,6,7,8 + SYMBOL = 6 
ILD ROLLtlV' 

240 PRINT "1,2,3,4 = A 

TTR ROLLen " 

250 PRINT "r = BOX urn Cursor" 

260 PRINT "C * CIRCLE um C.l mi 
I Radius C.2" 

270 PRINT "I = LINE von C.l nac 
h C.2" 

260 PRINT "f = FILL (C.l iSt St 

artpunKt)" 
290 PRINT "s * Schachbrettrnuste 

f V 

300 PRINT "y = Cursor ftttztn" 

310 PRINT "i * PRINT AT C.l" 

320 PRINT "b = ARC" 

330 PRINT "t = TAPE (SAUE/LOAD ) 
"340 PRINT "a = ATTR satzen auf 
C.l" 

350 PRINT "p = PLOT 1U i C.l" 

360 PRINT "m = MIRROR" 

370 PRINT "Z = BORDER " 

330 PRINT "U « CLS " 

390 PRINT "9 = COPY " 

400 PRINT 80; AT 0,0; INK 5;"X « 

R«CALL" ; AT 1,0, "h « HELP-PAGE": 

PAUSE 

410 RANDOMIZE USR 51079 
420 INPUT "BORDER ",bOi" PAP 
ER ",pa: IF pa>9 OR b0>7 THEN GO 
TO 420 

430 BORDER bo : PAPER P*: CLS 
440 LET Xl=120: LET yl*87 
450 LET X2=134: LET y2=87 
460 GO TO 500 

470 IF INKEY$=" " THEN GO TO 470 

480 INVERSE 0; INK 8: PLOT xl.y 
1+1: DRAW 0,1; PLOT xl,yl~l: DRA 
U 0,-1: PLOT Xl+l,yl: DRAU 1,0: 
PLOT Xl-l,yl: DRAU -1,0 

490 PLOT X2+I,y2+1; DRAU 1,1: P 
LOT X2+I,y2-1: DRAU 1,-1: PLOT X 
2-l,y2+l: DRAU -1,1: PLOT X2-I,y 
2-1: DRAU -1,-1 

500 ON ERROR 500 

510 IF INKEY$="5" AND Xl>2 THEN 
LET Xl*Xl-l 

520 IF INKEY$="8" AND xl<253 TH 
EN LET Xlsxl+I 
530 IF INKEY$="6" AND yl>2 THEN 
LET yl=yl-l 

540 IF INKEYS="7" AND yl<173 TH 
EN LET ylsyl+1 

550 IF CODE INKEY$«8 AND x2>2 T 
HEN LET X2=X2-1 

560 IF CODE INKEY f»9 AND X2<253 

THEN LET X2=X2+1 

570 IF CODE INKEY $* 10 AND y2>2 
THEN LET y2=y2-l 

580 IF CODE INKEY $sll AND y2<17 
3 THEN LET y2=y2+l 

590 IF CODE INKEY$«37 THEN ROLL 

§00 IF CODE INKEY$=38 THEN ROLL 

610 IF CODE INKEY»=39 THEN ROLL 

620 IF CODE INKEY$»40 THEN ROLL 
8 

630 IF INKEY $n" l" THEN RANDOMIZ 
E USR 51103 



640 IF INKEY $ = "2" THEN RANDOM IZ 
E USR 51177 

650 IF INKEY$="3" THEN RANDOMIZ 
E USR 51145 

660 IF INKEY$="4" THEN RANDOMIZ 

£ U&R 5US4 

670 IF INKEY $=" r " THEN GO SUB 9 

00 

6S0 IF INKEY$="C" THEN GO SUB 9 
20 

690 IF INKEY$="l" THEN GO SUB 9 
50 

700 IF INKEY$=" f THEN GO SUB 1 

550: FILL Xl,yl 
710 IF INKEY»="9" THEN COPY 
720 IF INKEY$="S" THEN IF SChac 

h. =0 THEN INK 7: RANDOMIZE USR 51 

000: LET SCMChal: FOR n«l TO 30 

: NEXT n 

730 IF INKEY$="S" THEN IF SChac 
h=l THEN RANDOMIZE USR 51044: IN 
K in: LET SChaCh=0: FOR n»l TO 3 
0: NEXT n 

740 IF INKEY$=" b" THEN GO SUB 1 
100 

750 IF INKEY $="y " THEN GO SUB 9 
60 

760 IF INKEY$=" t " THEN GO SUB 1 
420 

770 IF INKEY $ = " i " AND X1>1 AND 
yl+3vl76 THEN GO SUB 1550: INPUT 
^II X U PL0T Xl,yl + S;l$ 

780 IF INKEY $ = "a " TH£n IF SChac 
hag THEN GO SUB 1450 
C( 790 IF INKEY$ = "P" THEN GO SUB 1 

600 IF INKEY»="Z" THEN INPUT "B 
ORDER T ",bO. BORDER bO ; PRINT 8 
0,AT 1,0, f 

610 IF iNKEYSs'-h" THEN GO SUB 1 
600 

620 IF INKEY S="m" THEN IF SChac 
h=0 THEN RANDOMIZE USR 51209 
630 IF INKEY$="u" THEN INPUT "S 

ind Sie si ch«r ? IF 

OR l$s"J" THEN RUN 170 

840 IF INKEY$="X" THEN RANDOMIZ 
E USR 51091 

350 OUER 1: INK 8: INVERSE 

360 PLOT XI ,yl+l; DRAU 0,1: PLC 
T Xl,yl-1. DRAU 0,-1: PLOT Xl+1, 
yl; DRAU 1,0: PLOT xl-l,yl; DRAU 

-1,0 

370 PLOT X2+I,y2+1: DRAU 1,1; P 
LOT X2+I,y2-1: DRAU 1,-1: PLOT X 
2-l,y2+l; DRAU -1,1: PLOT X2-I,y 
2-1: DRAU -1,-1 

880 PRINT 80 ; AT 0,0; " h 

690 PRINT 80; AT 0,0; "xl = ";xl; AT 
0,7, "yl=", y 1, AT 0, 14, "X2="; x2; A 
T 0,21, "y2="; y2; GO TO 470 
900 IF xl=x2 OR ylxy2 THEN PRIN 

T 80; INK 9;AT 0,0;"Cursor smd 
aur einer Linie I": BEEP 2,-10: 

PRINT 80, AT 0,0; " 

RETURN 

910 GO SUB 1550: PLOT Xl,yl: DR 
AU 0,y2-yl; DRAU X2-Xl,0; DRAU 
,yl-y2: DRAU X1-X2.0; RETURN 

920 LET r=SOR i AB5 <yl-y2)T2+AB 
5 (X1-X2JT2J 

930 IF NOT (Xl-r>=0 AND Xl+r<s2 
55 AND yl-r>=0 AND yl+r<=175) TH 
EN PRINT 80, INK 9, AT 0,0;"Krei£ 

2U gross !": BEEP 2,-10: PRINT 
80, AT 0,0; " "> RE 

TURN 

940 GO SUB 1550: CIRCLE Xl,yl,r 
. RETURN 



Basic-Listing »Solar-Painter« (Fortsetzung) 
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Grafik-Listing 



950 GO SUB 1550; PLOT Xl,yl: OR 
AU X2-Xl,y2-yl: RETURN 

960 input "Position C.l (x,y) " 

'970 IF'xoC AND X>1 AND X <254 T 
HEN LET Xl=X: GO TO 1000 

980 IF x=0 THEN GO TO 1000 

990 GO TO 960 
1000 IF yoO AND U>1 AND y<174 T 
HEN LET yl=y; 60 TO 1030 
1010 IF y=0 THEN GO TO 103© 
1020 GO TO 960 

1030 INPUT "Position C.2 (x,y) " 

' x ' " ; y 

1040 IF'xoO AND K>1 AND X <254 T 
HEN LET X2=X: GO TO 1070 
1050 IF X=0 THEN GO TO 1070 
1050 GO TO 1030 

1070 IF y<>0 AND y>l AND y<174 T 
HEN LET y2=y: RETURN 
1080 IF y=0 THEN RETURN 
1090 GO TO 103O 

1100 LET X3=INT i iXl+X2) /2) : LET 

y3=INT ( iy l+y2) /&) 
1110 OUER 0: PLOT \l,yl. PLOT X2 

,y£ 

1120 INUERSE 0: INK 8: OUER X: G 
TO 1200 

1130 IF INKEY$=" THEN GO TO 113 


1140 PLOT x3-l,y3+l: DRAU 2,0: D 
RAW 0,-2: DRAU -2,0: DRAU 0,1 
1150 IF INKEY$="5" AND X3>1 THEN 

LET X3=x3-1 
1160 IF INKEY$a"8" ftND X3<254 TH 
EN LET X3=X3+1 

1170 IF INKEY$="6" AND y3>l THEN 

LET y3=y3-l 
1130 IF INKEY$="7" AND y3<174 TH 
EN LET y3=y3+l 

1190 IF INKEY$=" b" THEN GO SUB 1 
550: GO TO 1240 

1200 PLOT x3-l,y3+l: DRAU 2,0 D 
RAW 0,-2; DRAU -2,0: DRAU 0,1 
1210 PRINT K0,AT 6,0; ", ( 

1220 PRINT 80, AT , , " X 3 = " , X3 ; AT 

0,7; "y3="; y3 

1230 GO TO 1130 

1240 IF Xl=*2 THEN LET Z2=hB5 (X 
3-Xl) : LET paxS-Xl: LET 3=y2-yl 
LET d=X3. LET n=Xl; GO TO 1330 
1250 LET S=yl-y2: LET w=Xl-x2 
1260 LET g=s/w 
1270 LET d=yl-txl*g) 
12S0 LET p=X2-Xl; LET q = y2-yl 
1290 LET n = - < ( t^/p ) *x3) -y 3) 
1300 LET Z=AB5 (n-d) 
1310 LET s t = (PI/2) -ATTN 9 
1320 LET Z2=Z*SIN St 
1330 IF Z2=0 THEN PLOT xl,yl. DR 
AU x2-xl,y2-yl: RETURN 
1340 LET l=3QR < (ABS pit2+(ABS q 
> T £ ) 

1350 let r» ( n\/2) ta> «atai / <za* 

2) 

1360 IF z2>t/2 THEN LET b=PI: 60 

TO 1390 
1370 LET v= U/2) /r-. 00001 
13S0 LET b=2*A5N V 

1390 IF SGN <n -d > =-1 THEN LET b = 
-b 

1400 PLOT X2,y2: PLOT Xl,yl 

1410 DRAW x2-xl,y2-y i,-b: RETURN 

1420 INPUT "LOAD O. SAUE ? U /S ) 

1430*IF C $ = " L " THEN PRINT 80; AT 
1,0, "LOADING" : LOAD ""SCREEN* : 
RETURN 

1440 INPUT "FILEN . : " , f $ : SAUE f% 
SCREENS ; RETURN 



1450 LET a=(21-INT iyl/8))*32 
1460 LET a=a+INT ixl/8) 

1470 LET a=a+2252S 

1430 INPUT " INK PAPER BRIGHT 

FLASH" ; tt©; AT 0,0;in;AT 0,5;pa;AT 

0,12; br, AT 0,20/ ft 
1490 IF in<0 OR in>9 OR pa<0 uR 
pa>9 OR br<0 OR br>l OR r" L <0 OR 
f I >1 THEN GO TO 148© 
1500 POKE a , in+8*pa+64*bf +128*f I 
1510 INPUT "Ueiter ? (j/n)";t» ^ 

1520 IF L$="j" THEN LET a=j + l: I 
NPUT "AtteS ATTR . ? ";K»: IF K$ = " 
A " THEN GO TO 1500 
1530 IF I. * = j THEN GO TO 1480 
1540 RETURN 

1550 IF SChach=l THEN INK in; RA 
NDOMIZE USR 51044: LET SCh*Chs0 
1560 INPUT " INK BRIGHT FLASH QUE 
R INUERSE"; «0, AT 0,0;in;RT 0,4; b 
f ; AT 0,11, ft; AT 0,i7;ov,fiT 0,22; 
i V 

1570 IF in<0 OR in>9 OR bf <0 OR 
bOl OR pa = in OR ft <0 OR fl>l OR 
OV<0 OR 0V>1 OR iv<0 OR iV>l TH 
EN GO TO 1560 

1550 INK in; BRIGHT bf; FLASH ft 
: OUER OV: INUER5E iV; RETURN 
1590 GO SUB 1550: PLOT Xl,yl: RE 
TURN 

1600 RANDOMIZE U5R 51056; BORDER 


1610 IF INKEY$ < > " " THEN GO TO 16 

1620 BORDER bo fc , . 

1630 RANDOMIZE USR 51091: RETURN 

1640 DATA 33,0,38,17,184,136,191 
,1,192,2,237,176 . 
1650 DATA 33,0,88,14,11,6,16,54, 
23,35,54, 15,35, 16,248,6, 16,54, 15 
,35,54, 23,35, 16,248, 13, 121,254,0 
,32,230 ,201 

1660 DATA 33,184,136,17,0,88,1,1 
32,2,237, 176,201 

1670 DATA 33,0,64,17,121,139,1,0 
,27,237,176,33,239,168,17,0,64,1 
,0,27,237, 176,201 

1680 DATA 33,0,54,17,239,168,1,0 
.27,237,176,201 _ e 

1690 DATA 33,121,139,17,0,64,1,0 
,27 .237 , 176,201 . „ 

1700 DATA 17,0,38,33,1,88,1,31,0 
,26,237, 176, 18.35, 19, 122 ,254,91, 
32,242, 201 

1710 DATA 17,255,90,33,254,90,1, 
31 , , 26 , 237 , 184 , IS , 43 , 27 , 122 , 254 




7 , 16 ,251 ,201 

1730 DATA 6,32,17,160,90,26,245, 
19, 16, 251, 33, 159,90, 17,191,90,1, 
166,2,237, 184,6,32,17,31 ,88,241, 
18,27, 16,251,201 

1740 DATA 33,0,64,126,71,62,0,20 
3, 120,4 0,2,203, 199,203, 112,40,2, 
203 . 207 , 203 , 104 , 40 , 2 , 203 , 215 , 203 

. 96 , 40 , 2 , 203 , 223 , 203 , 83 , 40 , 2 , 203 

,231,203,30,40,2 

1750 DATA 203,239,203,72,40,2,6:0 
3,247,203,64,40.2,203,255, 119,35 
. 124 ,254,33,32, i9"7 

1760 DATA 33,0,64,84,93,6,32,26, 
245, 19, 16,251,64,93,6,32 ,241, 13, 
19, 16,251,6,32,35, 16,253, 124,254 
,83,32,228 

1770 DATA 33, 0,68, 84, 93, 6, 32, 2g, 
245, 19, 16,251,84,93,6,32 ,241, 18, 
19, 16,251,6,32 , 35, 16 .253 , 124 , 254 
.91,32,228,201 
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AMPEL-grunes Licht fur 
Atari - Maschinencode - Programme 



Mit AMPEL wird das Eingeben von rei- 
nen Atari-Maschinenprogrammen zum 
Kinderspiel. 



Speziell bei Maschinenprogrammen kommt es darauf an, 
daB jedes Byte korrekt eingegeben wird. Schon ein einziger 
falscher Wert fuhrt meist dazu, daB das eingegebene Pro- 
gramm nicht lauft. Dies hat dann oft eine stundenlange Fehler- 
suche zur Folga Deshalb haben wir fQr Sie »AMPEL« (Atari- 
Maschinen-Programm-Eingabe-Usting) fQr alle 8-Bit-Atari- 
Computer (400/800/600XL/800XL) entwickeln lassen, um 
auch Ihnen Spitzenprogramme in Maschinensprache zu bie- 
ten. Und damit das Eintippen fur Sie moglichst einfach und rei- 
bungslos verlauft, wahlen wir eine spezielle Darstellungsform 
fDr Maschinenprogramme. Beachten Sie birte, daB Sie zukunf- 
tig unbedingt AMPEL verwenden mussen, um Atari-Maschi- 
nenprogramme einzugeben. Von Basic aus lassen sich solche 
Listings nicht eingeben. Verwahren Sie also das Programm zu 
AMPEL sorgfaitig und legen Sie eine zusatzliche Kopie an ei- 
nen sicheren Platz. Beachten Sie bltte: Turbo-Basic funktlo- 
nlert nur mit Diskettenlaufwerken. 

Geben Sie zunachst das nachfoigende Listing ein. Verwen- 
den Sie dazu den Atari-Prufsummer. Bevor Sie AMPEL mit 
RUN starten, sollten Sie das eingegebene Basic- Programm 
auf Diskette oder Kassette speichern. Hat sich namlich ein 
Fehler im Maschinenspracheteil eingeschlichen, kann Ihr 
Computer abstiirzen. In dem Fall muBte AMPEL erneut einge- 
geben werden. 

Grunes und rotes Licht mit AMPEL 

Nachdem Sie das Programm mit RUN gestartet haben, wer- 
den zuerst die DATA-Werte eingePOKEt. Dieser Vorgang 
nimmt einige Sekunden in Anspruch. Danach mussen Sie die 
Lange des einzugebenden Maschinenprogramms eingeben. 
Diesen Wert entnehmen Sie bitte am Ende des in Happy- 
Computer abgedruckten Maschinenprogramms. Anschlie- 
flend geben Sie den Programmnamen an, unter dem Ihr Pro- 
gramm gespeichert wird. Auf dem Bildschirm erscheint jetzt 
»0000:«, die Aufforderung, mit der Eingabe der ersten Zeile 
des AMPEL-Listings zu beginnen. 

Betrachten wir eine AMPEL-Listing-Zeile aus der NShe: 

0000:00 02 00 07 06 07 20 BD (F3A) 

Die ersten vier Zahlen (hier 0000) stellen sozusagen die 
Zeilennummer dar. Diese Zahlen sowie den darauffolgenden 
Doppelpunkt brauchen Sie nicht einzugeben. Danach folgen 
acht zweistellige Hexadezimalzahlen, die Sie dem Listing ent- 
nehmen. Die Eingabe eriolgt ohne Betatigung der RETURN- 
Taste. Der Cursor springt selbstandig von einer Position zur 
nachsten. Leerzeichen sowie die beiden Zeichen »(« und »)« 
fOgt AMPEL automatisch ein. 1st die Prufsumme korrekt — sie 
muB auch von Ihnen eingegeben werden — springt der Cursor 
in die nachste Zeile. Falls nicht, ertont ein akustisches Signal 
und alle acht Werte, inklusive der Prufsumme, mussen noch- 
mals eingegeben werden. 



AuBer den Hex-Tasten (0 bis 9 und A bis F), wird nur noch 
DELETE BACKSPACE zum Korrigieren des letzten Zeichens 
und CONTROL S abgefragt. 

Zwischenspeichern 

Da Sie sicher nicht-ein umfangreiches Maschinenprogramm 
an einem Tag eintippen mOchten, kOnnen Sie zu jedem Zeit- 
punkt mit CONTROL S zwischenspeichern. Dazu betatigen 
Sie einfach CONTROL S und der Code wird unter dem zuvor 
eingegebenen Programmnamen gespeichert. Weiterhin wird 
automatisch die jeweils zuletzt gespeicherte Version in 
•BACKUP.OBJ* umbenannt. Zuvor wird naturlich eine flltere 
>BACKUPOBJ«-Datei geloscht. Danach kdnnen Sie den Com- 
puter ausschalten oder AMPEL mit RESET verlassen. 

Wenn Sie das naehstemal AMPEL starten, muB wieder die 
Programmiange und der entsprechende Name, mit dem Sie Ih- 
re letzte Version gespeichert haben, eingegeben werden. Exi- 
stiert bereits eine Datei mit dem entsprechenden Namen, wird 
die Datei automatisch geladen. Weiterhin wird noch die Zeilen- 
nummer auf dem Bildschirm angezeigt, ab der Sie mit der Ein- 
gabe der Hex-Werte fortfahren mOssen. 

Speichern Sie lieber ofter mit CONTROL S ab, um auch ge- 
gen eventuelle Stromausffllle gewappnet zu sein. Weiterhin 
empfiehlt es sich aus SicherheitsgrOnden, zwei Dtsketten fur 
Daten vorzusehen. Wenn Sie das komplette Programm einge- 
geben haben, speichert der Computer nach Eingabe des letz- 
ten Bytes das Programm auf Diskette ab und meldet sich da- 
nach mit der READY-Meldung. 

Wenn Sie Ihr Maschinenprogramm anschlleBend laden 
mflchten, erfolgt dies vom DOS-Menu aus. Wahlen Sie hier die 
L-Funktion und geben Sie anschlieBend den entsprechenden 
Programmnamen ein. Das Programm wird dann automatisch 
geladen und ausgeftihrt. Turbo-Basic wird jedoch als »AUTO- 
RUN.SYS«-File erzeugt, das sich nach dem Einschalten des 
Computers automatisch ladt. 
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Besondere Hinweise fur 
Kassettenrecorder-Besitzer 

Damit AMPEL auch einwandfrei mit einem Kassettenre- 
corder funktioniert, miissen folgende Programmzeilen ge- 
andert werden: 

290 F$=" C:" :AD=0 

300 ? " Altes File laden J/N ' * ; 

310 INPUT FR$ 

320 IF FR${ > M J" THEN 510 

420 TRAP 510:OPEN #1,4, 128, F$ 

590 TRAP 660 : CLOSE # 1 : OPEN #1,8, 128, F$ 

Die Zeilen 330 bis 360 entfallen, ebenso die Zeilen 450. 
600 und 610 

Speichem Sle anschlieBend die geanderte AMPEL-Ver- 
sion mit CSAVE ab. Somit haben Sie das benotigte Einga- 
beprogramm bereits vorliegen. Damit aber Binary-DOS- 
Files (Maschinenprogramme) von Kassette aus geiaden 
und gestartet werden konnen, mussen Sie ein zusatzliches 
Hilfsprogramm eingeben. Dazu muB unbedingt AMPEL ver- 
wendet werden. 

Beginnen Sie also, indem Sie RUN eingeben. Als Pro- 
grammnamen geben Sie »C:« (bitte den Doppelpunkt nicht 
vergessen) und auf die Frage nach der Programmlange 
198 ein (die Programmlange finden Sie stets am Ende ei- 
nes AM PEL-Lls tings). Geben Sie Wert fur Wert ein, bis sich 
das »Kassetten-HHfsprogramm« vollstandig im Speicher 
befindet. Der Computer meldet sich nach dem letzten Byte 
mit einem Brummton, der Sie auffordert die RECORD- und 
PLAY-Tasten des Recorders zu betatigen. Nach Drucken 
der RETURN-Taste wird das kurze Hilfsprogramm auf Kas- 
sette gespeichert. Speichern Sie es von vornherein am An- 
fang von verschiedenen Kassetten ab, da es Grundvoraus- 
setzung fur das Laden von Maschinenprogrammen von 



100^ ,".»••**•••• HI- 

110 - . "*«*.AMPEL.fu»r«At*r <Fl) 

112 7 . XL ' 1 70XE-.*« " <«C> 

113 ? *"*«*(M*»chinffnproaramm»»" <MU 

114 ? , ,, *«*--EinQ*behi Ifw) ... MM 

115 - — — — 'GH 
118 ,"*»*(c)*HaDPV-Computcr*» ,t 'KC> 
L20 " .".•<■«**»••»••••»»»*••*»«■" HM 
130 *> <JU> 
140 ? ."CTRL *9*-»8ich»rr>" ZV 
138 - ^JY^ 
160 ? "Elnfcn*Momont*G»dtild.bilt*. ,, i <CL> 
1°0 POKE 16.64: POKE 57774.64 OQ > 
730 DIM Fl'151 ,FB*<15) ,FR*(27) <WK> 
?40 DIM ML* (261 > , CIO* (87) MH - 
250 GOGUB 1000 -:OT> 
260 7 CHR* (156) '-'DG> 
27Q ? "ProQf *mml*e-nQ»."i i INPUT L -'EH> 
?80 DIM A*(L+B> GW - 
290 7 "Proqr ammn«m»." u INPUT Ft IN 
"03 IF F*-"" THEN 290 MA 
710 F-ffllFQh l-l TO LEN(F*> iF-F* <F* < I f t > * 
"i»)iNEXT I <.IR> 
7.20 IF F-0 THEN FRJ- » D I " I FR* < 3 ) -F* i F *»FR 

* <UE' 

770 7 "Fi len*m»-"»F* Cftf> 

340 FB*-*"Dj BACKUP. OBJ" NM> 

750 FR*«F*iFR*(LEN<FR*)-M)-"." <XT> 

760 FM<LEN(FRi) + l)*FB«(T) < I0> 

420 AD-BlTRAP 510IOPEN H1.4.0.F* QM ■ 

470 E-U5R(ADR(CI0*> . 1 ,7.ADR(A») ,L) <ZH> 

440 IF E*l THEN 7 " Schon** »r t: | g " I END < 1N> 
450 IF E'>176 THEN 7 "Di •* -R**d-Error . " i 

El END v'OL ' 
460 AD»PEEK (356) *256»PEEK (857) 

470 AD -8* INT (AD/8) i TRAP 65535 ''Q ■ 
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Kassette ist. Notieren Sie sich unbedingt den Zahlerstand, 
um es nicht versehentlich zu loschen. 

Mit CONTROL S kann zu jedem Zeitpunkt Ihre Arbeit ge- 
speichert werden. Daraufhin erklingt ein doppelter Signal- 
ton. Betatigen Sie dann noch die RECORD- und PLAYTa- 
slen des Recorders und anschlieBend die RETURN-Taste. 
Der Speichervorgang beginnt. Wenn Sie dann mit einem 
anderen Programm arbeiten mochten, gelangen Sie mit 
RESET zuruck ins Basic 

Wenn Sie zu einem spateren Zeitpunkt mit der Arbeit fort- 
fahren mOchten, laden Sie wieder zuerst AMPEL, starten 
es mit RUN, geben die Programmlange ein und beantwor- 
ten die Frage »Altes File laden J/N« mit J. Daraufhin meldet 
sich der Computer wieder mit einem Brummton. Spulen Sie 
das Band an den Anlang zuruck, betatigen Sie dann noch 
die PLAY-Taste und RETURN. Jetzt wird der zuletzt einge- 
gebene Programmteil geiaden. AnschlieBend meldet sich 
der Atari-Computer wieder mit der Zeilennummer ab der 
Sie mit der Eingabe fortfahren mussen. 

Um spater das eingegebene Programm zu starten, muB 
stets zuerst das »Kassetten-Hllfsprogramm« geiaden wer- 
den. Nach dem Ladevorgang meldet sich der Computer mit 
dem Brummton. AnschlieBend legen Sie bitte Ihre Kassette 
mit Ihrem Maschinenprogramm in den Recorder ein, 
drucken die PLAY-Taste des Recorders und wahrend Sie 
die START- und OPTION -Tasten des Computers drucken, 
schalten Sie die Stromversorgung ein. Nach dem Brumm- 
ton nur noch RETURN drucken und Ihr Programm wird ge- 
iaden und anschlieBend automatisch gestartet. 

Speziell bei Kassettenrecordern kann es Probleme beim 
Laden von Maschinenprogrammen geben. Deshalb sollten 
Sie stets mehrere Sicherheitskopien von Ihren Program- 
men machen. Hinzu kommt, daB das Laden von Kassette 
sehr vlel Zelt beanspruchen kann, da die Obertragungsge- 
schwindigkeit sehr langsam ist. Besitzer einer Diskettes 
station haben es hier vlel besser. {Frank Ostrowski/wb) 



510 CD™U5R (ADR 'ML* ) .ADR (A*) .AD) 


<XM> 


520 ON CD QOSUB 390.690,710 




570 AD--AD*B» <CD=0> 


<sv> 


540 IF AD--L THEN 310 


Wl 


3S0 AD-LiGOSUB 590 


<NI » 


360 POKE 16,192iP0VE 37774 . 192i END 


<XR> 


S90 ifrAP 6001 CLOSE Wl:XIO 77 . « 1 , ,0,FB* 


< MD 1 


600 TRAP 6101CLOSE »ltXIO 32 , *• 1 .0 .0 .FR* 


<IF> 


610 TRAP 660ICLOSE t* 1 1 OPEN *1,B,0,F* 


■ HU> 


620 E-U8R<ADR<CIO*) .1*11 .ADR 'A*) ,AD> 


l c 


670 CLOSE »l 


<u> 


640 IF E 1 THEN 7 "Dl »k-Error *" 1 E 


<ZN> 


650 TRAP 65375! RETURN 


<FB> 


660 CL05E HI 


<LO> 


670 ? " Di »V- -Error - " t PEEK < 1 95) i RETURN 


<XX> 


690 7 CHR*<253>i? "Pru»*»umm»n*»hl er " 


<PO> 


700 RETURN 


<MR> 


710 ? "F«hl»r uLIST 3101END 


<cw> 


1000 0-0 


<wo> 


1010 FOR 1-1576 TO 1392 


<NU> 


1020 READ AiD=Q+AiPOKE I. A 


<KX> 


1070 NEXT I 


<EY> 


1040 IF 0-4196 THEN 7 "D*t a.Er r or " I L 1ST 




1700. 17901 END 


<JV> 


1030 O-0 


<XD> 


1060 FOR 1-1 TO 261 


<RZ> 


1070 READ A 


<QI> 


1080 IF A>235 THEN) GOSUB 1190 


<EL> 


1B90 ML*(I)=CHR*(A)lO'Q+A 


<MU> 


1100 NEXT 1 


<ER> 


1110 rvEAD AiIF Q<>A THEN 1200 


<FZ> 


1 1 20 O"0 


<wu> 


1170 FOR 1-1 TO BT. 


<JT> 


1140 READ AiO*0*AiCIO*(I)-CHR*(A) 


<0L> 


1 150 NEXT I 


;fgv 


1160 IF 10B94 THEN ? "Data-Error-"! iL 
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1ST 


1 950.2080: END 


■;mp> 


11 7Q 


RETURN 


<po> 


1190 


IF Q-=A THEN READ A:Q=0:RETURN 


<VA> 


1200 


7 "Data.Error" 


<B0> 


1310 


IF A«7931 THEN LIST 1430.1530 


<IU> 
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IF A=6585 THEN LIST 1540,1640 


<PX> 
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IF A«B134 THEN LIST 1650,1750 


<0P> 
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IF A°7184 THEN LIST 1760.1860 


<XK> 
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IF A-2222 THEN LIST 1870.1910 


<ou> 
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DATA* 1 73 , 37 . 228 , 72 , 1 73 , 36 
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DATA. 96. 104, 133,215, 104, 133 


<YK> 


1480 


DATA. 21 4. 104,133,217,104,133 


<S0> 


1490 


DATA. 2 16, 24, 101 ,214, 133,214 


<UF> 


1500 


DATA. 165. 21 7, 101 ,215,133,215 


<IU> 


1510 
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DATA. 1 65,21 9 , 201 , 16, 240 , 168 
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DATA. 1 02 . 227 , 1 02 , 228 , 1 36 , 208 
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DATA. 1 , 10,10,10,160,4 
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DATA. 165, 218, 201 , 18,240, 19 
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DATA.20B , 5 , 74 , 1 76 , 206 , 1 69 


<E6> 


1790 


DATA*32,32,28,6, 184,80 


<JZ> 


1800 


DATA. 19B, 165,217, 10, 101 ,216 


<ZP> 


1810 


DATA. 10, 101 ,220, 10, 101 ,221 


<U0> 


1820 


DATA. 10, 101 ,222, 10,101 ,223 


<YP> 


1830 


DATA. 10 , 101 ,224, 10, 101 ,225 


<C0> 


1840 


DATA.10, 101,226, 10,101 ,227 


<BR> 


1850 


DATA- 197, 228, 208, 18, 169,62 


<NJ> 


1860 


DATA— 7 1 94 


<NB> 


1870 


DATA. 32 , 28 , 6 , 160 , 7 , 185 


<LL> 


1880 


DATA.220, 0, 145,214, 136, 16 


<KJ> 


1890 


DATA.248, 169,0,44, 169,2 


<NU> 


1900 


DATA.133,212,96 


<CA> 


1910 


DATA. 2 222 


<HM> 


1950 


DATA. 104, 201 ,4,208,66, 104 


<KE 


1960 


DATA. 104, 170, 104, 104, 133,212 


<AX> 


1970 


DATA- 104, 133,214, 104, 133,213 


<DH> 


1980 


DATA. 104, 133,216, 104, 133,215 


<H0 


1990 


DATA.160, 134, 138,201 ,8, 176 


<AX> 


2000 


DATA.33,10,10,10,10,170 


<LB> 


2010 


DATA. 165, 2 12, 157,66,3, 165 


<VR> 


2020 


0ATA.213, 157,68,3, 165,214 


<T0> 


::b>0 


DATA. 157, 69, 3, 165,215, 157 


<AD> 


2040 


DATA.72,3, 165,216, 157,73 


<8E> 


2050 




£MM 
. ii i 


2060 


DATA. 169,0, 133,213,96, 160 


<QU> 


2070 


DATA. 10 . 170,240,244, 104, 104 


<SB> 


2080 


DATA.202 , 208 , 251 ,240,237 


<J0> 


Listing zu »AMPEL« (SchluB) 





Spectrum 
Tips & Tricks 

Wenn man sich mit dem Computer in- 
tensiv beschaftigt, dann hat man im- 
mer ein paar Tricks auf Lager. Diese 
wollen wir hier weitergeben. 

1. Wahrscheinlich hat es sich bereits herumgesprochen, daG 
mit dem Befehl »OPEN # 2,"p"« alle Ausgaben, die normaler- 
weise auf den Bildschirm erfolgen, auf den Drucker ausgege- 
ben werden. Wenn aber ein Programm wichtige Daten nur auf 
den Drucker ausgibt und man unglucklicherweise keinen be- 
sitzt und trotzdem etwas »sehen« mochte, kann man umge- 
kehrt mit »OPEN #3,"s"« alle Druckerausgaben auf den Bild- 
schirm lenken. 

2. Normalerweise kann der Bildschirmrand beim Spectrum 
nur eine Farbe annehmen. Mit einem Trick lafit sich aber sogar 
ein ganzes Spektrum auf dem Spectrum erzeugen. Geben Sie 
bittedazu das Listing 1 ein. Die Anzahl (maximal 10) Oder Rei- 
henfolge Oder BORDER-Befehle konnen Sie naturlich auch 
selbst bestimmen. Lassen Sie Ihre Fantasie walten. Wenn Ih- 
nen das noch nicht genugt, dann besteht auch noch die Mog- 
lichkeit, die Randfarben bewegllch zu machen (Listing 2). An* 
statt dem PAUSE-Befehl sind jetzt Doppelpunkte eingefugt. 
Die Menge hangt immer von der Anzahl der Farben ab. Fur 10 
Farben wird nur ein Doppelpunkt benotigt. fur neun 13 und fur 
acht 25 Punkte. Bei jeder Farbe weniger, werden es 12 Dop- 
pelpunkte mehr. 

3. Die Hintergrundfarbe des Bildschirms wird gewOhnltch mit 
•PAPER x: CLS« geandert. Dabei wird jedoch der gesamte 
Bildschirminhaitdurch den CLS-Befehl geloscht. Die in Usting 
3 angewandte Methode, die Bildschirmfarbe zu andern, loscht 
den Bildschirm nicht. Die Variable »zeilen« gibt die Anzahl der 
zu verfaYbenden Zeilen an; "x" ist die Anfangszeilennummer. 
Wenn Sie als INK-Farbe den Wert 8 wahlen, dann bleibt die ur- 
sprungliche Vordergrundfarbe erhalten. Wollen Sie nur die Vor- 
dergrundfarbe andern, so schreiben Sie einfach »PAPER 8« 
und nach dem INK-Befehl den Zahlenwert fur die entsprechen- 
de Farbe. 

4. Fast jeder Programmierer ruft seine Maschinenprogram- 
me mit .RANDOMIZE USR adresse* auf. Vlelleicht haben sich 
dann auch schon einige gewundert, warum nach dem Verlas- 
sen des Maschinenprogramms immer die gleichen Zufallszah- 
len erzeugt werden. Das liegt daran, daB vor der Ruckkehr ins 
Basic der RANDOMIZE-Befehl noch ausgefuhrt wird. Ich emp- 
fehle deshalb, Maschinenprogramme mit »LET 111=USR 
adresse< oder ahnlich zu starten. 

5. Der absolut kurzeste und noch horbare Ton ist »BEEP 
0.000035511363638,69«. 

FQr eigene Programme ist jedoch besser (Speicherplatz) 
•BEEP .0004,69* zu verwenden. Viel Rechenzeit geht dabei 
nicht verloren. 

6. Listing 4: Dieses Programm mischt ein File. Die Gr66e die- 
ses Files wird durch einen DIM-Befehl festgelegt (Zeile 10). In 
den Zeilen 20 bis 40 werden nur die Zahlen 1 bis 50 in der 
dimensionierten Variable T abgelegt (naturlich kann auch ei- 
ne Stringvariable verwendet werden). Durch die Zeilen 50 bis 
110 wird das File gemischt. Dabei werden immer zwei Elemen- 
te aus dem Feld zufailig ausgewahlt und miteinander ver- 
tauscht. Je groBer die Schleife in Zeile 50 ist, desto besser 
werden immer zwei Elemente aus dem Feld zufallig ausge- 
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wShlt und miteinander vertauscht. Je gr68er die Schleife in 
Zeile 50 ist, desto besser werden die Zahlen gemischt. Da- 
nach (Zeile 120 bis 140) wird das gemischte Feld auf den Bild- 
schirm gebracht. Durch diese Methode erscheint naturlich 
kein Element doppelt! 

7. Zahlen miiGten oft gerundet werden. Fblgende Fbrmel 
rundet eine Zahl auf eine bestimmte Stellenzahl nach dem 
Komma: 

,INT (10sw*^ Zahl + .5)/ lOs**"**, 

8. Das Listing 5 erzeugt eine Laufschrift. Die Lange des Tex- 
tes ist beliebig. AuBerdem konnen Sie die GrdBe des Fensters, 
in der die Laufschrift erscheinen soil und die Position selbst 
bestimmen. In eigenen Programmen brauchen Sie nurdas Un- 
terprogrammab Zeile 100. Die Variablen bedeuten: x,y = Posi- 
tion des Fensters; g = GroBe (Anzahl der Kastchen) des Fen- 
sters; 1$ = "Laufschrift". 

9. Das nachste "Kurzprogramm" schreibt Texte im 
Fernschreiber-Prinzip, das heiBt die Buchstaben werden 
sichtbar nacheinander auf den Bildschirm geschrieben (Li- 
sting 6). Das eigentiiche Unterprogramm beginnt ab Zeile 100. 
Der Text, der in der Variable "s$" gespeichert ist, wird an die 
aktuelle PRINT-Position geschrieben. Naturlich kann der BEEP 
in Zeile 130 auch entfernt oder die Druckgeschwindigkeit 
durch den PAUSE-Befehl in der Zeile 140 geandert werden. 

10. Die im ersten Sinclair-Sonderheft vorgestellte »Notbrem- 
se«, der NMI-Resettaster. kann durch den Befehl POKE 
23728,1 unschadlich gemacht werden. 

11. Probieren Sie einmal folgendes aus »FOR i=1 TO 704: 
PRINT "*";: NEXT k Dann »PRINT AT 10,0; TAB 20;"ZXV Wie 
man sieht. uberspringt die TAB-Funktion die vorhergehenden 
Zeichen nicht, sondern uberschreibt sie einfach mit Leerzei- 
chen. Abhilfe Iflfltsich so schaffen: -PRINT OVER1; INK 8; PA- 
PER 8; FLASH 8; BRIGHT 8; TAB 10;"ZX'Y Dank OVER wer- 
den die Zeichen nun nicht mehr uberschrieben. Die Farbbe- 
fehle sind notwendig, da sonst die Farb-Attribute der Zeichen 
geandet werden. Dieser kleine Nachteil kann aber auch nutz- 
lich sein. Zum Beispiei erspart .PRINT PAPER 6; TAB 10: "ZX"; 
TAB 32« viele Leerzeichen. 

12. Durch *PRINT #0« kann in die beiden untersten Zeilen 
des Bildschirms geschrieben werden. Es geht aber auch mit 
•POKE 23659,0*. Allerdings darf kein »PRINT AT« verwendet 
werden, sonden nur mit PRINT allein geschrieben werden. 
Wenn die oberen 22 Zeilen voll sind und ein weiterer PRINT 
erfolgt, erscheint dann nicht »scroll?«, sondern es wird einfach 
in der 23. Zeile weitergemacht. Durch »POKE 23659,2* sollte 
dies jedesmal wieder ruckgangig gemacht werden, da sonst 
der Computer bei einer Systemmeldung »aussteigt« (auch bei 
Direkteingabe). 

Ubrigens lassen sich die zwei letzten Zeilen durch einen "IN- 



PUT " "« Ibschen. 



(Hermann WeiB/mk) 



1 REM 
10 FOR 
NEXT i 
20 LET 



i =1 TO 704; PRINT 
Zt i ltns22 

ink«6: LET paper=l 
f * (Zti ltn*32) 



30 LET 
40 LET 
S0 DIM 

60 PRINT AT X,0; OVER 1; INK i 



nfc; PfiPER p«p«r ; f * 



Listing 3 



1 
10 
20 
30 
40 
50 
50 
70 
80 
90 

100 
110 
120 
130 
140 




REM 

DIM f I 
FOR ial TO 
LET i (i ) «i 
NEXT i 
FOR i »1 TO 
LET tl»INT 
LET e2»lNT 
LET Z«f <tl) 
LET f (tl) it2) 
LET f («2) «Z 
NEXT i 



100 

^RND*50) +1 
iRND*50) +1 



FOR i«i 

PRINT i 
NEXT i 



TO 50 

f a ) 



Listing 4 



1 REM QBE 

10 LET TM"Bi tt€ gt 
LET X-10: LET 9 *0 
20 00 SUB 100 
30 INPUT "LaufSChri 
40 INPUT "x-uert; " 



itn sit tin 

LET 9=32 



t t 

; x 



"y-Utf r. 



INPUT "Grotsit: ";g 
60 GO SUB 100 
70 GO TO 10 
100 DIM ft$(9> 

110 LET L|«*|+l|+S* 

120 LET ltn»LEN lt-g+1 

130 FOR i ■ ! TO Itn 

140 PRINT AT X ,y; TO 

150 PAUSE 5 

160 NEXT i 

170 RETURN 



Listing 5 



g+i-1) 



1 REM 

10 FOR i «1 TO 100: BORDER 0: B 
ORDER 1: BORDER 2: BORDER 3; BOR 
DER 4: BORDER 5: BORDER 6: BORDE 
R 7: PfiUSE 1; NEXT i 

Listing 1 



1 REM 
10 FOR i=l TO 1000: 
BORDER 1 BORDER 2: BORDER 3: BO 
RDER 4. BORDER 5: BORDER 6: BORD 

ER 7: ::::::::::::::::::::: : NEXT 



Listing 2 



IBF T c -Fr. 



1 REM 

10 LET s|»"Bitttn gtbtn 
ntn Ttx t tin!" 

20 PRINT RT 7,0; 

30 GO SUB 100 

40 INPUT St 

60 PRINT ' 7t 

60 GO SUB 100 

70 PRUSE 

B0 CLS 

90 GO TO 10 
100 LET Itn-LEN 1| 
110 FOR i «1 TO Itn 
120 PRINT % % ii ) ; 
130 IF It (if T< " THEN BEEP 
004 ,69 
140 PAUSE 3 
160 NEXT i 
160 RETURN 



f?t ti 



.00 



Listing 6 
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Grafik- 

entzerrung f ilr 
Matrixdrucker 

Jeder, der schon mal einen Kreis auf 
einem Drucker ausgeben wollte, wird 
sich da ruber geargert haben, daft aus 
diesem Kreis ein stehendes Oval wur- 
da Das liegt daran, daft die meisten 
Matrixdrucker Bildpunkte haben, die 
hoher als breit sind (beim Seikosha GP- 
50 S zum Beispiel 0,35 mm Hohe und 
0,30 mm Breite). 

Das folgende Programm fur den Spectrum behebl diesen 
Fehler dadurch, daB es den Bildschirminhalt in y-Richtung ver- 
kleinert. Hierzu werden in Zeile 500 die y-Koordtnaten alter 
Punkte auf dem Bildschirm mit 0,85 malgenommen (um diesen 
Wert zu ermirteln. teilt man die Breite eines Bildpunktes durch 
seine HiShe, die im Druckerhandbuch angegeben sind). Die 
beiden FOR-NEXT-Schleifen bewirken, daB der Bildschirm zei- 
lenweise bearbeitet wird. Nach Ablauf des Programms ist auf 
dem Bildschirm alles in die Breite gedehnt, damit der Ausdruck 
richtig erfolgt. 

Um das Programm an andere Computer anzupassen, mus- 
sen nur die Befehle »POINT (x,y)« (ergibt 1, wenn ein Punkt mit 
den Koordinaten x,y existiert) und »PLOT OVER 1 (lOschen ei- 
nes Bildpunktes) nachgebildet werden. 



Die Routine kann ubrigens auch dazu verwendet werden, 
den Bildschirminhalt beliebig in x- und y-Richtung zu verklei- 
nern. Dazu andert man Zeile 500 in »500 PLOT OVER 1;x,y: 
PLOT x/(Verkleinerung in x-Rtchtung),y/(Verkleinerung in y- 
Richtung)* um. (W. Beck/mk) 




Ausdruck ohne Entzerrung Entzerrter Ausdruck 



l REM GraphiKftntzerruns fuer 
MatrixdrucKer 

10 REM 6tiipii I fijfii" Graph i K . 

20 PLOT 73,37: DRflU 100,13: DRR 
U 0,100: DRRU -100,0; DRflU 0,-10 


30 CIRCLE 123,37,40 
100 FOR y»0 TO 175 
110 FOR X=0 TO 255 

120 IF POINT (X,y)»l THEN GO SU 
8 500 

125 PLOT x,y: PLOT OVER l,>,y 
130 NEXT X 
140 NEXT y 

150 REM Hardcopy v. Bildschirm: 
155 PRINT RT 2 1 , , •■ En x z « r r t e r fl 
usdruck" 

160 COPY 

170 STOP 

500 PLOT OYER l;x,y: PLOT X , y *0 
.35 

510 RETURN 

Basic-Listing »Entzerrung« 



An die Hersteller und Handler von 
Taschemomputern und Moniforen! 

Unsere Februar-Ausgabe enthait eine grofie MarktUbersicht aber Taschencomputer und deren 
Zubehor, In der Marz-Ausgabe ist dann zum Thema Monitore eine MarktQbersicht vorgesehen. 
Beide Ausgaben erscheinen Mitte des jeweiligen Vormonats. 
Zu beiden Marktubersichten benStigen wir Produktinformationen von Herstellern und Handlern. Wie 
immer erfolgt zu diesem Zweck eine schriftliche Umfrage. Aber auch die umfangreichsten Anschrif- 
tenlisten weisen Lucken auf. Wenn Sie also sicher gehen wollen, daB Ihre Angebote in den Markt- 
ubersichten beriicksichtigt werden, rufen Sie uns in den nSchsten Tagen kurz unter der Nummer 
089/46 13-222 an. Unsere Redaktionsassistentin. Frau Lewandowski, wird Sie dann in die Umfrageliste 
eintragen. Senden Sie uns bitte noch keine Prospekte! Wir schreiben Sie zum entsprechenden 

Zeitpunkt mit einem Umfragebogen an. 
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Etikettenschwindel 

Unter dem Deckmantelchen 
•Basic- Programme fUr Schular- 
beiten- verbirgi sich ein recht in- 
formatives EinfUhrungswerk 
iiber die Programmierung des 
Commodore 64. Dabei werden 
gut verstandlich die mathemati- 
schen Anwendungen und die 
Datei-Programmierungen be- 
sprochen. Und gerade diese 
beiden Programmgruppen be- 
gegnen einem ja in fast alien 
komplexen Programmablaufen. 
Die Beispiellistings sind gut ge- 
wahlt. leider jedoch nur fUr den 
64er-Fan direkt brauchbar. Ge- 
winn bringt die LektUre und Um- 
setzung des Buches in die Praxis 
sowohl fUr den Mathemank- als 
auch den Physikunterricht (mk) 

Helmut Rudolf. •Lornonmit dem Homocom 
purer-, HwnboWffHchMbudNWlao; ISBN 
3-581-68325-9 10,80 Mark 

Lernen mit dem 
Computer 

Hauptsachhch als Einstiegsli- 
teratur fur Lehrer und SchUler 
gedacht, zeigt das Buch »Lernen 
mit dem Computer- die Moglich- 
kenen des Computereinsatzes 
im Unierricht, sowie beim Ler- 
nen zu Hause. Dabei geben die 
Autoren in einer kiaren Sprache 
einen allgemeinen Einblick m 
die Eigenarten und die Vorteile 
der wichtigsten Programmier- 



sprachen und gehen darauf ein. 
wie weit sich kommerzielle 
Anwendungs-Programme fUr 
den Unterncht eignen. Es gibt 
Hilfen zui Auswahl von geeigne- 
ter Soft- und Hardware und da- 
mn einen guten Oberblick Ubei 
die notwendigen Anschaffun- 
gen. 

Besondersgut an diesem Buch 
ist die Ubersichthche Ghede- 
rung mit zahlreichen Tabeilen 
und Schaubildern sowie die kla- 
re Sprache. 

(Karina Krawczyk) 

Info Swan Curran. Ray Curnow. .Lernen 
mil dem Computer-. Falkett-Verlao. ISBN 
3-8068-4303-X, Prew 19,80 Mark 



Listingf utter fiir 
Commodore 64 

■Farbspiele mit dem Commo- 
dore 64- nennt sich ein remes 
Listing-Buch, das verspielten 
Commodore-Besttzern auf 176 
Seiten 20 Listings zum frbhlichen 
Abtippen bietet. 

Der Titel tauscht aber etwas, 
denn neben reinen Spielpro- 
grammen enthalt der Band zum 
Beispiel auch eine kieine Basic- 
Befehlserweiterung. Die Spiele 
sind gewohnter Standard (Ma- 
stermind, Spielautomat und an- 
dere .Klassiker-). 

Die Listings selbst sind gut les* 
bar und mil ausfuhrhchen REM- 
Erklarungen versehen. Fur Ab- 
npp-Liebhaber ein durchaus 
lohnendes Buch (hi) 

Info Wolfgang BUicW Manillas Kichier. 
■Fartwpwjle mil dorn Commodore 64«. 
Sybex-Verlaa. ISBN 3-68745-044-?., Praia 

nMuk 



Mailbox Fuhrer 

Wer mit dem Gedanken spielt, 
sich far seinen Computer den 
Zugang in die Welt der Mailbo- 
xen zu verschaffen, der sollte un- 
bedingt dieses Buch lesen, Es ist 
sowohl eine erfrischend einfa- 
che EinfUhrung in die Thematik, 
als auch ein gutes Nachschlage- 
werk fUr die ersten »Kabelschrit- 
te- Die Idee des Buches ist, den 
deutschen Mailbox-Urwald 
transparent zu machen. Dieses 
Vorhaben ist gelungen. So fin- 
den sich neben rund 200 Seiten 
Uber deutsche Mailboxen mit ih- 
ren Oberiragungsprotokollen 
auch Hinweise zum Thema Corn- 
putern per Ttelefon im allgemei- 
nen, auslandische Mailbox- 
Nummern, Nummern, Beitrage 
zum "Service- der Post (Ttelebox, 
Datex-P, Datex-P Mailboxen). so- 
wie ein DFUe-Lexikon und ein 
Anhang mit wichtigen Daten zu 
Schnittsiellen, Datenprotokollen 
und AnschlUssen verschiede- 
ner Computer ans Telefonnetz. 

(mk) 

Info. Bruno Hurth, Mailbox Fuhtei, Sybex, 
ISBN 3 88746-620-3 366 S»t*n. 14 80 M»rk 



IMichts fiir 
Spiele-Freaks 

Wer sich als Spiele-Freak 
auf "Basic leicht und schnell ge- 
lernt- stUrzt, wird das Buch 
schon bald enttauscht wegle- 
gen. Der Autor vermiitelt den 
Eindruck. daft der Computer als 
Hobby keine Daseinsberechti- 
gung hat. Dies gilt zummdest fur 



•nichtwissenschaftliche- Berei- 
che. Fur den »ernsthaften Hob- 
byprogrammierer ist das Buch 
aber geeignet. 

Positiv ist die Systematik. mit 
der der Autor seine Programme 
aufbaut. Jedes Listing ist mit aus- 
fiihrlichen Erklflrungen und ei- 
nem FluSdiagramm versehen. 
Vieles davon steht allerdings 
auch im Handbuch. 

(Helmut Jungkunz/hg) 

Prof Dr W VoS. »Bamc leicht und achnell 
aelernt orr, Schneider CPC 464.. Hoim- 
VorlflO, ISBN 3-923250.13-4. 49 Marl: 



Durchblick in Basic 

Versuche, dem Leser einen 
vergleichenden Uberblick liber 
die allzu vielen Basic-Dialekte 
zu liefer n, haben schon viele Pu- 
blikationen unternommen Bes- 
ser als alle diese Versuche fimri 
Sie das l^schenbuch •BASIC- 
Dialekte verstehen und verglei- 
chen- in die vartationsreiche 
Basic-Welt ein. Auf 192 Seiten fin- 
den Sie neben einer allgemei- 
nen Emfuhrung m die Program- 
miersprache eine Rubrik, die 
auf die Spezialit&en der Basic 
Varianten fast aller bekannten 
Heim- und einiger Personal 
Computer eingeht. Dabei wer- 
den dann alle absonderlichen. 
also von der ■Norm* abweichen- 
de Befehle, erklart. 

Das Handbuch ist jedem zu 
empfehlen. der vor der undank- 
baren Aufgabe steht, ein Basic- 
Programm auf einen anderen 
Computer urnzuschreiben. (mk) 

Into Hans-Ioachim Sactit. •BASIC- Dialekte 
VMMbM und vergletchon*. Humboldt 
laachenbut-hverlau ISBN 3-S8I-66524 7. 
10.80 Mark 



Kritisches zum 
Thema Computer 

Die moderne Mikroelektronik 
gewinnt zusehends an Einfluft 
auf unser Leben. Deshalb sollte 
sich jeder, ob er mil Computern 
arbeitet oder nichi, Uber das Zu- 
sammenspiel von Mensch und 
Computer mformieren In die- 
sem Zusammenhang mochten 
wir Ihnen Gero von Randows 
(Hg) -Das andere Computer- 
buch- naher vorstellen Der Her- 
ausgeber, geboren 1953, war bis 
1983 Chefredakteur bei dem Ju- 
gendmagazin •elan*, danach bei 
•iugendpohtische Blatter-. 

Die preiswerte Taschenbuch- 
Ausgabe ist eine wahre Fund- 
grube. Wie der Untertiel •FUr 
Benutzer, Neugierige unci Skep- 
iiker- sagt, kommt jeder auf sei- 
ne Kosten. Die ongmelle, teils lu- 
snge Aufmachung tragi sicher 
Uch zum besonderen Reiz dieses 



Buches bei So werden auch bri- 
santere Themen leicht verdau- 
hch gemacht. 

Es beginnt mil einer oehr go- 

lungenen EinfUhrung in die 
Wunderwelt der Mikrochips. 
Selbst der Laie weifl danach 
iiber Technik und Programmier- 
weise von Computern Bescheid. 

Besonderes Augenmerk ver- 
dient jedoch der krilische Teil 
des Buches Ganz von der spar- 
lenUblichen Literatur abwei- 
chend, wird hier ein wenig am 
Mythos -Computer- herumge- 
knabbert. Heifce Eisen, wie Fra 
gen zu Arbeit und Bildung oder 
compuiergesteuertem Kneg, 
werden offen behandelt. Vor 
moglichen verhangnisvollen 
Konsequenzen wird gewarnt. 

Der Mensch als Marionette im 
Puppenspiel der Bildschirmge- 
sellschaft Diesen Eindruck ver- 
miitelt Werner RUgemer. der ei- 
mge tnteressante Abschnitte aus 
seinem Buch Uber Silicon Valley 



-Neue Technik - alte Gesell- 
schaft- beigesteuert hat. Jedem, 
der sich mit dem hintergrUndi- 
gen Goachehen in der Valiforni- 
schen Computerhochburg ge- 
nauer befassen moehte. bietet 
dieses Buch eine FUlle an zusatz- 
hcher Information. RUgemer 
sieht die Gefahr einer Oberbe- 
wertung von Computern als Er- 
satz menschlicher Arbeitslei- 
stung, den man Uberdenken 
sollte. 

Die Leistungsfahigkeit von 
EDV-Anlagen wuchs mit deren 
schneller Verbreitung Seitdem 
flonert das Geschaft mit Daten 
aller Art. Ist die Angst vor der to- 
talen Computer-Oberwachung 
unbegrUndet 7 »Das andere 
Computerbuch- ist nichi die auf- 
gewarmte Version von George 
Orwells -1984-, Anhand von Fall- 
beispielen geht es auf die Pro- 
blematik des DatenmiBbrauchs 
em Im Gegensatz zu anderen 
kntischen BUchern, und das ist 



wirklich lobenswert. gibt es 
praklische Ratschtage zum Da 
ten-Selbstschutz. 

Insgpsamt wird sehr ausgewo- 
gen argumentiert. Dabei vertre- 
ten zwei fiktive Gegenspieler 
den Leser Sie diskutieren alle 
im Buch angesprochenen The- 
men. So kann man je nach Inter- 
esse Siellung beziehen und viel- 
leicht das eine oder andere Ar- 
gument ubernehmen. 

Welche Ansichten man auch 
vertritt, lesenswert ist -Das an- 
dere Computerbuch- auf jeden 
Fall. 

Kurzum ein he iter-in lor ma li- 
ves, aber auch kritisches Lese- 
vergnUgen. (Baler Raab/wb) 

Ccro von Kandow • i ■ . . andere Computer 
buch*. Weltkrmn VerlaQ, ISBN 
3-88142-327-3. aika 300 Seiton. 18.80 Mark 

Werner Rmjnmer, 'IWrhmle - alt* 

Cooellschaft*. Pahl Rugorutlem VerlaQ, 
ISBN 3 7809 0955-8. uika 250 Seiten. 14.80 

Mirk 
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Einkaufsfuhrer 



1000 Berlin 



ss5?@§^i£&V Har d-u. Software 

IffigSiSS?^ Vr-rsandu Ladenverkau! 

lSeS*^^*^!nungeiollon Mo-Fr 10-10 Sa 1013 Uhl 
KaUloo anloidom fui DM 2.50 in Bnolmarkon 


SchOnob«rg«r 5U«D« ft * 1000 B»rtS 


mukra 

DATEN TFCHN1K 
42 • T»L 030-782 Si 90/M 



abacus SOFTWARE BOUT10UE 

PROGRAMME, BUCHER ft ZUBEHOR 
FUR 

COMMODORE 64/VC20 
SCHNEIDER CPC 



■ ABACUS SOFTWARE BOUTIQUE VERTRIEBS GMBH ■ 

■ ESCHERSHEIMER LANDSTR. 84 6000 FRANKFURT 1 1 
^■(Ul.2,3 QRUNEBURGWEG) TEL.:069/S94019M 

IQE0FFNET:11-W» SA 10-131 




2390 Flensbur 



rlcnsbungcr Computer U'crsond 

Informatlonsmaterlal 

bltlo sotorl onlordotn 

(TL-L Sender 

Am Soot 4. 2390 Flensburg, Tel. 0461/32533 



2870 Delmenhorst 



7000 Stuttqart 



Autorisierter ATARI- 
System-Fachhandler 
fur 520 SIM 30 XE 



Matraii 

; computer I 



A 

ATARI 



Michael Matrai 

Bernhauser Sir 8 
7022 L -Echterdingen 
« (07 II) 797049 



8500 Niirnberg 



_ _ HochstraBo 11 

f -iCompulef store m 8500 Niirnberg B0 
Tel. 0911/289028 
MSX * * ATARI * * GENIE * * SCHNEIDER 
STAR * * DRAGON * * C 64 * * LASER 



SCHWEIZ 



Heimcomputer-Shop 



Telefon 



04221/164 65 



Microcomputer fur Heim und Gewerbe 
Riesen-Programmauswahl - giinstige Prelse 



2870 Oelmenhorsl - Bahnhofslraflc 10 



3000 Hannover 



7150 Backnan 




Aarqau 




056/271660 



COMPUTER 

SHOP 

Zentralstr. 93 5430 Wettingen 



Verlangen Sie unseren unge- 
wdhnlichen Versandkatalog 




OATALOGIC 
COMPUTERSYSTEME 

COMMODORE 

scmne-oh KWTUX0 
ms* stnvici 

AW 520 ST .wottH»"M>)tc 

CALENBERGER SIR 26 
3000 HANNOVER 1 
TEL 0511/326489 



6000 Frankfurt 



8000 Munchen 



groflter Software Shop Boyerns 



Utopia Software 

Schneider CPC - Rtarl iisuonferdem 

Ufopio GmbH Ngmphfnbyrq»r>tr 1 9 Mynchen 2 
T 089-394195 (U-Bohn Station Stiglmowrplot*) 
Mo-Fr 10 - 18 Uhr S» 9 - 1 3 Uhr 



Ihr Ansprechpartner 
fur den 



-Einkaufsfuhrer 

Willi Poggenpohl unter der 
Telefon-Nr. 089/4613-144 
jederzeit fur Sie errelchbar. 
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ABACOMP 

Ihr Compulerliichhandler Wtr tuhren 
APPU. brother. Commodore. EPSON ujta. 
ladcnqeschalt: Ginnhelmor landslr. I 
6 Franhfurt 90 j Ifcrsand- und Postadrosse: 
Kransbcrqer Wen, 24, 6 EranMurt/M. 50 




mputer-Morict 



WoHon 510 om«n gobtauchton Computer vcrkauf on odor orworDon? SoChen SW ZuboWr? HaOon fye 
Sotlwafo onzubleten odor auchan S*o Programmo odor Vcrbmdungon? Dor COMPUTE R-MARKT von 
>Hnppy-Compulof • bleto! aienComputofl ana dto Gotooonhoit. for nur 5,— DMeinoprivato Wotnanioi- 
00 mtt bis Zu 5 Zo*on To»t in dor Rutx* lh'0' WaW ouljuooben. Und aokommt lore pilvato Kloinnmoigo 
WdonCOMPUTEfl MABKT(»o'F«bniirAuiQab«(on»crM»lnlam13. 1 B6) Schtdwn S« Iftron An- 
joigontoxt bW r.um 5. Dorembor 85 (Elr>gariQsda!urn boim Vortag) an •Happy- Compote" Spntor cwv 
tjohocdo AultraQO worOon <n dot Mari-Ausgabe (orachomt am 10 2. 86) vorOttontltchl 



Am baatan (wwinMn SI* Oiju die vorbarelleto Auflragakarte im Anting das Holioe 
Bltt* beachtan SI*: Ihr Aniolponlext d*rf maximal S Zellon mlt Jo 32 Buchalaben betragan. 

Uberwoieon Slo don AnzeiQenproin von DM 6,— out das Poalachockkonto Nr 14 199*803 boim Post- 
actwchiiml mlt OOm Vbtmerk >Mnrhl a Technik. Hoppy-ComputOf « odor achlcfcon Sw una DM 5,— ate 
Scheek odor in Baroold Dor VoiIqq Oohllt alcn dto Vororfontfcchung Iftnooror Te*to vor KkNnnnrotgon. 
(I io ontaprochond gokonniolchnol alnd, odor doron Toxl out ©tno p«iworb*cho Tatlgkod acnUoflon UBI 
wordon in dor Rubnk .Gowoiblicho Klomanzoigom zum Pro«a von DM 12.— fO Zoilo Toxl voroltontllcbl 
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APPLE 



l***t Apple II '***' 

Vorkaufo Apple> Software ln(o gogon 
0,80 DM in Brlofmorken bel W Rittmoyor. 
WohfUruchweg 30 -1 060 Vim son l 

Vorkaufe la erhaltono Bucbor. Onglnol 
Roference Manuals (He) Maschlnenspra- 
cno, DOS 3 3. Basic Apple Pascal: Belr 
+ Sprocho una noch mohr bel 
0421/420782 



Vorkaufe Apple II komp Gorft! m. 64 K- 
RAM, 2 Disklaufwerkon, CPM 80 Zel- 
chenkarto. D'ucker u Monitor I0r nur 

1700 DM VB, Tol 080/3111011 an 

15 00 Uhr 



vorkaufo originakm Applo tl-Sylonrypo- 
Druckor mil Interlace und oinor Menge 
Druckpapior lor 200,—. Chrintoph Brog- 
tor, Tulponstr 2, 7519 Epplngen, Tel 
07262/44 14 



Applo komp. Z80 + 8502. 64 K + 12 K- 
ROM. oxt. Taat, IBM-Look: 798 DM. IBM 
komp., 256 K. Graph-Co'- Card 1399 
DM. Tol 02129/51822 0. 1751 

Vorkaule Imagewrltor, extornes Laut- 
work (Or He Aflpto-Woiks und Software 
Sucho. Typonraddrucker odor Schroib* 
masch. mil Interf Tol. 07 11/796210 

Vorkaufo Apple 11+ kompatlbel 84 K. 80 
Zeichon, Z80, Monitor. Floppy Control' 
tar. 2 Taslelufon (1 IBM). Joysltck VB 
1 800.— DM, Tol (0208)380904 (Mill* 
helm/Ruhr) 

Grafikmlorfaco von Pnnosonic Epson- 
kompallbel HGRHardcopy mil div Aus- 
druckmogllchkoiton. New Da doppell 
slall 190.- DM nur 120.- DM Tel 
02208^4815 ab 18 Uhr 



Disk ll-Laufwerk. fast ladonnou, zu ver- 
kaufen (Or 350,— DM. Manfr Tlllmanns, 
Postfach 11 1073. 5650Sonngon 11 



ATARI 



Verkuule ATARI VCS + 6 Modulo Prols: 
120 DM Suche Schallplflno fOr 600/800 
XL. Michael Oral. Tol 07156/34735 



130 XE Atari Super 130 XE Atari 
Vorkaufo XE -Basic von Oss liber 90 KBy 
to froion Basic- Spoic her — neu 298.— 
DM (Or 200 DM, 1 Monat all. Tol 
08041/4 1300 

■ ■■ DFU ■■■ 

Dio IRATA-MB MUnchen sucht Mltgiieder 
fOr don lATA-Club Ea glbt |odo Monge 
Programm. Online 22-730 
089/3614528 



Softwaro; Ultima III 70 DM, Mask of Sun 
55 DM. Dark Crystal 55 DM, Mac 65 
ROM 150 DM, At. Schretbor 55 DM. 
Rainbow-Walker 55 DM. Suporclono 30 
DM, Righl-Sim. II + Anloit. Martin 
091 55/323 



Atari 520/260 St! Vorkaufo. 3,5 Zoll-LW 
40 Track 370 KB 498 DM, 3,5 ZotVUrV 
80 Track 726 KB 698 DM in Ongmalgo- 
hause. anschluBf Tol. 089 461 32 16 



Disk Abon I Woltr 25,—. Schlof! d. 
Grauens 25,—, Kass.: Graphlt 25,—. Bk>- 
Rhylm 20,—. Rechlschr Ir. 25.—. Fohler- 
ABC (ongl.) 25.—, Basictr. I + II |e 25,—. 
landorku 25,-, 040/2 19 1769 

Vorkaufo Atari 400/46 K ■ 265,- DM 
Habe Tsstalur ■ amg. Kass-lnterfaco 
viola Prog. (Basic, Star R , Schach. Poc- 
man QBort. Pitfall, usw)B 2 Joys u vlole 
Bucher. Tol 02553/5215 



* * * Vorkaule * * * 

Dlgilal-Mlkrofon + Softw undein Donkey 
Kong Modul. Oliver Pyka. Tel. 
00 7 1/54 85. Pretaoauf Anfrogo Es lohnt 

slcht 



Vorkaufo Atari 600 XL + 64 K Modul + 
Rec + 4 Bucher + Donkey Kong + Zox- 
xon + welteregute Software (Or DM450. 
Angobolo an. Jons Schutto, 5110 Aua- 
dorf. Borgaustr. 11 



* * * Suche' * * * 

Farbmonltor, Floppy, MaxHn Ruff. 
Schwelghofstr 91.8045ZQrich.CH,Tol. 
01/46274 50 



Vorkaule Atari 800 XL + 1010 + Druckor 
(GP 100 AT. nou) + Joys. + Lit + 0. 50 
Programme (aUes nur % Jahr alt). NP 0. 
1 050.—: VB 800 DM. Phlllpp Rooder. 
02208/4203 



Verk. Atari 600 XL (64 K) + 1010 + Joy. 
+ Ut, + 50 Progr. u a orig. Docothlon + 
vlele Tips a Usllngs Prols: 475.— 
»»» Tololon: 0220B/29 23 *»* 

Verk.: Donkey Kong, Pole Pos , Computer 
War, Star Trek |e 20 DM, DlskoHon: Aztec 
Challenge zu DM 20,—, Necromancer. 
Boacti Hond jo DM 30.-, Tel 
08841/5635 



Vork : nul Diskette, Murdor on the Zindor- 
neuf DM 50.-. Bruce Leo DM 70.-. Ulti- 
mo III Exodus DM 100,—, Tolefon; 
08841/5635 



Verk. Atari 400 ♦ Recordor 200 DM VB. 
64 K Erwellorung fOr 600 XL zum Auf- 
atocken 100 DM V& Interface fUr Recor- 
der 50 DM va suche XL Soltware, Tol 
040/522 5339 



Vork. Atari 600 XL + 7 Modulo + dlvorso 
Bucher, Prols 400 DM VB Verk. orlg. 
Disk (Zfixxon. Pinball). Sucho Kontakto u 
Software (Disk) Raum Hamburg, Tel 
040/5225330 



Achtung: 

Wlr mocnon unsore Inserenien daroul nulmorkaam. daB das Angebot dor Varkauf od«i 
dip Vtrbreltung von urhoberrechtlich geschuWtor Software nur fur Onglnaip'ogrammo 
orlaubl Wt. 

Das Hofstollon. Anbtoton. Verkaufon und Verbroifon von -Raubkoplen- vorstoflt gogon 
daa Urheberrechtagcsnlj und knnn straf- und /ivrirechlllch vorfolot warden Bel vo* 
stoflen muO mlt Anwalla- und Get»chtBkoaton von uber DM 1 000 — gorochnol woroon 

OttQ'nfl'P'ogrommo aind am Copyright' Mmwota und am Onginalaufkiobor doo Oaten' 
trAgori (Diskette od#< Kasaotto) zu orkonnon und nwrnalorwoiso o<ig*nalverpockt Mil 
dom Knul von Raubkooion orwirbt oer Kftufer auch k*n Nutzungareclil und goh! doa Rtai 
ko emer rederzeitigen 8eschiagnahmung a*n. 

W* billon unaeto Leaor in deron eigenem Interosae, Roubkopten von Original-Sortware 
wooer anxuWetcn. zu verkoulon noch zu verbre-ton Ernehungabefochtiam holion (ilr 
ihre Kinder 

Dor Vortag wird m Zukunft ketno Anzeigen mahr verOf'entHchen. die daraut acnlloBen 
Iflsson. daO Raubkopien ongeboten weroen 



DER NEUE SINCLAIR OL — KOMPLETT IN DEUTSCH 



oer Proft-Computer zum Prels elnes Personal-Computers, 
inclusive Textverarbeltung, Kalkulatlon. oatenvenwaltungs- 
und Craflk-Programm. 

32 Bit Mikroprozessor. 128 K ram. 
2 Integrierte Mlcrodrlvp* 




Anwender-Programme erster Cute 

praxlsgereehte Programme — 
lelcht verstandlich una einfach 
in der Handhabung. 

■ ot OUiu «tzt einen neuen Standard in 
oer Textvpraroeitunq tme r.irl)tae An/pioe 
vgrucuert die wtcntirjtien Funkctonen. 
wie zo Untewreicnung RKOdVWl uno 
Mocmtmiung 

01 Ouiu ■■■! aurcn uinen logrvrnen AufUu 
berufticn ww privat leteni ein/iftetzen 
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CH. ABACUS rtt ftn «.illtul.itiomnroorjmm mil 
?SS Zeilen und 64 Spoiten Es efmogiichi ate 
EritWiung von Simut«ion«ecnnunoen und 
KaikuUtionen wv umtitntjtriiiken oaer 
nnjnztprungen im cescnjftsoereicn Oder 
prival VIOIMMllQ mnwt/D.ir 
Oi AifCHivE. an profettioneiie oaten' 
verwjitungip'ooramm ermooticri( J8 den 
Auf DJu Piner AdrMsenvcrvva((ung ooer von 
D.upnD.»nKen oewcnene inrorm.iuoncn 
konnen in Sekunocn sbgerufen werden 

Ot easel m em Programm lur 
nocfuu'lotcnde r.irb>gt' oescnjiisgrjfik 
t\ kann i m. mi Kim- und BJockdiao'jmmo 
erMetten 0««gn una Emtcnuna weroen 
automat if ch vorgenommen Oder vom 
Anwendft ausgewantt Teite konnen 
loocrzeit - eoenw etnfoch wie oaten 
- einoefugt werden 




■ ich Pesteile niermlt: 1 I per vorauskasse ischeck) 

□ per Nachnanme fzuziigi. DM 12,— ) 




Stuck OL-System-Paket DM 1.995,- 
Stuck OL-System-Paket DM 2.150.- 
Ot elnzefn dm 1.298.- 

SVD-Beierleln GmbH 

Hubertusstr. 16 ■ 802d oeisenhofen 
Telefon 089/ 613 5077 



£$$fti&i 111 



Computer-Ma rkt 
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Sucho prelswerto Software, gebe bis zu 
6-8 DM Llato an; JorQ Hupporich, Knata- 
nionwog 59, 5205 St. Auguatln 1, Tol 
02241/33 1547 

Atari 1050 Recorder zuverkaufen, Prela. 
DM 70, Tel. 05021/12077. Quler Zu- 
stand, mit Original >5treit der Kflter/Aul- 
gepaBU 

Sonderangeboto (Kast.); Programme 

schon ab 50 P1.I Verkaufo Computer- 
Literatur & ROM's 1 Sucho Spteleonl ' Li- 
sts be): J. Schwarzor. Th-Heuss-Str. 37, 
6660 MUnchbsrg/OIr I 

Suche u tausche Programme But Atari 
600 XL Lisle Ditto an Udo Sudwischer, 
Hunennng 19 *l97 0Bw OsyrtftMiaWl ■'• 

tch wlderrufs msln Angebot dor Dou- 
blercard aus der Ausgabo 10/85 Alte 
Adressen wurden beschlognohmt. J. 
Botl. Bohrwog, 7034 Gortrlngen 

* * Vertc. Atori-Druckor Selkosha * * 
GP550-AT, 6 Monate. dir. Anschluft + 
Papier u. Prgrm. (Hardcopy etc.) VB 
800,— DM, M. Brocks, Is). 
0SS51fS4B12 

Atari 520 ST It 
Suche Software (Or den Atari ST, Joa- 
chim Weber, Tel. (0271) 78475. nur 
Samslags und Sonntags 

Suche und tausche Software aul Dis- 
kette fur Atari 130 XE (kompatlbsl zu 
XL) Adr.: Ralner Knott, Stephanstr. 15, 
1000 Berlin 21. Bltts schlckt Eure Li- 
sten. 



Vsrkaufs molne Org. Software aul Disk 
u. Kassotte Listo anfordorn o anrufen 
Suche Bedtonungsanloitungon t Tausch) 
Tel. 0241/520643ab 19 h B Kreua. 51 
Aachen, Rmgstr 36 

Sucho biWgo Spitzonsoftwaro fur den 
800 XL (nur Disk) Usten an Uwe Hupp, 
Ma/kstr 19 c , 1 BIN 51. Verkaufo Modulo 
Pongo/Junglehunl f Or je 30.— DM Suche 
DOS I' <> 

ATARI ATARI ATARI ATARI 
Verkaufo 1050 mil Happy' (DD. Happy 
Version 6,8), Atari * * * DM 898.- 
*** Atari. Tel 0711/251534 Peter 
vorlongon 

• • • Atari-800, 810 (Happy) • • • 
Verkaufeeinzefnodorzus. fur VB 800 — 
DM, Topzustand' Sucho At 1050 Disk, 
evil. Tausch) OJaf Bauer, 040/6 06 24 87 

800 XL + Dtskdrtve + Recorder + Joy- 
slick + Utoratur + Softwuro (Disk. Kass 
Module) zu vorKaufon, VB DM 850,—, 
0228/6537 49 

Verkaufo Alan VCS mit 1 Kasaetlo VB 
120 DM Verkaufo Kassetton Atlantis. Re- 
actor, Riddle ol the Sphinx jo 15 DM. 
Moon Patrol. 25 DM. Su. Koss tur Atari 
BOO Tel 047 42/8139 

Vork. lur Atari Com pa org Kasa. z.B Br. 
Lee etc VP: 15-25 DM. Mod. Dig D. usw. 
VP. 30-35 DM Alios org. Sollw Sucho 
Kontakt zu At. Freaks In Nbg-Flh (Disk) 
Tel 09 11/688941/Mohmot 



Die Double-Card lUr Atari 1050 

180 K pro Oiskotlenseite 5 x schnoUore 
Dalonuoortragung. tor tig DM 159 Loor- 
platlne SI. DM 35, J. Botl. Rohrweg 37, 
7034 Garlrlngon 

Atari 800 und Station 810 mil Happy und 
Uchtschr -Sperre zu vorkaufon Rochnor 
und Floppy in lAZustand. ProisVHS Tol 
05231/67226 

Zu vorkaufon Del. Atari 400 + 48 K * 
410 Rec AuBerdem vtel nouo L (z B De 
Ro Atari. Atari intorn, Antic Zoitschr...) M 
Buchholtz. Wiesonstr 49, 2110 Bucti- 
holz 

Vork Atari 800 XL (64 K) + 1010 + Joy 
+ Lit +50 Prg's (z.B Polo Poo.) 

* * * 420 DM * * * 

* * * VB * * * 

Alox Leone (02208^38 73) 

Verkaufo 810 Floppy mil Happy. Tel 
089/939088, verkaufo 1050 Floppy 
mit Happy, Tol 069/939088 

Kaufs (billtg) odor tauscho Software 
(Kass.) fur BOO XL (falls mogl auchSpra- 
chon) Schrolbt schnoll on Bornhard Wa- 
nasek. Hoho Wandstr 8, A-2344 Ma- 
Ezersdorf 

Suche Software tur 800 XL, aul Tape, su- 
che Atari Floppy 1050 odor Alari 810 mil 
DOS 3 Angoboto: Sandor Woliel. Goot- 
hestr. 3 A. 3320 Salzglttor 1. Tel 
0534V4978O 



Verkaufo Alan 600 XL und Dolonrecor- 
dor. Uteretur u. 150 Spiete, fur DM 
500-550.— Zu ortrogon: Dirk Stomer, 
Honlgalr 31. 41 Duisourg 12. Tel-Nr 
0203/431233 

Tauscho Software lur Diskette aul Alan 
600. *** AufgopoBI ***. Tel. 
0911/874594, vorkaulo Dalosotte fur 
Atari 600 XL' 100 DM* Haloes J alt. Tel 
091V674594 

Verkaufo Atari 800 wle neu + Basic + 
Rocordor 410 + 12 Spielmodulo + 18 
Kass. + Anloltung DM 750.-. Tol. ab 18 
Uhr 069/57 1331 

* # # XL/XE * * * KomfortobleDalen- 
bank mil deulscher Benulzerf, Aus- 
druckrouline usw. ouf Dtsk ink! doutsch. 
Anl tur DM 39.- abzugobon boi H. 
Frlcke, Kurhausstr. 19, 236 Sogoberg 

Atari 520 ST, sucho Anwonder zwocka 
Erlohrungsaustausch, Werner JOrgon- 
aon, Krowehlstr. 19, 4300 Essen I, Tel. 
0201/781531 

Sucho Software (nur auf Disk) und Anlel- 
tungon. Uston an Karl- Heinz Huhn, 
Borgstr. 36, 7342 Bad Oitzenbaoh 3 
***************** 

Neue Mailbox In Munchsn: 
IRATA MB 

News aus Compu Serve, Public Domain 
(XMODEM), Programs otc 
089/361 4528 




Die Besten! 



DU Will— i U m BUflrCM: 

UipmalV t Proti stand btl Anz jchl . 

nfchl TMt MU onrufon) 
WlnUrGrw K/D 35.-/42.- 
EHU(dwUKfi) K/D 60.-/68- 
Mdur K/D 36.-/54- 

RaocM on TrscUkn K/D 36,-/54.- 
Suwnor6omnll K/D 35.-/44- 
Sumwr Garnia I V 



Skyfox K7D 36. 

Karnoka K/D 36 

RiClnaDMtf.Srt K/D 43 
CastloiorOr.CroopK/D 35. 
Komocy Approach D 
OonoWDuck 
SabrtWiir K 
Boning (AcUvtMon) K 



LCPflP.aitUo 
BaHWaror 
Spy >i Soy II 

I OCT Of TK0 1 IflOT 



fr«*t.ooO*lo Holly w K 



-/44- 


riythM 1 


D 


75- 


-/4I,- 


rtythos II 


D 


75.- 


-/45- 


Atlanta 





75- 


-/45- 


Cromwtll Houm 





75- 


-/80- 


Hlobolunaon 


D 


75- 


-/62- 


»MI6rtJjNonJ 


D 


75.- 


/01.- 


Ptununl GaachkhU 


D 


75- 


49.- 


Saroamti 


D 


75.- 


45.- 


fiord an Bord 





75.- 


38.- 


Oar nachar 





75.- 


36- 


Hotal 


D 


75.- 



Liste anfordern ! 



fAopSuoy K/D 32.-/49. 

RaKuionFrotUkfl K/0 36.-/53. 



Ptmitrtui 
OmonOnt 
Colotm Own 3.0 
si— n» ?ooi 
KaraUka 

Anwicon Rood Rati 
Utkna 111 
Mfl Alloy Ato 



K/D 27.-/37. 
K/D 45 -/55. 
K/D 30.-/41. 



Comptlltlon Pro Micro 60. 
Quid Shot II 29/ 
Stic SUc (kirn Wtoa) 59/ 
SlaubKhutxhUllo C64 (wokhpl) 10 
SlaubKhotjhul It Floppy 1541 10/ 
SUubKhuUhUllt CW (PU.loiUO- 
eSorDlKbw ofmScMon 32/ 
85 ar Disc box mi ScMm 42. 
lOor Tottalir f.C64«AtaH 99.' 



, .enaolordernlur 



FUN*TA5TIC 

Der qrofie VeraondMarkt fur ComputerSpiele 
Tannhauserplatz 22, 8000 Miinchen 81 
Ttlefon 089-939894 



FUN-TASTIC 



112 
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130 XE 545,- Floppy 1050 545.- DM 
1010 60.— Solkosha GP 600 Matrix- 
dfuckor 545,— 130 XE u. 1050 Im Sot 
nur 995,- DM Sony Portoblor COPloyer 
D-50 920,- DM. 06608/1397 12 G 

Verk Alori VCS (neues Modell) + 12 
Splele + Joystick + Adapter (auch eln- 
zeln). Angoboto an: 09102/2923 ab 
19.30 Uhr 



Kaufe alios was boim Atari mil Spractie u 
Muslk zu kriogen tstf Sowfe voHstandlgen 
Alt Koppler, R Struve, 2449 Potorsdorf 
1. Fehmam. Postfach * 600 XL/600 XL 
* 64 K/64 K 



Vofschonko last otnen Atari 600 XL + 64 
K + Roc 1010 + Soil. + Lit + Zub fur 
nur laustge 325,— OM sofort moldon 
Klaus Torka, Hotter Helde 62, 4050 M - 
glndbach. Tot 02161/591352 



Atari Computer 800 XL. Atari Floppy 
1050, Atari Mnltofol ges OM 800.-, zu 
vorkaufen. Tel 089/703959 



Wer verschenkt (odor verkautt giinstig) 
Sott- tow Hardware an Atarlcompulor- 
nouling. Angobote bitte on Rait Foil. Hln- 
lortold 5. 4044 Knarst 1 



Ich verkaufo meino Original ROM- Modulo 
und Orlginal-Dlakotton for 20,— bis 40.— 
)o Stock. Tel 02136/31977 



Atarl-ST Bositzer audit Kontahl zu ST 
Bosltzern zwocks Ertahrungsaustiiuach 
Th. Giggo, Schneeternerrtng 4. 8500 
NOrnberg 50. Tel. 0911/84400 



Sucho Kontakt zu Club Im Raum K, Lev. 
RS Wer hat Public Domain Software for 
Atari Infoaund Listen an: Androas Tomer, 
Griosbergerstr. 57, 5093 Burschold 

# * * Super Modem * * * Vorkaute 
Modom Phone 300-1200 Bd Eingeb 
Tel Wahllast., Speichorung d. let/ten Nr., 
mil Garanile Nouprois 500 DM VB 400 
DM, Tel 089/8595263 



• • • Ostorrolch • • • 
Suche Software (Disk) lor 130 XE ferner 
Kontakl im Raum Karnten. Alexander Do- 
bernig, A-9220 Velden, Kranzlhofon 44, 
Tel 04/04274/31 79 



* * * Atari 520 ST * * * 
Sucho, tauscho Software und Konlakle, 
Tips, Tricks (Or Atari 520 St Hobo dour 
sches Logo-Handbuch, Tel 
(071 54/3647) ab 17 Uhr 



Sucho Druckor fur moinon Atari, kaufo 
Atarl-Drucker (1025-1029) Angebolo 
an: Andreas KOalermann, Struck- 
munnstr 4. 3200 HlWoshoim, Tel. 
05121/81954 



Verkaufo 810-Otskottonstoten mil 
Happy-Chip (Nou') + Software, un Hap- 
py 5.2, Archtver. VB urn 800.- DM Hull 
an untor der Tolofonnummor 
040/631 7630 



Vork fast neuen Ascom-Akuatikkopplor 
mlt FTZ-Nummor for alio Atari Modollo" 
* * * Kaumbenulzt * * * mitellomor- 
fordorlichon Zubohor 
*** Tel 02520/1514 *** 



Suche und tauscho Software oul Disk. 
Verkaufo Module Ore Attack Super Co- 
bra, Donkey Kong und Moonpatrol (Or DM 
25: Maltafol (Or DM 85. A. Forster, To! 
08247/6302 



■■■■■ Achtung ■■■■■ 
Sucho Software (Schach. Anwend. Flight 
II, Assomb!) Disk (evtl Tauach|. Uston an 
V Kachele, GoWmOhlestr. 99/3. 7032 
SHI 



Munchen: Verkaufo 800 XL orig vorp. 
1010 Datssette + 20 Super Prog. + 
Quick Shot 2. VB 400 DM. 200 woitore 
Kasa. prog. Disks! 1050 f 350 DM. su- 
per Dt3kprog Tel 089/8 S9 52 63 

Verkaufo Atari 810-Loulwerk mit Happy- 
Erweiterung, Vera. 5.2 (Or VB 800.—, Into 
v R. Kotschkon, Tol 08669/302761 
(togsober) 



Double Density Modul (Or 1050 Diakot- 
tonstatwn. proiagQnatig otougobon. Eln- 
fachster Einbau ohno Loton. Trackkopio- 
ren mogllch. Proia: VB 200 DM 1 7-19 Uhr 
02222/8647 



Suche Action Modul mlt Anleitung bis 
200,— DM, Michael Wife. Dr.Willl- 
Borgmonn'SH. 25. 3424 St Androas- 
borg, Tol 05582/8234 von 15-18.00 
Uhr 



* * * Atari * * * Atari * * * 
Suche fodo Software oul Disk o Modulo 
fur Atari 800 XL /ahlo gut* Rull on in 
Munchen bel 

* * * Georg A.. 089/264312 *** 



Atari 800 A 1050 + Happy 5 Maltafel & 
2 Metalijoystlcksfi Run-Button + Drohro- 
gal & orig. Actlonf + Mac/65 + DDT & en 
120 Disks zu verk Tel.: 09160/407. 
JOrg Schotz 



Achtung! Ich verkaufe Recorder 1010 (Or 
50.—. Sucho Software (Spitzenspielo + 
Anwendersoftwa/o). Meldet Euch bitto 
bel U. Suckow, Hauptslr. 11, 7898 
Lauchrlngen 1 



600 XL + 64 KB + Haube + Joyst 
250.— DM. Druckor Solkosha GP100AT 
+ 2 Farbb. 350,- DM, Kass Joloflignt 
40.—. Pokoraam 60.—, Sargun II 70,—. 
Submarcom 40-, Tol 040^2 19 1769 

Suche fur Atari mlt Disk 1050. Summor 
Games II; Ballblazer; Zork I. It, Ultima I + 
II -t- III. Ghostbusters sowie andere Pro- 
gramme! Anrufen boi Tol. 02245/2740, 
Tel 02245/2740 



Atari 800 XL + 1050 Disk (DOS 3.0) + 
Zonilh Monitor + Koala Pod + Synnpso 
Fllemanager + Atari Writer + violo Spiolo 
(Goll bis Sea King), VB. 1 150 DM 
(07083) 8381 ab 18.00 



Verkaufe Atari- Druckor- Interface fur Inst 
alio Druckor DM 200, RS232-Atarl serioll 
ab 18 00. Tel 06136/6591 



Suche Software for 800 XL 4 verkaufo 
HiFl-lntertaco v. 600/800 XL DM 30 + 
lausche Softw. gog. gobr Hardware (BO- 
Cher otc) R. HOwolor, Gunthorstr 15, 
8370 Regen, Tel 09921/28 12 



ZUBEHOR FUR COMMODORE UND SINCLAIR 




ZUBIHdR FOB COMMODORE 



Si 



4403 

4401 
4MB 
P03 



SCaCHWUNQ 

M50!iO I ■Un l*lk WV 

• Dull Ciwnooo-" Swut-Bun 
- 4 EC MaHMM 
•4KAAM 

USD SO J OepfMl Floppy 
- 1> K HAM 



quick- data-drive 

'i - ( -i ■'■ '■' 

- ISimMmRm *m OaSofWO'W 
-4RKMMlMr«a Floppy-Oak 

- VWw mum Dtr Ktoiy 
OATENREKOROFR 

- C M lwt«cnarotpaM 
RfKOROEFI ADAPTER «u» C-IS 
JOVBTICKAOAPTER lui C-18 
JOYSTICK ..ARCADE" 



I4M.O0 



1M.0O 

M.M 

IM 

lt.00 



ZUBEHOR FOR SPECTRUM 

OfZEiCHNuNO 



MM 
MOB 



«ci M-Sl 



wat Aunt ve ROTr*OMC!i 
- 0*WC» 

-RS-azHwtoM 

Spacum-Bui 
TED '<n+*a- 
I fU HB 

inni - ■■■ woe 

CENTR. KM»i M M08 



DISKETTE N UND WAFER 

■064 Watortwnd A4 KB iMOl'MMI 

SIM W«l«iMftd Vini mm. 

BiOO PM SS'SOOUMIW lOStdi 

B170 S'/V DSVOOOMMIW10 5W* 



M.00 
M,00 



10.M 



Tacmacr>s A/hWo«qo*i vo«MnM«A CornnoOvt und 5^l«"-5jx»C»nyn t.rv3 t*v"*j*nt Ww«n/wTwn am FWm*n CommMt" uM 
DMU*n«< tfW DM SO— UQ) OM 10— MtfttocwngnniuKftko 

NiTTETALER COMPUTER-SHOP 

D-4054 Nettetal 2 ■ Steyler SlraBe 22 
HOTLINE 021 57/1616 



COMMODORE PC 



WT1 
MX 7 
C26IS 
CZSAO 
lOPOl 



COMM00ORC PC->0 I'lUS 
3 FD 300 KB 
MnM- 10 MR 
Monoclvom Mof*ttx 

pf tt6V*0&m 

*mf*«i- 30 UO 
w™.r*»i« »0 MO 

v.'.'«» 20 MO 

CoottOtH 

SpWcHWWM^ruofl 

ran 

SpaiohwwiMii BnM 
0*0 K8 

M*t"«Jn*M« IOM MO0> 
PAHA0OMC UO £« 
1 K laalpuTMr 

U4»i"»i<"» HIM MoO. 
PANASONIC ISO / 1 
r K :. . v 



tUDW I'unil 



T4Q&.QO 
1396.00 
? 006.00 
3D5.00 
406.00 

» 176.00 

I4TS00 
6500 



r 



j — 1 Brtto aondon S«o m.r sokKt unvorbtndlicn Ihrn nouon 

SinBoiloliunghioreinlrflgon Ptotiincl 14% MwSl 
rurugurfi WHnkoiMn iiMwung pw *UcHnflnma 




SK* 


PlM 


















tan 








KE& 



NITTETALER 
COMPUTER-SHOP 

Steyler Strafle 22 
D-4054 Nettetal 2 
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SCHNEIDER 

VERTRACSHANDLEK 



COMMODORE 

V F RTR ACS W FR KSTATT 



Ri © [/" "If UY M 1R U 



SCHNEIDER 


CASS 


DISK 


VtHtWSVEHWAUUNCi 


ttr- 


00.— 


Awt as vt HWAinmo 


ftT — 


00.- 


PAKTUHA 


sr,- 


00.— 


MiCHO EXPERTEN SYSTEM 


1900 


29,00 


NAHOCOf>V 


t90O 


2900 


M' H - .!' * 


27.00 


39.00 


taaPac 




100,- 


HO LAND AlOV 


JO,— 


40,- 


SORCERY 


30- 




TENM3 


30.60 




POOCOIILA/ID 


30 00 




MANIC Mi'-i.i' 


tO.- 




OHOSTBUSTERS 


30- 




r 


11.0S- 




HOUSE Or UOMin 


20,- 


^_ 


FINDERS KEEPERS 


11.06 


— T" 


NCWTCRfUOOlOUS 


11.9ft 




THE WKDBUNC" 


11.08 


-^— 


WRSUNK 


11.9ft 




8HORTB FUSE 


119ft 




MR FREEZE 


11.9ft 


— .— 


CHILLER 


119ft 




IIAUSHALTSBUOI 




'0,— 


COMMODORE 






X0OS» 




49/- 


'AST LOAD AKTlVATOfl 




34.90 


VOKAOUUIOH 




40.- 


MICRO EXPERT EN SYSTEM 


tO.OO 


24.00 


DISK-MANAGER 




24.00 


PROORAMMDATEI 


m so 


34,00 


VlDiOOATtl 


16 60 


24,90 


KYBERNETIA 


27 90 


2000 


OOtF 


34 0O 


20.- 


SKAT 


ID 00 


24 90 




COMMODORE HARDWARE 8. Anfr. 

CPC404 
CPC404 

CPC604 
CC004 
CPC0I2S 
CPC 0128 
DOM 
MO«0i 

rO-l 608,- 
Joyc* - Om Konwwm fur Tort. • mOan pro* 
TaiWhHinikmoBn RatMcwi 00 ZeicMrt. 
32 ZeOtn, 700 KB RAM. Cr*«<1f laaiaft*. 90 Z» 
QmVttK. rM 01 tantvafam. DAK LwifnWk 
C M» . OSX Or Logo Mafcud EihnWd R«C 





700- 


AeM 


1290- 


gnjn 


1306- 


fan* 


1000— 


U>un 


1606- 


Faroa 


2006- 




700.- 




708- 



OUCKSHOT I 
OUtCKftMOTJ 

Kunat*to*Mboa«thauban 
unit »B . ■ Wr 

COMMODORE 04 W18 
COMMOOORE 1S4I 
SOweOER CPC 404 

scHNEioen cpc 004 

SCHNEIDER CPC 6*28 
FO-t'DDM 



2400— 
24.90 
20.60 



1T.0O 
24.00 
24.00 
24.00 
24,00 
12.90 
Ml -.90 
DO-DO IOS1CK 27.00 



Ato Praia* mM MwSt WmW pw Vwkaaea oOm Nacfuiarane riMugvn 9— MmnftoMin into g-oa" 
2.— rt RnoiTOVan MOBlintMMMl ■"atinaCii 



R. SCHUSTER ELECTRONIC 
4620 CASTROP-RAUXEL 



OBERE MONSTERSTR. 33 
TEL. 02305-3770 



AS-A 2480 I m I 

Akustikkoppler ^^^^b^fc- 

• 300 Baud • ^r^^a^a^fl 

• lEDAnatge • Answr-Origin;iti.' ^BakM -^^^^^ 

• VnUdupkix • Stdierc lectin* ^^^^^k^*"^^ 

• Ohne FTZ-Nr • Made in Get many ~ 

AS-A 2480 milV24Schninsl(!lte,uiWN6W0ll DM 158,- 

Telekommunikatlons-Kornplutlpakel 

Akustlkkoppler AS-A 2480 anschlufllerllg - Netzteil und Tormina Isoftwnro. 

Fur Commodore VC20/CM/PC 128 DM 188,- 



Fur Apple ne/n + 
Fur Schneider cpc464 



DM 228,- 
DM 198,- 



In dor BRO wnschiiolllich W-Borlin ohno fernmeldwechiiiche GencnmiQung 
Proiso Ink) MwSt zzg' nn plus Porto STOCKEM Computertechnik 

BcrHi-'lliinaeri difuW an una Woiluro In- t 
lorrnalionon kostonlos orhfiltlich; nur Bcrghausen. 13 ■ 5778 Mcschode 
anruleri odur Poolknrlii Totelon (0291) 1221 



Aktuelle Angebote 

Sinclair 

Spectrum Schneider 

Tap«B Tap«i 

Av^wloakill 39,-DM 44,-OM 

BwxhHeod 34,-OM 44,-DM 

BVucvUm 34,- DM 39,-DM 

F<0»b8< u no'*Bo»r>o 29,-DM 34,-DM 

G'ffrtlini 39.- DM 39.- DM 

Rocky Homo* Show 34,-DM 



Sinclair 

SfMKlrum Schneider 
Tapei Tapes 



Sheflock Holme* 

Thewoyofiho 

e>p!odingfitl 

Bafrle'o'M^hwaY 

JumpJol 

World Cup 



49,- DM 
34,-DM 



39,-DM 
49, -DM 
39,- OM 
38, -DM 



Coupon: Ich beslello hiormil: | 

Stuck I 

Stuck . 



Auch veHugban 

Programme fur C 64. C 16. Atari und MSX 



O Ich mochte Ihren vollslandigon J k^N/^~N L<^t^*\ j I 

Katalogzugosandlbekommen. | ( 1 [ )[ 11 1 . 
Rabbit Software ThomosAllmcycr I I V->t N — ' I s — ✓ I \-J 
KollorlalorSlr ?b. 6600 Saaib.ur.kcn I CAETUfADE 
T.I., 061/730359 | 9\k9T I WMKE 



Computer-Mark! 
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Tl 99/4A 200.- * BASF Disk + Box 
1000 XBasic 200,- * Ed. /Assembler 
140,— Mkni-Mom 200.— * Spolchororw 
350,— MBX m. Big Fool 330.- * BQ- 
cher und Module * ab 19 00 Uhr 
05542/62 23 

Atari 800 mlt 48 KB und NTSC lur VHB 
500.— OM zu verkoulen Dleler Buraert, 
Am Hoidongnrton 8, 7800 Oflenburg, 
Tol Q78V383 12 ab 18.00 Uhrt 

■■■■■ Atari 800 XL ■■■■■ 
Suche und tauscho Sollware (IB K\ out 
Kasa. Bel Jeroen v. d. KoJk, Kiovilmoon 
12. 3844 XG Hardorwyk. Holland ■■■ 
Tel 034 10/1 8782 

Atari 800XL + Modul «Baaic-XL« + 4 Su- 
perprogramo. alios 8 Wochon alt mil voile 
FtostQaranllo. wooen Systemwocnsel fur 
430.- OM zu verk Tel. 04554/8398 
nach 18 Ubr 

Achtung, suche Atari Usllnga tUr Atari 
800 XL. Angoooto untor R Grleselor. 
Sporlplatz 2. 8719 Hertlingshausen 

Verk Atari 600 XL (64 K) + Dataaolte + 
Software + BOcher lor nur 400.—. Su- 
che: C64 lOr 350.—, 1541 for max. 
400.-. Dfltasotte for 60.-, Tel. 
089/874554 

600 XL DM VB 200.- inkl 3 Modulo z.B 
747 Sim.-BOcher Im Wen von ca. DM 
150.—. defokler Recorder gratis. Tel. 
07125/8775 W. Voltb, Am Forat 1. 
7432 Bad Urach 

Verkaufe Matrlxdrucker Star Delta 10 
(160 Z. a.) mlt Inter! und Spracho Action 
gogen Gebot. Anfragen an Karl Konecko. 
Tel 0421/259357 HB 

Vorkaulo gobr Original- Soft ware (Olok) 
I Atari (z.b Zork 1-35; Atlantls-30; 
Zoxxon-25; Blue Max-35 uaw.) Info v. R 
Kotschken. Tel. 06669'302781 (lags- 
Uber) 

Verkaufe Program msammlung wegen Sy- 
stemwechsela aul Kassotte Info gegen 
50 PI Ruckporto Superprogramme an; 
Lotnar Forsto, Sucyslr. 5, 7120 
Bletlgheim-Buch Sehr bllllgi 

800 XL + Atari Super Joyst + Such. 
Mein Ataricomp. + Spiel v SpoS m. d. 
Aln + Atari Baa. - 265,-; Mollafel CX 
77 - 95.-; Atari-Such: ST (Data B) - 
18,-; Disk Reinigaaol: 20.- * 
06622/2988 

Sucho Module for Atari 800 XL, Summer 
Gamoa, River Raid. Star Ratdor. Polo Posi- 
tion, Missile Command, etc Tel 
52 33/71 89 

Suche: Atari- Summoroames II (D), suche 
Lornprogramme aller Art! Suche Utilities' 
Verk Module! Stefan Bayor. vTrchowalr 
3, 8660 Monchborg, Tol 0925V5329 

Vorkauto 1050 + Happy + 100 Diaka lOr 
VB 1 360 DM. Tel. 06841/47 12 

Atari und Commodore Programme (Self- 
made) Alarmanlogon fur C64 Gebraucht- 
geratevermittlung! Info: Gog. Umschlag 
sendon, Speed Struckdamm 31, 239 
Flensburg 



Atari 130 XE. Alarl-Floppy 1050. Happy 

1050, Brleld. 1027, Tolhaho Roc, Cen.- 

Inlorfoco, Star 10x, Ascom-Akustikkop. 

Info pel Peter, Tel 05621/7 1832' 

Verkaufe auf Disk Karriero 30 DM, Kalaor 
30 DM. Atztec Challango 1 5 DM on Eron 
Ono 25 DM River »Raid« (C) 10 DM bol 
Manuel Dletz. Bruckenstr. 3, 6108 Wol- 
teratadt. Tol 08150/52714 

Verkauto Steckmodula! Z. S River Res- 
cue 15 DM Donkey Kong 30 DM Ork At- 
tack 15 DM Major League Hockey 26 DM 
EtPhone Homo 25 OM Robot'on 2084 
20 DM Dpi Tol 061 50/527 14 

■■■■■ Orlngend! ■■■■■ 
Suche Ultima 3-Anleitung! Suche auBar- 
dom wollere Fantasy- Rolton-Spleio; Sum- 
morgamas 2; Adventures' (Nur Disk), 
04193/3758, ab 14 Uhr 

■ Achiuno ■ Achtung ■ 
Sucho Software aller Art auf Disk. Ruf t an 
odor schlckt Eure Listen an: Mario KrO- 
ger, Hochstr. 88, 5138 Helnsborg, Tel 
02452 3968 

Verkaufe 800 XL + ROM-Module: »Pbc- 
man, War Gamos, Quest for Tires. Pongo* 
+ Llghtpen + Bucher (Or nur 140.— DM 
Rul doch mat ant: 02735/3761 

AT 400/48 K + 8 Betnebsaysteme + 
Kallstarttasto -f Cherry Tast 4- Mo- 
dulsch. umschalt. + Monltorausga. + 
Kasa.-lnterf. + inta Laulaprocher + Om- 
nim. Verkaufg. Hochatg. 06641/21 18 

Atari 800 (ketn XL!) + Floppy 1050 + 
Recorder + Utorolur zu verkaufon. Prefa 
VB Bernhard Bros da. RE. Tel. 
02361 371877 (mdgl. abends) 

Verkaufe 600 XU64 K (600 XL) 

mlt Dalaaetto. orlg. Software. Bucher. 
Grafiktablett, 2 Joysticks fiir nur 400,- 
DM! NP - 1 100 DM, Tel. 
074 24/84410 von 17-20 Uhr 

Atari 520 ST: Verk Programmo ua. Funk- 
tionsplot' Info geg. DM 0,80 in Briofm 
vonM Hofmann,Bauernwaldatr 130b, 7 
Stgt 1 Sucho Konlakto HJ Assomblor/C 
Piopra mmlereml 

Hallo Atari Freunde! Ich auche Software 
oiler Art (Disk) Wer kennt Mailboxodros- 
sen? Bltte moldot Euch bel: Uwe Suckow. 
Hauptstr 11, 7898 Lauchrlngen. Tel 
07741/54 52 

Verk. Atari 400/48 K/Taat. + Roc + 
Rana-Floppy + viol Soltwaro'BOchor 
komplotl tar 1 300 DM. Tel. 
0796V4138O 07951/401447 

Verkaufe 800 XL + 1064 Spolchororw. 
for 300 DM * verkaufe 4 Module (Or 
2800 * sucho billige 1050 * bitto untor 
080 33/87 50 von 14 Uhr bis 19 Uhr an- 
rufen. 

Verkaufe Atari 2600 VCS + Spiele z B 
Dig Dug. Volioyb . Gaiaxlan un (msgoa 
11 Spiele) + Joystick fOr 250 DM! Tau- 
sche/suche Software (Or Atari 800 XL. 
Kai Petors. Schmanflstr 43. 2 HH 50 



ZX-SPECTRUMCOMVUTCRSCHNEllVEHSAND 



l/»ni(aiu"0 mil 40 n 
T««lofuf » Ironci 
rutof FDO HeyDovO 

fiPfctnuM Pen ;iKit Vi-miwm 



JoytiK* inietlaee m 2 Po»i« 
PtogrvomwMaa JoyU Inlertnca 

•PlOTfMJM PnrtvfMoowurig IB om 



80 - DM 
140.- DM 
230- OM 
OB,- OM 
30.- OM 

Ion ub* IV. ■ucn a* D£EP-v«,m*w 



Cunay-Bpracnayntnocuaf m ROM « 

tpMMiMVSOrawif 30. am 4 uuNMrtie 40'00 ntaU da o aa 
HM>*#reearBaOor0>Mi mt jtiuutcp*" eviw Hadooo 
ncui bp0mNaNMrir4Moa0lon« it* oan zx-sitcmuM 

Dec DociD* N» Beta Oec -Syalam ™i „ , 

COMPUTER MEOIENTECHNIR HEINZ MEYER 
Raritoratr 62. 4060 Worsen 1. TolelO" 021 82/22004 



i i i " 

08,- OM 
(IV- DM 
30.- OM 

1 11.- DM 
J00.- DM 
240.- OM 

■tfMorni 

65.- OM 



114 sgsm* 
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Atari 800 XL + Disk 1050 + diverse Top- 
programme + Joystick (Or 1 000 DM! Tel 
040/7383762 Ob 17.30 Uhr! JOrgen 
vorlnngonl 

■■■■■ Atari 800 XL ■■■■■ 
SUCHE dringonO gute Baslc-Prgs. aul 
DISK. tUL Games usw.) M. Reyes, 
Rhemstr 20. 8000 Munchen 40 

* * * 520 ST * * * 520 ST * * * 
Vofkoulo Komplottsystom 2870.—. U. 
Schillings. Tel 0201/687744 

* » * 520 ST » » * 520 ST » » ♦ 

Verkaule Comp Anlage mlt: 600 XL 64 
K, Disk 1050. Kass. 1010, Typendrucker 
1027. Centron, Action Mlc Baa. 2. A 
Schreiboru. SSpiolo. gog Gobot bei Kail 
K. 0421/259357 



COMMODORE 



Sotkosha GFMOO VC fur C-84. 6 Monalo 
all, Preis VB, Tel. 07331/65985 (nb 
16 00 Uhr), Kaiser 

* * Verkaule * # 
Commodore-16, 1 Joyslick. ca 20 Pro- 
grammo, Prois nach Vorainbarung von 
18-19, Nits Lucas vertangen, Tof 
05356/7 23 

Vorkaule C-64 + 1541 + Dntanotto + 
Floppy Exprofl + Buchor + Zottschnlton 
+ Programme fur mlndeslens 1 150 DM' 
Das nochste Angobot orhail den Zu- 
schlagt Tel 061 7V63893 

CBM-Ftoppy 4040, 100\ ok. DM 1 700 
VB; NEC Pnnior 8023-BN. wie neu 
Centronics. v>elo Schritton etc VB 
1 200.-. SchnekJor 484 + DDI1. Ww 
neu 1 300 — Kleflel 09 3 1. 4 92 00 

Verkaufa men C64-Zub#h6r: DIN 

A4-Druckor MPs 801 (DM 350). LlCht- 
gnflel (DM 20). Rosol-Toslor (DM 5) alles 
nouwertigmilGar .einzeln^kompI H. Me- 
yer, Goordeler 132, 71 Hellbrpnn 

* * * Zu verkoulonl * * * 
Commodore PC128 + Druckor BX 80 + 
Floppy 1541.|oweils 1 Monal all + Sanyo 
Monitor komptelt fur 2450,- 
089 702982 

C64 C64 C64 C64 C64 
Suche Tauschpartner (DT) tor 64er Soft- 
ware! Uste an F Geyer, Rlngschnaitotstr 
42. 7955 Ochsenhausen 1 

Schuler suchl gut erhaltene Datasotte 
(mogllchst mil Spooder) fur 20-30 DM 
Bitte bet Karsten Weber, let. 
071 51/7 11 74 meldon 

Verkaule Teitverortwilung. C-64 
(BOZetchenzeile, Umtouto, 50 K Arbeils- 
spolchor, 100 S Maschlnonsprache. 20 
DM Bar John Bottols. 3009 Hommmgen 
1, Wetotstr 31 

DoppeHloppy VC-1541 und CBM 4040 
kompntlbol. wie neu. wenlg bonut/t. NP 
2400.- tor DM 1 700,- zvk Tel. 
041 21/76969 nb 19 Uhr 

Tausche Software, suche Spec Emula- 
tor, habo Jel Set Willy 2. Boulder Dash 2. 
Freak. Exploding Fist. Ronald Schulze. 
Undonweg 1. 3110 Uoi/on 2. Tel 
058V7 74 97 nur Disk 

Verkaufo gut erhaltonen sollen go- 
brauchton C-64 fur DM 420.— Anrufo 
blllo orstab 15Uhr unter (04262) 572 

Vorkaule melno 4040 mit IEEE488 Inter- 
taco und Kabol fur C84! Nur 1 600 DM: 
Speed Dos (alt) mil 3k Umscholtplatlno + 
oingob Hypraload alles ateckbar 150 
DM. 05285/1209 



VC-20 ■■ VC-20 ■■ VC 20 
Gunstig: VC-20 + Garanlle + 35 org. 
Proflr. + Handbuch + div Heltel Alles 
NEU! Progr. a. Kass. Bltte meldon: 
08704/1255 

Suche Floppy 1541 (nlcht de(ekt), Tel 
04121/91103 (nach 18 Uhr) 

Verkaule VC-20I Top-Zust ! + 3 K + 8 K 
+ Datasette + Software! Verh. Basis. 
320.— I Alles orlg. vorpackt Tag), bts 20 
Uhr' Tel 07528/7137 

* * * Commodore Ct6 * # * 
Verkaufo C16 + Datasette 1531, Prois: 
VHS, Tel 0741/31691 

* * * Der Amiga kommt! * * * 
Dor Amiga 1st der Computor der Zukunft 
Schon jotzt solllo man sich 2um gemem- 
samen Gedankenauatausch zusammon- 
tun Spatero Grundung elnes Amiga- 
User-Clubs nicht ausgeschlossen. Mel- 
drt Euch bet Robin Bastion, Hochfnldslr 
18, 8900 Augsburg, T 0821/57 57 42. 
Boi Bceffragon Ruckporto belfugen! 

Sucho 1541 Laufwertiund80-Zeich Mo- 
nitor gebraucht Kann altor sein, zahio gu- 
te Preise. MuB aber alles vollauflohig 
sein S Tauschp Hans-Georg Kludsky, T. 
0711/471492 

VC-20 Achtung C64 
Wer von Euch hat eln Programm. welches 
er selbat geachrleben hat? Meldet Euch 
bei Burkhard Montag. Konlgreicherstr 
35. 2165 Jork 

* * * Idoal tUr Einsloiger * * # 
Vorkau'e C1I6 -f Datasotte • 10 Pro- 
gramme (alios Topzustand) fur nur 130 
DM Bute wenden an R Mulior. Bergnng 
6. 7519 Eppingen-Rohrbach 

User-C64 Club blelel on. Computorzoi- 
lung auf Tape (mit Spiele) fur C116, C64. 
PC128; suchon noch MUgliedor' infos: 
Oliver Riischo. Buchonweg 9. 5962 
Drotahaflan 2 

Veremsvorwaltung Wiki Statiatik u. Bei- 
tragsolnzug'LastachrlM, Inlormationen 
erteUI: Slofan Ossowski. Veronlkastr. 33. 
4300 Essen 1. Tel 0201/788778 

PROFM>RUCKER zu vork . 1a Zust 15 
Mo nit, ITOH-1550 (15") m. 3 (If) Intert 
(Centr , CBM 8x. CBM 64). da uborz .. 
VHB 900,-, (NP 2 400.—), J Koch. Rus- 
selsh (06142/46659) 

Verkaule C64 + Floppy + Turbo Access 
+ Zenrth'GrUnmonltor + Drucker 1525 
+■ Joyslick + 28 Diskotlen + Programme 
+ verach Bucher kpl fur 1 500 DM. Tot 
02525 77 53 

Commodore 64 
Verkaule moin C64, 1541, 1701. Rile- 
mann 4- 1 und Joystick I 100 beldselli- 
ge Otsks W Fflokar. Tel 
(06142^34303) 

Suche C 128-Partner odor Club, bin An- 
(Anger mlt C 128, sucho auch Splele fur 
C 128. Joachim Phitipp. Sebastianuswog 
22. 5253 Lindlar 

Vorkaule C 64 + VC 1541 Bausfltze fur 
Commodore Uniprom. Scharlmachor, 
Masch Compressor, XTEND 64 von 
RoBmollor Morkoli, Lliionweg 37. 7014 
Kornwesthelm. Tol. (071 54) 3847 

Wer schenkt Schuler defekle Oder kapul- 
le Floppy 1541? Hoffe auf Anruf! Tel 
021 fil'66621 Erst nach 17 Uhr anru- 
lon. 

Anwondor- und Hillsprogramme fur C64 
goauchi Bernd Hiiach, Stelnhutwl 10. 
6650 Homburg 



ABC Elektronlc-Androas Budde 

HQgelstrefie 10-12-40 Bielefeld 1 

Nun auch Sinclair Power 
"without the Price" 
Sinclair QL Englische Ausf . 777 r 

ABC QL Paket: QL 1 28k Englisch* 
3.5" Floppy 720k^onochromer 

Monitor-bernstein 12" 1 699- 
Sinclair QL Deutsche Ausf. aA. 
ZX Spectrum 48k Tagesprefs II 



QL Software 

Computer One Pascal 180,- 
Computer One Forth 165,- 
Giga Soft Dissembler* 
Monitor 99- 
Giga Basic 70 neue 
Befehle+BHdschirm- 
editor 99,- 
6iga Son Flgth in the 
Dark orginal Spielhallen- 
spie! mit toller Graftfc+ 
super Sound 69,- 
Psion Schach 77,- 
Psion Tennis 77, 
GST C-Compiler 288, 
GST 68kBetieb99ystem 388 
Ader Qdoc zum repsrleren 
defekter Catrige Files 90, 
Medic M-Paint vergleichbar 
mit Mac Paint fur Appal Mac 
Intosch Computer 160, 
Metacomco Software a.A 
neue Software auf Anfrage 



RS2%^P h ° r 49, 

Quick Shot Joystick 49,- 
Ubergang RS 232 auf Centro- 
nics 9600 baud 170,- 
Zusatzspeicher 256k 499,- 
Zusatzspeicher 5 12k 666,- 
CST Floppydisk System voll 
QDOS kompatibel.viele Extras 
zum Betiebssyslem,720k mil 
Deutscher Anleitung 
Elnzollaufwerk 3,5" 899.- 
Doppellaufwerk 3,5" 1299,- 
CST Erwelterung Box zum Be- 
trieb von 4 Interfecen 699,- 
CST Harddisks 10 Mega a.A 
CST Diskinterface einze1n444/ 

Giga Soft Mouse zum Betrieb 
am Joystickport+Giga Basic 
+Giga Desk GEM ahnllches 
Softwareinlerface 198.- 
Farbmonitore a.Anfrage 
Centronics 6LP Drucker an- 
schluflfertfg 599.- 



QL BamutulzcMT Handbuch mlt 8ys tea infos 



Sinclair Spectrum Zubeh6r 

Joystfck mit lnterface(Kempston kompatibal) 69,- 
L PRINT 3 Centronics Schnittstelle keine Software nbtig 180.- 
dk'tronics Tastatur mit lOer Block neue Ausf. 155,- 
DFU Set Data Phone Aklstikkoppler+Software+Kabel 355.- 
Opus Floppy 3,5";160k;Druckerint8rface;MonitoranschluB* 
Joysticklnterface deutsche Bedienungsanleitung auf Anfrage 
Beta Floppyinterface zum anschluO von bis zu 4 Shugart kom- 
patibler Lauwerke ;Ausf . 4.0 mit Reset und Maglschem Tas- 
ter sowie verbeaserter File Bohandlung 388.- 
Sinclair Expansions Set. Interface I.Microdrive und Kebel 
♦Software Tasward 2,Masterfile +Spiele 333,- 
Centronics GLP Drucker mit NtQ+LPRINT 3 777.- 

Catrlge TOr Ql und nipcrodrlvt) 4mr Pack 33.- 

12«rPsck 96.- 



AHe Praise enthal tan MXMwST.Ueferung gogen 
Scheck o.pvr Nachnahme. VersandkoaUn zu Salbst 
kostanprelsen.Talafonordar won 15.O0-19.00Unr 

mmc Elaktraaic -aairaas 

HOgelstroBe 10- 12-40 Biolefeld 1 
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cc Computer 
Studio GmbH 
ElisabethatraBe 5 
4600 Dortmund 1 
Tel.: 0231-528184 
Tx 822631 cccsd 



16-Bit-Svsteme 



Moianor PC 118, dor oul* LowCoofPC- 
Hompotibl* 25fl K BAM 2 Uulworko. 
MS-DOS 2 11, hocnautk-uMifiOtj Gratfcknt 
10 (Or 720x350 BMdpunkW. gruner. ont- 
apmgoltor, rvochon'tOMfWoi Monitor mil 
Schwonklofl 3990,- 



TANDV 1000. Oft orgonomtacho PC- 
Kotnpaltfo 256 K RAM. 2 « 300 K- 
Utrfwvtk. Cotor-OralDt-Katia Controntca- 
Scfm i lint olio, doutncno laatatu' Curaoi* 
las Ion una Zilfoin block gotrunnt, 3 'ro*B 
Stochplau* MS-DOS u. GWBASIC inW . 
Do iiMrnalo- Software. Intogntrto 
deutacttopfachkje Piogimmo wto Toil. 
Ko».. Dalel Inkl . mil Monochrom- Monitor 
4900.- 



Colour Genie 



Floppy- 0«ok- Station. oleijanlOB bonondnta 
llacnoa Oeatgn mil Conlrotor, DOS- und 
FORTH- Enlw»cklunOB5yiilnm 996,— 



Drue kmiKMuBkiM 



129.- 



Ifl-KB-SpOKJhOfoowoitoruno 79,— 

AuifOnrilchoi ROMLmting 45.~ 

Tochn*schca Hondbuch 45.- 

AkuaWKoppkw Tandy AC3. 

FTZ-ooprufl mi! Knftoi und Softwiuo 

luf Colour Genio 345,— 

Ork>nal Jovoltck Contfo»if, 2 Joyabcka 
analog, 2 numof « Koypado und Sptol 
Panromchiacw 141,— 

Ofk>nal-ROM CiKliidofl lUf 

3 EPROMS 29.- 

TCC Supor CarlrMg© nvl Edrtor. Monitor. 
DlMiMmbtoi. Packet olc 149.— 

Noun Sollwara: 

The Tirod Joo 19,— 

Tank. Oas Spiol mil don 2 Bfldticolfmon. 
IW Joystick u Taalatin 25.— 
Gonwpodo. fiiocb sua England 29,— 
Low Otlvor 26.— 

hmm ('stum (inn.ol lilo AungrilM ' 

i-iiimnui ■nlo'dorn SUntng nouo to'tw«*» lu< 
Cotour Qtnlo o (it in- ni 

AllotnviKtiWb tutor Colour Gonw 
Progrnmmo dor FIrmon TCS Hubbon und 
ROckrath 



Schneider CPC 



5.26-Zo0-Di&kottonoyntorn, 
ZwO'tiaufwonV n/ncr*»Btoftig 



498.- 



3 Zoll-loufwwK. 1 MB mil Gohfcjao ab 

699.- 

0* M*latt^Sorw (Ur CPC 484 

ToxImolMor Toxtvornrboltung 49.— 
di Zc+chonaati. komfortablo OucKor- 
atouonjng. ochnolkia Edllloron. So-)' 
cltom u. Lndon. wwotKtoflroiindHCho 
Menuat o uenjng 

Adronsonmolalor: AdroAvorwoitung 48,— 
lloitblo Masks ormOgUcM ouch Soiohi-on 
nach voracn SucltWitorton glo«chjollig 

Mumowlor: das k»ak> Blndogllod 
zwiechoft Toil und AOroaaon 
(Sorionbfiolo) 29,— 

Ala 3 Progmmmo ata Pnkel 99.- 

Nou: Lb Choi. Sttntogtoaptol odor 

Wirt Khnf tnwmijintion? Stotgen Sto oto m 

don Krora dor Junguntomotimor und 

AktOnnro. mil auafuhrltchom 

Handbocht 49,- 

CPC-BUQ 59.- 
Koob m. 36 Sollon Anlollung. 
Maachmonprogrammo trnnDparont nut 
Monitor. DWooaombkw und Ttaco 

Sottwar-MIMa nut UmHIp* kotlanloa •nro>»»<n' 

CPC*OruckBf parada hoatontoa nntorflom 
ml don nouoaten ProduMon von: 
Star. Brolhaf und Logltac 



Alio Prolao aind Ladonprol&o ink) 
gowljifcchor Monnworlatooor 
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Cunplalta ProiDitl* If C-64 
mil 260 *tloin <m Happor Como 



B manr-Miim? 

Hi |il ID I ii ■ I 1 1 in i ■■ 1 1 - i *. I. i I 

ii. .i.i : DM WHI 




Ihr 

kompetenter 
Partner 

Ein neuer Beweis fOr 
unsere Leistungsfdhigkeit: 

SINCLAIR QL 

Deutsche Version 

32 Bit Microptozessor 

128 K HAM, 2 integr. Microdrives 

Incl. 4 deutsche Programme 



DM 1.288 r 



Incl. MwSi 



Lieferung nach Auflragseingang 
Versandkosten DM 7.— 
Vorkasse Oder « 
Nachnahme jf'^, 

9. 




Compufei^Markt 




Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 



TURBO Accosa neu, MoT -Kartell. VC 
1541. Disk-Box f 100 Sick., 1530 + 
Prgm. •SMceSrmllro* SelbstaDh Moni- 
lor 1701 (1 Johr) Michoot Glosor, N 
liollo 3. 6092 KolatorPJich 

Moll Order Monslor Fans Achtungl 
Wlr Oberweisen Ihnen lUr 2 DM pro Spie- 
ler 63 000 Psychons una Gewkmoiu' to- 
re Ownofdisk! M. Mann, Schwolbonwoo 
26, 4603 Slelnhagon 

* « * Supor Modem * * * Verkoulo 
Modem Phone 300—1 200 BO Emgeb 
Tel WBhllaat. Speteheruna d latzton Nr , 
mil Giiranlie Neuprols 500 DM. VB 400 
DM. Tol 089 8595263 



COMMODORE 64 



C-64. Verkaule C-64 200.—. Fkippy 
1541 200.—. Insgea 400,—. 
0848 71521 

Matrix-Drucker Speedy 100*80 mil Com- 
modoro 64-1nler(ace. Eln/olblalt/Trok* 
tor^Rollonpapier. 8 Zo»chensaWe/Hoch' 
u. Ttolschr usw Tim Hochgrebo. 
0561i4032Q8 

Vork. Loldor ges. C64 Prg, Sammlung 
auf Disk, EPROMa 2 716-128 glinsllg. In- 
fo 80 Pit M. Hlrmor, Meerbodenroulh 34. 
84Bt Allonalodl/Wn, Tol (09602) 
53894 

Verkaufe Floppy 154 1, Angebole an Chri- 
stian Ooomann, Mecklonburgortostr. 13, 
2400 HL-TravemUnde. Tel. 
04502^6027 

****##**#***#**»* 

Commodoro 64 * * Commodoro 64 
Suche ** Floppy 1541 Im Raum 
Hu$um-St. Peter Ording. Oliver Schrock, 
Tel Q486VS224 BLTH1 

C-64 + VC 1541 + Fernsaher(sw) + 16 
Dlskellen + 2 Joysticks. Alio Cerate 
slnd schwarz lacklert. Komplelt nur 
BOO DM Tel. 061 21(62050 

Suche notion odor gobrouchtea Koala 
Pad mil Soltwarounddt. Anloitung: Ango- 
bote an Rainer Truach. Joh.-do-Lflspee- 
air 20, 6222 Goiaonhelm 2. Telolon 
06722 5222 

Suche SpiUenapielo fur C64 aul Ko&set- 
te (Slop-Shot. Golf. Karaloka, Vegas- 
Jackpot) usw. Schick! Euro Oste on 
Ralph Offinger. Robert -Koch-Str 26. 
7020 Heidonheim 

Vortuaufo SX 64 4 Suporg/ollk 64 + 84 
TipsS Tricks II + Floppy 1541 Pit u. Rop 
+ Das groflo Floppy-Buch + elnlgon Dla- 
keHen lUr nur 950 DM, Tol 80 7Sf 4 4 5 

Verkoufe C64 + Floppy 1541 + 12 Dls- 
kellen. ProlB: VB 1 000,— Alleswio nou; 
ca. 8 Mon. alt nach 19 00 Uhr, Tot 
02653^7585 

C64 Tupo User aucht Summorg. I + II, 
Wlnterg.. Fluga. II. Hesgnmes, Digidruma, 
Dambua. u.a. Listen + Angebole on Marc 
Stolnmann. Oelmolderfltr. 23 A, 3260 
Rinleln, Tot 05751/4 1445 

Verk Dataaolle I 65 DM # * * Kaum 
gobrnuclit' Sucho Floppy 154t I. 300 
DM. Zuschr. Angelika Reetz, Im Rabon- 
grund 14, 5000 KOln 50, Tel 02233/ 
221 87 » * Nach 19 Uhr orrelchbar 

Hallo Froaka!! 

Suche Tauschpaftner (Or Top-Program- 
mo Ich kaufo ouch, baton an Boria 
Obodda. 2000 Hamburg 61, Fuchaver- 
stock 4 a> Ea eilt 



Verkaufe Netztoil fur C64 40 OM |4 Wo- 
chen alt). Dataseho 40 DM + Dolenkos- 
sullen Sr>elobuch 15DM -f 2C64orBU- 
chor 30 DM 

Telefon 06362/81551 

Vork Original Karateka + Tour oo France 
+ Amazon + Exploding Fist usw. + An- 
leitungon Flkjhl M (deulsch odor ongl ). 
Bitte meldon untor Tel 08362^81551 

Verk C64 + Floppy + 2 Joyalicks + 40 
Disks m Suporaoftw + 4 Daln B. Bucher 
+ Romigungsdiak 11 Mon Jung. Orig 
verpackt fOr nur 1 350 DM, Tol 
027 73/3585 V SchOnnu. Halgor-11 

* * # Ac h lung Touscho * * * 
Tauscho Super Soltwaro w'o Ocean Du- 
calhlon. Strip Poker. Pitatop II, Raid over 
Moscow, Stefan Obis, Nelkonstr 21. 
293 Varel 1 

Suche zuverl Tauschpartner (Tape). Li- 
sten an: R Schmidt. Schramborgeratr. 
18. 7210 Rottwelt 

Antwort alcherl 

Hallo Freaks! Suche Top Games wie; Ore 
Attack. Fall of Rome, Gematone Warrior, 
Exodus, Combat Leader, usw Mogllchst 
Raum Bruchsal Brolten, Tel. 
07258'1042ab 15 Uhr EUt sahri 

Vork C-64 + Floppy + 108 Disksolten + 
Datasotte + 18" 64or + FachbUcher + 
vleloa mohr kompl. gog. Gebott Allea wie 
neu! 100% ok! Rut doch mal an< 
04346/8595 ab 18 Uhrl Jorn vorl 

Drucker — lUr C64 — goaucht. gulos 
Schrlltbild; fOr Prlnl Shop; Angebole 
schriltllch an: Frank Brockmeyor. Woso- 
rosch3lr. 86. 4500 03nnbruck 

* * Supor-Sonderangobot * * 
Vorkaufe C64 + Dales + VC 1541 +2 
Joyat. + 50 Otaketten (Summargames I 
+ II; Karatoka; Ellto; Gremlins org.) (Or 
600 VB. Thomas Siebo. 02300/40869 

Verk.; C64 + 1541 + 1526 + 1530 + 
C2N 4-75 Dlaka + 2 Joys 4- Paddlos + 
Trnkball + Koalaped + Utorotur + Magaz 
■ 2 800 DM mOgl zuaammen. Auch eln- 
zeln. Michoolob 18 Uhr. 02603-2184 

Sucho Top Gamea for C-64 (Diaks) z B 
Boach-Hoadz A. view to ii Kill. (Adventu- 
res und Karatosplele). Lisle rnlt Preison 
an Erik Vogel, Jagdfoid 21. 5020 Fra- 
ction 2 

* * * Aohtung! Gesucht (Qr C-64 * * 
Gunsllgen o dolekten Akustikkopplor bis 
60 DM, Drucker bis 90 DM, Datasotte bis 
20 DM, etc F Junker. AmDornbuach 12. 
2072 Bargleheide 

Ich lauache Software fur don C-64 Bitte 
schlckt Euro Listo an Marco MUHer. Dan- 
zigoretr. 59, 7120 Bloligholm, Tel 
071 42/55941. Erst ab 15 Uhr anrufon' 
Bit bald! 

Vork 40 Original Splolo I. C64 tolls Disk, 
tolls Tupo — Ghostb. Eureka. Mask of 
Sun, 7 Ciliea. etc Llste gegon RUckporto 
M. Kllnkor. Goort-Bakkor-Sir. 28. 2972 
Borkum 

SSSSUUUUCCCCHHHHEEEE: 
C-64 200 DM. 1541 200 DM, 
04861/72315 

II Super It 
Floppy 1541 + Bucher 4- Joysllcka fur 
500 DM (VB), Frederic Kesson. 
06307 6831 

Sucho — Uloratur (Dota-Bocker) und 
Software allot Art' Nohme auch Schen- 
kungon von All-Comp ontgeg (ZX 
80/81. Sinclair VC20'64 usw.). M Har- 
ris, Nerzwog 39, 44 Munalor 
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HOTLINE 0211-6801403 




rMr'LiiIMil 



Preisllsten mlt Splelbeschrelbungen gegen 2.— DM In Brlefmarken anfordern. 

Unser neuer Laden In Kdln erdffnet am 16. November 1985. 

Berrenrather Sir. 159, 5000 Koln 41 (Unl-Nahe) 

Zu unserer Riesen-Eroffnungsfete sind Sie herzlich elngeladen. 
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Fordern Sle bitle unsero nouoste Llsto 
mlt Splelbeschrelbung odor rufen Slo 
uns an und Informleren Sla stch iibor die 
neuosten Programme. 
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4000 Dusseldorf 1 • HumboldtstraBe 84 



HARDWARE SOFTWARE ZUBEHOR 
fur 

ATARI 

600/800 XL 130 XE 520 ST 

z.R: 

128-KB-Erweiterung (ORIGINAL!) fur 

ATARI 800 XL 249,- 

Oldrunner-Karte f. XL/XE 69,- 

Serlelles Interface f. XL/XE 149,- 

Digital-Audio-lnferface f. XL/XE 198,- 
RGB-PAL-Farbmonitor Incl. AnschluBkabel 

f. ATARI 699,- 

ATARI 800 XL 299,— 

ATARI 130 XE 598,— 
ATARI 520 ST Computersystem 2998,— 

Centronics-Druckerkabel f. 520 ST 79,— 

Serielles AnschluBkabel f. 520 ST 79,— 
Shugart-Bus-Kabel (f. Fremdlaufwerke an 

520 ST) 128,- 
Weiteres ZubehOr und Software auf Anfrage! 

WILHELM BOCK 

Helmcomputer + Software 

Blelchstr. 5, 4790 Paderbom, Tel.: 05251/32691 



Der Wcih nactttsmann bringt's — 

&cherx £uch schon j«tzt du*ch Vortoestellurtg die ersten Aussaben von 

Wintcraamcs* r>„ 43,- 

Impossible Mission r*« 
Elite oi« 
Red Moon 

Mail Order Monsters o* 
Rescue on fractalus cm 
Skyfox cm 
Mule tMk 
Boxins c«v 
Hacker ca» 

Wen uber 1000 Programme: hir a Ik Syrteme 

D-i i k ,<i .i u< >.b • bar Mar NMIm 




Angcbot anfordcrnl 



printadrcss 

PoMfacf 1)7] J5*B ">'■ 
t«(Htnf ObftOI/ JJ66 



Boi u n» lit action Fetttagaallmmurtg 

BURO-E LEKTRONIK-STEINS 
.bai dlaaefi PrelMh. t)Q H Ig ab 13.11., korftrftl SI* eUch b*l Iflnerkl 



SHARP PC-1401 218.—; PCU02 298.— 
PC-13S0 395,—; PC-1460 neu 339.— 
Neu: 22-kB-Erweltorurvgt. 150O-A369,— 
BrolhotEP-41 329,— ; EP44 489,— 
Gotdstar Monitor gtun, 18 MM* 249.— 



EPSON FXBS 1439— FX- BO* 1327.- 
FX-ao-f m GortlWlnlemwo 1679,— 
RX-80IVT+ m Qomii lnlortace 1299 — 
TAXAN CP-80-X mif 769.- 

Tl-CC'4-0 rnif 539.— 

CASIO FX-720-P 149— FX-750-P 279.-, PB-70O 339.-. Pfi-770 479,- 
FX-38O0-P 59,90. FX-4OO0-P 126.-, FX-620OP *39.- FX 802 P 138,— 
FX-70O0-G 249— FX-115-Solaf 49,90, FX-180-P 5-9,90 
COMMODORE VC-64 Tiofalproia a Anlrage Floppy VCM541 627.- 
Druckof MPS- 801 299— PC 10 sofiMtoneao 4469,— 
Oar neue 128-PC nur 989 —. nou« Floppy 1671 a Andngo 
S0NDERANQEB0TE - KOMPLETTPREISE - NEUHEITEN 

SchnoXJor CPC-8128 nur 1499,-: TEXAS (rwtrurrwntn 1130-Gntorv 45.-. 3 St0c* 129.— 
Cawi PB-700 + FA-10 + CM-1 - 979.—; P8-770 +• FA-IO + CM-1 + OR-8 - 1299.- 
Dtttetton-AMUn 5fc Zol SS/D0 40 SlOcft SantKel (80— 40 Stack vonx 189.— 
Ale Proate ■*) MwSt. Varaandtoeleft 8,— DM, mNbaf per 
Vornuskmee ode* per Nocwvtfmo. Uetorung — aotort 

bOro-e lektronik-stei ns 

Postrncfi 32; 4791 Ucftlewu/Weert.; lei; 05847/36.0 
Udenvorkaul: todon Ml. + Ft. 16,00 - 17.00 Uh*. Sa nur nach (ol VereWwrung 
4791 UcMoneu-Kletnenborg; Untorn Bruchgarlan 2 
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Suche deulsche Anleltung (Or Super 

Huey und andere Spiels, sowie einen 

gunstlgen Drucker und oln Simons Basic 
Modulmil Anleilung, Tel 0791/433 89 

Floppy * Floppy * Floppy 
Sucne proisgOnstlge Floppy 1541. Ange- 
boiean: Sosclia Jucft, Tel, 02 14/5 71 52 
ab 20 Uhrl 

Floppy » Floppy » Floppy 

Tausche Topsoltware! Antworlo garan- 
tlert. Listen an Thomas SchOnherr. Schll- 
lefstr. 6, 4400 Steyr, Aus(r, A. Tel. 
07252/24 2803 (Es mekJet sJch 
Slaud-ell) 

Verkaule wegen Syslemwechsel Light 
Pen + Soft (Inc Drucksoft.) + Super 
Software (Disk/Tape). Info: 
02404/22491 Samst. (15-16 U) A. A\- 
brechl Uegn. 5110 Aladort 

* * * Achlung Kaufel * * * 
Oefekte C-64. Floppy 1541, Drucker. 
Zahle HOchstpreise bar. Artur Kamlnski, 
Tel. 069/620322, Frankfurt, Elisabe- 
thenslr 15-19 

Sucho 2uverfassigen Tauschpartner (Or 
Disk o Tape. Listen on M Voflrath, Stetti- 
nerstr. 6, 6203 Hocnheim 

Happy Computer Heft 11/83 
Sucha Happy Heft 11/83. Zable 4 DM fur 
Heft in einwandfreiom Zustand. Thomas 
Grein, Spassartstr 5, 8763 Klingen- 
berg/Main 

Ascom Aku8llkkoppler + Software * 
erst 2 Monate alt for 200 DM abzugebon 
(Topzust.). Adr: Jochen Genterczewsky, 
Fitsstr 46, 734 Geisfingen 

Suche C64 + Floppy + Drucker zu (alien 
Preiseri Habe neuesle Software (Disk). 
Schrelbt an Michael Lange. Hoppenhard- 
terweQ 36, 5165 HV/ald a ruft an: 
02429/7765 

Sucho C64 + Detasette bis 2 50 DM, To- 
lefon 02 1 1/7 00 58 13 Sucho auch Flop- 
py 1541 bis 150 DM 

Suche- Software (auch Anw.) lur C64. S. 
Strolotte, Postlagemd. 4 800 Bielefeld 1 4 

Suche' 

Topgames fur C64 {z.B Summergames 
2. Karaieka, usw.). Kaufe o tausche Li- 
sten an: Mlacho Stiels, Usedomstr. 1 A, 
282 Bremen 77 



Glitsch 

Computersysteme 






• Hard- und Software IQr ATARI • 


ZubehOr. BOcher und Software 


* (Or ATARI 520 ST 




• Star-Oruckar 




* 126 KByte RAM 




J for XL 


DM245,- * 


• 84-K-Kirt« (Or 




• eooxL 


DM123.- • 


# HAPPY- 




# Kompatlbel (Or 




# Atari 1060 


DM189,- " 


• Alt' Anlltg* 




• .■■ «i lutMhlf *il*iiini»iii:i'<iii(»t> ' 


I *Ulil0«SlmO» D-'ISinodil j 



Suche org. Soft- u. Hardware z.B Hesga- 

mes. Elite Fliani Sim. 2, Draoonwortd. 

Textmat (+J aus aPen Beraichen. Nur 
Disk. T; 040/6919454. Preul, Stells- 
hooper Sir. 183, 2 HH 60 

Suche Software (Or den C64I Prg wte 
Winlergjames S4nd angasagt Nu' Diskl 
Tausche auch Tape M, Maack, Uthol- 
mestr. 11, 2253 TOnning. Tel 
04B61/16B6 

Suche Top-Games (z.B. Summergames, 
Hero, Pttstop, etc) aut Kassette. Angebo- 
te bitte an; Manfred JQngert, Im K.chr-I- 
g arten 49. 7S7Q Baden-Baden 

Suche Original Kassetten Eureka. Hero's 
o. Karn, Sherlock, Return to Eden, Lords 

Time An Holger Ohst Wendeberg 32, 
3180 Wolfaburg 28 Bilte kelno Wucner- 
preteelll 

Verkaule komplett V8 2000,—, C64 -♦■ 
1541 -I- F-Monitor + ut. + 2 Joyat. + 
Spiele: Azlek, Flight II, Blue Max, Spolun- 
ker, Racing Set UAUlt, lei 
0911/594625 

Suche Software for Commodore 64, nur 
Diskette Zusctiriften an: Guntner Frau- 
enhofer. Blelchereistr. 27. 7336 Uhln- 
gen 

* * * Achlung C64 Besitzer * * * 
(SPEEDDOS), wegen Umstellung auf 
Atari, lur DM 110 abzugebon Wer tuft 
mich glelch an, elnmal. Gelogenhelt Tel, 
09721/62340 

Suche zuverfassige{n) Tauschpartner fur 
C64. Habe Summergames II, Tour de 
Franca schickS Euro Listen on Martin 
Klaus, Jahnstr. 10. 8624 Ebersdort, Tel, 
09562 ?950 [Disk) 

Hallo Computerfreak's! 
Suche Tauschpartner (nur Disk). Besitze 
Top-Spiele, Zuschrift an Raimund Bon- 
kerl. Baflstr 38, 8677 Selfaiz 

C64, Floppy 1541, Drucker MPS 801. 
Prpfl, Oxford Pascal, 7 Cities of Gold, 
Forth, 11 BOcher, 37 Disk. Gesaml: 

1 500.— VB R Bechtel. Bachstr. 18. 713 
MuhlacKer-4, 7041/56 25 

Vizastar 64 ModM + Diskgesucht. Ange- 
boiean: Thomas Focke, Denkhausor Ho- 
le 1fl3, 433 Mulhelm a d. Ruhr. Telelon 
O208;7 1349 

C64 + VC 1541 + VC 1530 +■ 2 Joyat. 
+ B-Kuro auf Disk t 2 Data Becker BO- 
cher + Oisk. Hasten + ce. 150 Sp auf 
Disk + Anwenderpr ■■ 1 400- ■■ 
Rail Nolle, Tel. (0 22 73/S 44 16, Prela VB 

* * » Ein Blt(6}chGn Byte * * 
Suchen Clubmltglieder aowie Kontakt zu 
anderen Clubs! Weltweit Antworten er- 
wunschll Tel 02553/4690 Frank ver- 
langentl 

Suche zuverlassiQen Tauschpartner. nur 
Tape Bitte nur guto Angobote! Llato son- 
den an: Thomas Kromser. Ostpreu' 
Benslr. 17 a 6203 Hochheim 



C84, nagelneu, Ohgnal verpackt mil Ga- 
rantie (Or 390,— DM, zu verkaufen, Best 
per Nachn. K. Feismanr*, Elaterstf. 2. 33 
Braunscriweig 



*** C64 *** 

Suche nouo Sortware auf Disk. Llsto an. 
Thomas Sodolka. Koerleslr. 26, 1000 
Birtnei 

***************** 

Suche Gehause CBM 30xx od. 40xx 
Sena Zahle gutl Tel 07633/7221 
***************** 
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Suche C-64 >200 DM. Floppy >200 
DM 0541). 04841/7 23 15 

C-64B64B zu verkauten B641C64 
Wegen Systermvechsel C-64. Daias. 
MPS-602 (3 Mon.). Lit. Programme. 
Zertschr Angebot bitte ■ C-64 ■ Enzter. 
Teckstr 1. 7250 Leonberg S 

Suche aktueMe Soltw. z.B Newsroom Ta- 
ke 1, Bank Panic: Dazzle Draw usw. an 
Christian Koaerer. Bahnhof 18. 8261 Jet- 
lenbach, Tel. 08638' 7961 auchanl L6- 
sungen; Pokes usw. 

Soche zuvertass»gen Tauschpartne* fur 
C64: schlckt Eure Listen an S KaiMz. 
Nurnbergerstr. 13. 6710 FrankenlfiaJ 
(Disk) 06233-25403, tausche auch 
Anleitungen 

Verk versch Flugsirnulatoren (Disk u 
Kass ) z B Jump Jet. Glider Wot. Skyfox. 
F-15 Strike Eagle, etc Tel. 07033/9239 
abends ' 

» Commodore 64 * Commodore 64 * 
Verk. wegen Systemwechsel meme 80 
Disks (nur komplett , > tut 300 DM Die 
1819 Uhr 0571/72603 
* Commodore 64 * Commodore 64 * 

Habe Wintcrgames. Frank Bruno's Bo- 
xing. Championship Boxing. Hyper 
Sports, Werner- Dia-Show. Bouderdash 
2, Frankle goes t H. ■■■ A Smmet. 
Huberlusweg 13. 4220 Onslaken 

Supergran. Hrtchhiker. Mindshadow. 
Gremlins. Sagor, Drachental u va Neu 
Adv. Tips. Tricks + Los Kontakt JOrg Kah- 
ler, Unterer WaHweg 10. 3015 Wennig 
sen. Tel 05103^3769 

Achtung 07083/2912 
Verkaufe Original Zonk II (40 DM) + Dal- 
lasqu (30 DM) VHB ■ STauschpartner 
■ Listen + Angebote art K-M PohJ, Hd- 
henstr. 15. 7544 Dobet 

Tausche, verkaufe SoMware (Tape) Habe 
z. B: ExpL Fist. Blue Max 2001. Daniel 
ScberjWiger. HebeteU 10. 7715 Braun- 
Hngen. Tel 0771/62931 eventueli auch 
Kauf 

Top-Spiele. An- und verkauf Nur Original 
Software — Ke»ne Kop>en' Angebote er- 
wunschi' W. Kempt. GJenv Str 4. 8060 
Dachau 1 Bel Anlrage f fluckpoilo 1 

Verkaute wegen Hobbyaufgabe C6 4 + 
1541 + Data + (MPS802 mit Garantie). 
kompiett DM 1 400 o<K>nalverpackf. da- 
zu 25 Diskettes F Goeeesch. Kertstr 4. 
5110 Atedorl, 02404-644 28 

Suche Keyboard-Tastatur fur C-64 -f In- 
terlace und Softwaro: suche Tauschpart- 
ner fur Softwara Listen an Rafael Eickme- 
yer. MeHerstr 41, 4520 Mefie 10. Tel 
052 26,681 

Verkaufe C64 + Datasette + Utenttur + 
Software kompl DM 6O0.— , Tel (089) 
B77248ab i7Uhf 

Super- Angebot wegen BW C 64 + Flop- 
py + 2 x Joystick + Resettaste + Disk- 
box + ca 50 Disketlen teilweise unoe 
nutztOM850.-VBTo4 06196 4 3192 

Suche Tauschpartrw fur C64 nur Tape 
nur Software, schtckt Euro Lisle an Bit- 
achnau Wolfgang. Feldweg 2 A. 6841 
Moder . VOrarlberq. Osterre+ch 

Verkaufe mem totriebssystem fur C64 
mil Fast-Disk etc und 41acnUmscharipia- 
tine (absturzfrei) fur zusammen 50.— 
(auch einzeln Je 27—) Ludwig BOscher. 
Tel 05257/4410 

Verkaufe Commodore 64 + Detasot + 
uber 1O0 Programme + Joystick fur msg 
500.— DM Jochen Richter. Markl 10. 
3437 Sad Soodon Allendorl 1 



Achtung. Advent urefreaks! 

SpiUenprogramm kts! aUe Adventures 
superleicht' Orig. M-Prog. m. dt. Anleit 
geg Sefbsffc abzugeben 051 02-41 36 



MSX 



Verkaufe Sony- MSX HB-75 P + Disket- 
tenstation HBD-50 + drv. Org. Spiele + 
BOcher ffjr DM 1 400 K. Schrorff. Kre- 
winkelerstr. 35, 5190 Stotoerg 7. Tel 
02402/72538 

Halo MSX-Freaks' 

Suche Kopierprogramm und Spiele 
Hauptsachfcch Karate-Prg's- Zahle bis zu 
15 DM. Usie an: Hendhk Voss. Burgwe- 
del 43 A, 2 Hamburg 61 

Achiung MSX Freaks' Verkaute MSX VG 
8010 m. Data* Mon u MSP-Buch Drv. 
Progr. gratis dazu Eric Mumpower, Lutt 
Ktebenog. 18, 2409 Scharbeutz. Tel. 
0450372413 

SVl-728. Separater Zartenbtock + SVl- 
Recorder + Joystick, ales in Top- 
Zustand. 7 Mon. alL NP 1 150 DM. VB 
780 DM. Tel 05323 4271 

Suche MSX-Tape Disk-Kopierer und Soft- 
ware l. nur auf 3%-D«sk5) Angebote an S 
Berghauser. Wendeteteinstr. 22. 6200 
Wiesbaden. 

• ••• MSX • » • • 

Elrertaages Angebot Coco m the Castle 
nur 2B0 S Mean Streets 280 S m Nmja 
auch 280 S M it B-Sprache be* AH- 
hardt KawaK Koperrvkusg 9 9. 1060 
Wien. Osterreich 



SCHNEIDER 



Suche Prog/ amm- und Erfahrungs- 
tausch Prog/ammkslen und Oder D*sket- 
ten (5i" + 3~)ar\ Peter Aulehta. Kapuzi- 
nerstr 33. 8600 B amberg 

Suche Kontakt zu CPC 464 Usern tm 
Raum Oshriesland J Blank. Norder -Ring 
22 Oder A Fofterts. Schnedermannpbtz 
13. 2974 Knjmmhdrn 1 

Verkaufe CPC 464 la-Zustand 1% Jahr 
alt. kaum benutzt. erweiterte 8-Bt Cen- 
tronics VB 600 DM Martin Schroter. 
Dingoffmg. 08731/5812 od Munchen 
089-3113974 

Suche Disassembler ate kurzes reta* M- 
Code Progr. Klaus Gawoi Goetheslr 14. 
6114 GroS-Umstadt 

Gunstig aiXEugeben. Schneider CPC 464 
Colour + Bucher fur 1 000 DM fas I neu 
Markus Merke«. Liaenweg 37, 7014 
Kwnwestheim oder Tei (07154 3647) 
ab 17 Unr 

Wegen Systom*echsel zu verkaufen 
Wordstar Muitiptan DBase It fur CPC 
464 Drskotto Origrnal Neu DM 450- 
Tel 069 4 315844 

Verkaufe auf Kassotie original Beach- 
Head 1ur nur 35.- DM. Preis schaeBt Por 
to und Verpackung ein Tel 
0B96H4798n 18h 

CPC-8ucher Peeks a Pokes. Ween. 
Trainings- E>nsie»ger-, Graf* & Sound-. 
Base- Prog/ammo. Buch je hatoer Preis, 
alles w« neu' Tel 066381503 ab 15 
Uhr 

* * * Scftnetder CPC 464 * * * 
verkaufe SchnekJer CPC 464. gnjn + 
Floppy 3" + Software + Uteratur — 2 
Monale alt' Preis 1 600 DM Jurgen Fi- 
scher. Tel 06643 297 
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R WAHNsinnsPREISE !! 


Neuheiten: 




Rambo 




Hacker 




Kennedy Approach 




OpOIT 


K l) 


Winter Games 


3S.— / 45.— 


Frank Bainos 


29,— 


On Court 


39,- 


Nick Fafdos 


29,— 


Summer Games II 


35,— / 45.— 


Five a Skfe 


21.— 


Exploading Rst 


35,— / 49,— 


Sapsnot 


28,— / 34,— 


World series Baseb 


23 — 


PI Stop II 


35,— 


Hypefsports 


29,— 


Tour de France 


29.— 


Adventure: 




o naoowi ire 


*»■ — 


Amazon 


59,- 


Fourth Proloc 


45.— 


Dragonsworid 


59,— 


Suspertdet (Infocom) 


19,- 


Zork 1-3 (Infocom) je 


37,- 


Tracer Sanktjon 


65,- 


Fahrenheit 451 


59.- 


Lords of Midnight 


34,— 


Murder by the Dozen 


65.— 


Wizzarda, t Princess 


52,- 


Castle o Terror 


34,— 


Spy v. Spy 


31,— / 41,— 


Super Gran 


43,— 


Hexenkuche 


29,- 


Aktion: 




Thing on a Spring 


24,— 


Dambuster 


34,— / 44,— 


Imposa Mission 


34.— / 51,- 


Sky Fox 


49.— 


Fighter Ptot 


29.— 


Ghost Busters 


29.- 


FlkjhtB 


129,-/139,- 


Beach Head II 


38,— / 52,— 


ERe 


50.— / 60,- 


Boulder Dash 


29.- 


Mg May Ace 


52,- 


Speed King 


29,— 


Ghetto Blaster 


38,- 


COMPUTER-SHOP 


Landsberger Str. 104 


8000 Munchen 2 


Telefon 5022463 


Alle Preise inkl. MWSt 


zzgl. 5,— Versandkosten 




Akustik-Koppler — 
Dataphon S21D 

300 Baud. V.24/RS232-Schnirt- 
steile, FTZ-Nr. 

18.13.1917.00 DM298.00 

Telekom munikations- 
Komplett-Paket 

geeignet (Or Apple II+ und Apple 
lie = Dataphon S21D ink! 
AnschKiBkabel und Terminal- 
programm DM 398.00 

Telekommunikation am 
VC 20/C 64 

Dataphon S21D inkJ. AnschluB- 
kabel und TerminaJ programm 

DM 379.00 

Preissen kung fiir 
Bnrther-Orucker 

M-1009 m- V.24 + Centronics- 
Schnmstelte 50 Z/s DM 429.00 

M-1009 inW. Wiesemajin-lntertace 
fur VC 20/C 64 DM 598.00 

M-1009 ink). AnschluBkabel for 
Apple He DM 539,00 

M-1009 inW. Parallel- Interface und 
Kabel fur Apple lie 

DM 629.00 

NEU: 14-1509 

Matrixdrucker mit V.24 und 
Centronics-SchnittsteHe, 180 Z/s. 
NLQ. FX-1Q0+ kompatibel 

DM 1995.00 

Atari 130 XE 

komplett mit Laufwerk 1050 

DM 998.00 

Atari 520 ST 

Software uftd Zubeh&r 
t&glich neue Angebote 

Fordem S*e unsere Gratispreisliste 
an. Alle Preise inkl. der ges 
Mehrwertsleuer 



WltOtr*rifcritr WIU nur KtrlfU Mintfn 

(Koptt 6tt *mm* m mM m% t* ■ *?r ■ I 
H(8 6H6H Compuurlaflin 
Au6. btymMtmr Str. 72 
PMU~acn2l 01 25 



TaKfon 0911 / 515 939 
iTttex: 17-911 8253 
I V^Ttltle. 2526-911 62 53 
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* Such* * Floppy fur Schneider * Tau- 
sche * Software Angebote und Listen 
an Markus Panzer. Metztersreuth 26. 
6586 Gefrees. Tel 09254 1316 

Verkaufe CPC 664 (2 Mon att) mrt viei 
Software u. Bochern wegen System- 
wechsel fur DM 1 300. Eduard W*d- 
mawikirt. ab 18Uhr (07042/216 82) 

Suche Tauschpartner fur CPC 464- 
Sottware' Nur Kasseite Lisle an Wort- 
gang Ruff eft. Emanuet-von-Kettekw-Str. 
63, 4730 Ahlen 1. Telefon. (02382) 
61276 * CPC 464 

verkaufe Schneider CPC 464 mit gnjn 
Monitor + 3 Bucher + Spiel voftg mtakt 
fast unbenutzt und guterhaften DM 
650— S KQIn 1. Tet 0221/122226 

Jurisienprograrnme (. Siudnjm und Refe- 
rendanai gesucht (CPC 464)? W. Lack, 
Sgfinrjgtr 29. 6230 Ffm>80 

• • • SCHNEIDER CPC 464 • • • 
Kontakt zu anderen CPC 464 Anwen- 
dem sucht Ralph SctMmer. Erkesslr. 4. 
5000 KO*n 60. Tel. 02 21/5 99 23 38. ab 
17 Uhr 

Verkaufe VORTEX- Doppekaufwrk (5l4"> 
fur CPC 464 mit gesamten Zuoehdr neu- 
werbg NP 1 698 DM. V8 1 500 DM. Tel 
040 731 4394 

Flugsimuiator fur CPC 464 zu verkaufen 
Preis 25 DM Jorg Teschner, Am Anger 
13. 4830 Gutersloh 1. Telefon 
05241/20516 

Verkaufe Ctftfnatspiele auf 3-ZofrDtsk. 
Super Pipeline It DM 35.— House of Us- 
her DM 25.— Thorr I DM 35.—. 
0736177774 

* * * Achtung An finger * * * 
Suche Software ieder Art' Listen bate 
schnefl an Eugen Montason. 5800 Wup- 
pertaJ 1. Wortherstr 14. Habe erst 8 Pro- 
gramme! M 

Verkaufe 25 cog Top Games z B Elite 
Pole Post&on. Expioomfl fist Srkpr 15-40 
DM. Angebote an A El-Amro. Kessets- 
feldweg 43. 5307 Wachtberg I. Tel 
02 28- 34 98 45 

Schneider- Programme auf Kassette u. 
Diskette. Sorscnerenweiterung. gebr. 
STAR Drucker Gemini 15 zu verkaufen' 
Bemd Ftechmana Gfeiwitzer Str. 3b. 48 
Bielefeld 1 

Ich verkaufe Schneider Spiete Return to 
Eden + American R»ttaB. Preis beide 
60 DM einzem je 35 DM. Tel 
05341.16371 

Suche deutsche Adventures, die ihr 
schon gelost habe und nvniegenf Nur 
Originate' Zahle bis 20.- CPC-664 
Kasa Disk. Tel 07321/4 1357 

Verk CPC 464 + RXBO + Soft + Lrt. 
Preis DM 2200. Rut&ger Gdrsch. Tel 
0451/45413 

Suche Kontakt zu CPC 464 Usern und 
gute Spiete Vor atem 'm Raum Stuttgart 
und Umojebuno; Tel 07 11/7032 15 od. 
703725 'SetdelGartefistr. 81. 7024 Fi- 
derstadt 1 

Suche Software fur Schneider: Tel 

08141/94456. CIS: TeL 
08141/94403 

Verkaufe Oder Tausche Software Suche 
auderdern Floppy bis 450 DM Angebote 
Oder SoftwareSsten an Martin Pfaff. Prinz- 
Karl-Weg 1. 7894 Stuo*ngen 

Sucre Software fur CPC 464 auf Kass 
Peter ftosthoff. Raigeringer Dorfstr. 17. 
8450 Amoerg. Tet 09621/31652 



Suche gebrauchles Diskettemautwerk 
(gut erharten. nicM zu teuer) Angebote 
art Andreas Se*rt. OdfekSstr 21. 3457 
SlamokJendorf. Tel 05532^56 78 Su- 
che MonWorverk 

Suche Tauschpartner fur Software after 
Art Lisle sc4oriabschicken. Druckeauch 
pretswert Listings' Bemd Becker, wme- 
ner Str 69 c. 4354 Daftefci 

Hey CPC-Freaks 8 Aufgepa6t> Suche 
Kontakte: BRDYA.CH Maiden bet 
0421/272167 oder Alexander Gerber. 
Upper Borg 21, 2800 Bremen 33 

Verkaufe lehlerlosen fast unbenutzten 
CPC46d-grun-5 ong Verpackung & Org 
Handouch 8 Spiete & 2 Data- Becker - 
Bucher fur nur 758.—. Ang Akcs Siou- 
chas * T: 02553 5750 

CPC 464 CokxrM., wenkjbenutzt + viel 
Software + Drucker NLQ 401 + 2 Joy- 
sbeka + Bucher u Hette fur 1 990 DM 
Udo Werner. Cc<r>eriusstr. 5. 8530 Neu- 
stadt 09161/2120 

Verkaufe CPC 464. grim neuwerbg und 
Uteratur. Neupreis DM 985.— zu DM 
800.—. Tel. (089) 87 7248 ab 17 h 

Biete CPC 464 mit Colour Monitor CTM 
640. \ Jahr art. prakfisch rscht ge- 
braucht Neuwert 1 398.- DM ietzt VB 
900— DM N. Fugert Tetefbn: (021 71) 
32376 



SHARP 



Verkaufe OD inkl 15 Dtsks — 450 DM. 
Drucker GP100A anschluBferbg an 
MZ- 7 00 800 lur 400 DM. beide Gerate 
zusammen nur 800 DM bet P Riedel 
SaJvatorstr 1 65 Mamz 

*** Verkaufe MZ- 731 *** 
neuwerbg mil eingeb Plotter u. Datenre- 
corder + 341 Programmen + Uteratur 
DM750.-. Tel 061 04/4 1990ab 17.00 
Uhr 

International Sharp Computer Organisa- 
tion (ISCO)-Club sucht Mrtgieder!" Info 
bet Andreas Pie&Ka. 0571/58345. 
SOdrtngbreoe 7. 4950 Mfaden 

Verkaufe: PCG-Grafik + Basic * 140 DM 
-Hunchy= 15DM-Goboler = 15 DM 
und viele andere Originate 1 1 Info: Anselm 
AJthofer. 05767/322. Bohnhorst 219. 
3079 y^rmsen 1 

(SCO-Club sucht MHgtederl! Auch Pro- 
grammtausch gesucht' Wo: Anseim Art- 
hofer. TeL 05767/322. Bohnhorst 219. 
3079 Warmsen 1 

Suche zuvedassigen Tauschpartner fur 
Sharp MZ-8O0 Habe viete Super 
Programme' Metden bei T Hopmer. 
Ringsw. 36. D 4904 Engeroder anrufen: 
05224/44 50 (TIMO). 

MZ731 + MM 64 K + Zub Bestzu- 

stand VB DM 690 — 

Hans Ifcednch. Tel 091 28/34 76 

***************** 

VerkaufeOD-1711 inkl. l5Disks450DM 
+ Drucker GP100A + Kabel + Papter 
400 DM fur MZ70O 800. Beide zusam- 
men 8O0 DM Peter Riedel, Sarvatorstr. 1. 
65 Mainz * 06131/54235 

Sharp MZ 721 + Pascal * S-8as*»mp 
+ Datenbank + Uteratur + Px» (Eisen- 
bahn. Lampen. usw ) f Spiele + AEsema 
Pres 850 DM VB: Adr A Rees. Bese- 
terstr 1. 2240 Heide 
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Computerbiicher 

diegehen, fur Computer 
die kommen. 



Sinclair 
Ql-Begleiter 




Boris Allan 

Sinclair QL-Begleiter 

1 985, ca. 1 00 S . kart., DM 35. 
ISBN: 3-7785-1101-7 



Apple-Assembler 
lernen 

Band1:Br&iinfig ndte 




Programmi 
in FORTRAl 



eren 
RTRAN 77 




Klaus Brauer 
Prog rammi eren in 
FORTRAN 77 

1 985. 308 S.. kart. . DM 46 - 
ISBN: 3-7785-1068-1 



Ama'ScMpin 



Bewegte 
Apple-Grafik 

DOS TooM-&*dtarmgen 




Arne Schapers 
Bewegte Grafik 

Apple DOS Toolkil Erwei te- 
rungen 

1 985, 305 S , 6 Abb., kart.. DM 58.- 
ISBN 3-7785-1150-5 



HuttMfl 



W. EGGERICHS 



dBase II 

Bandl 
Einfuhrung 




Wolfgang Eggerichs 
d BASE II 

Band 1 Einfuhrung 
2 . verb Auflage 1985 
180 S., kart.. DM 39.80 
ISBN: 3-7785-1147-5 




Manfred Walter Thoma 
Brucke zum Commodore 64 

Erweitertes HarxJbuch 
1985. 277 S.. kart.. DM 46 - 
ISBN: 3-7785-1095-9 



Jurgen Kehre) 
Apple-Assembler lernen 

Band 1: Einfuhrung in die 
Assembler-Programmierung 
des 6502 

1985. l80S..kart.,DM38- 
ISBN: 3-7785- 1151 -3 



Weitere TiteF und I nformationen finden Sie in unserem Computerbuch-Katalog: 

Dr. Alfred Hiithig Verlag, Postfach 1028 69, 6900 Heidelberg 1 



Das Srd^tvgm i 



Ml °~ aft 

cbas* 
CBB& 



Wolfgang Eggerichs. 
Roman Wei8 
CBASIC 

Das Einfuhrungs- und Nach- 
schlagewerk fur den Anwen- 
der 

1985. 1 72 S . kart.. DM 39.80 
ISBN: 3-7785-1015-0 



CPC 464/664 

Praxis 




Manfred Waiter Thoma 
CPC 464/664-Praxia 

Band 1 : Schwerpunkt Grafik 
1985. 188 S.. kart.. DM34- 
ISBN 3-7785-1 14-9-1 




Hiithig 



FORMEL 



DIE UNIVERSELLE ERWEITERUNG FUR IHREN CBM-64! 



■hay ciw.Mfr—. 




>0— ft III— !■>■■■ t»W 

— O 006 W »Ot CM 






GREWE COMPUTERTECHHK ZT*"* 
W«crap ft3 D4KOtal*i0va« Tm |023ei| HUM I «j»0M< 



ALLES FUER ATARI 



HIGH SPEED 1030 230. -DH 

III H, Ml ;:>',. ,- ftfft U< , 

ifWitfJ. Mil InUi Mil fftMf 
DRUCKER INTERFACE 20O.-DH 
flfiff Ml iJln 'rifriMii 
64 K ERUEI TERUN8 125. -DH 
f»n riiw u- «f '•rl i in hi 

ATARI 1050 176 K 730. -DH 

OLDRUMNER KARTE 99. -DM 

titfttm lulu mh frttltu 

VIDEO DIGITIZER 399. -DM 

TOP BASIC NUR XE 175. -DM 

fm m i ii lute wi 



6AAFIK7EICHEN 
uflirtn iH ttUi tftif 
XE COPY 

tru JuldUi mntiili h 



10. -DM 



30. -DM 



KOSTENLOS INFO ANFORDERN 

030 - 621 20 72 
Jsda Kardwar* Entwlcklurvg 
1st pro'lMMitg • rat*! It 
■1*0 kalraa Hlntaratubari 
ai-bait, so funktloniart 
all*« ohrta dta ua&lichan 
ProbiMM : I <- am so hat 

I RATA 
tCRMANNS 



QMBM 10OO BERLIN 44 
NSTfc.g -030 6212071 



Software 



Qnutuntt 




till J60 Tilaln im fppy-COma 
Senatrhatt 05 



• lltunchon P 
nymptinn burger str.1 
HoLlloe ! 089-594195 




Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 



MZ-73' 4- SW Ferns. + Pascal + As 

gramrnierungdesZ&O + Assemolerkurs 
-+ Base Lenroucn + Wirtscfiaft d Sharp 
900.—. 089 494250 

PC 1350 * * PC 1350 * * PC 1350 
Sue he Kontakt zu Besrtzern des PC 
1350 zwecks Irrtormationsaustausch. 
Jiirgen Baumgarll. Am Steinberg 13. 
6057 Dietzenbach 



SINCLAIR 
SPECTRUM 



Mm the Beta-Osk User CtuD 4 Annual 
Tape Based Newsletters & Ut*ty Prgs. 
Further tnkxmatton: Per H. Khstensen 
Norrescoakken ■. 8800 VOorg. Den- 
mark 

Verkaufe: Sinclair ZX Spectrum 48 K mrt 
ThurnaJh3" Floppy- Joysbckintertace, Zu- 
satztastatur. Software. ZX Printer ft 10 
Osketten fur 1 199,— DM. 
07051.50791 ab 1800 



* * * Verkaufe * * « 

Ssxteir Spectrum/ 48 K. % Jahr art * 
Oria verp. Tel 02362/3247 * Dor- 
sten. verhandtungsb-. 250— DM 



Mfcrodrtve, IFI. 7 Cartr 300 DM: Sen 

GP SOS. 280 DM; EXD-10 Druck&r 320 
DM. Kempston Joy-lF 20 DM: ROM- 
LiShng 10 DM: C6v. Spiele (org.) Raner 
Fuchs. Tel 069 553051 



** Verkaute ZX Spectru/n 48 K * • 
noch Garantie + lop Zustand + OG. 
Verp nur «e3 Software u. Handbuch Ale 
Kaoei u NetzteJ fur nur 198 DM. 
04251 2651 ab 19 Uhr 



Verk ZX-Spectrum 43 K * DK-Tastaiur 
f Doppel-JoysfJck-lnterlace + Reset 
+ GP50S-Norrnalpapierdruckar + 2 
Bucher + Software DM 650,— (ggf. 
auch eiruretn) A Refener. let 
02403 28024 



Verkaufe Tastatur DrCtronics fur Spec- 
trum, nw gfc6« Space-Tssie und lOer 
FeW. Wenig gebraucht. wegen KotOyau*- 
oaOe DM 99.-. G Hager. fel 
089 3080770 an 18.30 

>>> aottumg <<< 

Verkaufe Wafa-Dnve + 8 fas! voi Desp 
64 K Wafer + Handboeh + Kopierkas- 
sette Original verpacW. nur DM 300.—. 
Tel 05121 32797 

Sinclalr-OL B. vWJ Zubenor (Software u 
Bucher) unter 800.-. J& 
0643V43Z87 

Verk. ZX Spectrum (48 K-RAM) + Ut + 
Softw (ca 50 MCs) + Joyst. Interface 
ca 420 VB» O KerteJ. Kirchenweg 5 a 
8600 Ans&ach. Tel 0981 94822. REM 
»Na toik? Tscnoss! 

Spec 48K * Ughtpen + Kempst miert 
+ ZX Wert 2 + Tinex-2040-Pnnter + 
Joysl + 4 BOcher + Toae MC-Progs + 
CrSave(1K'sec).Neupt: 1 120 + Softw 
ink] Pt 630 DM * • at 17 h 
071t'B50044 

OL ertgi + Handouch + 18 Cartr. + 
PgmS + Adv User Guide + Lit 4- List 
DM 898.- + NN + Porto * Monrtcr 22 
MHz (1 000 x 320) intd Qt-Kabe) (grun) 
3O0- Drucker 600.—. let 
02234 57240 

LPR1NT 3. nut KabeJ ft Anleitung fur 
150.—. 48 K-Erwerterung 60.— aucn zu- 
sammen fur 200.— Bee Clemens GraS- 
maon. Kriegsstr. 156. 7500 Kartsruhe 
Tel (07 21)21853 



Verk ZX Spectrum 80 K I + ) + Inter 1 + 

Mitrodnve + Kempston joyst interface 

+ Joystick + Ueratur DM 800 VHB Tel 
(081 06 2391) Marcus Zander 

Achtung Spectrum- BesitzerM vefkaufe 
Mic / odnve und Interlace 1 mA AnacHuB- 
kabel an das M"crodrive fur nur 220 DM< 
-- . .- ■ - Airweg 3 - : ~ Leur 2 

Achtung Verkaufe ZX Spectrum + (noch 
5 Monale Garanbe) 2 rlandbOcher, 
Kempston-JOystckjntertace. Software 
fur 600 DM. Chnstoph Scherer. Tel 
0625V4565 

HaSo Leute! WofB Bv n*cW meinen 
SPECTRUM- PLUS (wie neu. nur 4 Stun- 
Oen benutzlt) mil GP-50S und Pro. und 
Kemp J mter Preis: nur 575— DM 
0231/733670 



Suche SpectruTi Softwa-e auf C Ubttbes. 
Anw. Prog, auch flute Graf* Profl. Angeo. 
an A. Beck. Hauptstr 118. 7094 Zdtoin- 
oen 

Spectrum 48 K. gr. lastatur. Kempston 
Joyst irfl hittnloi-c DafcefOC, fefle Mwiye 
Software DM 600.-. Tel 
06806 82851 

mtertace 1 + 2 Mcrodnves * 25 Car- 
tridges + Programme zu verkaufen 
Preis: VB 800.— nach 1900 Uhr. 

2653 75 B5 

Tausche ca 40 1bp>Origralsoltware 
(uber 50% aus 1985). Suche vor atem 
aktueie Programme R. Sloooe Moorre- 
gerweg 63. 2082 Tbmesch 

verk. IFI + Macrrjrjnva + MDrKe- 
kompatibies Se*c«nadrucker f + 4 
Cartr. fur VB 400 DM. N Hermkes Often- 
oachstr 15. Grever*ro«cft 3. Tel nur am 
VVcchenenoe (12-16 Uhr). 

021 81 80368 

Super! Fur nur 390 DM verk «ch — 
Sch/iuff — ZX Spectrum + Praftest 
Kempst Joyff. Wei Lit + Softwar Ales 

1 A' Neuwert 850 DM!" Wo gratis by Tbr- 
ge Peters. 4682 640 

Verkaufe zum U2. meistbietend ZX 
Spectrum 48 K + Software + Ueratur 
Info und Angeoote A Dargmann. X 
06257 831 48 

Verk ZX-Spectrum 48 K. Kassetten-Rec 
+ 20Kassetten(ca 2O0Pgm ) -* ca 50 
Computerzejtunoen + 2 Bucher VHB 
450.— DM. Tel (0508-4) 3541 

verkaufe ZX Spectrum + 2 Interf. 1 + 
MiCTodrrve + 3 Cartr. + MCode-Buch, 
wenig georaucnt fur kmpl DM 700 — 
VHB Auch e*ize*i. Tel. 04321 2 1095 
nach 13 Uhr 

Verkaufe 48 K-Spectrum. Ughtpen. Ut. 
org. Software (HobW. rfir^itfight. Ecfi- 
lofAssembief). ales zusammen VB 
300.— DM J. Brute. 41 Dutsourg 46. Tet 
2151/409216 

— Zu verkaufen — 
Nagerteuen ZX Spectrum 48. kaum ge- 
braucht + ca 43 Spiele + Joystick. 
Frets 320 DM. Rofl Mause 4446 Hor- 
sfei td 054 59/1700 

***** SUPER? ***** 
ZX Spectrum 48 KB * * 250 DM. 
DKVonics Ughtpen * * 50 DM. Spec- 
truminkl Bucher + Netztea + Kabe- Tel 
022387957 

Spectrum 48 K -f Saga-Tastatur. 300 
DM 80S 320 K. 500 DM * GP-50S 
200 DM. >r00 Prcgrarnme (Disk + Ta- 
pe): 100 DM 

* * * Komptett 99"9 DM * * * 
Nur Sa + So: 081 6V641 33 



Akustikkoppler 
mit FTZ-Nrn. 

• Dalaphons21d DM 298.— 

• AK20OOSI8TX) DM 398.— 

• MAK23 

(mducli* BTX) DM 849.— 

• DRJ Soflware ab DM 5950 

• Ar-schlufjkabel 
£BV24ab DM 59.90 

Achtirng C64-Fans: 

• Comb^ngebot fur C 64 
(Dalaphon - Software 

+ Kabel stall 417.80 DM 369 — 

• uS w aul Anf/age 

A ATARI 

• 130XE 0M 578.— 

• Floppy 1050 DM 646.— 

• Dicker 1029 DM 7B&— 

• Drucker 1027 OM 63? - - 

Super-Combipreis 

• 130 XE *- Floppy 1050 + 
Dnjcke» 1029 + Soft- 
ware stall 2014 DM 1698— 

9 us w. aul Antrage 

commodore 



• C128 DM 996 -- 

• Roppy tS4l DM 668— 

• Floppy 1571 DM 1198.— 

• Drucker 801 DM 459.— 

• OmckerSOT DM 788 — 

• u * w aul Anfrage 



Drucker: 
Panasonic 

• KX-PI09O 

• KX-P-109K) C64 

• KX-P-1091 

• KXP-1092 

iiGf <Drucker 

• SG10 DM 948.— 

• SGtOC<turC64) DM 888.- 

• SD 10 DM 1 198.— 

• SHO DM1598.— 



HSV 

tVitimkoleri* 24. OaODO Muncrsn 2 
TtWon iOS9| S34903 



DM 799.— 
DM 979 — 
DM 1049 — 
DM 1198— 
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Rotronlcs-Wafadrlve mlt V24 + Cenlro- 
nics + 2 x 64 K WAFA besplell VB 350 
DM ZX-DiucKer + 2 Rollen VB 100 DM, 
R Holzo. Tel 0512V65262 

Spectrum 46 K 15 Otq. Splela 12 User- 
Club 1. Sonderhefl und 11 Buchor aus 
berullichen GrOnden, prelsgunstig abzu- 
gebon. Tel 07461/4370 von 17-20.00 
Uhr 

Happy-komplelt 11/83-6/85 40, Ghost- 
bust.. Atic Atac. Spyhunler Je 15.—; 
Schach. Backoommon. Chequ Flag, 
PSST. Monopoly, Pedro |e 6,—. Tel 
089/144198 

ZX-Spoctrum 48 KB + Monitor + Moni- 
torintertace + Nettteilaoapler + Utero- 
tur + Kasaettenroc und vlolos mehr/VHB 
PreiB. Tel. 02241/31 41 20 - alles 1A 
Zuattnd u. rticht alt 

Fervsler- Basic for 48 K-Spectrum mlt 
32/64 Cnr. und erweilertem Basic (31 
Belehle in ca. 3 K!). Nle gesehene Gratlk- 
bctohio auch ohne IFt Tel. 
021 8V50980 

Vorkoute Spectrum 48 K. DK'tronics Ta- 
atatur, Joyatick-tnterlnce. Recorder, Soft- 
ware (250 MC-Prg.) und Llteratur tiir 500 
DM, Jorg Wilde, 4630 Bochum 6, Tel 
02327/885 70 

Sucho original Sinclair OL Hard- u. Soli- 
wara 1 AufJordem Kontakt zu QL-Usern. 
Intoresaenten + Angebote an. Stephan 
Michols. Th-Houss-Str 6, 6369 Schon- 
eck 1 

Beta- Disc- System, Interlaco mil Utll u. 
Prgs 300 DM. Mlt TEAC-LW 720 OM. 
Kaumbenutztm Gnrantle, W Golsolhart, 
Chr-Uupp-Str. 2, 7400 Tubingon. Tel. 
0707V734 78 

Spectrum 48 K. Saga 1, Kompston. Re- 
corder, Qulckohot 1 + 2. vtel Software, 
Uteralur, evil auch olruoln. Anrulon bol 
Oliver Heine Dortmund. Tel, 
0231/660887 

Nur Komplolt ZX-Spectrum 48 K + 
DK'tromcs Gohfluso + Centr. Schnlttat 
+ Brother Dru. HR-5 + KempslonJoy + 
Monltoranachl. + Rocorder + Uteralur 
tur 1 00 DM. Tel. 062 71/5649 |17 00| 

Sucho Programmcoasotten Lateln, kein 
Problem und Grammar Using (ongl.) B. 
Spless. 6234 Hattereholm 3. Stoltl- 
neralr. 45. Tat. 06190/2931 nach 19 
Uhr 

SVI-OtOSoi. Joyat I 7 Kaa» < 16KB. 
VB 750,- (30 Belr Std.) — Intel- 
Telesptel + 9 Kasa VB 700.— wegen 
Goldmangol u. MSt. *u verk. — Thomas 
Pressor. Tel. 0951/35089 - Ellt aehrti 

Hoboyaufg ! 48 K Spectrum 220 DM + 
Kompston Contr. IF inkl Kasa. 90 DM + 
EPROMorm Superprog MODM + lode 
Menge ZubehOr — Usto gogen 80 PI. J. 
Sown. 4150 KreM1. PI 491 

Bronno Ihre EPROM'S nach Wunach u. 
verk Hardwaro-Erwolterungen. Tau- 
ache'Verk. org. Software nur 1 x vorh In- 
lo's 80 PI. bet g. Stor*. Brucknerweg 13. 
7200 Tutllingen 

SCIUCUSERCLUB • • • SCI.U.C 
neues Konzept, neuo Ideen. kelne Raub- 
kopion. Clubanzolgen uvm Info-Pack 
gegon 1,-DMbeiSCIUC.Ca/l-Spitzweg- 
Str 17. 7920HDH-5 

Spectrum 48 K 280 DM. 2 x Printer 100 
DM. Wa'adrlvo 350 DM, GP 100 A 350 
DM, OK'lronlcs Tastolur 150 DM. Spot- 
chororwolterung 48 K 100 DM, 
Centronics- Interlaco 150 DM, 
02921/7 2253, 19.00 



SCIUC.-UserckJb nlmmt noch Mitglie- 
der aufl Auch akllve Miiglleder sind ge- 
euchUINFOgegen 1.— DM! SCIUC, Carl- 
Spltzweg-Str. 17. 7920 Heklenhelm 5 

VerkauleZXSpectrum48K -f Tastatur + 
Kempstone-fnlertoce + ca. 100 Pro- 
gramme (kelne Raubcopy) alles sehr gut 
erhalten, an Meistbietenden * * # An- 
Oreos Schworz. TGI 021 71 8 1308 

Verk. Timex-Ftoppy, ZX-LPrint 3, Super- 
TOS-ROM, Vert- Sleeker und 10 Disket- 
lon lOr 750 DM VMB. M. MOIIer, Elchon- 
dortlstr. 20. 7519 Epplngen, Tel. 
07262/8288 

Verkaule: Kempsloneu. Prog. Joystlckin- 
terl. 3 x 8 Bit I/O Interf. m Rolais, LED's.., 
RS232, alios In einem Gehause, OS 
1 990.-, R. Robtc. Berllnorring 5V7. 
A-8047 Graz 

Spectrum 46 K mil Enponslonaot. dazu 
Beta Basic, Fighter Pilot. Decathlon, 
Flug&imuUilor. diverse Bucher Alles zu- 
sammon odor Telle. Preis VB Tel 
06747/7705 op 19 Uhr 

Alles in einem Gohfluso zu verk Spec- 
trum 48 + Profitns + Inter! 1 + Microdr. 
+ Druckor + Rocorder + 2 Joys Interl 
+ Ughtpen + NMI-lntort. uvm + orlg 
Software + Bucher. 05401/4 1832 

Spectrum 80 K + Prolltast. + olektr 
Schreibm + viol Sottw + Hordw + Bu- 
cher + Tips besondors tiir Anlflngor ge- 
elgnet Inlo: G Fokjmann, Am Muhlen- 
berg 26. 2H4 Hpllensledl 

DK ifomc Tastatur (gebr.) 79 DM, 16-48 
K Erw. (neu) 69 DM, Joyallckintorlaco 
Prolok. nou 39 DM, Info boi: G Folg- 
mann, Am Muhlenberg 28, 2114 Holfen- 
atedt 

Socho Schaltbild. Untorlagon IUr Floppy- 
Intertace SpectrurrvShugafd 5'i" Un- 
kosteneralatlung. G Fedormann, 2862 
Worpswedo2. 047 94/14 50. Feldstr 11 

Vorkoule Original-Super -Soil ware' Dam- 
bustors. Rocky Horror je 25 DM. Combat 
Lynx 20 DM (Tausche auch)l Stefan Hap. 
Uferatr. 102. 5216 Niederkassol- 
Lulsdorl 

Suche Kontakt zu Adventure- Freaks 

Hobo viulo Losungon. z.B Inca Curse, 
Espionaged- und Invincible- Island. Hob- 
btl u.v.va. — Stofan Rohtolf. Am SchOn- 
blick 10, 7972 Isny 

Spectr 80 K + Fuller last + pr Joyal - 
Inlert. + Quicks. 2 + Soft* (> 50» + BO- 
cher + neue 5.25" TIMEX-Floppy DS.DD 
80 Tt. 640 K form. V8 1 500.-, R Rle- 
wefts 040,3809594 

Verk. Spoctrum. Microdrive. INTERFACE 
I, GP50S + Papier. C-Recordor u. Utera- 
lur VB 1 000 DM, Jorg Rose. Klrchstr 44 
a. 5142 Huckelhovon 8 

Verk Spoctrum 48 K + Sogo-Tastalur + 
Joy-lntert + Recorder + ZX LPrtnt 3 + 
Voratarker + 4 Bucher. 600.- DM' 
Neupr.. 1 300.— bei: Martin Bayer. Dau 
ftnbacneratr 11. 5419 Pudorbooh 

ZX-Spectrum 48, Interf 1, M-Drive. Snga- 
Tast.. Origin. SW Progr ♦ kllowolse Bu- 
cher + Listings ProisVSnucheinzeln'K. 
Koch, Tel 02302/7 17 18 Oder 7 7143 

Speclrum + m. Exp, Systom. Versch In- 
lerf (Centr . P/0, Joyst I Superprgs -f Li- 
ter neuw NP 1 600 VB 820 DM W Gel- 
selhurl. Chr-Laupp-Str 2. 7400 TUbm- 
gon. Tel 07071/734 78 



Zum Fest the best 

Von Apple bla Zenith: prolowerlea und profesaionellos Computerequipment 

Schneider GFC 6128. NEU! Sinclair QL. Neuer Preis! 



Dw r.«u»eofm«id«t PC mil titfl K HAM. arurtnm Un 
nnor. inUfrwrur 3.S Zctl ruppydwa varbMMr 
urn hutc. r.-M-r TMUtur ww - .aq 
miiiua X«nnartui«nf«li] 1IH X OtfO. - 

Atari 820 SI. NEU! 

in»1 H' trMonnor. DlMUulwtr % . MauaundOKM 
Ool\iu* Toll* ONTlh ___ . q.q 

Diamond PC professional 1 

Mwitirur QvuHUUPC mil aSO X HAM v.: XT. 
Bowd. M«uil^v*u*« mlt »uniUripttM«m D«h« 
ur.d *«miilan FronlbUndcn. KoohltMUimt* 



IS Bii HMOhiii* mil pn»nu»li»rh»r llonwu* tur 
TB«lv«r»rl*uiun«. X«UuUlliin und D»l»l»«rwH 
Uing laSKRAU, aMierodriiMlurDMnvpaiiiiia 
'-II, / Bla ■ptran DM 

400 irorMr DM 1 MS.*] 



DM 898. 




Per 



su per- 

preis- 

werte 




PCI 



■ rioppyduKooinrolw B Quail' 

uuliul«i« 

DruoMarinUrT . Monitar 

Expansionssot fur Spectrum 

UttKxInta li. !»''«* I AnaohliinatMl tiki Patv 
wara > ■ •■ • " - 
lu-n Uaaroanrvlja urm 

AniaHUMMI 



DM 379.- 



Seikosha SP 1000 CPC 



• i» ST KX) abar 
Senna -Wr Sawi 
Ki'mnaiiMI «u alii 



•oh nail und mil 

DM 899.- 



Seikosha SP 800 



Dar bvwatirw fehonaahralb Tnnwr mm HiMtiic*i 
prau airtram laiaa. aahr lliMnfoflablar Kapiaraln 

(u< MK i 1 , - i: ■■■■■■ " 
alalia 



DM 798.- 



Berlins Billich-Macher 

MCL - UdianburMr Sir. SO -10OO Strlln IB 



Walicn praliwerla Qeraic * Xubohor 



Oohnoidfir I'.wolllauf work 3 Zoll 480.-. 5.US 
ZollBSB.-, flpmoliorerwoiiemng aul 128 K 
Befl.-, Vortex Etnsainoppy S.2fi Zoll 1196.- 
DboM II, Wordstar. MultlpUn fur Sohnvl- 
d*r )fl U6.-, Noo 
Pinwrimr 18-NadBl 
NLQDruokor mlt 
Sohrelbmftaohinon- 
tJualiUllohno Iniorf.) 

isea.-, Nw n A4 

quer nonnl WW Nog 
Plnwriujr P3 1»8.-. 
P2 PifMr a. Sofr. I BM • ■ NompatlDla 
Bpaon DUO f IBM' 360K 4ta.-, Applfl" 
ailmltna Due 380.-. Akuattkkopplor Data,- 
phon t»8.-. DUkatUn lOar Pack HPS 
da/dd SO . 3 Zoll (Sohnalderi lie.-, Sinc- 
lair Qpectrum 4BK BflB.-. DaUinrakordar ab 
vs.-. QI. 14 Parbmonilor HOB T46.-. Juky 
TyponraddruokBr nur T*8.-, Shtnwa CP BO 
mil Druakarkabat 6M.-. Rroinar EP 44 
BSS.-. Vanaoonlo KXP 1091 999.-. KXP 
1002 lSW.-.Contro- 
nloa OI.P 00. Pararal 
lalprintar Sohon- 
oohrlft (NLQl. iirailk- 
raril<. auoh mil IBM* 
ZolohanaalK. bldlrak- 
llonaJo DruokwaHop 
umlarunij nur 408.-. 
Sohnoldar CPC 664 1 SOB.-. Sinclair QL nur 
SSfl.-. t'MUpa P 2013 4 7fle.-. Commodore 
PC 10 nur noch 4 5M.-. Badan Sla mil una' 



030/882 65 90 




OLP 




DIN-A3- 

Flachbettplotter HPX-84 



AullOaung und Wiederholgenaulgkell: 0,1 mm 

Schreibgeschwindigkelt: 120 mm/sec 

Schnlttatelle; Centronlc 
Software: 18 Belehle fur Vector, Kreis, Rechteck. MaflBtab, 

Text (ASCII), Geschwlndigkeil, Randbegrenzung. 
Siehe auch Testberlcht In »Computer PeraOnllch 17/85t 

Bausatz DM 1198.— Inkl. MwSt. 

Fertiggerat DM 1398,— inkl. MwSt. 

Firms Peter Habersetzer 

Hard- und Software- En twicklungsbOro 
St.-Jakob-StraBe 8 B. 8121 Polling, Tel.: 0881/1018 
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Pfogrammo liir ATARI 620ST 

SMT£XT 650 DM739.- 
1 p" i> ' ■ OM SOB. - 

Manatfa. ilonn DM 2^9. - 

Ail'a»afnwwaHu"0 OM 248. - 

tPROM Ptcc-animiB'oa'at DM MO. - 

S-TEflM - DaianauPauKh m ano*.an 

Comp pa* B8232-V»*b f>dt.ng Fw MlHbOK. 
H «no*«a Modam OM 1 40. - 

ViPP'o'ewonai.w Uluil 23 498- 
PASCAl 6H000 DM24B. 
D ik Mon-io' OM 178. - 

ui.'-lv D i* DM 248. 



Buchor lur ATARI 520ST 

OEM I de*> ATAHI 520 ST DM 62 - 

Da* ATAfll 520 ST DM 49 - 

ttaOOOMicoc E>nfoh'ung DM39.- 
O'undi u Arch<ia*lu'd 68000 79, — 

Anwandungw 08000 BauilB^Mi 69 - 

ATARI ST T>p*4T«<:ln DM49 - 

ATAHI ST IrMarn DM09. - 

ATAHl ST MaKh-nanw DM 39. - 

Hardwa'apahtta mm Sonda'prali 
1 ■ ATARI BOOXl * 4 Ataf.-Prcfl' 
1 ■ DiU 1050 » DOS 2 5 DM 799, - 



1 a ATARI 130XE M28KI. 1 ■ ;> ■> 1050 • 
Do* 2 6. I « D'ucke* 1020 m Intarlaoo. 
1 . Alan Sch'aW ■ NEU DM 1.299, - 
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BRANDHEISSE KNULLERPREISE 



TWtM A 




Commodora 




CM 32 * Eft— NMIQ * <:■'■•'■*>-■ 


350 — 


Commoooo IU fkwr t37l. 
M&wioi too;- in«*iaaMrtca) N 






350- 


020- 


■MMM IW< a PkN 


300- 


CoirmoMn. 64 VC 1641 


• A 


i «<.■. ImMHMn 


Wr- 


Dnx-Br WPS HOI 390 - MPS "03 


•00- 


ifrvviWn Cm Wan Atttck 


it 30- 


uniua *ro- » «4 


■ A 


AtWMf. rVwc Muncti Man 


Z 3r 




300- 


taoMMOtn > ■ i.r ■ 


- *o- 


Ty(iMf»i>*w;k«» Wa 1130 


1G40- 


But* Ro0WB. Congo Bongn P*»W» 
Ml RMMnWl RMllinM 








- 78- 


+ K«MI » larnmUrueriflffi 
Et«3n« u rM' IX 60 » Oar*/ 


339- 


mo ChtN H M .>• ■ 


f£ 




l*su tew. Itf-amu* Pix/ey 


mo 4 nx «o rt« 




• an Harilwm- • Mi »»wi 




■» Ptograrwn«n »i 
Mhmn 




ma * fx 86 

Ep4CN*ucM> Ut 00 anKNuBt. 


1 5/9- 

j j . 


CPC 464 M Ofuvnonrw 


749— 


5ianVu;U« jO 10 C 


659 — 


CPC 404 lartvwWt* 


1 109— 


bwi* Mm • SMmwuca 


■ Mf 


CC 6138 (iw Ontwnonnw 


1440- 


Star* 60-10 * 06-OWWarf 


1 140- 


CPC 1128 M FwtynoMO' 


1*00- 


DMMM 

siFscolc/i 3M S300 10 61 




EoKtocVucM' U 00 irmor*jtl*m) 


940— 


B4,- 


dto * Kt 00 FTf 


1040— 


100 Si 


475- 


Oto * FX 65 


1 440— 


BV OWCf 1M DSCC to Si 


78- 


Olo • StardnKMr SQ-10 


949— 


100 Bl 


878- 



ATAHtOOOXL 199 - 800 XI 370-; 800 XL * Rwoy 1050 790- 
Ala Prawa nkl MwSt i.u MraaoohMl-npouacnaM (WwmwI M DM 1 00O— cuiulwO 
Vc«««.jB»e (DM 6.— '30— ). MacnnaWr* (0M 113033.301. AuMuno (DM 16.-40.—). 
VvmikI rxr 0*0*" WHuMtM 00* P* NN Aualand ni» VocihiB*niis«i 
OcftamtpictMtte ooaon f reB(tr*cl*ig 

CSV RIEGERT 

SchloflhoUH. 5. 7324 RachborghauMtn. M (07181) 52880 



Soo 

: P'or 



Ta "">ttirr 



sofa 



•ttfpg 





Ladon * Vorsond: 
SchOnobsrger Sir, S 
1000 Botlln 42 (Tompothof) 
® 030-752 9150/60 



6ttnungszo(lon: 
Mo-Fn10-te Uhr 
Sa: 10-13 Uhr 



Handler- 
onfragon 
Ofwlinscht 



COMTRON SOFTWARE 



C 64. C 64. Ai»«««nmMK 04 Cw'm 30— DM 
A9MMTM1B1W |8i Jwtoftfwvt I 

Floppy M-? V>41 IMJi 3D— DM 

0>Wi U»«.p(inrirT*" nv-M nur fur Anl*f>o»f 
•MM fm*ro>an 



Floppy Half V 3 CM* 



t9r* om 



MltlMf ol Wo-td W«r II 30- DM 

O—Cltrtinant 00« *■ Ja~» 1030 - 1046 

CPC 444 MtUKMM 138- DM 

Wmi et WBijhluaMwnWinunq fweft 

ii flV B*li**Of StmxT I Ur P*Wr>. Vnnn-lx. 

Wo «u< Wunacn o-oon fi— DM 



M7P»mdc Plut Dud 20— DM 

\*o**««PBm-PioonBt«K — W kh h Cngtaon 



Ditun«n)'a 14- 0M 

Rml par VS«»ac* O Naotnawrn 

W. Funk* Elaktronlk, Posttach 1002 72, 5620 Velbert 1 
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!22^ *~ m£w 

*M>M-aMo>ay«MHr tuaOOH 
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I— u— -kuki »vi)1)U 
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MaOOH 

PpMIIM '■!??•* 

'"-'-a MfOOM 
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li«C0M 
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Wir haben die neueslen Spiele aus den USA! 
Vertragshandler der Firmen ATA R l-C O P A M-0 K I DATA 
TEL.; 0208-497169 




DER ATARI - SPEZIRLIST \SBS\ 




MULHEIM/RUHR 
GNEISENHU- 
STRASSE29 

Uberraschungsproisllale anfordern — odor Katalog gegen 3.50 DM 



Compuflei^Marict 
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TEXAS 
INSTRUMENTS 



* Software * 
5 Proatammo lur don TI-99/4A in dor 
Grundvoraion (Kass.), Tolofon 04351/ 
841 54 ab 18 Uhr 

F0f Tl 99/4A, RS232 Schntllalello und 
DfucHer (Or nur 575.— DM. Tl Consolo 
155.- DM, Module o 15- DM, Schach 
45.— DM, Recorder und Kossetten bllliQ. 
05603/5360 

Suche Ex Basic bis 140 DM fur Tl. Ver- 
kaufe auSardom Spielo&ammlung mil 70 
ProQr. zum UnKoslonprels. Schrelbt an 
Klaus Wirnsholer. Fuchsengasserl 2B, 
8224 Chioming 

Hallo Tl Fan! Tausche super Spielesamm- 
king ml! Ctber 50 Progr gegen 30 
Elohlronlk-Hofto £.B EleMor.-Angono! an 
Klaus Wirnsholor, Fuchsong. 2 B, 8224 
Chieming 

Verkaule 8 Modulo for Tl. Gosornlwort lur 
350 DM Tel (0711)422694 ab 17 Uhr 

Interface Tl 99/4 A auf Centronics 
(RS232). Ink! Kabol zu verkaulen f, Ep- 
son, Oki, Solkoshn. etc 200 DM, M Het- 
del, Leonhard-Tietz-Str 3. 5000 KOln 1. 
fTel 022V239138) 

Verk. Tl 99/4A + Ex. Basle + Dolonder 
+ Rec Kabol + Joystlckodapler + Tl 99. 
Special I + Splelebuch + viol Software 
lur nur 450 DM VB. Tel 02354/44 99 
noch 18 Uhr' 



Tl 99/4A 



Suche lur Tl 99/4A Ex-BbbIo + dt. 
Handb sowle gunstlgon Drue kor. J. Kep- 
polor. Auonweg 30. 5024 Pulhoim 
*** Tel. 02238 557 53 *** 

TI-99/4A + Ex-Basic + Tl Logo II + Mini- 
mem + 32 K + 5 Mod. (Paraect) + Joyat 
+ Soltw + viol Ut. + Rec-Kobel. Neu- 
wert 2 200 DM! Sohr gut erhl. umsth. lur 
1300 DM VB! Tol 0897234356 

Osterrelohl Tl 99/4A + Hnndbuch + 
Joynt + Ext Basic + 6 Supor-Sp«oimo- 
dulo (Porsoc!) + RecKabel + Splelo- 
kaaa (Flugsim !) Sehr gOnstig zu verk. 
M Zsolnal. Wlon, Tol 0222/6370333 



Vorh Diskoltonloufwork 300 DM * * 
Ex. Basic 180 DM; Parsoc 40 DM * * AI- 
pinor 30 DM; Soltwaro ca. 260 Prg. 50 
DM; Moon Mine 40 DM, Thomas Wolny. 
Tol 04543/7243 

Sucho RS2 32 -SchnlttB telle (extorn) Tol. 
07821/7570 

Verk. Tl 99/4A 1150). Sprachsyn. (80) 
Skelchbrott (175), Box + Disk + Contr 
(900), 3x Moduloxpandor (60) Modulo, 
Disketton. Kasaotten und Buehor ab 
10,— DM, Tol. 02323/51417 

Vorkoulo (Ur Tl 09/4A; GTI- und 4 Atan- 
soltmodulo. Joysticks, Exlendod Basic, 
Rec Kabol, Spiele aul Kass. BOchor, Mo- 
dulexpondor, OWios but G . Baolc-Kura 
etc Tol. 04 71/4 6801 

Sucho dringond often Tl 99 (ur wichtigo 
schullscheZwecko, mlt Recorder + allon 
Anschluason + Handbuch. Angebote 
(mogl. unler 200 DM). BHto schnoll anru- 
fen: 04322/17 61 

* * * Vorkaute * * * 
TI-99/4A + Ex-Basic + Rocofder + Tl- 
Joystick + 5 Kaaaetton voller Program- 
me (Or nur 350 DM, Tel. 
40/6 51 26 43II Auch elnzeln. 

TI-99/4A; Konsolo + Modulo Datenvor- 
waltung + Text & Datei, Schach gegen 
schriftfichos Go bo I zu vorkauton Franz 
Gobriol. Dolseratr. 15. 8000 Munchon 
70 

Verk. Tl 99/4A + Mlnimem + Ext. Bas + 
RS232 (nicht Tl) + 3 Splolmodulo + 3 
BOchor (Ext. Bas.. 99 Spez. 1, Sarvlco- 
Manual). Nur komplelt. 400.— DM, Tol 
0871/77699 ab 19 Uhr 

TI99/4A + X-Basic + Poraoc + Dalasot- 
to + Orig Rec Kabol + Oflg Joysticks + 
Dautsches Basio'X- Basic Handb. + 2 
BOchor ■■ 500.- ■■ Bel Rait Nolto. 
Tol (02273/64416) Preis VB 

* * *IM An n»e Tl-Froska Ml* * * 
Vorkoulo; Tl 99/4A + Extondod Basic + 
Joystick -Adopter + Parsoc + Invaders + 
Doutschos Handbuchti! Praia: 350,— 
DM VS'M Tol. 05661/50505 

* * * OstorrWch. * * * Verkaulo (Or Tl 
99/4A: defokto Konaoie. orig Tl-Exten- 
dod Basic sowto oxtorno Contronica- 
Schnittst., auch efnz. Christian Sorotz, 
0222/4564953 »** 

Tl 99/4 A E xt. Bos Joy 5 Modulo 1 5 Kass 
Recorder Roc Kobe). Org Data Beckor 
BOchor, solort anschluBlurllg, Listings 
sohr preiswort zu verk., A. Habich, 
069/59 5956 



Bernhard Wendisch 

COMPUTER • SOFTWARE - CLUB 

Einer fur Alias 
Jodon Monat haulenwalse ••KnDllarpralaa- 

WINTER GAMES K DM 36,80 

BARRY MC G.S BOXING K DM 3B.B0 
For dor n Sle noch heute uniara koslenlosen Prelsllsten ant 

Btrnhird Wendisch Bischol-Hiril-SUiflB 7 8229 Llflfll 86 82 / 18 00 



ZX-Spectrum 

Reparatur-Schnelldienst 

Computer & Medlentechnlk, Heinz Meyer, 
Rahserstr. 52. 4060 Viersen 1, Telefon 021 62/2 2964 
Rufen Sie uns an! 
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HAASE-Computersysteme - Ihr ATARI-Fachmann: 



CP/M fur ATARI 
m\\ ATR-90O0: 1 598 - DM 



DIE NEUSTE SOFTWARE 



64k RAW Board 600 XL: 249 — DM 



RAN A- Floppy 
mit DOS: 1 188.— DM 



80 Zeichen Karte 
128k RAM Board 
St eckplalzerweiterung 
16 Bit I/O Port Erweiterung 
fur ATARI 600/800 XL 



ADVENTURE'S 



3 



BASIC XL: 325.— DM 
ACTION: 325,— DM 



Akkustikkoppler 
Drucker 



Bestellungen und Informationen bei: 

HAASE-Computersysteme, Wiedfeldtstrafle 71. D-4300 Essen 1. Tel. (0201) 4225 75 




SYBEX 



StarSoftware 



qtarTexter! 
, aS send2U S 





T extverarbe>tungs-Kurs 

Diskette und Traningsbuch Best.-Nr 3411 

nur DM 64,-/sFr 58,90 /S 499,- 
Die Tester sin d begeistert: 

.Vetgteiehl man die Leistungsfahigkert und die 
komplette Ausslattung von StarTexter mil dem 
prcns von 64 Mark, so durfle es derzert wonl fcaum 
einen Korikurrenten geoen.* 
(6* er.Nr 9. 19BS) 

_StarTexler isl erne Sensation. Ausgestattet mrt 
BO-Zeichen-Darslellung. umtangr&chen Einsiel!- 
mOglfcnkeiten, dem sensatoneiien G'afiKdnjck 
und einem wirkiich hervorragenden Handbuoh. er- 

schemi der Pf Bis von 64 Mark bernane unmogiich- 

Aber es sUmmt.~ 
(Happy Computer. Nr. 3, 19651 
_VieI Leistung fur wenig Geld " 
(HC - Mem Homocomputer. Nr. W. 




Oatetverwaitungs- Pfogramm 

Diskette und Tramingsbuch Best-Nr. 3413 

nur DM64,- / sFr58,90 / S499,- 

Mii SlarOatei iiegt jetzt em teistungstatuges und 
unxomptiaertes DaietvenvaHung5-Prog r amm fur 
den C 64 vor S* kormen beliebige Daten auf Kar- 
leikanen speichenn (200-600 Karlen pro Disket- 
tenseite) und wie bei emem Karteikasten beart»- 
ten; so iassen scft die Kartei-Eintrage nacfi beliefc- 
gen Sucnknienen abruten - be< AdreBdateien z B. 
raacft Name. On. Postteitzahf oder Teiefon-Num- 
mer. 

StarDatei isi genauso komlonabel und bediener- 
freundloh wie StarTexter - unterstutzt durch das 
austuhjrtiche und lechi verstandltne Trainings 1 
bucn Das Dateiprogramm pant ideal zum Textver- 
aroe'tungspfogramm Daten der SlarOatei kann 
StarTexter muhelos in Senenbnefe Oder sonsbge 
Texte einlugen 




Textverarbettungs- Kurs 
Diskette und Trainingsbucn 



fur ATARI 
4OO60OXL (mrt 
Spe-cnererweiterung) 
8O0 80OXL 130XE 

Besl -Nr 3414 



nurDM64,-/sFr58,90/S499,- 

• LauHahig auf alten ATARI-Heimcomputem mrt 
mindestens 48K Speicner 

• Komfonaoie Menusteuerung 

• Honzontales und vertikales Scrolling 

• Texttonmauerung per Tastendnjck in wenigen 
Sekunden 

• Word- wrapping am Zeiienende 

• Trennvofscrilage 

• 64K RAM-Disk fur den 130XE 

• Taouiaiofen 

• Anzetge umschatlDa» auf echie 60 Zechen pro 
Zeie in Sekunden&chneite (800XL 130XE) 

• RechnenimText(800XL130XE)u.v.m. 

• Dazu e-n austuhriicfies TratningsDoch. das 
gleicnzefig eme Etniuhrung in die Textverarbei- 
lung gibtl 



Uberall, wo es gute 
Computerbiicher und Software gibt! 

S YBEX-Verlag GmbH, Vogelsanger Weg 111, 4000 Dusseldorf 30 ^^k^r 
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VC20 



Verk. VC-20 + VC 1515 Printer + 64 K- 
Erweiterung + 20 Ortg.-Kassetten + 5 
Bucher + Datasette + 1000 Blatt 
Druckerpapler (Or DM 800.— Angeb. art 
J. Herzig, Munchen 40. St. Blasienstr. 9. 
Tel. 3507341 



Vefkaufe VC 20 + Datasette + div. Ute- 
ratur fGr nur 1S0 DM. Tel. 02157/5208 



Verkaufe VC-20 mi! 3 Spielen neuw fur 
190 DM, Tel. (O202| 708593 SIsisTsa- 
kiris. Adf. Auf dem Brahm 83. 56 00 Wup- 
pertal 2 



Verkaute VC-20 gut erhalten, spottbilhg 
nur 190 DM I Datasette + 2 Bucher ■+ 
Joy. + 200 Spitzenprogramme — Es 
lohnt sich! Tel. (07724) 32 10 



VERSCHIEDENES 



* * * Suche Hardware (eder Art * * * 
Schuier sucht (detekte) Computer Modu- 
le, Floppies, Drucker, Taperec, Monitore, 
2ubeh©r. etc. F. Junker. Am Dornbusch 
12, 2072 Bargteheide 

TaKhoncomputor Casio PB 100 mit 
Sperweit., Cassettenlnterface, Drucker, 
10 Progebenen, Anteit u. Bucri, Softwa- 
re Alles neuw. **# 065V10730 
18-20 Uhr, DM 190.— 

Colour-Genie mit Tape deut. Haridbuch. 
Software, Programmierhilfen usw. preis- 
weft abzugeben. Durch gutes Basic 
lelcht zu programmieren, Tel. 
0511/496426 (nach 13 Uhr) 



Verk. Programme tur den Casio PB 700. 
Suche auch Grafiktafalet tur einen MSX 
Computer, mit Software auf Modul Rafph 
Thuli. Tel.: 085/51519 



MEMOTECH MTX 500 mit Software + 
ZX 81 Zubehor + Drucker Seikosha GP 
100 A neuwertig zu verkaulerv Suche Ty- 
penrad + Matrixdrucker u. Plotter Centr./ 
C64. Tel. 05536/4 60 



Suche Top-Spiete alter Art. Tausche auch 
gegen andere Spiele. Schlckt Eure Uste 
an: Klaus Springer. Tel. 07031/32372. 
Sindelfinger Sir. 116. 7032 Sifi 6 



Verkaufe Monitor Zenrth ZVM 123 Jur 
180,— DM Stereo Cassettendeck Dual 
C939 (Or 190- DM. Philips Stereo Vor- 
verstarker lOr 1O0.— DM. Tel 
02721/2432 



Verk. Dragon 32 im PC-Gehause m ein- 
geb. Netztefl + Grunnionitor, inkl. Recor- 
der. Softw.. 2 Joysticks, 300 DM I Suche 
alle Arten von Soft (Or IBM PC! 
054 06/1098 



Verkaufe SEIKOSHA 550 AT Matrix- 
drucker (direkt an Atari XL + XE): 10 
Morv ait; NP DM 1 098.— for nur DM 
590,-; * F. Betzentthl, Kiesweg 25, 
4937 Lage-Lippe 



Elnkaufsgemeinschaft (Disk's. Farbbftn- 
der, Drucker, etc) sucht Mitglieder. Bitte 
mit Kaufwunsch mekJen bei CdEF, Am 
Stieoetberg 15, 7552 Durmersnehm, 
ROckporto! 



Top Spiele' Ghostbusters 30 DM. Inter- 
dfctor Pilot 35 DM. Flight Path 25 DM, 
Maslerchess 30 DM. Alles Originate — 
greift zu: E. Blenk (0234) 496419 Bo- 
chum 5 



Dragon Computer Club sucht nocfi Mit- 
glieder. Bieten viele Besondemertan fur 
alle Mitgnader' Info gegen DM —.80 Bfm 
bei. Peer Pubben, Wilhelmstr. 17. 4055 
ELMPT 



Verk Farbmonitor Orion CCM14 geeig- 
net tur alle gangigen Homecomputer u. 
fur ViOeorecorder. Neupreis; 698 — aD- 
zugeben lur 20% unter Neupreis. Tel 
05225/24 74 



• • • Osterreich • • • 

Suche: Atari 800 XL + Floppy Oder C64 
+ Floppy + Joy. + Software Es eilt'! 
Zahle bis zu 300 DM. Tel. 52 62/2 946 
Mario Kocher 



Suche Interlace Centronics RS232C 
(V.24). W. Seten, Zu den Rehwiesen 9. 
SlSdt Klin.. 41 Duisburg 1 

Zu verkaufen Laser PP40 Plotter u. Prin- 
ler Interlace neuwertig orig. verpackt fur 
250,— DM Lothar Engef. 
02365/6 20 14 nach 16.00 Uhr 



Schiiler sucht dringend bilbge Floppy 
1541. Auch defektes Gerat 
064 58/1812 Martin 



* * * Dragon Software * * * 
Jet-Set-Wilry (Original Spectrum, Ver- 
sion. 75 Screens) DM 50,-; Manic- 
Miner (Original) DM 50.—. An: Dragon Ar- 
cada, Wilhelmstr. 17. 4055 ELMPT 



Suche kl. Nebemrerdlenst durch spez. 
C64-Programmierung. Eprom-Platlnen- 
Service. EDV-NacrthWe, Christoph Karl, 
A-DOrer-Str. 27, 8900 Augsburg. 
0821/703806 

dattc 2000 best, aus Typenraddr. Bikf- 
schirm. 2 Disketten-Laufwerk Tastenfeld 
kompl od) einzeln abzugeben. Preis 
vhb, Tel. tagsuoer Q6i03'42288 



Data Genera) CS40 — 192 KB. Floppy 
315 KB, 3 a&ks-Drrves je 1 Sfck 5 MB 
Wechsel + 5 MB Fix + Drucker + ca 50 
Wechselpiarten. Tel 02236/261 20od. 
62655 D 18 



Suche Software auf Diskette! Spiele + 
Anwendungen + Artertungen' Uste an 
Sascna ScrrnWer, He*nr.-Hen5ton-Str. 
24 3002 WeoemarK-&ssenoor1 

Drucker Setkosha GP-500 A 3 Won. att 
wenig gebr. VB 450.—. Dragon 64 + As- 
semb Modul + Joys! + Bucher + Pro- 
gramme VB 800.—. Tel r.05665) 31 20 
nach 1B Uhr 

Suche Konlakt zu Fans der Programmier- 
sprache »C«. und dem Betriebssystem 
Unix zwecks FVogrammieren MekJel 
Euch brrte unter der Nummer 
089/531546 



***************** 

Atari ST Club Schweiz 
Verlangen Ste Untertagen bei: Astac 
Postfacn 21 32. 5402 Baden 



* * * TA-Alphatronic * * * 
Suche Progr a mm fur Brielmarkertsamm- 
lung (Deutschland) u. fur Einkommen- 
steuererklarung. Mehlem, Postfach 
5050. 5840Schwerte 



Laser 2O01 mit Floppy und Drucker inter- 
face alles neuwertig und originalver- 
packt. DM850.-, Tel 0-1 2i'76969ab 
19 Uhr 

Verk. InleSev. Tetesp. + 15 Mod. z B 
Burrjt- 7rop. Troub etc fur NR 1 900 VP: 
VHB Allies org Verpackung, auBerdem 
Interton Tetep. + 5 Mod. Joyst del fur 
100-150 DM, Tel.: 091V686941 

Drv Data - Becker- Bucner. Programme 
wegen Systemwechsel t»Hig abzugeben. 
Info untor TeL 0651/10809 





K 





Winter Games 


35,- 


45,- 


Summer Games 1 


35,- 


45- 


Perth Protocol 


45,- 




Efts 


50.- 


60,- 


Shadowfirf 


29,- 


Frank Bruno s 


28,- 





mm 



Terrormolinos 

Rambo I sua I 



(K)35.- 





K 


D 


Exploding Fisl 


35.- 


49.- 


Tfttng on a Spring 


24.- 




Speed King 


29.- 




Beich Head II 


38- 


51.- 


Hype rj ports 


29- 


Hacker 


39.- 





AMord#rrn PrtUllsl* mui DWaMWKaMatH 
Oogor. DM 4.- 
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Blitz versanti 

Aktuelle Information 

und Fragen: 

Tel. (0211) 132404 



Uber BO Top- Aktuelle Zubehdr-ArtikeJ 



Distal Drum fur C 64 

(100% Drum Synthesizer) DM 159.0 



TOPSOFT Ralf Tiedtke GmbH • OststraBe 119 • 4000 Diisseldorf 1 • Telefon (0211) 132404 

126 M 
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Computer-Muriel 



Private Kleinartzeigen Private Kleinanzeigen Gewerbliche Kleinanzeigen 



VOrkaulo CBS Coleco-Telesplel + 10 
Splole (Cabbage P Kids, Rocky, usw.) + 
2 Superaclioncontrollors Alios nouwor- 
tig z. T. ganz neu zusammen; 450,— Tel. 
0481/74237 



Bratner TC 600 mil 3,5-Zoll-Diskelten- 
Lautwerk und Akustikkoppler D21sd DM 
1600,—, Dr. N. Hesselmann, Tel. 
02 11/626441, 9 Uhr bis 17 Uhr Mo bis 

Fr. 



* * * Tauscho * * * 

Computerzubohor I. VC20/C64 gegen 
Wiklngautoa + MoOelleisonbahn Trlx Ex- 
prefl Sp, HO H. Masuch, Bahoholslr. 24, 
6293 Lohnberg 1 



War rial 64 K-RAM der Rrma FEISE go 
kaufr? Wir helfen BUto soforl molden 
bolm ZX-Club Deutwhland. PF 967, 7 
Slullgart 1 



Verknufo Druckor 
Solkosha GFMOO A 450,- DM. 
Tel 02553/5215 



Vork.: Ultima I 60,- DM, auche (nur 
Orlg.); Ultima II'IV, Stand. Stones, Gemst 
Warriw. Oueatron. U. Diofonbach. Jonan- 
nosslr. 66, 5060 Berg Gladbach 2, Tol. 
02202/37388 



Vorkaufo DISCBOX .GX-80A. f 100 Disk 
Inkl Klarsichldockol. Sortloteinrlchlung 
und SchloR filf nur 43,90 DM. Mofdon un- 
terTel. 04554/6398 ab 18 Uhr 



Verkaufe Acorn computer u Zubehor. 
Tel. 08171/18140 



TANDY Exp.-lnterface f . TRS-80 1 L 2, mit 
+32 KB RAM und RS-232-Schn'st ,| (NP 
1 500.—) nur 498.— I Suche Exp.- 
Interface EG 3014 tur Video-Genie II. 

040/7 548228 



Vorkauf e neuwertigon User 310+ 16 K- 
RAM Spelchorerw. + 2 Joystick + Data- 
setto u Splele Im Wert v. 150 DM, alles 
nur 450 DM. Maklen bei Ratner Stock. 
04102/8 5065 



ZX81 



VOrk. ZX 81 + 16 K + Schroibmaschi- 
nenl. elngobaut in neues Goh + Bucher 
+ Datenroc + Software (HRG, Froggot 
iii) VHB 200 DM, Holgor Buldt. Jadostr 
16, 2948 Schortena 1, Tel. 
04481/81900 



Verkaufe wogen Fobchbestelhing origi- 
nal verpackteZX 81 Sottwa/e, 14 Kassel- 
ten *u 90 DM. Tol 07323/4291 



Verkaufe Sound-Box DM 50.— und 
Momocnlc-Worksheol DM 80.—, Michael 
Kutin. Nostadlstr. 129, 6530 Blngen 11 

Wegon Systomwechsul verkaufe Ich mel- 
nen ZX 8V16 K mil Trolo. alien Kabeln und 
6 BUchor, ubor 30 Progrommkasaolton, 
au8erdem diverse Listings VB 210 DM. 
Tel 0251/2497 35 



Atari 



ATARI 6/8007XL Softworeneuheit! 
Vorgessen Sle alles, was Sle b'sher Ober 
ATARI-Musik gehort haben! Denn Jetzt 
glbt os MASIC, die Muslksprache fur 
professlonolle Sptlzonmuslk! MASIC- 
Compiler + MASIC-Edltor nur 85,— DM 
Die MASIC-Demo: Eln Mus*leuerwerk 
20,— DM. Info mit welterer intereasantor 
Software und Uberraschungsprogramm 
gogen 80 Pf. 

Docker, Mertenstr. 18, 521 Trofsdorf 



* * ATARI SOFTWARE VERSAND * # 
Suporsoftware ous 6 B: ULTIMA 3, F-15, 
S-ZAXXON!! * Slrategle-SIMULATION- 
ACTION! Info: R. Amslutz. Schc-neggstr 
25. CH-8953 Dietikon * 

* ATA RI 620 ST * * ATARI 520 ST # 
STTERM: Univora. Torminal-Prog/. f. Mo- 
dem, Mailbox u. Dalenubertr. m. and. 
Rechnern einschl. Diak-E/Ai Supor- 
schnell. da In -C 

Deutach M; Ausf. Anl. nur DM 149.— 
(Vorkasse/nn zzgl. P&U) Ing-Buro. 
Zoschke, PI 1264, 8160 Holzklrchon. 
Tel 08024/3592 



■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

Wir habon zwar klolno Anzeigon. dafilf 
das grOflto Angebol (ubor 300 Tltel) zu 
gunaligston Preiaon Fordem Sic unBOro 
koatenlose Atarl-Llale gleich an: TELE- 
DIENST. Mainzer-Tor-Anlage 45 h, 6360 
Frlodberg, Tel 06031/91650, Btx 
213213 



ATARI XL/XE; Druckerlnterlace fOr 
RS232 / V24: 95 DM. 02241/4 2937 

* * ATARI # * ATARI * * Bucher und 
Software zu Spitzenpreisen: 

DIE HEXENKDCHE DM 29,80 

DAS Buch fur Atari-Profis! 
DISK zum Buch (I) DM 19,80 

ATMAS-II Makroasiembler DM 49,00 
suporschnell, Top-Edilor, dl. Anl. 

* * GRATIS-INFO ANFORDERN * * 
Fa. P. Flnzel Productions, Bremer Sir. 19, 
851 Furth. 9 0911/796674 



Atari 600 XU800 XU130 XE User* 
LIchtgrKfel 49 DM (Nachnahme) 
Info grails! Fa. SchiBlbauer. Postfach 
1171A, 8458 Sulzbach. Tel. 09661/ 
6592 bis 21 Uhr 



Commodore 



■■ C64 + Floppy transporlabol ■■ 
versch. Gehfluoe/Gehauso-Bausatze! 
SX64/PETahnl. mlt/ohne Monitor, auflor- 
dem viele Hardwarebausalze. Kalatog + 
Info: 2 DM In Briefma/ken, Goorg Backer, 
Reichonh Weg 12. 4770 Soost 



Wir habon zwar klolne Anzotgon, abor das 
groflle Angebol (Ubor 600 Tltel) zu gOn- 
sligslen Preisen. Fordem Slo unvorbind- 
llch unsero koslenloso Tilollisle unlet An 
gabo Ihrer Compulormorke an: 
TELEDIENST. Malnzor-Tor-Anlage 45 h, 
6360 Frlodberg, Tol. 0603V91650, 
Btx 213213 



Der groBe vortex Leistungswettbewerb 

Schreiben Sie in BASIC, PASCAL, ASSEMBLER Oder anderen Programmiersprachen? 

Auf dem CPC 464, CPC 664 oder dem CPC 6128, mit Oder ohne Disc-Drive (vortex, Schneider), mit oder ohne vortex RAM- 
Erweiterung? 

...schreiben Sie das beste Programm. 
Als Preise winken: 

1 Komplett-System bestehend aus — CPC 464/Grun — 1,4 MB vortex Floppy-Disk-Station F1-D 

- 512 KB vortex RAM-Erweiterung SP512 - Drucker: Microline 192 

— Programme PARA, Graphikmaster 

2 vortex 15 MB Winchester-Laufwerke 
5 vortex Floppy-Disk-Stationen F1-S 
10 vortex RAM-Erweiterungen SP64 

Sle schlcken an 

vortex Computersysteme Vertriebs GmbH 

Abt. Marketing, 

Klingenberg 13. 7106 Neuenstadt 5 

spatestens bis zum 10. Dezember 1985 unter dem Stichwort »Der groBe vortex Leistungswettbewerb^ einen ausreichend 
irankierten und adresslerten DIN-A5-Ruckumschlag und erhalten Teilnahmebedingungen und Aufgabenstellungen. 




7106 Neuenstadt, Klingenberg 13 - Tel.: Abt. Marketing 07139/2160, Telex 728915 - Tel.: Abt. Software 0711/7775576 
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Gewerbliche Kleinanzeigen 



C64 Brie/marhen Few/BestandsJi- 

stenpgm., giinstlg! Info; Hubertus Bach- 
mann. 6985 Stadtprozell en 2/K. 

Verelnsverwaltung mil MlnlMemb 64 

aul C-64 for 1000 Milgiiedor und 
Boitrags- und Textverarbeltung in elnem 
Programm lur 198 DM 
30/834 88 55, Z + M EDV-Buro GmbH, 
SchloBslr. 89, 1000 Berlin 41 

Turbo-Tap* Steckmodul 39.50 DM 
Turbo-Dlak Steckmodul 39.50 DM 
Monitor hex. 6000 Steckmodul 

39.50 DM 

ID-Changor Slockmodul 39.50 DM 
Turbo-Disk + Turbo-Tape + DOS S.1 + 
RonewfOld-Modui 65.00 DM 

Turbo-Tap.' + Turbo-Dlak + Monilor 
6000 ■ ID-Changer 75.00 DM 

Loorplatlno f. 2.27- xTyp 19.50 DM 
Alle PI. mil Rosel u w Steckpiatz 
Eprom 2764 {8 K) 10,00 DM 

Eprom-Brenner fur 27xxTypen mil Steu- 
ersott aul Disk. 129.00 DM 

Neuea Betrlebatyslem + Umschallpl 
mil Elnbauanl. 95,00 DM 

Prof I Betrlobsaystem m Schneliador in- 
kl. Pin I d. Expansionsport 85.00 DM 
Ep,-Loscheri Bausalzo Geh. 50,00 DM 
Real-Taator o loton 5,50 DM 

10 Marken-Disk SS DD 35.00 DM 
10 Nashua-Disk SS DD 43.00 DM 
Klemmer & Schulle Electronic Reilter- 
acholdstraBe 17. 5030 Hurth. Tel 
02233/78285, Kalalog g 2,— DM 

Druckor Seihosha GP 500VC 490.— 
EMDV GmbH. Tannenslr. 4 
8501 Pyrbaum, Tel : 091807 81 

C64/VC20/C128 llchtgrltfol 49.- 
Katalog gratis) Wlr fOhren auch Softwa- 
re. Spelcherorw, Eprommer Modems 
und MaschlnenspracrikurSQ zu Super- 
preison Fa. Schilllbauer, Postfach 1171, 
8468 Sulibach, Tel 09661/6592 bis 
21 Uhr ___ 

Wann (ordern Slo unsoron Katalog an? 80 
Pf. in Brf marken 

T. Hofstedes, Computeraorvice. A. d. 
Wlndmuhle 8. 5010 Borghoim 5 



Spitzonprogrammo u Preise fur C 84/HX 
20 Info 1 DM Ruckpo PC-Soft. 2422 Bo- 
sau. EutlnerStr 17 

****** MEGASOFT ****** 
Games fur don C64. z B 
Summer Games II 39 DM 

Frenkie g. t Hollyw. 37 DM 

Franh Bruntfs Boxing 28 DM 

Elite (Englisch) 59 DM 

Tour do France 39 DM 

u vm, z.Zl. ca. 550 Tit Games ab 10 DM. 
Uste ant 8 MOnchen 50. Uppertstr. 11 
*** Tel. 089/8128628 *** 



Laser 



***************** 

* LASER/VZ 200 * MSX * 

* Vbllstandfge Hardware umfangrel- * 

* che Software u hervorragondo U- * 

* teratur machen LASER- und VZ * 

* 200 zu den belieblesten Compu- * 

* tern * 

* Unsoro Preise worden Sie ilberre- * 

* scheni (VZ 200 mlt LASER 310- * 

* Gohauso u. Tastalur + 64 KB nur * 

* 360.-'BASfC-TOOLKIT 30.-). * 
***************** 

* MSX — Die neue Dimension! Hard- * 

* ware. Software. Lltoratur. Ailes aus * 

* einer Hand. Sehr gunstige Finanz - * 

* Mogl." Kostenl. Info/Preislialon * 

* von: EMDV GmbH, Tannenstr 4, * 

* 8501 Pyrbaum. Tel. 091 80/781 * 
************** * * * 

Drucker Selkoshe GP 500A 390.— gebr. 
m. Garant. Printer- Interface nur DM 60,—, 
sonst auf Anfrago 
EMDV GmbH. Tannenstr. 4 
8501 Pyrbaum, Tel : 091 80/7 81 



Schneider 



CPC 484 — Die nouosten Titoi aus Eng- 
land fur Splelor odor Freak' DEN ISO FT. 
PF 106421, 28 Bromen 1 Aktuello 
Prerallste, ca 300 Titel. gegnn DM 2 in 
Briefmarkon 



Antireflux- und Kontrastscholbe verm 
Refloxe. orhoht Blldkontrast 32 DM + 
Porto. Vorp, NN. Mon. Typartgeb. 
KAMP. 42 Essen 14. Kollmannstr 13. Tel. 
0201/594323 von 13-18.30 Uhr 

SCHNE IDER-C PC-SOFTWARE 
DIREKT AUS ENGLAND 
DIE NEUESTEN PROGRAMME FIJH- 
RENDER HERSTELLER ZU SPITZEN- 
PREISEN AUSFUHRL. INFORMATION 
(0.80 DM) 8EI K. KRETZSCHMAR — 
UNICOM - COMPUTERTECHNIK, 
POSTFACH 21 04 05. 4100 DUISBURG 
1, TELEFON. 0203^337383 ' 

* VOKABI - Vokabeltralner * 
fOr don SCHNEIDER CPC 
Lernen nach bewflhrtem System, Son- 
derzeichen (Or verschiodono Sprachon 
Kass 48,- Disk 58.- 

Fa. Elfrledo VAN DER ZALM 
Schleloraiatto, 2949 Wangortand 3. tor 
ganz Elflge T 06482/4237 



Sharp 



SHARP MZ-800'700 - SD-Softwaro 
unser Adventure- Angobol wachst 1 
SD-Software Sperllch/DOrlnger, 
Kurzroderstr. 5, 6000 Frankfurl 



Sinclair 



Klelne GeschOttssoltware fur ZX-Spec- 
Irum/Brlefe schrelben. Rechnungen or- 
stellen, Dateien anlegen, Konto-Buch- 
fuhrung usw. 

Info bei Straubinger Elektronlk. Hohlweg 
5, Tel 094 51/1735, D-8306 Schiorltng 

Programme aus aUon Berotchon zu gun- 
stkjen Proisen Programmlore auch nach 
thren Wunschon. Into koslenkjs bei: ZX- 
Software. Wolfgang Hirach, Pontfach 
1473.4150 KrefekH 



ZX 81 ULA (Sinclair logic Chip) DM 40.- 
Decker & Computer, PF 967, 7000 
Stuttgart 1 

Microdrive Cartridges |o 7,50 

OPUS-Olscovery I nur 740,— 

AkustlkkopplerS21 d 250,- 

U a. Best, per NN + Porto; Hannetore 
Waslan. Babonhausor-200. D-48 Blole- 
fold. Hotline: 0521/160291 ab 19.30' 

SINCLAIR SOFTWARE LIBRARY 
Euro pas (Ohronder Sottwareverieih fur 
ZX 81 und Spectrum. Info gegen frank. 
Umschlag von Simpson Software PF 
7809. 4800 Bielefeld 1 

LOTTO STATISTIK SPECTRUM 48 K 
Auswertung ab 1955. belleb Bank- u Vod. 
Auswahlzahlen ca. 12 Sekl Kass 45,— 
(Inlo 1.— Bfiefm.) GOntor Blatt, 5509 
Schilllngen, Domnachot auch f . CPC 484 
u. C64! 

Was, Sie konnen QL aktuell nichl? Usto 
»hc 12«(Paper-/SotIw.)anfordorn! Verlag 
KIESENBERG, PF 579, 46 DO 1; Tel. 
0231/333363 

***************** 
Spozlal-Versand f. Sinclair Computer. 
:.B Color Monitor f Spectrum DM 
1 223.66 + Mwst. Pretsliste mlt uber 
100 Artikeln f Sp + OL gegen adresslor- 
ten und frankierten Brtelumschlag. JE- 
POSOFT, Kruppstr. 9, 4040 Neuss 21, 
Tele: 02107/8184 
***************** 

ZX Spectrum 16 K nur 196,- DM 
Erwelterung auf 48 K nur 39,- DM 

Gleich bootollon' Bol Christian Lesser. 
Horsl-Caspar-Steig 12. 1000 BorHn 47. 
Porto. Verpackung + NN - 7.- DM 

* SKAT * ZX-Splelprogramm, 48 K 
spioisiark, Grafik, I. 2-4 Peraonen, Kass 
20.-, Dr W Burkorl. Spitzingweg 12, 
8022 GrUnwaM 

S00Q0-ZelchervSpectrumdalel:15OM! 
INFO: TPS, Flchtestr. 3, 846 Welden 




U. Runigsstr.-ISa 
KASSEL 
tel; 6581/77836? 

BLITB-REPflRATUR 



Es wfclhre XJNTFA I R wenn hier jetzt 

Preise stehen wUrden, die schon Ifingst wieder ttber- 
holt sind. Bitte erfragen Sie telefonisch unsere 
Preise, oder lassen Sie sich unsere ausfUhrliche 
Info zusenden. Schneller kfinnen SIE kein Geld ver- 
dienen. 

Vir fuhren ATARI , Schneider , QL, Eprommer, Floppys, Drucker, uvm. . . 



■ r 



MODEM 



=CDI= 

INFORM AT10NSSYSTEME 




Die Patentlosung 

• Die einzigartigen Akustikkoppler milopti- 
mater Aufnahmevorrichtung lur flache 
und runde TelefonhOrer 

• Prolessionelle Ubertragungsquahtat 
durch induklive Ankopplung in Em- 
pfangsrichtung 

• Lieferbar fur 75 Baud. 300 Baud. 1200 
Baud und BTX-Botneb 

• Alle Gerate mit Poslzulassung 

• Interfacekabel fiir alle gttngigen Rechner 
(IBM, C 64, Schneider etc. 



TnuentztenslrarJe I 



D-1000 Berlin 30 



Telefon (030)24 6015 



Tele* 181499 
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Speichem Sie wohl... 

fiir den Schneider CPC 464 + 664* 

5,25 " 1,4 MB CPM 2.2 



VDOS 2.0 




S,25"-ZwoiHaufwerk FfrZ 

Das Lautwerk F 1 -Z karw ats ZwerBaufwerk an ate Schneider 3' Osketlenstation DDl-1 an- 
geschlossen TAerden und ha! cfresefoe Spe«cherkapazitat w»e das 3'-Laufwertt Es 1st 
•denttsch mrt der Station F1-S jedoch ohne Controler und ohne CP M 

Das mrt Qebelerto Piogramm SPARA eriaubt Wmen das Leson und Beschreiben von Dssket- 
»en gangiger CPM-Systeme wetebe Ihre Dtsketten esnsefbg mrt 40 Spuren i*n*aBen 
(Oese Einsctvanhunfl Dedingt oc Controler der Scrme*de/ DOM ) 

Erwacht jedoch Ihr In teresse an 708 KB ode* 1 .4 Ma so kbnnen SteihreFi-2 proWemtos 
zur F1-S Oder F1-D autrusten 



vortex Floppy-Disk-Station F1 

jetzt rntl VDOS 2.0: retalrve Dateten. Tracer. Dtsassembfer. 
Assembler. BJ^-BdeNsen^tefungen 

Leistungen 

— Ein (wahtweise zwei; von Arrfang an. odet nachrustbar) 
5.25 '-Sfrnkne, 80 Track, OS DO 6138 BASF^aufwerV der modem- 
sten TechnotoQie mrt 706 KB ( 1.4 MB), formated er Spochertapazial. 
4 msec Steprate. IBM 34-Formate 

— CPfM 2 2-Etetnebssyslem und SysIefnulADes 

— Erwerlerles BASJC-slafKS-akx>e-f>5k^enbef'>efc5SyS!em VDOS 2-0 

— Ohne Soft- oder Hardwareanderungen karm ein Schneider 
3 ' Laitweffc ubef em AdapterkabeJ anoescrvosser* warden SofTwa- 
reKonvertierung von 5.25 * auf 3 ' und umgekehrt kern Probtern 

Pr«ise 

— F1/S FVDppy-OisK-Slabon rnit Corrtroter und lautwerk 

mkl CP M 2 2. VDOS und Handbuch 

1198.- DM (urmrbindtiehe Prei&empfehlung) 

— FVD Ftoppy-Dtsk-Stabon rnit ControBer und z»m Lautwenken 

ink! CPM 22. VDOS und Handbuch 

1698.— DM (unwrWndlBche Preisempfehiurtg) 

— A1-S Aufrustkri besteherwj aus BASF- Lautwerk 6138 

und Ejrtbauanjeitg. 500,— DM (umerbindlich* F^semptehlung,) 

— 5 25 * -Z«Wttauf*efk Fl-2 * Prog/amm SPARA 

698,— DM (uriveftoindifche Pretiempfehlung) 

— Ajfnfstkrt Al Z Destehorvd aus Ccrfroder CP M-Lu'prv i*id Etertstixo- 
Qramrnen sow* Handbuch 

548.— DM (urwerbindHche Preisempfehiurtg) 



64 KB bis 512 KB RAM-Erweiterung 



— jetzt endlich lauft jedes Standard-CP/M-Programm 

(Z.B Wordstar. dBase Multiptan) 

— von unter BASIC und CFvM eciseuter 

— das Betrtebssystem der Karte (im ROM) isl nahttos ins CPC 
Betnebssysteni emgeOsui 

— eintacher Einbau der Karte: hem loten 

Pretse SP 64/M. 64KB RAM-Erwerterung ohne ROM. ohne Bos- Putter 
ntcnt autrustbar 138,— DM (unverblndHche Preisampfehlungj 

SP 64. 64-KB-RAM Efwelterung mrt ROM, mrt Bus-Puffer 
autrusioar bis 512 KB 275.— DM (unverblndHche Preisempfehlung) 

Sie erhalten unsere Produkle: 

— tn aflon Karstadt-, Horten- + OueBf^Computercentern 

— in den technischen Kauthausem Phora und Bnnkmann 

Bet Bwugsproblemen rufeti Sie uns bitte an. 

Fbrdem Sie unser kostenloses intormationsmalenal an 

' Die Spefcherfcarte fur den 664 beinhattet koine Basteerwerterung 
Dtese ist erst zu einem spate* en Zertpunkt als Nachrustsatz (EPROM) 
zu bez»ohen 



Druckerpuffer ... RAM-Floppy 
vortex RAM-Erweiterung SP64 ... 




ein MuB fiir jeden CPC-Besteer 



Che Programme Wordstar. dBase und MuHlpian erharten Sie zu sensatto- 
neeen Preisen bewn MKT Software Vertag. ABe Programme sind auf 
re RAM- E rwe*\ enjng abgestinvnt und tauten mit irv uneingeschrankt 



Mit jedem unserer Produkte ertxalten Sie den vortex Service-PaB. Mil diesem PaB garanheren wir Ihnen einen kostenfre»en Anspruch auf alle 
Neuerungen und eventuelte Verbesserungen unserer Betriebssystemsoftware Fur soft- und r^dwarele^ruiische Fragen im Zusammennang mit 
unseren Produkten haben wir erne User-Sprechstunde etngerichtet. Monlags und Donnerstags von 18 Uhr - 2 1 Urtr slehen wir Ihnen tetefomsch 
zur Verfugung. 

CnM22«eneri^trqeonrtmuecrmi»Frm VDOS*»¥J «rte» mvI «no?bagen« VWnaKWi dm F*m* vortu GmbH Vftrctettr 41 *n trgmgtnM 

Warorueichan der Frma Mem Pro dBase at en engevagenes Warerueichen der F«ma Asf>ton Taw Muacttn at ^nge&ager«s Warenrev^en der Frra Mcnjsofl 




7106 Neuenstadt, Klingenberg 13 - Tel.: Abt. Marketing 07139/21 60, Telex 728915 - Tel.: AM. Software 0711/7775576 
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CP/M MIT DEM ZX SPECTRUM 
DAS ZX-CP;M-SYSTEM 
MACHT DEN ZX SPECTRUM ZUM PRO- 
FESSlONELLEN AUFSTEIGERSYSTEM 
AUSFUHRL. HANDBUCH 28.00 DM IN- 
FORMATIOMEN (0;80 DM) BE1: K. 
KPETZSCHMAR - UNICOM - COM- 
PUTERTECHNIK. POSTFACH 21 04 05. 
4100 DUISBURG 1. TELEFON: 
02O3'337383 



Verschiedenes 



Hochstpreise fur Ihr AltQerai Dei Compu- 
temeukauf zahll Computerversand Trier 
0651-16366 



FORTH fur APPLE & TRS/VG! Info .he 
12. snfordern von Verlag KIESEN- 
BERC, PF 579. 46 DO % Tel 
023V33 3363 

JETZT ELEPHANT DISKETTEN 5.25" 

SS'DD 40 T 10 ST - DM 52 + Porto + 
NN 

DS/DD 40 T 10 ST ■= DM 67 + Porto + 
NN 

CSW E. M Deppe. Masurenweg 14. 
3002 WetJemark 1. Tel 05131-52379 

DISK. SS, SO 5V SOFTSEK 4,49 DM 
SEtKOSHA Dfucker a A SHARP PC + 
Zubeh z.B CE-152 139,— CE-126 P 
19S, — Martin Freudenberger. Pfannen- 
weg 26, 7070 SchwaO. Gmtind 13 



Unser Angebol 
Seicosha GP 50 S. Expansions Set. 
Spectrum plus, Sinclair DFU. Centro- 
nics GLP. Wa fa drive, Discvwry 1, 
Schneider CPC 464. Schneider DFU. 
LPrint 3, CPC Floppy. Schneider und 
Sinclair, Software 02303/1 3345. 
M. Kobusch. Bergenkamp 8. 475 Unna 

Hard- und Software fur 
SPECTRUM UNO SCHNEIDER 

bietet Ihnen 
U. Kunz. Computerversand 
Junge HaUen 3 
D-75O0 Karlsruhe 41 
Tel 07 2V481612(auch nach ISUrw) 
Preishste gratis 1 



* * * • BCT Schnellversand * * * * 

Kurzmfo kostenlos! B<tte angeben: C64 
Oder C 16 Oder CPC464 — into' Tetefoo- 
seivice 0209/397862 -24 Std- 
Buer Gtadbeck&r Sir 123 ****** 
4650 GelsenWichen 2 * * BCT * * * 

PREISE — PREISE — PREISE 

SHARP MZ621 598,- 
4-Farb-Drucker 5 M2821 349.— 
FLOPPY- EXPRESS 1 VC1541 98.- 
SPECTRUM 48 K 299.— 
SPECTRUM plus 483— 
Centronics- Inter! f Spec 148 — 

RAM-AulfuSl a 48 K t. Spec 89.- 
Preislisle gegen Freiumschfag 
COMPUTER-VERSAND DORR. Postfach 
14 21. 6500 Nurnborg. 0911/67 7093 



ACHTUNG! Tl - 99/4A Besitzer... 

Compact Peripherie System 99 Externe Erweiterungen 




CPS 99 mit einem Laufwerk 1 .698,- 

DS DD - 360 K mit 32 K-RAM, 
2xRS 232, Centronics Interface 
Disk-Controller DS DD 

CPS 99 mit zwei Laufwerken 2.1 98.- 
DS DD = 720 K mit 32 K-RAM 
2xRS 232, Centronics Interface 
Disk-Controller DS DD 

Karten fur orig. Tl-Box 




Alle Erwelterungskarten 
aus deuischer Fertigung. 
32 K-Byte RAM Erweiterung 
RS-232 Karte (parallel/seriell) 
Dlsk-Steuerkarte DS DD, 4 LW 

mit Disk-Manager auf Diskette 

Dlsk-Steuerkarte DS DD, 4 LW 

mil 32 K-Byte RAM 

RS-232-Karte (parallel/seriell) 

mit 32 K-Byte RAM 

Alle Pretse ind. MwSt zuzugl 5,- DM 
VersandXoslen Ueferung per Nach- 
nahme oder Vorkasse. 
Ab 200,- OM versandkostenfiei. 
Fordem Sie kostenlos 
unsere Sonderprelsliste an. 



378,- 
358,- 
488.- 

646V 

528,- 



t3* 




Alle Erweiterungen mit durchgefuhrtem 
Datenbus in hochwertiger C-MOS Technik 
mit umfangreicher deutscher Beschrei- 
bung. 

32 K RAM Erweiterung 
32 K RAM m.Centronlc-lnterface 
Centronic-lnterface 
RS-232 Schnittstelle 
Sprach -Synthesizer 



279,- 
369.- 
248,- 
368,- 
198,- 



NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU 

Disk-Controller DS DD 498,- 

im GehauM mit Netzteil 

mit Disk-Manager auf Diskette 

Disk-Laufwerk DS DD 649.- 

im Gehause mit Netzteil 

Software 



Mini Memory 
Editor Assembler 
Multiplan 
Tl-Writer 

Terminal Emulator II 
Basic- Compiler 
ID- Data 
ID-Konto 
Spiele 



259,- 
165,- 
259,- 
259,- 
85,- 
98,- 
119,- 
119,- 

von 30,- bis 79,- 



NEU - EXKLUSIV - NEU - EXKLUSIV 

GPL-Assem bier/ Disassembler 1 49,- 

(Dtskette) 

und dazu das Buch von Heiner Martin 
TI-99/4 A intern 38,- 



Programm-Service 




Gm[>H 



D-5584 Bullay 

BergstraBe 80 
Telefon 06542/2715 



AnzeigenschluB 
fiir # 2/86: 

5.12.85 



MSX 

MSX is * itaa?ma<* o> Mtct cicli Co>0 



PROGRAMME 

Cassette + 3.5 Diskette 

D-Diskette C - Cassette 



11014001 Ted 





59.- 


110)4002 Mress 





75.- 


11014003 Bonoo 





45.- 


11014004 8HH 


c 


29.- 


1I014OO5 Vobbet enet 





59.- 


11014006 Vofcibd enoj 


c 


39.- 


11014007 VsluWirnu 


D 


59-- 


110I4DO8 Vetabel hire. 


c 


39- 


11014009 VBkibel III 





59.- 


11014010 VokaM tf 


c 


39.- 


11014011 Sibrt'SBifl 


c 


18^0 


11014012 Mora Inner 


c 


1850 


11D14013 Bwrtirthnua 


c 


39.- 


11014014 Bjarbflnnus 


D 


45.- 


1101401 S KiiWiihcn 





59.- 


11014016 KilkuUiM 


c 


39.- 


11014017 Hwtfafispl 


D 


59.- 


11014018 Krettf Ksthelk. 


C 


18.50 


11014019 Bsntolisi 





45.- 


110)4020 Viieoreauler 


D 


75.- 


11014021 fen* Till * Mr. 


0145.- 


1)014022 Graphic JW 


D 


79.- 


11014023 Sariie-fienm. 


C 


1850 


II0I4O24 Mslusten 





45,- 


11014025 Dem-Ooketle 


D 


32.- 


11014026 Knrffei 


D 


45.- 


11014027 Kniflel 


C 


29.- 


1)014028 SjueteaMlgnj 


D 


75,- 


11014029 Stilotik 


D 


45.- 


11014031 Strip 





S9.- 



5.25 Dtsk Preiseauf flnlrage 



HandlBranlragon erwunscht 



K.LK.Profi-Software 

Box 2116 4900 Herford GoebGnstt 22 1 
Telefon 052 21/ 5 67 41 
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PROGRAM MIERER 

Durch Femkurs zu furdierten Kenntnis- 
sen als BASIC- oder COBOL- Program- 
mierer. Ohne besonder e Vorbildung wer- 
den Sio Com put 8f bedienen, Programm- 
spfachen behenschen. Programme ent- 
wicKein, testen una anpasse-n Konnen. 
Als zukunftsorienberte benjlliche Waiter - 
b*dung Oder interessante Freizeitbe- 
s&riafbgung. 48 weilere Femkurse Ko- 
slentosen Studienfuhrer und Probetek- 
tlon anfofdem' Kein Vertreterbesuch. 
StudiBngemelnschaft Darmstadt 
Abt 30/45. Pf. 41 4 1. 6100 Darmstadt 

ASZMIC-ROM: Kommo nti crtcs Source- 

listing 

ca. 3500 ZeUonl gebunden. DM 30 — 
plus VersaraJkosten 

Decker & Computer. PF 967. 7000 
Stuttgart-1. 0711/22 5314 



Sonderangebot 

Disketlen 5 , DM 2.50 

m Garantte. Vers! ring, auch 3%". 98 tp> 

ao Laser 

la aaa. Rings Ir. 10, 8057 Eching, Tet 
061 33'61 16. Telex 527 551 



***************** 

Suddeutscrw Cornputerbors«, Adres- 
senvermllHung. Alle Compuiersysteme, 
Postl 11 31. 8218 Unterwcssen. 
Info —.80 DM 
***************** 



■ ■■ ZX SPECTRUM 
St ecke'lotst e 
Bus T-Slecker 
Kasserten C5 2.00 C15 
Tasword H 29.00 Forth 
Tefceterm. 300 S mit RS232 Kab«l79.0O 
Stafion 32.00 GremNfts 40.00 

■ ■■ COMMODORE C64 ■■■ 

Bruce Lee 44.00 Arcadia 
Inaana Jones 44.00 Forth 
Summer Games II 
■■■ SCHNEIDER CPC464 
FBght Path 737 31.00 Logo 
G/emlms 44.00 AJten 8 
Teieterm. 300 S m BS232 VF 



14.75 
30.35 
3.00 
59.00 



35.00 
65.00 
55.00 
■■■ 

80.00 
47.00 
142.00 



Fa.: Jorg Klein. Tel. 06781/33641 

ES GEHT NOCH BILUGERf II VIEW TO 
KILL (C-64) DM 43.-. SUMMER GAMES 
2 (C-64) OM 40.—, H. TOPF. SOFTWARE 
& SERVICE, 53 BN. ALFRED- 
BUCHERER-STR. 63 (62 1392) . ATARI. C 
16. C 64 (0/T). CPC. MSX, ZX. PREISLh 
STE QEGEN FREIUMSCHLA G 

Uberspielo 8" auf S*i,~ Diskette* aHe For ■ 
mate. Tet 0201/202833 



StarTextor. die Super Textvecarboitung 
von SYBEX. war erst der Anlang! Wte as 
weiter gent — das kann auch von Dir ab- 
h an gen Wenn Du schon ain starkes Pro- 
gramm fur Oetnen Computer goschne- 
ben host. Oder meinst. eine gute Idee tor 
eine Software zu haben, dann rur doch 
mal bei tins an — vWWcnt Gist auch Du 
bak) ein neuer SYBEX Sta/ Auhx Dein 
Kootakt. SYBEX-Verlag, Dr Norbert Hes- 
soJmonn. Vogelsanger Weg 111, 4000 

DussoWorf 30. Tel 021t'626441 



Bltte beachten Sie: 
Es wanton weltertiln 
keine Brielmarken zur 
Bezahlung von Klein- 
anzcigen angenommen. 

Geworbllche Kleinanzslgsn 

■b sofotl 
DM 12 - + MwStVZillfl 




PP 64 Prom Progra 



mit I6-K-Programmodul fur Commodore C-64, SX64 MeniifQhrung odcr Betriebssystem- 
erweiterung. 

Betriebsfertige Steckplatine for alle gebrfluchlichen Prom's, Eprom's und EEprom's bis 51 2 

kBit (256 kBit in einem Durchgang), Funktionsanzeige durch drei LED's, keine Schalter. 

Typenauswahl; von XXI6 bis 27512 Eprom's und EEprom's von X2804A bis X28256A alle 
Standard- und INTEL-Typcn mil 12,5, 21 und 25 Volt Programmierspannung. 

Meniifuhrung: Prom lesen, Prom programmieren, Laden von Disk, Speichern auf Disk, 
Adressen andern, Epromiyp andern, Vergleichen, Blankcheck, Disk Inhalt, Diskkomman- 
dos, Maschinensprache Monitor mit 31 Befehlen, Modulgeneraior zum Erzcugen eigener 
Autostart-Module (fQr BASIC und Maschinensprache). 

Bel ric bssystemcrweite rung: Brennen und Leseni von Eprom's im Direktmodus sowie die 
BcrtOtzung des PP64 als Massenspcicher (Geratc Nr. 16). Hier stehen Ihnen auch die Befchlc 
'S*. 'LOAD*. 'SAVE', 'OPEN*. 'PRINT #\ *CMD', 'INPUT*', 'GET#* und 'CLOSE' fOr 
den Zugriff auf Eprom's zur Verfugung. Damit ist das Speichern von BASIC-Programmen 
mluels 'SAVE' moglich. 

Steckplatine PP64, Programmodul, Handbuch Deutsch incl. MwSt. DM 298,— 

4f ach-Modulsteckplatz f iir Commodore C-64 

Erweitern Sie Ihren Expansion -Port auf 4 Steckplatze fur Module. Menugesteuerte Auswahl 
des Steckplatzes mit Anzeige des Modul-Types (Autostart, Kernal etc.). Eingebauter Modul- 
generaior fQr Programme bis 32 kByte (mit Merlin- Mod ulkarte 2fach) wobei der Programrn- 
namc im Menu angezeigt wird. 

4fach-Modulsteckplatz, Beschreibung incl. MwSt. DM 169,80 

Modulkarte 2fach mit Gehause 

fur C-64SX64. 

Zwei Steckplatze fur jeerncn 2764, 27128 oder 27256 Eprom (mit DIP-Schaltcreinsteckbar). 
Umschalter zum Auswahlen des jeweiligen Eprom's und ausblenden des Modules mittels 
Software moglich. Damit bleibt der Speichcr (38 KB) voll crhalten. Die Modulkarte ist die, 
passcndeErganzungzum PPM und zum 4fach-Modulsteckplatz. 

Modulkarte 2fach mit Gehause* Beschreibung incl. MwSt. DM 69,80 




Commodore-seriell/Cemronics Interface fur C64, SX64, CI28, Plus/4, VC20, CI6, CI16 
und ii her 20 Drucker verschiedener Hersleller mit Centronics-Standard, mit DIP-Schalter 
selektierbar. Jedes Text-Grafik prog ram m lauffahig. 

Original Commodore Zeichensatz, Grafik- und Textmodus, positiv/negativ SK 0/7, doppclt 
hoch schreiben positiv/negativ, halb positiv/halb negativ und umgekehrt, sperren einer 
Sekundaradrcssc odcr zweicr SK oder statt 0=8 oder statt 0/7 = 8-/9. Commodore 
Zeichensatz umschaltbar mit oder ohne Sonderzcichcn (oaOB OA0§) SK 15 = SK Dump 
(Merlin Face C + schrcibt die crOffnetc<n) SK(n) auf den Drucker) 

Merlin Face C + mil Handbuch, incl. MwSt. DM 248,- 



Lieferung: Nachnahme Post zuziiglich DM 6, — Porto. 
Bestellungen: Computerfachhandel oder direkt von 8 bis 19 Uhr bei 

Merlin Data Elektronik 

Kay-ROmcrfeld 12. D-8261 Tittmoning, Tel. 08683X933. von 8- 19 Uhr 
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Grundlqgen 

Fenster in die Zukunft : 
Basic auf dem 520 ST 



Basic ist unbestritten die am wei- 
testen verbreitete Computer- 
sprache Fast jedem. neu auf 
den Markt gebrachten Computer, 
wird ein mehr oder weniger um- 
fangxeiches Basic in die Wiege ge- 
legt. Nur Atari schien mit seinem 520 
ST neue Wege beschreiten zu wol- 
len. So fand man im Lieferumfang 
der bisher ausgelieferten Compu- 
ter als einzige Sprache ein recht an- 
sprechendes Logo mit dem Hinweis, 
daB bald ein Basic nachgelieferr 
wurde. In der Computerbranche 
bedeutet »bald« bekanntermaBen 
»im nachsten ]ahr vielleicht*. So war 
es auch nicht verwunderlich. daB 
anfangs die Geriichte nicht verstum- 
men wollten, Atari wolle die Compu- 
lerwelt umerziehen und Logo zur 
Standardsprache fur den 520 ST ma- 
chen. Inzwischen ist klar. daB sich 
hinter dieser vermeintlichen »neuen 
Philosophie* nichts anderes ver- 
barg, als Schwierigkeiten bei der 
Anpassung des in einem Pascal-Vor- 
laufer namens BCPL geschriebe- 
nen Basic. Das in C geschriebene 
Logo dagegen war wohl ohne allzu 
groBe Probleme iibertragbar. 

Aus Ataris »bald- ist nun ein »jetzt« 
geworden. Allerdings noch nicht 
vollstandig. Die vorliegende Version 
des Atari-Basic (Bild 1) ist noch im- 
mer eine Vorabversion, die aber 
nach Aussagen von Atari in Syntax 
und Befehlsumfang weitgehend der 
Endversion entspricht. Die Pro- 



Komfortabel, machtig 

und ungiaublich 
schnell ist das neue 
Basic fur Ataris Super- 
computer 520 ST. 

grammlange von etwa 155 KByte 
deutet darauf hin, daB der Pro- 
grammcode noch optimiert werden 
kann. Die Optirnierung und eine da- 
mit verbundene weitere Geschwin- 



Inhalt von Zeile 20 


Zeitin 




Sekonden 


Leer 


9.1 


A$ = "12345678" 


22.3 


A$=STRS(D 


35.8 


AS=MKD$(D 


21,3 


A = 1 


18.5 


A = I + 1 


21.5 


A = 1-1 


21.5 


A = 1*1 


21.9 


A = I/I 


22.6 


A = 12 


40.2 


A = SQRCD 


21.1 


A = S1N(I) 


25.7 


A = LOG(D 


25.2 


A = LOG100) 


33.2 


A - Fixm 


17.7 


A = FLOATO) 


17,8 



Tabelle 2. Benchmarktest Atari-Basic 
fur Atari 520 ST 



digkeitssteigerung werden von Atari 
bis Ende 1985 versprochea Bis da- 
hin durfen die Handler die vorlie- 
gende Version an ihre Kunden als 
Kopie weitergeben. Ein ausfuhrli- 
ches Handbuch wird erst mit der 
endgiiltigen Version lieferbar sein. 

Tausendundein Befehl 



Grundlage dieses ersten Testes 
des neuen Atan-Basic ist die Vorab- 
version und erne Befehls-Referenzli- 
ste Die Liste enthalt liber 130 Basic- 
Schlusselwdrter. Wahrend der Ar- 
beit mit dem Basic konnten noch ei- 
nige weitere Schlusselwcrter gefun- 
den werden. Bei genauerem Ver- 
gleich ist eine deutliche Ahnlichkeit 
mit dem GW-Basic von Microsoft 
nicht zu iibersehen. Tabelle 1 gibt ei- 
nen Uberblick iiber die bisher be- 
kannten Befehle. Anweisungen, 
Funktionen und reservienen Sy- 
stemvariablen. 

— Die Befehle dienen der Bearbei- 
tung von Programmen und der Be- 
dienung des Systems. Sie konnen 
meist nur im Direktmodus verwen- 
det werden. Einige Befehle sind je- 
doch auch programmierbar. 

— Die Anweisungen steuern den 
Programmablauf und bilden das ei- 
gentliche Programm. Auch Anwei- 
sungen konnen im Direktmodus ver- 
wendet werden. Ausnahmen wer- 
den vom Basic durch eine Fehler- 
meldung quittiert- 
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JgSsOfTWARE 
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— CBM 64/128 




IHR VERTRIEBSPARTNER IN DEUTSCHLAND 




RUSHWARE Microhandelsgesellschaft mbH 
An der Gumpgesbrucke 24 D-4044 Kaarst 2 



Grundlagen 



— Mit Hilfe der Funktionen werden 
vom Benulzer eingegebene oder 
vom Programm ermittelte Werte 
verarbeitet. Die Systemvariablen 
geben bestimmte Informationen 
Uber den Systemzustand und kon- 
nen deshalb vom Programmieref 
nicht beeinflufit werden. 

Doch nun zur konkreten Arbeit mit 
dem neuen Atari-Basic. Es besteht 
aus den beiden Teilen BAS.PRG und 
BASIC. RSC und wird wie jedes 
GEM-Programm durch Doppelklick 
mit der Maus gestartet. Auf dem 
Bildschirm baut sich ein fur GEM ty- 
pischer »Schreibtisch« mit vier »Ar- 
beitsblattern* auf (Bild 2). Das Com- 
mand-Blatt nimmt das untere Drittel 
des Bildschirms ein und dient der 
Eingabe von Befehlen und Anwei- 
sungen im Direktmodus. Der graue 
Balken zeigt an, daft der Command- 
Modus aktiv ist. Das obere Drittel 
des Bildschirms teilen sich je zur 
Halfte das List- und das Output-Blalt. 
Im List-Blatt werden Programmli- 
stings gezeigt, im Output-Blatt er- 
scheinen die Ergebnisse des Pro- 
grammablaufs. Die Meniileiste ent- 
halt funf Pulldown-Menus zur Sy- 
stemsteuerung. Die darin enthalte- 
nen Steuerbefehle sind bis auf weni- 
ge Ausnahmen auch im Direktmo- 
dus erreichbar, ihre Funktionen 
zeigt Tabelle 1. Eine dieser Ausnah- 
men ist der Punkt »HeIp Edit« im 
Edit-Menu. Bei Anwahl dieses Punk- 
tes mit der Maus wird die Belegung 
der Funktionstasten fur den Edit- 
Modus aufgelistet. 



Es geht auch ohne Maus 



Bei genauer Betrachtung von Bild 
2 entdeckt man, daG unter den drei 
erwahnten Blattern noch ein viertes 
Arbeitsblatt liegt. Zieht man es 
durch Anklicken hervor, hat man 
das Edit-Blatt vor sich liegen. Dieses 
Hervorziehen kann auch aus dem 
Command-Modus durch Eingabe 
des Befehls EDIT erreicht werden. 

Das Edit-Blatt dient dem Bearbei- 
ten von Programmtexten. Der Cur- 
sor ist mit Hilfe der Cursorsteuerta- 
sten frei bewegbar, mit den Funk- 
tionstasten kdnnen Buchstaben und 
Zeilen eingefugt oder geloscht wer- 
den, in gewisser Hinsicht erinnert 
der Edit-Modus an den C 64, nur 
eben viel komfortabler. Eine Zeile, 
die gerade bearbeitet wird, f^rbt 
sich grau. Bei Obernahme der Zeile 
in den Programmspeicher (durch 
Betatigen der Return-Taste) kann 
der Cursor an einer beliebigen Stel- 
le in der Zeile stehen. Schon bei der 
Eingabe wird eine Syntaxiiberpru- 
fung durchgefuhrt, die entspre- 



chende Fehlermeldung erscheint 
auf dem Command-Blatt. 

Eine aulomatische Numerierung 
der Programmzeilen gibt es nur im 
Command-Modus. Mit dem Befehl 
•Auto- kann sowohl die Anfangszeile 
als auch die Schrittweite der Nume- 
rierung bestimmt werden. Den 
Auto-Modus verlaBt man durch 
gleichzettiges Betatigen der Con- 
trol- und der G-Taste. Leider sind die 
Cursorsteuer- und Funktionstasten 
auf dem Command-Blatt nicht aktiv, 
eine Korrektur ist lediglich mit Hilfe 
der Backspace-Taste mdglich. Be- 
dauerlicherweise verweigert der 
520 ST im Command-Modus noch 
die Annahme von deutschen Umlau- 
ten, der gleiche Effekt tritt bei der 
Input-Anweisung im Programmlauf 
auf. Allerdings werden schon jetzt 
im Edit-Modus eingegebene Um- 
laute im Programmlauf auf dem Out- 
put-Blatt dargestellt. Auf Anfrage hat 
Atari hier weitere Besserung ver- 
sprochen. 

Alle Arbeitsbl&tter kdnnen, wie 
unter GEM iiblich, mit der Maus ver- 



andert werden. Aber auch vom Ba- 
sic aus ist erne Beeinflussung mog- 
hch. Mit .CLEARW X- -CLOSEW 
•OPENW X- und -FULLW X« (X ist 
eine Zahl zwischen und 3) kann 
man die vter Blatter loschen, vom 
Schreibtisch nehmen. wieder dort- 
hin legen und bildschirmfullend 
darstellen. Alle vier Befehle sind 
programmierbar. Die Ausgabe von 
Texten und ihre Positionierung 
scheint bisher nur auf dem Output- 
Blatt mbglich zu sein. Der entspre- 
chende Befehl -GOTO X,Y« (X und Y 
sind die Koordinaten in Spalten und 
Zeilen) funktioniert aber noch nicht 
ganz fehlerfrei. Diese fiinf Befehle 
sind in der Referenzliste noch in kei- 
ner Weise dokumentiert, ein Hin- 
weis darauf, dafi das Einbinden von 
GEM-Funktionen in Basic-Program- 
me in dieser Vorabversion noch 
nicht vollstandig implementiert ist. 
Ein weiteres Indiz sind die Befehle 
»GEMSYS« und »VDISYS«. die zwar 
schon vorhanden sind, aber nur zum 
totalen Systemabsturz fuhren. 
Addiert man die Programmlan- 



Bofehlo 



AUTO <X.Y> 

BREAK 

CONT 

DELETE X-Y 
DIR 

EDIT <X> 
ERA NAME 
FOLLOW N 
LIST <X-Y> 
I. LIST <X-Y> 
LOAD NAME 
MERGE NAME 
NEW < NAME > 
OLD NAME 
QUIT 
RUN 

SAVE NAME 

STEP 

SYSTEM 

TRACE 

TRON 

TROFF 

UN BREAK 

UNFOLLOW 

UNTRACE 



I /O-Anwe isun gen 



BLOAD NAME. X 

BSAVE NAME. X, Y 

CHAIN NAME 

CLOSE 

CLOSE #X 

DATA 

GET 

GET #X 

INPUT 

INPUT #X 

INPUTS (X) 

KILL NAME 

LINE INPUT 

LINE INPUT #X 

LPRINT 

LPRINT USING 

LSET A$ = B$ 

NAME FILE1 AS FILE2 

OPEN T'.#X.FILEy 

OPEN "0",#X.FILE,Y 

OPEN "R'>X,FILE,Y 

OUT X.Y 

PEEK(N) 

POKE N,M 

PRINT 

PRINT #X 

PRINT USING 

PRINT #X,USING 

PUT #X.Y 

READ 

REPLACE FILE 
RSET A$ = B$ 
SOUND??? 
WAITX, Y,Z 
WRITE N.M,A$ 
WRITE #X.N,M,A$ 



Doklarations- 
anweisungen 

DEFFN 
DEFDBL N-M 
DEFINT N-M 
DEFSNG N-M 
DEFSTR N-M 
DIM A$ (X) 
ERASE AS.N 
ERROR X 
FIELD #X.Y AS A$ 
LETN=M 
MID«A$.X.Y)=B$ 
OPTION BASE 0/1 
RANDOMIZE X 
REM 

SWAB N.M 
WIDTH X 
WIDTH LPRINT X 



Steuer- 

an we isun gen 

CALL N (X.Y) 
CLEAR 
CLEAR X 
COMMON A$.N 
END 

FOR. ..NEXT 

GOSUB 

GOTO 

IF. .THEN.. ELSE 

ON.GOTO.. 

ON.GOSUa. 

ON ERROR GOTO.. 

RENUM <X,Y.Z> 

RESET 

RESTORE <X> 
RESUME (0) 
RESUME NEXT 
RESUME X 
RETURN 
STOP 

WAIT X.Y.Z 
WHILE.WEND 



Tabelle 1. Basic-Schliisselworter 
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Grundjogen 



gen des Betriebssystems und des 
Basic, so kommt man auf elwa 385 
KByte. Demnach muBte bei einem 
512-KByte-Speicher unter Beruck- 
sichtigung von Bildschirmspeicher 
und inlernem Bedarf von Betriebs- 
system und Basic, ftir Programme 
und Variable noch genug Speicher- 
platz iibrig sein. Leider scheint sich 
die Vorabversion sehr gro&zugig mit 
inlernem Speicher zu versorgen. 
Denn nach Starten des Basic stehen 



Speicherplatz in Fiille? 



nicht mehr als 10722 Byte zur Verftl- 
gung. Diese Tatsache wurde das 
Atari-Basic fur ernsthafte Anwen- 
dung nahezu unbrauchbar machen. 
Die endgiiltige Version soli auch 
hier erhebliche Verbesserungen 
bringen. In der Redaktion haben wir 
das Basic aber auch auf einem 520 
ST mit einem MByte (Selbstbau) aus- 
probiert. In diesem Falle sind fas! 
550 KByte Basic-Speicher frei. Au- 
Berdem wird nach Aussagen von 



Atari Ende November die ROM-Ver- 
sion des Betriebssystems ausgelie- 
fert. Das diirfte auch extrem an- 
spruchsvolle Speicherplatzwun- 
sche erftillen. 

Doch schon jetzt kann bei der Vor- 
abversion und mit dem Betriebssy- 
stem im RAM der verfugbare freie 
Speicherplatz bis auf eine GroBe 
von uber 70 KByte erhoht werden. 
Im Pulldown-Menu ist unter dem 
Menupunkt »Buf Graphics* ein Gra- 
fikspeicher abschaltbar. Der freie 
Speicherplatz wachst damit auf 
43490 Byte. Genau 73074 freie Bytes 
erhall man, wenn zus&tzlich das Be- 
triebssystem von einer Diskette ge- 
bootet wird, auf der die beiden Files 
DESK1.ACC und DESK2.ACC nicht 
enthalten smd. Damit steht wohl ge- 
nug Speicherplatz zur Verftigung, 
urn das Atari-Basic ausfuhrlich zu er- 
proben. 

Die Erprobung wird wohl nicht so 
schnell langweilig werden — lang- 
wierig aber auf gar keinen Fall. 
Denn bei der Abarbeitung von Ba- 
sic-Programmen legt der 520 ST ei- 



ne wahrhaft atemberaubende Ge- 
schwindigkeit an den Tag. In ledig- 
lich 49 Sekunden zeichnet er mit der 
Anweisung "CIRCLE X,X,X« in einer 
FOR.-.NEXT-Schleife 1000 (in Wor- 
ten: eintausend) Kreise. Fur Bild 1 
hat er genau 17 Sekunden ge- 
braucht, nur eine Sekunde mehr fur 
Bild 2. Dabei ist zu bedenken, dafi 
hier nicht etwa ein besonders spe- 
zialisierter Grafikprozessor am 
Werk ist, sondern die Hauptarbeit 
von der CPU geleistet wird. 

Die Ergebnisse einer Untersu- 
chung der Arbeitsgeschwindigkeit 
einiger Basic-Befehle zeigt Tabelle 
2. Dabei wurden Variablenzuord- 
nungen. verschiedene Rechenarten 
und einige Datenformatwandlun- 
gen untersucht. Die jeweils in der 
Tabelle aufgefuhrte Anweisung war 
als Zeile 20 in das folgende kleine 
Programm eingeftlgt: 
10 FOR 1 = 1 TO 10000 

20 

30 NEXT 

Die angegebenen Zeiten schlie- 
Sen die Zeit fur die Abarbeitung der 
FOR...NEXT-Schleife mit ein. Die ge- 
messenen Zeiten sprechen wohl fiir 
sich. Ob die Arbeitsgeschwindig- 
keit bei der endgultigen Version 
noch gesteigert werden kann, wird 
sich zeigen. Notwendig erscheint ei- 
ne Steigerung nicht. Wenn schon ein 
Interpreter wie das vorliegende 
Atari-Basic dermaften schnell sein 
kann, werden sich die Programmie- 
rer von Computerspielen wohl eher 
urn Verzbgerungsroutinen kum- 
mern mussen, als urn das letzte 
Quentchen an Zeitersparnis. 



Lohn der Angst 



Der Atari 520 ST soil die Compu- 
terwelt erobern. Das ist das erkiarte 
Ziel seines »Sch6pfers- Jack Tra- 
miel. Doch welche Computerwelt ist 
gemeint? Ist der 520 ST ein Heim- 
computer oder ist er doch mehr ein 
Personal Computer? Bisher war die- 
se Frage nicht so schwer zu beant- 
worten. Ein Computer, der auf dem 
Basic-Ohr taub ist, gehOrt sicher 
nicht zu den Heimcomputern. Ein 
echter Personal Computer hinge- 
gen darf sich eine solche Schwache 
durchaus leisten. Mit dem neuen 
Atari-Basic ist Jacks Wunderkind mit 
einem lauten oHallo, da bin ich« Uber 
die Heimcomputerszene hereinge- 
brochen. Von nun an kann er jeden 
Heimcomputerfan von Anfang an 
verstehen oder, was wohl noch wich- 
tiger ist, jeder Heimcomputerfan 
kann erfolgreich mit ihm reden und 
ihn programmieren. 

(W. Fastenrath/wg) 



Numerische and 


Stringfanktlonen 


Systemvariable 


Logische Fanktionen 






ABS(X) 


CHR$(X) 


ERL 


ASC<A$) 


HEX$(X) 


ERR 


ATN(X) 


LEFT$(A$,N) 




CDBUXJ 


MK1$(X) 


GrafUcanwe Uongan 


CINT(X) 


MKSSOO 




COS(X) 


MKD5KX) 




CSNCOO 


OCT$(X) 


COLOR A.BCQE 


CVI(A$J 


RIGHT$(A$,X) 




CVS(A$) 


SPACE$(X) 


A = TEXTFARBE 


CVD(A$) 


SPC(X) 


B=FUELLFARBE 


EOF(X) 


STR$(X) 


C-LINIENFARBE 


EXPQ0 


STRING$(X.A$) 




FIX(X) 


STR1NG$(X ( N) 


D « FUELLMUSTER INDEX 


FLOAT(X) 




E = FUELLMUSTERSTIL 


FRE(0) 


TAB(X) 


ELLIPSE A,&GB<E,F> 


INP(N) 




PELLIPSE A. BCD. < E.F > 


INSTR(X,A$.B$) 


Systemsleuerung 


CIRCLE A.B,C<E,F> 


INT(X) 




PCIRCLE A,B,C,<E,F> 


LEN(AS) 


GOTOXY N,M 




LOC(N) 




A = HOR, MITTELPUNKT 


LOF(N) 


OPENW X 


B-VERT. MITTELPUNKT 


LOG(N) 


CLEARW X 


C = RADIUS BZW. HOR. 


LOG10(N) 


CLOSEW X 


RADIUS 


LPOS(X) 


FULLWX 


D=VERT. RADIUS 




E ■ ANFANGSWINKEL 


POS(0) 




F=ENDWINKEL 


RND 


X = 0EDIT 




RNDQO 


X-l LIST 


PELLIPSE UND PCIRCLE 


SGN(X) 


X => 2 OUTPUT 


SIND GEFUELLTE FIGU- 


SIN(X) 


X 3 COMMAND 


REN. 


TAN(X) 










FILL A.B FUELLT 


VAL(A$) 


VDISYS ??? 


BEREICHE 


VARPTR(X) 


CEMSYS ??? 


LINEF A KA h PUNKT 


VARPTR(#X) 




LINEF A.B.CD LINIE 



A,BC.D KOORDINATEN 
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Computer-Kauf 



Welcher Computer 
zum Weihnachtsf est ? 

Eine umfassende Marktubersicht soli Ihnen die Suche nach 
dem richtigen Computer erleichtern. 



Die Heimcomputer werden 
auch in diesem Jahr wieder ei- 
ne Spitzenposition auf dem 
weihnachtlichen Wunschzettel ein- 
nehmen. Inzwischen ist aber der 
Kreis der Hersteller und Computer- 
typen so slark gewachsen, da6 der 
Kaufer nicht mehr die Gelegenheit 
hat, alle unterschiedlichen GerSte 
selbst zu teslen und daraufhin uber 
den Kauf zu entscheiden. Deshalb 
bringen wir eine Marktubersicht 
der in Deutschland erhaltlichen 
Heimcomputer, damit Sie anhand ei- 
gener Kriterien und Vorstellungen 
eine Vorauswahl treffen konnen. Ei- 



ne kleine Checkliste hilft: 
Wieviel Geld will ich anlegen? 
Wieviel Speicherplatz brauche 

ich? 

Welches Speichermedium ist ftir 
mich sinnvoll (Diskette, (Cassette?) 

Welche speziellen FShigkeiten er- 
warte ich (Grafik, Musik, 80-Zei- 
chen-Darstellung, CP/M etc.)? 

Welche Anforderungen werde 
ich in Zukunft an meinen Computer 
stellen? 

Selbstverstandlich konnen wir in 
unserer Obersicht nicht alle Lei- 
stungsmerkmale der jeweiligen 
Computer erfassen. Die endgiiltige 



Kaufentscheidung sollten Sie daher 
nach qualifizierter Beratung und ei- 
genem Test fallen. (ue) 



Nobody is perfect. Wir haben in 
unserer Marktubersicht die 
wichtigsten Heimcomputer dar- 
gestellt. Dennoch ist vielleicht 
das eine oder andere Gerat uner- 
wahnt geblieben. Sollten Sie Ih- 
ren Computer in der Aufstellung 
vermissen, schreiben Sie uns bit- 
te. Wir werden Ihre Angaben bei 
folgenden Marktubersichten be- 
rilcksichtigen. 



a) Bentellvz 

b) Compntortyp 

c) Unwbindlicho 
Proisempfohlung 


a) CPU/Takt- 
frequonx 

b) Spolcheraufbau 


Programmier- 
rprachen 

a) Implementlerl 

b) nachrttatbar 


a) Tastatur 

b) Uildschirm- 
dantellong 


tchnlttstellen 


Bemerkungen 


a) Atari 

b) 800XL 

c) 298 Mark Markt- 
piois 


a) 6S02C/1.79MHz 

b) 64 KByte-RAM 
38 KByte fttr Basic 

24 KByte-KUM 


a) Basic 

b) Assembler, 
Pascal, Logo, 
"orth 


a) ASCII 

b) 40x24 Zeichon 
320x192 BUd- 
punkte, 256 Far ben 


Monitor, LaufWerk, 
Cassette, 
ystembus, 
vtodulschacht 


1 Tongeneratoron, 
1 Funktionstasten 


a) Atari 

b) 130XE 

c) 698 Mark 


a) 6302C/l.79MHz 

b) I28 KByte-RAM 
100 KByte (Ur Basic 
24 KByte-ROM 


wio 800XL 


wie 800XL 


vie 800XL 


ma 800XL 


a) Atari 

b) 520ST 

c) 2998 Mark 


a) Motorola 68000 

b) 512 KByte-RAM 
192 KByte-ROM 


i) Logo 
>) C Personal 
Basic In 
vbrboroitung 


a) DIN 

b) B0x24 Zeichen I 
640x400 Bild- 
punkte, S12 Farben 


Centronics. RS232 
dufwerk. Monitor, 
lidi, Festplatte 


leparater Cursor- und Zahlonblock; 
Monitor, Laufwork. Maus und GEM 
m Lieferumrang enthalten 


a) Cetoc/Daewan 

b) MPC-80 

c) 798 Mark 


a) Z80A/4.7MHi 

b) 80 KByte-RAM 
28 KByte fUr Basic 
32 KByte-ROM 


t) MSX-Basic 
t» Fonh 


a) ASCII r 

b) 40x24 Zeichon I 
256x192 Bild- ( 
punkte, 16 Farben 


Monitor, Kassotte. 

*aufwerk, 

Centronics 


eporator Cureorblock, 10 Funktionstaston. 
i Tbngeneratoren 


a) Commodore 

b) VC-20 

c) 595 Mark 


a) MOS 6502/0, 
973MHz 

b) 5 KByte -RAM 
3,5 KByto fttr Basic 
20 KByte-ROM 


Basic V2.0 
3) Assembler 


a) ASCII 1 

b) 20x12 Zeichen ( 
160x192 Bild- 1 
punkte, 16 Farben } 


Monitor, User-Port (atsachlicher Marktpreis: zirka 250 Mark; 
unochto RS232). urn 16 KByte ausbaufahig, 8 Funktionstasten, 
•aufwerk 3 Tbngeneratoron 
flodulpon 


a) Commodore 

b) C64 

cjzirka 600 Mark 


a) MOS 6510/ 
0,973 MHz 

b) 64 KByte- RAM 
38 KByte fur Basic 
20 KByte-ROM 


) Basic V2.0 
J) Pilot 
x>go 


a) ASCII | 

b) 40x25 Zeichon 
320x200 Bild- 
punkte, 16 Farben 


vie VC-20 


olchhaltiges Softwaro-Angobot. 
Funktionstasten. 3 Tbngeneratoren 


a) Commodore 

b) Plus/4 

c) 1398 Mark 


a) MOS 7il0i/ 
1.69 MHz 

b) 64 KByte-RAM 
60 KByto fttr Basic 
32 KByte-ROM 


) Basic V3.5 
>)- 


a) ASCII odoi DIN v 

b) 121 Farben 
40x25 Zeichen 


tin VC-20 

Ml 

'i 


operator Cursorblock; Textvorarboitung. 
Dateivorwaltung und Tabollonkalkulation 
mple mention 


a) Commodore 

b) C 16/116 

c) 333/296 Mark 


a) MOS 7501/ 
1,69 MHz 

b) 16 KByte-RAM 
12,5 KByte fUr 
Basic, 

32 KByto-ROM 


) Basic V3.5 
>)- 


a) ASCII I 

b) 121 Farben 
40x25 Zeichen 


>iQ VC-20 

■ 


C 16 mit Schroibmaschinentastatur; 

opnrater Cursorblock, leistungsstarkes Bamc 


a) Commodore 

b) SX64 

c) ohne Angabe 


wio C 64 


vie C 64 


wto C 64 


rteC64 I 
I 


arbmorutor und Diskette natation oingobaut, 
ortabol 


a) Commodore 

b) C 126 

c) 998 Mark 


a) 6510/8502/Z80A i 
mit 1. 2 Oder 4MHz J 

b) 128 KByto RAM 1 
64 KByte-ROM < 


) Basic V7.0. 

Vssombler 

) alios fUr C 64 

:p/m 


a) ASCII I 

b) 40/80x25 Zeilen 9 
600x200 Bild- h 
punkte 


[onitor. Laufwerk, \ 
S232, Modulport. ( 
asset (e 


t>U kompatibol zum C 64. 
CP/M ffihig 
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Erq anzen Sie jetzt Ihre Sammlunq 

von Happy-Computer! 

Schaffen Sie sich ein interessantes Atthiv 

und qleichzeitiq ein wertvolles Na(hs<hla q ewerk! 

Greifen Sie jetzt zu, solan qe 




Audi die 
folgenden 
Sondemefte won Ha pp y-Computer 
kbnnen Sie nodi bestellen: 



weiten ?ie lefzf zy, ?Q|gnqe 
altera Ausgaben nodi liefe Aar sind! 

Alle noch lieferbaren Ausgaben finden Sie in 
den folgenden Jahrgangsubersichten. Priifen 
Sie, welche Ausgaben Ihnen in Ihrer Sammlung 
fehlen und die Sie deshalb nachbestellen wol- 
len. Tragen Sie die Nummer der Ausgabe und 
das Erscheinungsjahr (z.R 12/84) in dem Bestell- 
abschnitt auf der Ruckseite der untenstehenden 
Zahlkarte ein und geben Sie an, wieviele Exem- 
plare dieser Ausgabe Sie bestellen. Die ausge- 
fiillte Zahlkarte einfach heraustrennen und 
Rechnungsbetrag beim nachsten Postamt ein- 
zahlen. Ihre Bestellung wird sofort nach 
Zahlungseingang zur Auslieferung gebracht. 



Sinclair-SonderiteH 

mil GrondUgonwii- 
■an Ubar Program- 
micron in Biulc. 
MuMnipcichoi IUi 
Sinclair- Computer, 
mil einom Maiho- 
Kuiu IUi Program' 
mioror, Hardware- 
bnschroibungen. 
Bauanloitung, Soft- 
warotontg: Flugsi- 
mulalion. Inst. 
Hid wo id 2 und vio- 
\ Tipe & Trick* 
BMMUcodo: Sinclair 



Sfectnim-Sondetfieft 



1984 




MPPv . 
M1-JH.R 
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volloi inforrrumvor 
Boiiragn nind urn 
don Spectrum fur 
Emwotgor und Fort- 
goichnilona und 
oinsr broiien Pro* 
grammpalatt© mil: 
Spiolo-Listlngi, 
Anwendunga- 
Uilinga. Tlpi & 
Tnckn-Lutingi 
BoBioUcodo. 
Spocirum 
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Fur alle Leser, die 
»Happy Computer^ regelmaBig 
kaufen. sammeln oder im Abonne- 
ment beziehen. gibt es jetzt ein 
mieressantes Service-Angebot: Die 
Happy-Computer-Sammel-Box! 

Mil dieser Sarnmel-Box bringen 
Sie nicht nur Ordnung in Hire 
wertvollen Hefte, sondern schaffen 
sich gleichzeitig ein interessanles 
und attraktives Nachschlagewerk. 

Ubrigens: Die Sammel-Box ist 
nicht nur ein praktisches Aufbe- 
wahrungsmiltel: Sie eignet sich 
auch hervorragend als Geschenk 
fur Freunde und Bekannte zu 
vielen Anlassen. 



Und so kommen Sic cinfodi und schnell 
zu Ihrer Sommelbox: 

Vorbereitete Zahlkarte auf dieser 
Seite ausfullen, Anzahl der ge- 
wunschten Sammel-Boxen ange- 
ben, Zahlkarte heraustrennen und 
Rechnungsbetrag beim nachsten 
Postamt einzahlen. Lieferung erfolgt 
so fori nach Zahiungsemgang. 

Wichtig: Es werden ausschlieBlich 
Bestellungen gegen Vorauszahlung 
mil Zahlkarte ausgeliefert 
Ihre Bestellung wild sofort 
nach Zahlungseingang 
zur Auslieferung 
gebracht! 
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Computer-Kauf 



a) HenteUer 

b) Compatertyp 
C) Unverbindliche 
PreisempfehJung 


a) CPU/Takt- 
frcquenz 

b) Spelcheraofbau 


Pjogiammier- 
sprachcn 

a) imploraentierl 

b) nachrustbar 


a) Tastatnr 

b) Bildschira- 
darsteUnng 


SchnittsteUen 


Borne t hunger. 


a) Enterprise 

b) 64 KByte 

c) 1198 Mark 


a) Z80A/4 MHz 

b) 64 KByte-RAM 
48 KByte-ROM 


a) ANSI-Basic 

b) Forth. Lisp 


a) DIN 

b) 84x50 Zeichen. 
672x512 Bild- 
punkte. 256 Farben 


Monitor, Laufwerk. 
2x Kassette, RS232. 
Centronics, 
Modulschacht, 
Netewerk 


4 Tongeneratoren, 4 MByte ausbaufahig, 
CP/M-fahig, eingebauter Joystick, 
8 Funktionstasten 


a) Enterprise 

b) 128 KByte 

c) ohne Angabe 


a) Z80A/4 MHz 

b) 128 KByte-RAM 

c) 48 KByte-RAM 


wie Enterprise 
64 KByte 


wie Enterprise 
64 KByte 


wie Enterprise 
64 KByte 


wie Enterprise 64 KByte 


a) rQaisusniiaf 
Panasonic 

b) CF-2700 

c) 698 Mark 


64 KByte- RAM 
28K Byte fur Basic 
32 KByte-ROM 


b) Alle verfugba- 
ren MSX-Sprachen 


a) DIN 

b) 40x24 Zeichen 
256x192 BUd- 
punkie, 16 Farben 


Monitor, Laufwerk, 
Kassette, 
Centronics, 
Modulschacht 


separator Cursorblock, 10 Funktionstasten 
CP/M-fahig. 3 Tbngeneratoren 


aj f nuips 

b) VG8020 

c) 898 Mark 


b)80 KByte-RAM 
28 KByte fur Basic 
32 KByte-ROM 


a} !M..'A I'l.' 1 . 

b) Pascal, Fortran. 
Logo. Assembler 


a) ASCII 

b) 40x24 Zeichen 
256x192 Bild- 
punkte. 16 Farben 


Mnnifor I fwprlf 
Kassette, 
Centronics, 
Modulschacht 


separator Cursorblock, CP/M-fahig. 

auf 128 KByte ausbaufahig, 4 Tbngeneratoren, 

10 Funktionstasten 


a) Sanyo 

b) MPC 64 

c) 798 Mark 


a) Z80A/3.58MH2 

b) 64 KByte-RAM 
28 KByte FUr Basic 
32 KByte-ROM 


a) MSXBasic 

b) Forth und 
Pascal 

in Vorbereilung 


a) ASCII/DIN 

b) 40x24 Zeichen 
^obxiyfi Diia- 
punkto. 16 Farben 


Monitor, Laufwerk, 
Kassette, RS232, 
Centronics, 
Modulschacht 


separater Cursorblock, CP/M-fahig, 

auf 1 MByte ausbaufahig. 10 Funktionstasten. 


a) Schneider 

b) CPC 464 

c) 899 Mark mit 
GrQnmonitor 

loSQ ITlalK Hill 

Farbmonitor 


a) Z60A/4MHz 
bj 64 KByte-RAM 
42 KByte fur Basic 
16 KByte-ROM 


a) Basic, Dr. Logo 

b) Assembler, 
Pascal, Coboi, 
Fortran, Forth 


a) ASCII 

b) 20/40/80x25 
Zeichen, 640x200 
BUdpunkte, 

?7 Fnrbpn 


Monitor, Laufwerk, 
Kassette, 
Centronics, 
Stereo-Ausgang 


Separator Cursor- und Zahlenblock, 
Kassettenrecorder und Monitor im Liefer- 
umfang enthalien, auf 4 MByte ausbaufahig, 
3 Tbngeneratoren. CP/M-fahig 


a) Schneider 

b) CPC 684 

c) 1498 Mark mit 
Grunmonitor 
ijjo mar k run 
Farbmonitor 


wie CPC 464 


wie CPC 464 


wie CPC 464 


wie CPC 464 


Separator Cursor- und Zahlenblock, 3'A-Zoll- 
Laufwerk und Monitor im Lieferumfang 
enthalten, auf 4 MByte ausbaufahig, 
3 Tbngeneratoren, CP/M-Hhig 


a) Schneider 
a) orO $160 
c) 1S98 Mark mit 
GrQnmonitor 
2098 Mark mit 
Farbmonitor 


a) Z80A/4MHZ 

l.[ IOO VDi-- D 1 U 

o) ico RDyte-KAivi 
42 + 64 KByte fur 
Basic 

16 KByte-ROM 


a) Basic 

oj ur.ijogo, rascal. 

Assembler. 

Forth 


a) ASCII 

Zeichen. 640x200 
Bildpunkte 


Monitor, Laufwerk. 

V^eiUIOlilCa 


separater Cursor- und Zahlenblock, 

auf d MRuip ;< nc ha 1 1 f,i hin Monitor UlUnMMV 

und CP/M im Lieferumfang enthalten 


a) Sharp 

b) MZ 821 

c) 798 Mark 


a) Z80A/3.5MHz 

b) 64 KByte- RAM 
18 KByte-ROM 


a) Basic auf 

Kassette 

bj Pascal, Logo, 


a> ASCII 

b) 40x25 Zeichen 


Monitor. 

Kassettenrecorder 
eingebaut 


separator Cursorblock. 3 Tbngeneratoren 
CP/M-fahig 



Basic auf Dislt 



a) Sinclair a) Z80A/3.5MHz a) Sinclair-Basic 

b) Spectrum b) 48 KByte RAM b) Pascal. Logo, 
48 KByte 41 KByto filr Basic C. Forth 

c) 498 Mark 16 KByte 



a) ASCII 

b) 32x122 + 2) 
Zeichen, 256x192 
BUdpunkte, 

8 Farben 



Fernsoher, 

Kassette, 

User-Port 



Gummitastatur, bis 6-fach belegt; 
mit Interface I Microdrtveanschlufi, 
RS232, NetzwerkanschluB 



a) Sinclair 

b) Spectrum Plus 

c) 698 Mark 



wie Spectrum wie Spectrum wie Spectrum wie Spectrum Schreibmaschinenahnliche Taslalur. 

48 KByte 48 KByte 48 KByte 48 KByte mit Interface 1 MicrodriveanschluB. RS232. 

NetxwerkanschluB- 



a) Sinclair 

b) QL 

c> 888 Mark fur 
die onglische Ver- 
sion, 1198 Mark 
fur die deutsche 
Version 



a) Motorola68008/ 
7.5 MHz 

b) 128 KByte-RAM 
128 KByte fur 
Basic 



a) Basic 

b) Pascal. Forth, 
Lisp. BCPL. C. 
Fortran 



a) ASCII/DIN 

b) 85/37x25 
Zeichen, 512x256 
Bildpunkte. 

8 Farben 



2xRS232 , 2 eingebaute Microdrives; auf 500 KByte-RAM 

Modulschacht. ausbaufkhig, Co-Prozessor; 4 Programme, 

Netzwerk. Monitor je nach Version deutsch oder englisch, 

Video, User-Port mitgeliefert 



a) Sony 

b) HB 750 

c) o. Angabe 



a) Spectravideo 

b) SVI 728 
c> 698 Mark 



a) Z80A/3,58MHz 

b) 80 KByte-RAM 
24 KByte fur Basic 
W KBy te-ROM 

a) Z80A/3.S8MHZ 

b) 64 KByte-RAM 
28 KByte fur Basic 
32 KByte- ROM 



a) MSX-Basic 
b> Forth, 
Logo 



a) DIN 

b) 40x24 Zeichen 
256x192 BUd- 
punkte. 16 Farbon 



a) MSX-Basic 

b) - 



aj DIN 

bi 40x24 Zeichen 
256x192 BUd- 
punkte. 16 Farben 



Monitor. 
Laufwork, Kas- 
sette. MSX 
MSX 8-Bit parallel 

Monitor, Lauf- 
werk. Kasaette. 

Centronics 



4 Tongeneratoren. 10 Funktionstasten. 
separator Cursorblock, Datenbank 



separater Zahlenblock. CP/M-fahig. 
3 Tongeneratoren. 10 Funktionstasten 



a) Spectravideo 

b) SVI 738 XPress 

c) 1495 Mark 



a) Z80A/3.5BMHz 

b) 80 KByte RAM 
28 KByto fur Basic 
32 KByte-ROM 



a) MSX-Basic 
MSX DOS. MSX 
Disk -Basic. 
CP/M 2.2 



a) DIN 

b) 40/80x24 Zei 
chen. 258x192 
Bildpunkte, 

16 Farben 



Monitor, Lauf- wie SVI 728. zusatzlich 4 Anwender- 

werk. Kassette. programme im ROM. integriertes 3'/i-Zoll- 
Centronics Laufwerk, CP/M und DOS im Lieferumfang 

enthalten 



a) Thomson 

b) M05E 

c) 699 Mark 



a) 6809E/IMHZ 

b) 48 KByte-RAM 
32 KByte fUr Basic 
16 KByte- ROM 



a) Microsoft -Basic 
b> Logo. 
Assembler 



a) ASCII 

b) 40x26 Zeichen 
320x200 Bild- 
punkte 16 Farben 



Monitor, Lauf- 
werk, Kassette. 
Centronics, 
Quick-Disk 



soporater Cursorblock, Lightpen wird 
mitgoliefon, 3 Tongeneratoren 



a) Thomson a) 6809E/ 1 MHz a) - 

b) TO 7-70 b) 64 KByte-RAM b) Basic. Basic 128. 

c) 799 Mark 48 KByto (Ur Basic Logo. Forth, 

6 KByte Assembler 



wie MOBE 



Monitor, Lauf- 
werk. Kassette 
Centronics, RS232 
Uber Interface 



separater Cursorblock. auf 126 KByto 
ausbaufahig. 1 12 KByte voU verfugbar. 
Lightpen wird mitgeliefert 
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a) HerateUer 

b) Compatertyp 

rl 11 'ivci Ir rwll iclii- 
cj unvciiiiiKiiiciic 

Preiscmpfehlung 


a) CPU/Tokt- 
frcquenz 

b) Spcichoraufbau 


Programmier- 
aprachen 

a) Implomontlcrt 

b) nachriistbar 


a) Taslatur 

b) BUdschirm- 
d ante) lung 


SchnittateUeD 


Bomerkungon 


a) Triumph-Adler 

b) alphatronic PC 

c) 1093 Mark 


a) ZB0A/4MHZ 

b) 64 KByie-RAM 
28/56 fUr Basic 


a) Basic 

b) C, UCSD-Pas- 
cal, Cobol, 
ronran, rui. 
Assembler 


a) DIN 

b) 40/80x24 Zoi 
Chen, 160x72 Bild- 

B Farben 


Monitor, Lauf- 
werk, Kassotte, 
Centronics 


separator Cursor- und Zahienblock. 
CP/M-fahig, 12 Funtionstaston 


a) Video 
Technology 

hi I 'Cr f 'tin l!! 

c) I49B Mark 


a) 6502A/2MHz 

b) 64 KByte-RAM 
e.o rtoyic iui DdStc 
32 KByte-ROM 


a) Laser-Basic 
FP- Basic 
a) — 


a) ASCII 

b) 40/80x24 Zei- 
cnon. ooux isc 
Bildpunkte 

8 Farben 


Monitor, Lauf- 
werk, Centronics. 

t\z>636, rvdlrSeiie 


separntor Zahienblock. DFO-Funktionen, 
Applo II-kompatibel. 24 Funktionstasen. 
4 Tongonoratoren 


a) Video 
Technology 

c) 498 Mark 


a) 6S02A/2MHZ 

b) 32 KByie-RAM 

1C LTRina fUr Rnnii- 
ID 1. 1 > , . ■ IUI 1' ■ 1 

16 KByte-ROM 


a) Basic 

b) Assembler 


a) ASCII 

b) 40x24 Zeichen 

■>:'... 1 i, '.: ■ 

.-. .i'.'/. i \ oiia- 
punkte, 16 Farben 


Monitor. Lauf- 
Centronics. Kass.. 
Expansion- Port, 
ModulHchacht 


urn 16KByte ausbaufahig, 4 Tongeneratoron 
Joysticks und Demo-Kassotte im Lieferumfang 
onhaltcn 


a) Video- 
Technology 

b) Laser 310 
rl Mirk 


a) ZB0A/4.7MH* 

b) 18 KByte-RAM 
1S.3 KByte fur Ba- 
sic, io riDyie^nui»i 


a) Basic 

b) Forth. 
Assombler 


a) ASCII, Block- 
grafik, 

b) 32x16 Zeichen 

\9Qvi\A ftilrl 
ii.O/.'}'l DUu* 

punkte, 8 Farben 


Monitor, Lauf- 
werk, Kassette. 
Centronics 


auf 64 KByte ausbaufahig 


a) Video- 
Technology 

Lasor CiU 
c) 299 Mark 


a) Z80A/4.7MHZ 

b) 8 KByte 

0,0 KByte lur oa- 
sic, 16 KByte-ROM 


.i) Basic 
b) Forth, 
Assembler 


a) ASCII. Block- 
grafik 

D) o/xlb ioicnen 
128x64 Bild- 
punkte, 8 Farben 


Monitor, Lauf- 
work, Kassotte. 
Centronics 


auf 64KByte ausbaufahig 


a) Yamaha 
b} CX3M 
c) 1BO0 Mark 


a) Z80A/4 MHz 

b) 64 KByte-RAM 
28 KByte fUr Basic 
32 KByte-ROM 


a) MSX-Baaic 

b) alio MSX- 
Sprachen 


a) ASCII 

b) 32x24 Zeichen 
236x192 Bild- 
punkte, 16 Farben 


Monitor, Lauf- 
werk, Kassotto. 
Modulschacht, 
MIDI 


10 Funktionstasten, separator Cursorblock, 
oingobautor Synthosizor, CP/M-Khig, 
auf 1 MByte ausbaufahig 


a) Apple 


Auf Wunsch der Firma Applo orschemen die Computer der Her Serte nicht in dieser Aufstellung. 





Wenn mal was schiefgeht 

Was tun, wenn der gebraucht gekaufte Computer streikt? 
Darf ich meine Programme mit meinem Heimcomputer zusammen 
verkaufen? Diesen Fragen wollen wir hier auf den Grund gehen. 



Beim Kaufen und Verkaufen von 
gebrauchten Computern spielt 
die Garanliefrage zum Gluck 
nur eine untergeordnete Rolle, da 
die meisten ge- und verkauften 
Heimcompuler, wie langjahrige Er- 
fahrung unszeigt, keine technischen 
Mtiugel aufweisen. Sollte dies abei 
doch einmal der Fall sein, dann 
taucht naturlich die Frage auf, wer 
haftet fUr den Mangel beziehungs- 
weise auf wessen Kosten wird der 
Schaden behoben. Daneben ist 
noch zu kiaren, ob der vorhandene 
Software-Bestand ohne rechtliche 
Probleme milverkauft beziehungs- 
weise mitgegeben werden darf. 

Die Software-Frage ist einfach zu 
beantworten und soli deshalb gleich 
vorweggenommen werden. Die 
Programm-Originale, die Ihr Eigen- 
tum sind. die durfen Sie natiirhch 
verkaufen. Nicht weitergegeben 
werden durfen Kopien der Pro- 
gramme, und zwar weder erlaubte 
Backups (Sicherungskopien) noch 



Raubkopien. Also, Ihre gesammel- 
ten Originale dilrfen Sie mitverkau- 
fen, Kopien geben Sie lieber nicht 
weiter. 

Den zum Geburtstag als Ge- 
schenk erhaltenen »Fighter Pilot« 
und Ihr gekauftes »PacMan«-Pro- 
gramm verkaufen Sie ruhig, die 
(Raub-)Kopie von »Tasword two« 
miissen Sie vernichten. 

Wenden wir uns dem Problem 
der nicht einwandfreien Hardware 
zu und betrachten sie aus der Warte 
des Kaufers. Die Sicht des Verkau- 
fers ist dann leicht daraus abzulei- 
ten. Kaufen Sie bei einem Handler 
einen fabrikneuen Computer, dann 
gibt es keine Frage: Der Handler 
mu3 eine Garantie von mindestens 
sechs Monaten leisten. So will es das 
Burgerliche Gesetzbuch im Para- 
graph 459 in Verbindung mit Para- 
graph 477 BGB, Oftmals bieten je- 
doch die Hersteller von Computern 
eine langere Garantiezeit von bis zu 
einem Jahr an. 



Bei dem Geschaft mit gebrauch- 
ten Computern wird in den selten- 
sten Fallen ein schriftlicher Kaufver- 
trag geschlossen und so bleibt bei 
MSngeln nur die Berufung auf das 
BGB. Ist der Verkaufer ein Handler, 
dann gibt es sicherlich auch keinen 
Streit uber die Garaniieleistung. 
Kaum ein Handler wird sich hier 
kleinlich oder gar widerborstig zei- 
gen und damit seinen Ruf gef&hr- 
den. Zumindest kennt er die ein- 
schlagigen Bestimmungen zum 
Schutz des Kaufers und wird einem 
Rechtsstreit innerhalb der ersten 
sechs Monate aus dem Weg gehen. 
Schlieftlich gelten die sechs Monate 
Garantie, die im BGB verankert sind, 
nicht nur fur Neugerate sondern na- 
tttrlich auch fur gebrauchte Heim- 
computer. Ausnahmen bedilrfen 
der entsprechenden Vereinbarung, 
die entweder durch Vertrag oder 
durch die allgemeinen Geschafts- 
bedingungen wirksam werden. 

Sie haben am 23. Dezemberbeim 
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Handler Immerreich einen ge- 
brauchten Spectrum gekauft. Auf 
der Quittung, die zugleich Rech- 
nung ist, stent, dafi die Geschafts- 
bedingungen, die Immerreich in 
seinem Laden ausgelegt hat, Ver- 
tragsbestandteil sind. In diesen so- 
genannten allgemeinen Geschafts- 
bedingungen ist zu lesen, daB Sie 
bei gebrauchten Computem vier 
Wochen Carantie haben. Geht der 
Spectrum vor dem 20. Januar des 
folgenden Jahres ohne Ihr Verschul- 
den kaput t. so haben Sie gegen Im- 
merreich einen Garantieanspruch, 
spater nicht mehr. 

Den privaten, also nicht gewerbh- 
chen Verkaufer Ihres defekten 
Computers mtissen Sie meist auf Ih- 
re Rechte, die Sie aus den Paragra- 
phen 459 BGB bis 480 BGB ableiten, 
hinweisen. Wenn Sie als enttausch- 
ler Kaufer einen Mangel beim Kauf- 
abschluB nicht gekannt haben, und 
das trifft mil Sicherheit dann zu, 
wenn der Mangel erst nach lange- 
rer Nutzung des Computers zutage 
tntt, dann gesteht Ihnen das BGB im 
Paragraphen 462 das Recht zu, den 
Vertrag riickgangig zu machen (ge- 
nannt Wandlung) oder aber eine 
Herabsetzung des Kaufpreises zu 
verlangen (genannt Minderung). 
Die Entscheidung, ob Wandlung 
oder Minderung den Mangel behe- 
ben soli, liegt beim Kaufer. 

Der vorfunf Tagen gekaufte (neue 
oder auch gebrauchte) Commodo- 
re 64 haucht ohne Ihr Dazutun sei- 
nen Lebensgeist aus. Herr Ehrhch, 
der mit den Computern einen 
schwunghaften Handel treibt, 
tauscht das nicht mehr gute Stuck 
anstandslos um. 

Es empfiehlt sich, wegen der Ga- 
rantiefristen einen entdeckten Man- 
gel sofort anzuzeigen. Es gibt aber 
auch kaum einen vernunftigen 
Grund, warum Sie dies nicht tun soli- 
ten. Oftmals bietet sich noch ein drit- 
ter und manchmal besserer ho- 
sungsweg an, die Nachbesserung. 
Hierbei laBt der Verkaufer auf seine 
Kosten den reklamierten Mangel 
beseitigen. Das Recht auf Nachbes- 
serung kann aber nur dann geltend 
gemacht werden, wenn vertraglich 
die Nachbesserung statt der Wand- 
lung oder Minderung vereinbart 
wurde. Damit ist die Nachbesse- 
rung bei privaten Verkaufen nur 
dann mbglich, wenn beide Vertrags- 
partner sich notfalls hinterher dar- 
auf einigen. 

Hacki hat sich aus den Inseraten 
der Happy-Computer einen Atari 
ausgesucht. Erruft den privaten An- 
bieter Poker an und der Kauf 
kommt zustande. Das Thema Ga- 



rantie wird nicht angesprochen, da 
der dOOer bei der Vorfuhrung der 
mitgekauften Software keine Fehler 
zeigt. Nach 10 Tagen tritt der Atari 
800 in einen wiiden Streik und ist 
wedermit Drohungen noch mit gu- 
ten (Rat-)Schlagen zur Aufnahme 
der Arbeit zu bewegen. Erbost ruft 
Hacki den Poker an. Dieser ist so- 
fort bereit, seinen Lotkolben zu 
schwingen und Hacki zu helfen. Er 
hat nach wenigen Minuten ein loses 
Kabel angelotet und der Computer 
lauft wieder einwandfrei. 

Da als Alternative nur Wandlung 
oder Minderung in Frage gekom- 
men ware (diesen Wunschen hatte 
Poker nachkommen mussen), ist in 
diesem Fall mit einer Nachbesse- 
rung beiden Seiten besser gehol- 
fen. Gewerbliche Anbieter haben 
im Regelfatl in ihren Vertragen be- 
ziehungsweise in ihren allgemeinen 
Geschaftsbedingungen die Nach- 
besserung als zwingend festge- 
schrieben. Damit tritt die Wahl der 
Minderung oder der Wandlung in 
den Hintergrund. 

Im Kaufvertrag der Firma Clever, 
bei der Pechvogel einen Schneider 
CPC (gebraucht) gekauft hat, steht, 
dafi Mangel durch Nachbesserung 
behoben werden. Pechvogel hat 
Pech, der Monitor seines Schnei- 
derlein stirbt nach wenigen Stun- 
den noch am ersten Tag der Benut- 
zung. Damit verliert er die Lust an 
der Computerei und will von Cle- 
ver sein Geld zuruck (Wandlung). 
Dieser bietet unter Hinweis auf den 
Kaufvertrag an, den Monitor beim 
Hersteller auf seine (Clevers) Ko- 
sten reparieren zu lassen. Pechvo- 
gel hat wieder Pech, Clever ist im 
Recht. Nach ausgefuhrter Nachbes- 
serung ist der Vertrag voll erfiillt. 

Auf das Thema Schadenersatz we- 
gen Nichterfiillung des Vertrages 
will ich hier nicht emgehen. da ein 
Schaden durch die Nichtnutzung 
des gekauften defekten Computers 
kaum entsteht und nachgewiesen 
sowie bewertet werden kann. 

Fritz Witz hat von einem Commo- 
dore-Aussteiger einen alten VC 20 
billig abgestaubt. Dazu kauft er 
sich ein Textverarbeitungs-Pro- 
gramm und will nun. da er bisher 
keine Schreibmaschine hatte, mit 
der »Textverarbeitungsanlage« sei- 
ne in vier Wochen abzuliefernde Di- 
plomarbeit schreiben. Nach 3256 
Anschlagen auf die Tastaturist dem 
Volkscomputer kein Bit mehr zu 
entlocken. Herr Aussteiger ist dar- 
auf bereit, den VC 20 auf seine Ko- 
sten reparieren zu lassen oder Fritz 
das Geld zuriickzugeben. Fritz, der 
sich nun zur Vollendung seines gei- 



stigen Werkes eine Schreibmaschi- 
ne im Burohandel ausgeliehen hat 
und dafiir SO Mark bezahlen muBte, 
will aber auch dieses Geld vom 
Aussteiger ersetzt haben. 

Wie dieser sich anbahnende 
Rechtsstreit ausgehen wurde, ist 
nicht eindeutig zu sagen. 

Besonders sei noch auf den Para- 
graphen 476 BGB hingewiesen, der 
eindeutig besagt, daB die Verpflich- 
tung des Verkaufers auf Gewahrlei- 
stung (Garantie) nicht ausgeschlos- 
sen werden kann, wenn der Verkau- 
fer den Mangel arglistig ver- 
schweigt (also den Mangel kennt 
und den Kaufer nicht davon in Kennt- 
nis setzt). 

Sie kaufen eine gebrauchten 
Spectrum bei BitbeiBer. Der 
schlieBt per Vertrag mit Ihnen je- 
den Garantieanspruch aus. Als Sie 
glucklich mit dem schwarzen Kast- 
chen abziehen, lachtsich BitbeiBer 
ins Faustchen, daB Sie nicht auf ei- 
ne Vorfuhrung des Computers be- 
standen haben und damit eventuell 
die Macke in dem ULA-Chip be- 
merkt hatten. Sie entdecken erst 
wenige Stunden spater den Scha- 
den und ru fen BitbeiBer an. Der be- 
ruft sich auf den Garantie-Aus- 
schluB, ahnt aber nicht, daB Sie von 
BitbeiBers treuer Freundin, die ne- 
ben Ihnen steht, wissen, daB der 
Fehler in dem Spectrum dereinzige 
Grund war, warum BitbeiBer ihn 
verkauft hat. 

In diesem Fall wird sich Freund 
BitbeiBer wohl einige Zahne ausbei- 
Ben und mit dem letzten Zahn knir- 
schend Ihnen Ihr Geld zuruckge- 
ben mussen — und sich eine neue 
Freundin suchen. 

Erne Garantie fur sogenannte ver- 
deckte Mangel (Fehler. die erst 
beim langeren Gebrauch des Kauf- 
gegenstandes auftreten) kann hin- 
gegen vertraglich ausgeschlossen 
werden. Diesen vertraglichen Aus- 
schluB muB im Zweifelsfalle der sich 
um die Garantieleistung driickende 
Verkaufer nachweisen (schnftlicher 
Vertrag). 

Hatte in dem letzten Fall Bitbei- 
Ber keine »Freundin« gehabt oder 
den Mangel tatsachlich nicht ge- 
kannt, ware er frei von jeder Garan- 
tieverpflichtung gewesen. Wie ge- 
sagt. hatte ... 

So, und nun noch viele schone 
Stunden mit Ihrem betagt gekauften 
Computer, SchlieBlich herrschen im 
Gebrauchtcomputer-Geschaft noch 
nicht die riiden Umgangsformen. 
die in anderen Bereichen des Ge- 
brauchtmarkts, zum Beispiel bei Ge- 
brauchtautos ublich geworden sind. 

(mk) 
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Heimcomputcr aus 
zweitei* Hand 

Einsteigern fehh oft das Geld, sich einen neuen Computer 
zu kaufen. In diesem Fall bietet sich eln gebrauchtes Gerat an 
Was Sie dafiir ausgeben miissen oder was Ihr Computer 
heute noch wert ist, das lesen Sie hier. 



Eine neue Generation von Com- 
pute™ sucht seine Kaufer. Un- 
ter diesem Stichwort kann man 
die neuen 16-Bit-Gerate von Atari, 
Commodore, aber auch die 8-Bit- 
Computer von Schneider betrach- 
ten. Viele Besitzer alterer Modelle 
iiberlegen sich, ob sie umsteigen 
sollen und ob sie dies — zumindest 
teilweise — durch den Verkauf ihres 
alten Gerats finanzieren konnen. An- 
dere haben das Hobby Computerei 
aufgegeben und wollen ihr einge- 
setztes Kapital wieder zurtickbe- 



kommen. All diese Computerbesit- 
zer drangen auf den Gebraucht- 
markt. So findet man in den ver- 
schiedenen Tageszeitungen schon 
eigene Kleinanzeigenrubriken, die 
nur dem Computerkauf (oder -ver- 
kauO gewidmet sind. 

Die Preisvorstellungen in diesen 
Kleinanzeigen differieren teilweise 
sehr. Das liegt zum groBen leil an 
dem starken Preisverfall, der in den 
letzten Jahren fur die Hardware zu 
beobachten war. So kostete der 
Commodore 64 beispielsweise bei 



z 



Horeteller Gerat 



NanpreU (Mark) 



Geb ra uchtpro la 
(Mark) 



Atari 



Commodore 



Schneider 



600 XL 
800 XL 

Diskettenlaufwerk 1050 
Kassettenrecorder 1010 



VC 20 
C64 
C 16 

Diskettenstation 1541 
Oatasette 1530 

CPC 464 mil Grtin-Monitor 
CPC 464 mit Farb-Monitor 
Diskettenstation 
Drucker NLQ 401 



270 



Sharp 



Sinclair 



Texas 



MZ721 
MZ731 
Quick-Disk 



Spectrum 16 KByte 
Spectrum 48 KByte 
ZX81 

Erweiterung 16 KByte 



99/4A 

Extended Basic 



200-250 


295* 


500-600 


400 


100 


50 




./. 120** 


500-850 


425 


280 


ISO** 


600 


440 


100 


50 




798 


700 


1298 


1010** 


698 695 


690 


475*** 




./. 450-500*** 


./ 400-550*** 


./ 450-500** 




200-250 


205** 


300-400 


255 


100-150 


100** 


80-100 


30-70*** 




./ 


130 


.1. 


150** 



• durch enoime Protasonkung boi den Nougwaten Gebrauchiprms honor " womgei alo 10 Vorkflulo, 
**• wemocr a\a S Verkflufe. 7 keine Anynlw- 



der Markteinfuhrung beinahe 2000 
Mark. Heute bekommt man das glei- 
che Gerat fur 500 Mark oder sogar 
darunter. 

Wie wird nun aber Ihr Computer 
heute gehandelt? Urn Licht in diesen 
Preiswirrwarrzu bringen, haben wir 
fur Sie den Markt durchleuchtet. 
Der Untersuchungszeitraum waren 
die Monate Juli, August und Septem- 
ber dieses Jahres. Aus den Kleinan- 
zeigen fuhrender Computerzeit- 
schriften sowie einiger ausgewahl- 
ter Tageszeitungen haben wir Kauf- 
und Verkaufsangebote herausge- 
sucht und gefragt, zu welchem Preis 
der Computer ge- oder verkauft 
wurde. Aus mindestens 10 Verkau- 
fen haben wir den Durchschnitts- 
preis berechnet. Der hochste und 
der tiefste Wert wurde vorher aller- 
dings gestrichen, damit »Ausrei6er« 
das Bild nicht verfalschen. 

GerSte, bei denen es weniger als 
10 VerkSufe gab, haben wir mit ei- 
nem Stern gekennzeichnet. Zwei 
Sterne bezeichnen solche Compu- 
ter (oder Peripherie), die weniger 
als funfmal bei der Umfrage ge- 
nannt wurden. Bei diesen GerSten 
wurde auch jeweils der billigste und 
der teuerste Preis wiedergegeben, 
da zur Berechnung eines Durch- 
schnittspreises zu wenig Daten vor- 
lagen. Der Neupreis ist Ubrigens 
der Preis, der zur Zeit (Oktober 
1985) im GroBraum Munchen fur das 
Gerat bezahlt werden mufi. 

Ganz allgemein werden Ge- 
brauchtcomputer zwischen 30 und 
50 Prozent unter dem Ladenpreis 
gehandelt. Das Alter spielt dabei 
kaum eine Rolle. Wie schon im Vor- 
jahr kann man auch jetzt wieder sa- 
gen ( daB die Gerate, die auf den 
Neumarkt dominieren, auch unter 
den Gebrauchten bessere Preise 
erzielen. Exoten werden hingegen 
nur mit groBen Abschlagen gehan- 
delt. Auch eingebaute Erweiterun- 
gen machen sich nicht bezahlt. Die- 
se werden von dem Kaufer nur sel- 
ten direkt gewiinscht und deswegen 
kaum honoriert. (hg) 
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DAS GROSSE 

SCNNEIDER-SONDERHEFT 

Hardware: Drei Schneider for jeden 
Zweck. Grafik: »Geheimcodes« zur Bild- 
schirmgestaltung. Listing: Malen wie auf 
einer Leinwand. Sound: Ihr Schneider 
spielt Bach/Musik und Sound selbst pro- 

Erammiert. Anwendungen: Echtzeltverar- 
eitung auf dem Schneidcr/Assembler- 
Disassembler fur den CPC 464. 
Tips & Trkks : Deutsche Tastatur fur Ihren 
Schneider. 



ffAPPv.* 

OMPJTER 




Heimsoftware 



Fur jeden 
Computer 
die richtige 

Software 



M"rt welchen Programmen 
soil man in die faszinierende 
Welt der Computer ein- 
steigen? Der frischgebackene 
Computer-Besrtzer steht 
mit dieser Frage meist ratios 
vor den uberquellenden 
Software-Regalen. Happy- 
Computer-Redakteure 
zeigen, wie so eine »Grund- 
ausstattung« aussehen kann. 




-Schneider- 

Will man dem Besitzer eines 
Schneider-Computers einen Tip ge- 
ben, welches Programm er sich kau- 
fen soli, dann bekommt man sehr 
leicht Schwierigkeiten. Besitzt man 
einen CPC mit eingebautem Disket- 
tenlaufwerk (664 oder 6128) oder ei- 
nen CPC 464 mit Diskettenlaufwerk, 
so hat man zwei grundsatzlich ver- 
schiedene Betriebssysteme fiir sei- 
nen Computer. Mit der Diskettensta- 
tion bekommt man namlich auch das 
professionelle Betriebssystem 
CP/M. Und es gibt sehr viele Pro- 
gramme, die mit dieser Norm arbei* 
ten. Allerdings sind bis heute die 
meisten Programme nicht an den 
Schneider angepaftt. NurdieTabel- 
lenkalkulation »Multiplan«, das Da- 
tenbanksystem »dBase II« und die 
Textverarbeitung -Wordstar*. 

Alle drei Programme existieren 



auch in Versionen fiir groBere Com- 
puter. Verwendet man im Beruf sol- 
che Anwenderprogramme, so emp- 
fiehlt es sich sicher auch zu Hause 
auf dem Schneider mit der gleichen 
Software zu arbeiten. Allerdings set- 
zen alledrei CP/M-Programme eine 
Speichererweiterung voraus (•Word- 
star* lauft mit Einschrankungen 
auch ohne erweiterten Speicher- 
platz), so daft dies bei der Kaufent- 
scheidung mit berticksichtigt wer- 
den mu6. 

Da alle drei Programme schon 
mehrere Jahre erfolgreich verkauft 
werden, kann man sie fur den Heim- 
bereich nahezu uneingeschrSnkt 
empfehlen. Nur nahezu deshalb, 
weil sie doch sehr viele Bearbei- 
tungsmoglichkeiten besitzen und 
deshalb etwas schwierig in der An- 
wendung sind. 

Wer sich nicht fiir Software unter 
CP/M entscheiden kann (schliefi- 
lich kostet die Speichererweiterung 



einiges), der findet ein nahezu un- 
iiberschaubares Angebot an lext- 
verarbeitungssystemen und Daten- 
banken. Viele Programme sind al- 
lerdings in Basic geschrieben und 
deshalb nur fiir denjenigen geeig- 
net, der semen Computer nur selten 
fur solche Zwecke nutzt. Besser ist 
es, in jedem Fall eine Textverarbei- 
tung zu kaufen, deren wichtigste 
Routmen in Maschinencode ge- 
schrieben sind. Besitzt man nur ei- 
nen CPC 464 ohne Diskettenlauf- 
werk, so ist nur »Tasword* uneinge- 
schrankt zu empfehlen. Man erh&lt 
dann ein Programm, das in vielen 
Punkten mit professionellen CP/M- 
Programmen mithalten kann und 
sehr viele Funktionen zur Textge- 
staltung bereitstellt. Sucht man ein 
Programm fur einen Computer mit 
Diskettenstation, so sollte man auf 
flextomat* oder den schon erwahn- 
ten -Wordstar* zuriickgreifen. 
Als Datenbank (nicht CP/M-Ver- 
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sion) empfiehlt sich »Datamat« — so- 
fern man einen Computer mit Dis- 
kettenslation hat. »Datamat* ist voll- 
kommen frei fur verschiedenste 
Anwendungsbereiche brauchbar. 
Wer einen Schneider CPC 464 ohne 
Diskettenlaufwerk hat und eine Da- 
tenbank sucht, der ist mit "Multidata* 
gut bedient. Beide Programme hebt 
die Tatsache aus der Vielzahl ande- 
rer Programme hervor, daB sie wie- 
derum rucht in Basic, sondern in Ma- 
schinencode geschrieben sind. 

Wer alle fur ein Buro benotigten 
Programme in einem Paket bekom- 
men will, dem sei -Sekretariat* emp- 
fohlen. Textverarbeitung, Adrefiver- 
waltung und Faktura sind in diesem 
Paket enthalten. Die einzelnen Pro- 
gramme sind sicher nicht so effektiv. 
wie die oben beschnebenen. Aber 
komplett in einem Paket haben sie 
den Vorteil, daB sie untereinander 
kompatibel sind und miteinander ar- 
beiten konnen. (hg) 



C64 



Commodore 64 und Datenbank, 
bei diesen beiden Schlagworten 
denkt man sofort an »Superbase«. Es 
ist komfortabel und leistungsstark. 
benbtigt tatsachlich nur ein einziges 
Diskettenlaufwerk und hat ein sehr 
ausfuhrliches deutsches Handbuch. 

Hat man -Superbase* geladen, 
kann man sich eine Datendiskette 
anlegen. Auf diese Diskette kom- 
men die Hilfsmasken, danach ladt 
sich das Programm erneut. 

»Superbase« verarbeitet bis zu 15 
Dateien als eine Datenbank auf ei- 
ner Diskette und erlaubt Datensatze 
mit einer Lange von 1108 Zeichen 
(liber 4 Bildschirmseiten verteilt). 
Ein Datensatz kann in 127 Felder un- 
terteilt sein, wobei Ttextfelder bis zu 
255 Zeichen beinhalten durfen. Das 
Schliisselfeld — wichtig fur die Su- 
che nach Datensatzen oder fiir ei- 



nen Sortiervorgang — kann maximal 
30 Stellen lang sein. 

In »Superbase« integriert ist ein 
Kalkulationsprogramm, das auch 
die Bereiche Verkaufsstatistik und 
Fakturierung abdeckt. »Superbase« 
kann sowohl seine Daten als sequen- 
tielle Datei speichern wie auch 
fremde, sequentielle Dateien lesen. 
Damit ist der Datenaustausch mit an- 
deren Programmen kein Problem. 

»Superbase« kostet nach der letz- 
ten Preissenkung 198 Mark (vormals 
300 Mark). 

Graue Grafik, nein danke! 

Wer ein Grafikprogramm fiir den 
Commodore 64 sucht, kommt an 
■Blazing Paddles- nicht vorbei. Statt 
des ublichen Touch-Tabletts oder 
Joysticks kann man auch mit Padd- 
les, Lichtgriffel oder Trackball ma- 
len. »Blazing Paddies* verfugt uber 
einige Fahigkeiten, die das Pro- 
gramm gegeniiber anderen Grafik- 
Programmen heraushebt. Da kann 
man beispielsweise Farben mi- 
schen und somit neue Farben erzeu- 
gen oder in den »Spray«-Modus ge- 
hen. Einzelne Bildausschnitte (Win- 
dows) kann man aus dem Bildschirm 
ausschneiden. speichern, laden 
und in andere Bilder einkopieren. 
Vier verschiedene Zeichensatze 
stehen zur Wahl, wenn man Text in 
der Grafik darstellen will. Shapes, 
also vorgefertigte kleine Grafiken, 
sind beliebig m eigene Bilder ein- 
fiigbar. AuBerdem gibt es inzwi- 
schen mehrere Zusatz-Disketten. 
randvoll mit Shapes und Zeichensat- 
zen. 

Alle wichtigen Funktionen sind in 
Form von kleinen leicht einpragba- 
ren Bildern am Bildschixmrand er- 
klart. Der Ausdruck von Grafikbil- 
dern geschieht nicht nur durch 
Obernahme der geselzten Bild- 
schirmpunkte, auch die Farben wer- 
den berucksichtigt und in verschie- 
denen Graustufen auf der Hardco- 
py sichtbar gemacht. 

Manche Programme fordern die 
Kreativitat geradezu heraus, so auch 
der »Print Shop«. Im Prinzip ist "Print 
Shop* ein Grafikprogramm fiir 
Hardcopies besonderer Art. Mit 
acht verschiedenen Schriftarten 
und 60 abrufbaren Grafiken — es 
gibt inzwischen Zusatzdisketten mit 
weiteren Bildchen — zeigt es ihrem 
Drucker einmal so richtig, wo die 
Nadel lang geht. Transparente, 
Weihnachtskartchen, Briefkopfe, 
GruSkarten, Vereinsembleme, was 
man sich nur vorstellen kann, druckt 
•Print Shop«. Selbstverstandlich ist 
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Commodore 64 

daftir ein Drucker notwendig, man 
kann sich in der Parameter-Einstel- 
lung im Meniipunkt »Setup« zwi- 
schen mehreren Drucker-Typen 
entscheiden. 

Im Grafik-Editor wird persc-nli- 
cher Einsatz verlangt. uber Joystick 
oder Cursor zeichnet man eigene 
Grafiken. Nach der Fertigstellung 
macht man einen Probeausdruck 
2ur Konlrolle und speichert die ferti- 
ge Grafik auf einer vorbereiteten 
Diskette 

Bei kleineren GruBkarten wird mil 
einem tollen Falt-Trick aus einer 
DIN-A4-Seite eine Falt-GruB-Karte 
vom Format einer viertel DIN-A4- 
Seite. 

Wem dieses Format zu klem 1st, 
der kann sich uber mehrere DIN- 
A4-Seiten ein -Banner* ausdrucken 
lassen, sehr beliebt zu Demonstra- 
tionen oder FuBballspielen und ahn- 
lichen Veranstaltungen. 

Briefkopfe sind nicht nur Spiegel 
Ihrer Personlichkeit, sondern kon- 
nen Ihren Bekannten auch Ihre mo- 
mentane Stimmungslage mitteilen. 
Fiir jeden Tag einen neuen Brief- 
kopf mit taglich neuem Spruch (oder 
neuer Adresse, man weiB ja nie), mit 
•Print Shop* ein Kinderspiel. 

•Print Shop« ist mit Sicherheit die 
Nummer 1 der onginellen Heimsoft- 
ware, ein Programm das wirklich 



herzerfnschend wirkt. Gdnnen Sie 
sich — und Ihrem Drucker — ein 
paar schdne Stunden, bisher hat es 
noch keiner bereut. 

Es gibt zwei Textverarbeitungen, 
die besonders empfehienswert 
sind: »VizaWrite« und -Star Texter«. 
Mit beiden kann man problemlos ar- 
beiten. 

»VizaWrite« gibt es schon seit eini- 
gen Jahren und hat sich bestens be- 
wahrt. Das Programm verwaltet sei- 
nen Speicherplatz selbst, die be- 
kannt langatmige -Garbage Collec- 
tion* entfallt. Der unumstrittene Vor- 
teil dieses Programms ist, daB nach 
dem Laden keine weiteren Disket- 
tenzugriffe notwendig sind. und da- 
mit die Arbeitsgeschwindigkeit ent- 
sprechend hoch ist. Der Text laBt 
sich in beliebige Seiten unterteilen, 
vorwarts und ruckwarts scrollen, 
formatieren. tabulieren, in 40- oder 
80-Zeichen-Breite einstellen, block- 
weise kopieren, 16schen oder ver- 
schieben, und vieles mehr. Ein 
Suchen- und Ersetzen-Algorithmus 
hat rasante Geschwindigkeit, so- 
wohl die Arbeitsseite wie auch 
FuBnoten- oder Kopfseite kann se- 
parat formatiert werden. 

Im Druckmodus zeigt sich »Viza- 
Write* ebenfalls recht stark. Es hat 
eine eingebaute Centronics-Schnitt- 
stelle (softwaremaBig), ein Drucker 
laBt sich sowohl seriell als auch par- 
allel anschlieBen. Den Druckvor- 



gang kann man jederzeit abbrechen 
und fortsetzen, sogar fiir den Einzel- 
blalteinzug gibt es einen speziellen 
Parameter. 

Leider ist der Preis von 298 Mark 
fur dieses Programm, das sich si- 
cher schon langst rentiert hat, noch 
sehr hoch. Dem gegenuber steht 
der »Star Texter*. der nur sagenhafte 
64 Mark kostet, da lohnt sich selbst 
die Raubkopie nicht mehr. Fiir diese 
64 Mark bekommt man die Diskette 
und ein sehr ausfuhrliches Hand- 
buch. das im Prinzip einen Einfiih- 
rungskurs in die Textverarbeitung 
darstellt. 

Im Gegensatz zu -VizaWrite* hat 
der »Star Texter* eine Umschaltung 
in echte 80-Zeichen-Darstellung auf 
dem Bildschirm. Neben den Grund- 
funktionen, die jede Textverarbei- 
tung besitzt, bietet auch "Star 1exter« 
eine groBe Reihe von Sonderfunk- 
tionen. Das fangt mit dem Entwurf ei- 
nes eigenen Zeichensatzes an, geht 
uber den eigenen Rechenmodus 
(alle Rechenarten des C 64 sind in 
der Textverarbeitung anwendbar) 
und die Einstellung von einem der 
drei vorhandenen Zeichensatze 
weiter und hort mit der automati- 
schen Bildschirmabschaltung nach 
drei Minuten ohne Tastatureingabe 
noch lange nicht auf. "Star Texter* ist 
ein Textprogramm voller positiver 
Oberraschungen und steht in der 
Bestenliste aufgmnd des giinstigen 
Preises noch vor »VizaWrite«. (zu) 



Sinclair- Manager 



Der Spectrum kann, wenn Uber- 
haupt, nur in der Plus-Version oder 
mit einer anderen professionellen 
Tastatur versehen und mit 48 KByte 
Speicherplatz ausgeriistet, furernst- 
hafte Anwendungen genutzt wer- 
den. Fiir die Textverarbeitung sind 
zwar mehrere Programme zu kau- 
fen, durchgesetzt hat sich aber bis- 
her nur »Tasword II«. Nicht, daB alle 
anderen Programme schlechter W&- 
ren, nur wer sich einmal an Tasword 
gewohnt hat, der steigt ungern auf 
ein anderes Programm urn. Dies 
liegt insbesondere an der gewdh- 
nungsbedurftigen Tastaturbele- 
gung, da der Spectrum bekanntlich 
weder Umlaute noch Funktionsta- 
sten hat. Erfolgversprechend khngt 
ein neues Programmangebot mit 



Namen flextmaschine* von MHS. Es 
kann je nach verwendetem Massen- 
speicher (Diskette oder Microdrive) 
bis zu 400 KByte Text verarbeiten. 
Daftir kostet es doppelt so viel wie 
Tasword, welches bereits fiir 40 
Mark zu haben ist und sogar dem 
Set aus Interface 1 und Microdrive 
kostenlos beiliegt. Dateiverarbei- 
tung ist nur dann praktikabel, wenn 
Diskettensysteme mit direktem Zu- 
griff verwendet werden. Fiir die ver- 
schiedenen Diskettensysteme gibt 
es speziell daftir geschriebene Pro- 
gramme. Andere Anwendungen mit 
dem Spectrum sind wohl kaum 
ernsthaft durchfuhrbar. 

Der QL-Benutzer ist da besser 
dran. Ihm werden kostenlos gleich 
vier kommerziell nutzbare Program- 



me mitgehefert. Das Texrverarbei- 
tungs- und auch das Geschaftsgra- 
fik-Programm sind so gut, daB sich 
so schnell wohl kein Konkurrenzpro- 
dukt zu entwickeln lohnt. Die beiden 
anderen Programme, Kalkulation 
und Dateiverwaltung, sind ebenfalls 
brauchbar. Zwei Grafikprogramme, 
die bisher angeboten wurden, sind 
nur sehr bedingt zu empfehlen. 
Dem QL-Benutzer wird dringend 
empfohlen, sich standig Uber Neu- 
erscheinungen zu informieren, da 
der jiingste Sturz des QL-Preises 
viele Softwarehauser zu Programm- 
produktionen verleiten wird. Noch 
erwahnenswert ist ein Spezialpro- 
gramm fiir Platinen-CAD, welches 
von Windmill Software fur 129 Mark 
angeboten wird. (mk) 
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Apple II 



Textverarbe'rtungspro- 
gramme fur den Apple II 

Das bekannteste und beste Text- 
verarbeitungsprogramm fur den 
Apple II durfte wohl der -Apple Wri- 
ter* sein. Ihn gibt es inzwischen in 
verschiedenen Versionen fur den 
Apple II + , den Apple He und in ei- 
ner Version unter ProDos. Fur den 
II + kostet dieses lextprogramm et- 
was iiber 400 Mark, fur die He-Ver- 
sion muB man 587 Mark hinlegen. 
Die beiden DOS-Versionen wurden 
ins Deutsche ubersetzt. 

Der -Apple Writer* ist ein All- 
round-Programm fur eigentlich alle 
Anwender. Er kann sowohl im Be- 
trieb als auch zu Hause eingesetzt 
werden. Das Programm ist sehr ein- 
fach zu bedienen. Der Benutzer 
kann den Cursor an jede Stelle des 
Bildschirms bewegen und dort Text 
einfiigen oder loschen. 

Der gesamte Text befindet sich im 
Arbeitsspeicher. Komfortable Be- 
fehle erlauben das Suchen und das 
Ersetzen von Texten. Die Drucker- 
ausgabe la'Bt sich vielfaltig gestal- 
ten. 



Jede Menge Grafik 



Bei Grafik zeigt sich der Apple II 
von seiner besten Seite. 

Ein spezielles Programm fur den 
Apple lie oder He mit erweiterter 80- 
Zeichenkarte (128 KByte) ist -Beagle 
Graphics-. Es bietet doppelte Hi- 
Res-Grafik mit 520 Punkten pro Zeile 
in 16 Farben. 

Das Programm enthalt eine groBe 
Zahl von Befehlen zum schnellen 
Zeichnen und zum Ausfullen von 
Flachen. Einfache HiRes-Grafik 
wird in doppelte umgewandelt (et- 
wa 200 Mark). 

Den interaktiven Entwurf von 
zwei- und dreidimensionalen Grafi- 
ken ermoglicht das »A2-3D Gra- 
phics Package*. Das Programm ent- 
halt einen Editor zum Aufbau von 
dreidimensionalen, farbigen Bil- 
dern. Einzelne Routinen dieses Pa- 
kets kdnnen auch in Basic eingebun- 
den werden. Die Autoren dieses 
Programms sind durch den Flight- 
Simulator bekannt geworden. Der 
Preis des Programms betragt etwa 
470 Mark. 



Zum -Einfangen*. Editieren und 
Ausdrucken von HiRes-Grafik ist 
-Image Printer II- geeignet. Es kann 
Bilder, selbst aus geschiitzter Soft- 
ware, auf Matrixdruckern ausgeben 
(Preis 218 Mark). 

Em weiteres Programm zum Er- 
zeugen und Manipulieren von drei- 
dimensionalen Grafiken heifit 
-Apple-World-. Mit einem komforta- 
blen Editor konnen grafische Ob- 
jekte gedreht, vergroBerl und ver- 
kleinert werden. Die Position des 
Beobachters ist dabei frei wahlbar. 
Das Programm wird mit einem eng- 
lischen Handbuch von nur 34 Seiten 
geliefert und kostet etwa 300 Mark. 



»Jane« 



Besonders benutzerfreundlich ist 
das integrierte Programm »Jane* mit 
einem einfachen lextprogramm, ei- 
nem Kalkulationsprogramm und ei- 
ner Datenverwaltung. Das Pro- 
gramm wird fast vollstandig uber ei- 
ne Maus gesteuert und besitzt Ei- 
genschaften, die an den Macintosh 
ennnern. Fiinf Symbole (Schere, 
Hand, Pfeil, Kamera und Kleber) 
sind in alien Programmteilen vor- 
handen und helfen beim Loschen, 
EinfUgen, Verschieben und Kopie- 
ren. Das Programm wurde ins Deut- 
sche Ubersetzt und kostet unter 600 
Mark. Es eignet sich besonders gut 
fur Anfanger. 

Datenverwaltung mit 
»Quickfile« 



Mit »Quickfile« kdnnen kleinere 
Datenbestande einfach und schnell 
verwaltet werden. »Quickfile« l&dt 
eine Datei vollstandig in den Ar- 
beitsspeicher und schreibt sie nach 
Anderungen wieder auf die Disket- 
te, Deshalb ist die GroBe einer Datei 
durch die Kapazitat des Arbeitsspei- 
chers (RAM) begrenzt. Im 64 KByte 
groBen RAM des Apple He haben 
rund 140 Satze Platz. Der Arbeits- 
speicher mit 128 KByte faBt zirka 600 
Satze. 

•Quickfile kann rechnen, sortie- 
ren, suchen und Listen erstellen, wo- 
bei es bis zu drei Auswahlkriterien 
berucksichtigt. All diese Funktionen 
fuhrt es sehr schnell aus, da die Da- 
ten stets im Arbeitsspeicher zur Ver- 



fiigung stehen. Die Eingabe-Mas- 
ken lassen sich einfach aufbauen. 
Auch das Drucken von AdreBauf- 
klebern ist vorgesehen. 

Der »Applewriter« kann »Quickfi- 
le«-Dateien nach einem einfachen 
Datentransfer lesen. Damit lassen 
sich mit diesen beiden Programmen 
Serienbriefe schreiben. »Quickfile« 
lauft auf dem Apple He und kostet 
rund 348 Mark. Es eignet sich fur al- 
le Apple-Freaks, die problemlos 
kleinere Datenbestande verwalten 
wollen. 



»DB Meister« ordnet 
riesige Datenbestande 



Im Gegensatz zu »Quickfile« eig- 
net sich »DB Meister- vorziiglich zur 
Verwaltung groBer Datenmengen. 
Er bewaitigt bis zu 5 MByte an Daten, 
die er auf maximal 200 Disketten 
verteilt. Grundsatzlich benotigt der 
»DB Meister* mindestens zwei Lauf- 
werke. 

Der Zugriff auf einen Satz erfolgt 
iiber einen Index und dauert unge- 
fahr drei Sekunden. Die GroBe ei- 
ner Datei beeinfluBt die Zugriffs- 
dauer in der Regel nicht. Die Daten 
konnen mit einem PaBwort geschiitzt 
werden. Es gibt auch eine Version 
des »DB Meisters*. die eine Festplat- 
te unterstutzt. Daten, die auf Diskette 
gespeichert sind, konnen auf eine 
Festplatte kopiert werden. 

»»DB Meister- trifft eine Auswahl 
von SStzen nach maximal 20 Krite- 
rien und sortiert nach bis zu sechs 
Feldern. Das Programm bietet auch 
Funktionen zum Rechnen und Aus- 
drucken von Listen und AdreBauf 
klebern. Der Preis fur »DB Meister- 
liegt bei 329 Mark. 



HiRes-Grafik mit 
»lmage Printer ll« 



Eines der praktischsten und origi- 
nellsten Anwendungsprogramme 
ist der »Newsrooom«. Mit dem zirka 
150 Mark teuren Programm kann 
man Zeitungsseiten schreiben, mit 
Grafiken anreichern, layouten und 
in hervorragender Schriftqualitat a 
la Macintosh ausdrucken. 

(Anton Gruber/wb) 
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Wer mit seinem Atari 800XL/ 
130XE Ttextverarbeitung betreiben 
mOchte, isl sicher mit dem Atari- 
Schreiber gut bedient. Das Pro- 
gramm kommt als Steckmodul und 
lauft sowohl mit Diskettenlaufwer- 
ken als auch Kassetten-Recordern. 
Diejenigen, die von vornherein viel 
schreiben mochten, sollten sich ein 
Diskettenlaufwerk zulegen, damit 
lange Wartezeiten beim Laden und 
Speichern von Ttexten entfallen. 
Weiterhin sollte natiirlich auch ein 
Drucker nicht fehlen, urn Ttexte zu 
Papier zu bringen. 

Beim Atari-Schreiber kann ein 
Ttext maximal 20448 Zeichen lang 
sem, der sich stets komplett im 
RAM-Speicher befindet. Sind lange- 
re Texte gefragt, so mussen diese 
unterteilt werden. Auf einem 
Drucker konnen sie jedoch als ein 
zusammenhangendes Schriftstiick 
ausgegeben werden. Dazu mu3 am 
Ende jeder Datei nur ein spezieller 
Befehl eingebaut sein. 

Editieren lassen sich Itexte sehr 
komfortabel. So isl auch ein Scrollen 
nach unten und oben mbglich, im 
Gegensatz zum Atari-Basic-Editor, 
wo nur seitenweises Editieren er- 
laubt ist. Selbst Listings lassen sich 
mit dem Atari-Schreiber bearbei- 
ten. Dazu mufi das Listing lediglich 
im ASCII-Format vorliegen. 

Die Tastatur ist umdefiniert und 
entspncht der deutschen Schreib- 
maschinennorm. Damit man sich 
schnell an die neue Tastenbelegung 



gewbhnen kann, sind in der Atari- 
Schreiber-Packung Aufldeber ftir 
die neu definierten Tasten enthal- 
ten. 

Mit dem Atari-Schreiber laSt sich 
komfortabel und bequem arbeiten. 
Es sind alle Funktionen enthalten, 
die man sich zur Bearbeitung von 
Tfexten nur wiinschen kann. Der ein- 
zige Nachteil jedoch ist: Es lassen 
sich nur 38 Zeichen pro Zeile auf 
dem Bildschirm darstellen. 

Wunschenswert ware ein Ttextpro- 
gramm mit 64 oder sogar 80 Zeichen 
pro Zeile. 



Dateiverwahung 



Auch im Heimbereich fallen erne 
Menge Daten an, die sich am besten 
per Computer verwalten lassen. Sei- 
en es Geburtstage, Adressen, Koch- 
rezepte oder Filme auf Videoban- 
dern. In Basic laflt sich dafUr relativ 
schnell eine Mini-Dateiverwaltung 
programmieren. 

Wer lieber mit einem gekauften 
Programm arbeitet, sollte auf »Syn 
File + « zuriickgreifen. Die Eingabe- 
felder, auch Masken genannt. las- 
sen sich per Tastatur auf dem Bild- 
schirm entwerfen. Dabei kann sich 
jedes Feld dort befinden, wo es der 
Anwender haben mdchte. Die Lan- 
ge, sowie der Feldtyp (numensch, 
alphanumerisch etc.) lassen sich 
ebenfalls nach Belieben festlegen 
und auch andern. 



Mit der START-Taste biattert man 
dann durch die Datensatze, wie 
durch einen herkommlichen Kartei- 
kasten. Ftir die schnelle Suche kon- 
nen ein oder mehrere Felder indi- 
ziert werden. 

Auch fur dieses Programm emp- 
fiehlt sich ein Drucker. Hat man sich 
nSmlich eine umfangreiche Datei 
angelegt, laBt sich so ein bestimmter 
Datensatz schneller auffinden. Ab- 
gesehen vom relativ hohen Preis 
von etwa 220 Mark, ist Syn File + das 
beste, zur Zeit erhaltliche Dateiver- 
waltungsprogramm fiir den Atari 
800XL und 130XE. 

Fiir Grafikfans ist der »Print Shop* 
ein ganz besonderer Leckerbissen. 
Mit diesem Programm lassen sich 
Postkarten, Banner und Briefkopfe 
auf den gSngigsten Matrixdruckern 
ausgeben. Die »Print Shop«-Version 
ftir den Atari ist zwar sehr universell 
gehalten, aber leider konnen keine 
Atari-Drucker mit dem Programm 
betrieben werden. Wer beispiels- 
weise den Atari 1029-Drucker be- 
sitzt, kann den »Pnnt Shop* nicht ver- 
wenden. 

Wer sich gerne kilnstlerisch beta- 
tigt, kann mit der Atari-Maltafel 
schnell und komfortabel die schon- 
sten Bilder auf den Bildschirm zau- 
bern. Ftir 198 Mark bekommt man 
ein Steckmodul und die entspre- 
chende Maltafel, ohne die das Pro- 
gramm leider nicht funktioniert. 

(wb) 



MSX 



Das Angebot bei MSX-Computern 
ist im Vergleich zum C 64 natiirlich 
relativ mickrig. Dennoch gibt es 
schon eine Auswahl an Textverar- 
beitungen, von denen /Tasword* am 
meisten fiirs Geld bietet. Fiir unier 
50 Mark erhalt man ein umfassen- 
des Textprogramm mit vielen Funk- 
tionen, das auf Wunsch softwarema- 
ftig 64 Zeichen pro Zeile auf den 
Bildschirm bringt, Lediglich die Ge- 
schwindigkeit iafit sehr zu wiin- 
schen iibrig. Flotte Tipper werden 
dem Cursor immer um einige Buch- 
staben voraus sein. »Tasword MSX- 
ist mittlerweile auch in einer Version 



mit deutschen Umlauten erhaitlich. 

Das teuerste, aber auch beste 
Grafik-Programm ist ^Creative Gra- 
phics*. Fiir seine kapp 250 Mark er- 
halt man aber neben dem ROM- 
Cartridge mit der Software noch ei- 
nen Trackball. Mit dieser Rollkugel 
oder den Cursortasten kann man 
dann auf den Bildschirm malen. 
"Creative Graphics- besticht vor al- 
lem durch seme ilbersichtiichen 
Menus und die zahlreichen Funktio- 
nen. 

Bei den restlichen Anwendungen 
einen Favoriten zu kiiren, ist nicht so 
einfach. Einen durchweg positiven 



Eindruck hinterlieften zum Beispiel 
die »CE-Tec-Datenbank« und dieTa- 
bellenkalkulation tf-Plan«. Letztere 
ist auf Cartridge, die Datenbank auf 
Kassette, Sli-Zoll-Diskette und Quick 
Disk erhaitlich. 

Originelle Heimanwendungen 
sucht man leider vergeblich. •Crea- 
tive Greetings* ist zwar eine Art 
-MSX-Print-Shop*. doch die Realisie- 
rung ist recht diirftig und kommt 
nicht an das Vorbild heran. Hier 
miissen MSXler auf bessere Zeiten 
warten. Doch wer nur auf Software 
scharf ist, hat sich ohnehin schon ei- 
nen C 64 gekauft ... (hi) 
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So viel Software 



Software ist das A und O jedes 
Computers. Waren Anwen- 
dungs-Programme noch vor 
zwei Jahren beinahe vollstSndig den 
Personal Computern vorbehalten, 
nimmt der Trend zur Anwendung 
auf dem Heimcomputer stand ig zu. 
Auch die sinkenden Preise machen 
die »Homesofiware« zunehmend at- 
traktiv, vor allem da sie sich mil ihren 
Fahigkeiten kaum hmter den »Gio- 
Ben« verslecken mussen. Orientie- 
ren Sie sich liber das grofte Ange- 
bot in unserer Marktiibersicht. 

Damit die Software auch im Preis 
zum Heimcomputer pafit. wurden 
Programme, die uber 400 Mark ko- 
sten, nicht in die Obersicht aufge- 
nommen. Die Abkurzungen in der 
Spalte »Datentrager« bedeuten: D 
fur Diskette, K fur Kassette und M fur 
Modul. Die Aufschllisselung der 
Kurzel fur die Bezugsquelle finden 
Sie in einem Extra-Kasten. Alle An- 
gaben beziehen sich auf Auskunfte 
der Hersteller/Anbieter. Die Ober- 
sicht erhebt keinen Anspruch auf 
Vol 1st a nd igkeit . (wg) 



Bezugsquellen 


w 
i» 


hatie 7 17 fill AmiiHArn 1 


AP Thorn Pun yj.iiwi't 

?11-?33 5000 Koln 30 








ihipi jucu /vju. 


AC* PVhfnnvJIKfui 


A 

A 


Ariola-soft, SWnniUflOT Sir 




In.'nnViuhnrrralr K 
Ji.o'rpilaL'UIyslI O. 






1 *i Qn/Vl kit t \ tw Oo 

I— OUUU MUnUlun ou 




HfKKl Mu*irht>n RO 
ouuu ivni.u.U'.'ii ou 


4130 Mnlhr*im/Ruhi 

^IklVW iTIWMK lilt J\Uill 


D 


Bosion Computer 


□ 
r 


/uuennecic, inieinaucnaie 


AH ruta Mf>- l a Ruhrallw* 55 




KOfM?ntieimer air. iiMi 




•J, CUV rYtreilfcOJl 


4600 Dortmund 




wuu Munc.iwn ou 


V 


joysun. nuiniroicusw o*t. 


AP florin Scift CJ©rtruden' 








4000 Diiiistslrlnrf 


sir 31 4220 Dinslaken 






u 




AT hii^nrcil HvdrAulik 




AAfVl TVirtmunri 1 
tCJU L/UIIIllUntl 1 






(1 III 1 IWVI1WID|I IVUi 


■ 


L-OIIiniU\lDIc. LjUucI Oil 




1000 Rpihn "i 


4000 Dusseldorf II 




tq e/wi PmnL-rnrl 71 

Jo. owu i laiiKiun . i 


s 


Ontilf f ( in-SnftWi'if p 


AC Markt & Technik, 


: 






Frlachstr IS 


Hans-Pmsel-Str 2, 




lul l PrMitfflfh fV\0& 
mi i. i ■ Dot 1 *. 




7534 Btrkenfeld 2 


8013 Haar hoi Munchen 




PIH'I minhrnni> 
OulC VJHUI/lUnil 


T 


Pandafioff Uhlanditr 19S 


AH Muller Hard- und Soft- 


Y 


Computer-HUsli, 




1000 Berlin 17 


ware. Raunsti. 8. 




Munchnot Str 48, 


u 


Ruahw£ji*'' An der 


7032 Sindelfingen 7 




HO?S Unifrh.irhino 






Al Munzenloher, Tolzeratr. 5, 




Data Becker, Merowin- 




4044 Kaarsl 2 


8150 Holzkirchen 




gerslr. 30, 4000 Dusseldorf 


V 


Schumptch, Postfach 6352. 


AK Orgasoft. Rieigasse 6—8, 


H 


Dynamics, 




8012 Ollobrunn 


7730 VS-Villlngen 




Crofle Backeratr, U, 


w 


SM Software AC, 


AL Slar Division, Zum Elfen- 




2000 Hamburg 1 




Scheerbaumstr. 33, 


bruch 1. 2120 LUneburg 


1 


Focus. Fnesenatr. 14, 




8000 Munchen 83 


AN Atari. Postfach 1213, 




3000 Hannover I 


X 


Softlina Schv/arzwaldslr 


6069 Raunheim 


K 


GES-Computer, Stemhei- 




8a, 7602 Oberkirch 






mer Sir. 22. 64S0 Hanau 1 


Y 


Sony. Hugo Eckener-Str. 




L 


Hansesoft. Rebenacker la. 




20. 5000 Koln 30 






2000 Hamburg 54 


z 


Sybex, Vogelsanger Weg 




M 


Heureka-Software. 




111.4000 Dusseldorf 30 






Wasti-Wiw-Sir. 46. 


AA Teledienst, Mamzer-Tor- 






8000 Munchen 21 




Anlage 45, 6360 Fnedberg 





a) Textverarbertun 


g 


Name 


Coropnter 


Datentriffer/Pxela 


Bozagaquollo und Boraerkungon 


Ajickotoxt 


Atari 


D: 198 Mark 


AC 


Aackotext 


MSX 


D, K: 198 Mark 


V, interaktive Dotonotruktur sioho Aackobaoo und Aackocalc 


Atari Scheiber 


Atari 


D: 87 Mark 


AI, AN 


Alext 


Atari 


D: 49 Mark, 


Al 






K: 39 Mark 




Bank Street Writer 


Apple 


D: 249 Mark 


T 


Bank Street Writer 


Atari 


D: 139 Mark 





C 64 ate Schreibmaschine 


C64 


D K: 39 Mark 


N, Croft-, Klein-, Breit-. Nogativ-Schrift, Konoktur, Auawuif. otc. 


CPC-Writer 


Schneider 


K: 49.90 Mark 


AL 


C-Text 


520 ST 


D: 250 Mark 


AI 


Cut and Paste 


Atari 


D: 89 Mark 





Easy text 


Apple 


D: 119 Mark 


T 


Home Writer 


MSX 


M: ca. 90 Mark 


Y 


Maintext 64 


C64 


D, M: 198 Mark 


K, mil Maindat 248 Mark 


Maritel Toxi Adress 


C64 


D: 69,90 Mark 


A, 0. kompattbel zu Maritel 


Mini-Text/ Mlni-Kortei 


C64 


D: 49 Mark 









K: 39 Mark 




Papor-Clip 


Atari 


D: 249 Mark 


AC 


Phase 4 


Schneidor 


D: 279 Mark 


C Text- u. Kalkulationsprogramm (ohno Mallmerge; 22S Mark) 






(3- undStt") 




SMText 


520 ST 


D: 239 Mark 


W, AI 


SM-Text/64 


C64 


D: 98 Mark 


W 


SMText + 


C64 


D: 198 Mark 


w 


Startexter 


C64 


D: 64 Mark 


Z, mlt Buch 


StarTexter 


Atari 


D: 64 Mark 


Z, mil Buch, Grafikdruck 


StorWriter 1 


Schneider 


D: 198 Mark 


AL 


Tasword 


MSX 


K: 89 Mark 


V, AB 


Tasword 


MSX 


D; 89 Mark (3,6") 


AB 


Tasword 


Schneider 


K: 46-49 Mark 


U 0. doutsche Uborsetzung lioferbar 


Tasword 


Schneider 


DieeMarktS'i") 





Tasword 


Schneider 


D: 99 Mark 


AB, doutsche Version 






(3' und 5tt') 




Tasword 


Spec num 


K: 29 Mark 


U 


Tasword II 


Spectrum 


K: 49 Mark 


E 


TED 


Spectrum 


K: 27 Mark 


L, Texteditor 


TEDCW) 


Spectrum 


Wafatape: 37 Mark 


L, Texteditor 


Text-Maschino 


Spectrum 


D: 79,90 Mark 


AH 






(auch Microdrive) 




TEX-Pack 


Schneider 


D: 198 Mark 


E. kompatibol zu COM-Pack 
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Drachental 




Sagor der Eroberer 



fin Abontoueispiol mil aufwendiger 
Hlrti-Grollk, dot *kh vbtr drti 
DUkortanitlltn tntrtckt. 
Finden Sie dtn Ring dei Schlangen- 
gottti -AMON* vnd btlteltn Sic 
mil Ihfn die Wtlt von ollem Boitnl 
Sagor bielol Ihntn: 

• 77 Hii.i-Blldw 

• vorlobltn Spltlvtrlaul 

• Mviik 

• lad- und iptkhtrbartr 
SpltUtond 

• btiondtrt Gogi 

• inttgritrtt Spltlanltltung 




Operation Neptun 



Alarm In dor Kommondoxantrala 
Ihrti U-Booh: -Dtttfcttr Sale II 11 
ihial mil Alomrtaktor in dip 
Untrelon dtt Mttrti.* Ihntn blttbt 
flint vktl Ztlt, die Erde vor dor 
rndioaktlvan Vorttvthwng 111 



Operation Neptun bltitt Ihnon: 

• 40 Hlrtl-lildti 

• lod- und tptkherbartr 
Splalilond 

• Halp-Fwnktion 

• inltgrit fit Spltkwltlhing 



Zusommen nur DM 34,90* 
Bost.-Nr. MD 245 A 




fiFr. 29,50/6S 314,10) 



Werdm Sla lum mlttalclftrllchtn 
Heldan. Groflt Tolan tind iu voll- 
brlngtn. Botiegen Sla die -boionn 
Drothan. Am fnde arworlit Sic die 

vihdna PrlniMlln. 

Drothantol bltitt Ihnon: 

• »thr Khont Hlrti-Grollk; 
Itilwtltt mil ZekhtntftcktHtkt 

• Inlagrltrtt Mvilk 

• vorioblan Splelvarlouf 

• lod- und iptkhtrborar 
Spltlitond 

• Inlegrltrtt Splelanlelttng 




Flucht ins Parodies 



Abonltirtr im Johra 7793 . Sla ilhtfl 
in ilnar Hainan Starnanbaiii - ainar 
volllg ou* der Moda gtkommtnan, 
drink laiiigan Galaiie - foil 
Slarbatt III - dot Porndiei alter 
Goloxltn - lock!, findtn Sia dan 
Wag In Ihr PorodlM. 
flucht im PQradlM bialai Ihntn: 

• Hirtt-Multkotor-Gioflk 

• SO Bilder 

• whr grofltr Wortichon 

• lod- und ipakhoiboref 
Spltlitond 

• intagritrtt Spit Ion leltang 



Zusommen nor DM 34,90' (sFr. 29,50/SS 314,10) 
Best .-Nr. MD 246 A 




3 bif^ dlrtk 



— Be***" 9 A 

Markt&Technik 
BUCHVERLAG 



md - gmum 

A " CommcKforo 
- mW m*Si UffaMNtoM »»<i>.a«n>p'.rw ( nw 



Htnt-Pltia*l'Straoa 2, HOU Hanr bal Munehan 
Schwa!;: MarhlftTacrinlh Vtrtrltbt AO, KotlaratrstM 3, CH-6300 2ug, X 042M1 5856 
OttUrrolch. RuftoltLachnar A Sohn. HaUwarhatraA* 10. A-1232 Wian. X 02 22/117 7S2t> 



Heimsoftware 



a) Textverarbeitung (Fortsetzung) 


Name 


Computet Dalonirager'Prcin 


Bezugsquelle und Bemerkungen 


Text 

Text 64 
Textomai 

Textomat Plus 
Toxtomat Plus 
Toxtverarbeltung 

TOTL-Text 
Vizawrite 

WDPro 

Wo rd proco bso r 
Wordprocoasor 
Wordstar 

Write Choice 
Write Star 


MSX D: 198 Mark (3.6') 

185 Mark (5'.*) 
C 64 D: 198 Mark 
Schneider D: 148 Mark 
464,664,6128 

Schneider 8128 D: 198 Mark 
C 64 D: 99 Mark 
Schneider K: 79 Mark 

D: 69 Mark 

(3' und 5 V) 
C 64 D; 189 Mark 
C 64 D: 298 Mark 

M: 368 Mark 
MSX K: 139 Mark 
MSX K: 99 Mark 
Spectrum K: 79 Mark 
Schneider D: 299 Mark 

(3- undS'i - ) 
Apple D: 178 Mark 
Schneider K: 79 Mark 

D: 98 Mark 


P 
D 

c 

C 
C 
AD 

AB 

O 

P 
U 

AC 

T 
L 


b) Dateiverwaltu 




12 Anwendorprogramme 

Aackobaso 

Aackobase 

Adress 

Adrossen 64 
Adressen-Archiv 
Adreasen-Archiv 464 
Adress Manager 1 80 
Adrossonverwaltung 
Ad to Bvorwaltung 
Adrefiverwaltung 

SM-Adrova/64 
Artikel -Archiv 

Atari-Datonbank 
Bibllothek 

Brief mar ke naichiv 

Buchor-Archiv 

Buchor-Archiv 

Buromanager 

C-Adross 

CPC-Datei 

Collector's Pack 

Database 

Datakid 

Datamat 

Datoi-Siar 
Datel 64 
Datonmanager 

Datenmanager 
dBase II 

DB-Metster 

DBMS 

DBMS 

FLEXI-DATA 
Karteikarten 
Magic Desk 
Magic Desk I 
Maindat 64 
MaintllA II 

Maritel Adress 
Masterille 
M&T-Kanei 
M&TTText/AdioB 

Munxarchtv 


C 64 D K: 39 Mark 
Alan D: 198 Mark 
MSX D K: 198 Mark 
MSX D: 293 Mark (3.6') 

288 Mark (5 '4') 
C 64 D: 98 Mark 
C 64 D: 48 Mark 
Schneider K 49 Mark 
Spectrum K; 49 Mark 
Atari D: 79 Mark 
Atari K: 29 Mark 
Schneider K: 67 Mark 
B: 79 Mark 
(3' und $%•) 
C 64 D: 98 Mark 
Schneider K: 49 Mark 
Atari D: 299 Mark 
Schneider K: 89 Mark 
D: 69 Mark 
(3' undS'A") 
Schneidor K 89 Mark 
D: 69 Mark 
(3- und 8 V) 
C 64 D: 49 Mark 
Schneider K: 49 Mark 
C 64 D: 98 Mark 
520 ST D: 250 Mark 
Schneider K: 39.90 Mark 
Spectrum K: 20 Mark 

MSX K. 79 Mark 
Spectrum K: 29 Mark 
Schneider D: 148 Mark 
464. 864. 6128 

Schneider D: 98 Mark 
C 84 D: 79 Mark 
Spectrum D: 99 Mark 

(auch Microdrive) 
C 64 D: 98 Mark 
Schneider D: 299 Mark 

(3' und BV) 
Apple D: 329 Mark 
Spectrum K: 29 Mark 
Spectrum Wafatapo: 39 Mark 
Schneider K: 79 Mark 
Atari D: 87 Mark 
C 64 M: 89 Mark 
C 64 M: 98 Mark 
C 64 D: 128 Mark 
C 64 D: 98 Mark 
C 64 D: 69.90 Mark 
Spectrum K: 39 Mark 
C 64 D: 179 Mark 
Schneider D: 89 Mark 

K: 79 Mark 

Schnoider K: 69 Mark 
D: 69 Mark 

(3* undS'ji') 


N, Adrossen. Kalonder. Elikouen, Sporttabollo. TV-Digitaluhr etc 
AC 

V. inioraktivo Datonstruktur siohe Aackocalc und Aackoioxt 
P 

D 
H 
H 

E, Ausdruck uber Normalpapior mit 80 Zeichen 

AI 

AI 

AD 

W 
H 
AI 
AD 

AD 

H 

H 

AC 

AI 

AL 

E. Systcm-Dalei fllr Sammler 

U 
U 
C 

AL 
H 

AH 

D 
AC 

T 

L, doutschos Handbuch 
L, deutschos Handbuch 
L 

AI, AN 

U Datoi- und Textprogramm 
U, Datoi- und Textprogramm 
K 

K, Datenbank-Spracho 

A, O. kompatibel zu Maritel Text, Mamel Calc 
U 

AC 
AC 

AD 
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b) Dateiverwaltung (Fortsetzung) 


Name 


Computer 


Datentrager/Pxela 


Bezug»quelle und Bemerkungen 




ocnnuiuvi 


IT- RO. Mnrlr 


;..-). WuQ ■ ■ i ! - . rtUI pi ■ ■ i . J . !' I. 1 1 '. ■ .'. yQiuUSCIU 






TV QQ Marlr 
U. By i*lOlK 








l«s una da ) 




muuiaatei 


ocnnoiaor 


If. DO Marlr 

ft. od mar* 


an 






TV QQ M-,), 

u, us mark 








\9 una ok ) 




ri Oy la lu ITIOI 11 K 


V* U*l 




n. iur luu uisKoiion oaoi iouu rroyraninio 




Apple 


U. 6 la IViaiK 


1 


Kn-UHl 


Schneider 


v. /y mark 


Ar 






(3 u no q'U ) 




acnaiipiaiion-zircniv 


C OA 


u. 4y marK 


f 
k 


Schallplatie n-Archiv 


Schneider 


K: Mark 


ft 


SLL 2.0 


Apple 


D: 99 Mark 


T 


SM-Joker/64 


C 64 


D: 98 Mark 


W 


oM-joKer t 


f OA 

C b4 


u 19B Mark 


W 


Synfile-t 


Atari 


D: 213 Mark 


AC, Al, AN 


Su pei base 


C 64 


D: 198 Mark 


C 


Tbp-Adrosson 


Schnoider 


K: 59 Mark 


U rrogramm una Anleitung aeulsch 


Top-Adiessen 


Schneider 


D: 69 Mark 


U. Programm und Anleitung deutsch 






(3" und SV) 




Ibp-Briefmarken 


Schnoidor 


K*. 69 Mark 


U. Programm und Anleilung doulsch 


Top- Brie frnarken 


Schnoidor 


D: 69 Mark 


U, Programm und Anleitung deuisch 






(3* undBtt') 




Top-Buch 


Schnoider 


K: 89 Mark 


U, Programm und Anloitung deutsch 


Tbp-Buch 


Schneider 


D: 69 Mark 


U Programm und Anleitung deutsch 






(3- undBfc*) 




Top-Data 


Schneider 


K: 59 Mark 


U. Programm und Anleitung deutsch 


'Fop-Data 


Schnoidor 


D: 69 Mark 


U, Programm und Anleitung deutsch 






(3' undB'i') 




Top-Video 


Schneider 


K: 59 Mark 


U. Programm und Anleitung deutsch 


Top-Vidtto 


Schneider 


D: 69 Mark 


U, Programm und Anleitung deutsch 






(3' und 816") 




Unldaia 


MSX 


D; 250 Mark (3.8') 


P 






240 Mark (814*) 




Unl-Tab 


C64 


D; 69 Mark 


G Sport-Tabollen 


Voreinsvo rwaltung 


Schneider 


K 79 Mark 


AD 






D: 89 Mark 








(3' undBU') 




Verwaltungsarchiv 


Schnoider 


K: by Mark 


AD 






D: 79 Mark 








0-undBtt") 




VideoArchrv 


C64 


D: 49 Mark 


H 


VidooArchiv 


Schnoidor 


K: 49 Mark 


H 


Videothek 


Schnoidor 


K: 59 Mark 


AD 






D: 69 Mark 








0" undBfc") 




Vizaslar AdreBkartoi 


C64 


D: 88 Mark 


O, kompatibel zu Vizawrito 


VU-Filo 


Spectrum 


K: 35 Mark 


E, Universal-Datenbank 


XPER 


Apple II. C 64 


D: 298 Mark 


G Expenen-System 


c) Tabellenkalkulation 


Aackocalc 


MSX 


a K: 198 Mark 


V, interaktive Datonsuuktur siehe Aackobase und Aackotext 


Banicalc/Datolvorw. 


C64 


D: 89 Mark 









K: 49 Mark 




Calc Result Easy 


C64 


M: 295 Mark 


D 


Homo Budget 


MSX 


K: 59 Mark 


U 


Kalkulation 


Schnoider 


D: 119 Mark 


AE 






K; 89 Mark 




Kalkumat 


C64 


D: 198 Mark 




M&T-Kalkulaiion 


C64 


D: 120 Mark 


AC 


Maritol Calc 


C64 


D: 69.90 Mark 


A. 0. kompatibel zu Maritol Text 


Muliiplan 


C64 


D: 299 Mark 


A 


Mulnplan 


Apple 


D. 385 Mark 


T 


Multiptan 


Schnoidor 


D: 249 Mark 


AC 






0' und B'i") 




Omnicalc 11 


Spectrum 


K: 59 Mark (auch 


AH 






D und Microdrive) 




Ommcalc II 


Spocirum 


K: 49.80 Mark 


E 


Planer 64 


C64 


D: 69 Mark 


H 


Practlcalc 


C64 


D: 99 Mark 


U 


SM-Plan/64 


C64 


D: 98 Mark 


w 


Synclac 


Atari 


0: 213 Mark 


AC, AI 


Visicalc 


Atari 


D 213 Mark 


AC. AN 


Vizastar 


C64 


M 39B Mark 


O 


Viiastar XGP 


C64 


D: 75 Mark 


O. Gralik-Zusaiz IUr Vizastar 


VU-Calc 


Spocirum 


K 38 Mark 


E 


d) Grafik und Animation 


Alpha Plot 


Apple 


D: 169 Mark 


T. Utilities fur HiRoa-Crafik 


Animation Library 




D: 98 Mark 


X.Zusaizfur Take 1 
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d) Grafik und Animation (Fortsetzung) 


name 


Computer 


Uiiicntidyor/ r ruts 


Be** u cjbtj ut*lt c und D r* m o r ic u n y i"* n 


Apple Turbo Grafik 


Apple 


D: 89 Mark 


T. fUr Turbo-PascaJ 


Appto World Enhanced 


Apple 


D: 399 Mark 


T. 3DCrafik 


Artist and Sprite Generator 


Schneider 


K: 39 Mark 


uo 


An Star 


C64 


K: 69 Mark 


u 


Artwork Zeichenprogramm 


Schnoider 


K: 38-39 Mark 


U, O. mathomat Zeichonprogramm 


Beagle Graphics 


Apple 


D: 239 Mark 


T 


Blazing Paddlos 


Apple 


D: 139 Mark 


X 


Blazing Paddles 


C64 


D 169 Merk 


X 


Byte Paint 


Apple 


D: 129 Mark 


T, Zeichonprogramm und Basic-Crafikbefehlo 


CAD 


Spectrum 


K: 39 Mark 


U. techn. Zeichonprogramm 


Colour Fantasia 


MSX 


K: 49 Mark 


P 


Colour-Star 


Schneider 


D: 43,90 Mark 


All 






K: 29.90 Mark 




Complete Graphics System 


Apple 


D; 298 Mark 


X, 3D-Crafik 


Creator-Star 


Schneider 


D: 89.90 Mark 


AL. Tnckfilm-Programm 


Dazzle Draw 


Apple 


D; 189 Mark 


A, T. O 


Designers Pencil 


C64 


K: 89 Mark 


U 


Designer Star 


Schneider 


D: 69,90 Mark 


AL 




K; 89.90 Mark 




Dtagramm 464 


Schneider 


K: 69 Mark 


H 


Extended Graphic-Systom 


C64 


D: 138 Mark 


O 


Focus 


Schnoidor 


K: 79 Mark 


An 3D-Crafik 






D: 89 Mark 








(3* undB£") 




Frame-Up 


Apple 


D: 99.90 Mark 


T. HiRes-Bilder-Projektor 


Go Sprite 


C64 


D: 89. K: 39 Mark 


U. Sprite-Editor 


Graff 


C64 


D: 89 Mark 


U, Basic-Erweiterung 


Grafik • Merge 


C64 


D, K 39 Mark 


N, alios fur Sprites, Diagramme etc., mit Verkotter 


Graphic Design 


MSX 


K: 69 Mark 


P 


Graphic Designer 


Schneider 


K: 89 Mark, 


AD 






D: 69 Mark 








(3' und Si!,-) 




Graphics Magician 


Apple 


D: 196-249 Mark 


T, X, Grafik und Animation 


Graphic Master 


Atari 


D; 139 Mark 


Al, CAD System 


Graphic Utilities 


Schnoider 


K: 49 Mark 


H 


Gredi 


Schoider 


D: 59 Mark 


AD fur HiRos-Grafik 






(3- und Si") 




Imago Printer II 


Apple 


D: 2)8 Mark 


T, HiRes-Bilder finden und beorbeiten 


Melbourno Draw 


Spectrum 


K: 29 Mark 


U 


Movie Maker 


Apple 


D: 199 Mark 


T, Zeichentrick-Prograrnm 


Leonardo 


Spectrum 


K: 39 Mark 


U 


Line-A 


820 ST 


D: 68 Mark 


Al 


Logo Turtle Graphic 


MSX 


K: 79 Mark 


U 


Micro Painter 


Alar 


D: 139 Mark 


Al 


Multipoint 


Schneider 


K: 69 Mark 


AM 


Paintbox 


Schneider 


K: 48-49 Mark 


O.U 


Paintbox 


Spectrum 


K: 29 Mark 


u 


Paint Pic 


C64 


D: 99 Mark 


G 


Paint Plus 


Spectrum 


K: 49.90 Mark 


AH 


Perspectives 


C84 


D: ca. 270 Mark 


X, 3D-Crafik u. Konstruklion 


Pixit 


Apple 


D 159 Mark 


X, Shape- Editor 


Programmer's Toolkit 


Apple 


D: 198 Mark 


X. Zusatz fUr Take 1 


Psychedelia 


MSX 


K: 38 Mark 


O 


Routine Machine&Chart 


Apple 


D: 189 Mark 


T, 27 neue Grafik-Befehle 


Shape Library 1 


Applo, C 84 


D: 79 Mark 


X, Zusatz (Or Blazing Paddles 


Shape Library 2 


Apple, C 64 


D: 79 Mark 


X, Zusatz fUr Blazing Paddlos 


Shape Library 3 


Applo, C 64 


D: 79 Mark 


X, Zusatz (Or Blazing Paddles 


Sprits-Editor 


MSX 


K 38 Mark 


P 


Super-Expander 


C64 


M: 89 Mark 


D 


Supergrafik 


C64 


D: 99 Mark 


G 


ProD Painter 


Schneider 


D: 198 Mark (3') 


G, Malon, Entwerfen. Zeichnen 


Take 1 


Apple 


D: 198 Mark 


X. Trickftlm-Programm 


Tool 


C64 


M: 119 Mark 


U 


Turtle Graphics II 


C84 


D: 39.90 Mark 


A 


VU-3D 


Spectrum 


K: 30 Mark 


E, 3D-Grafiken 


Zeichengenerator 


Schneider 


K: 49 Mark 


AD 




D: 89 Mark 








(3' undSli") 




e) Utilities 


18 Utility-Programme 


C M 


Q K: 48 Mark 


N. Bin/Doz/Hox. 80 Zeichen, Copy Schutz. Benchmark. Kiobitz etc 


1B41 Disk-Manager 


C64 


D: 36 Mark 


N. Diskette n-Hilfsprogra mm 


1841 Test/Demo 


C64 


D: 39 Mark 


N, deutuche Version d. Original-184l-Begtoitdi8kotto 


ACE. 


Apple 


D: 149 Mark 


T, Basic-Utilitios 


Azimuth 


Schnoider 


K: 29 Mark 


U, Recorderjustiorung 


Baa of Tricks 


Applo 


D: 149 Mark 


T; Diskoiton-Utilities 


Build Using 


Apple 


D 119 Mark 


T, Formatioron v, Zahlcn /Strings 


Calculator 


820 ST 


D: 68 Mark 


Al 


Catridge MenU 


Spectrum 


K: 29 Mark 


AH 


CUL 


Apple 


D; 259 Mark 


T, Disketten-UtilitieB 
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e) Utilities (Fortsetzung) 


Noma 


Computer 


Datentragor/Preb 


Bezugsquelle und Bemerkmigen 




Apple 


D: 161 Mark 


T, Basic-Programmierhilfo 


DCODE 


Disk MenU 


Spectrum 


K: 29 Mark 


AH 


Diskomat 


C64 


D: 99 Mark 


G. Diskotton-Utilities 


Disksort-Star 


Schneider 


D: 59,90 Mark 


AL 


Double Take 


Apple 


D: 139 Mark 


T, 23 Routinen 


EX-DOS & DISK DOCTOR 


C64 


D: 138 Mark 


O 


Floppy Turbo 


C64 


M: 99 Mark 


U, Fastloader filr Floppy nut Basic-Erweiterung 


Floppy Speeder 


C64 


D: 69,90 Mark 


A. 0. Hyper-Copy, Hyper-Loader 


Master 64 


C64 


D: 198 Mark 


G Programm-Entwicklungssystem 


MMU2.0 


Apple 


D: 98 Mark 


T, Memory Management 


Multi-Disk Catalog III 


Apple 


D: 99.90 Mark 


T. Diskoiten-Hilfsprogramm 


Progra m m - Ro f e r e nc o 


C64 


D: 69.90 Mark 


A, Dokumontieren v. Basic-Prog. 


Routinen, Tips & Tricks 


Schneider 


K: 79 Mark 


AD 






D: 89 Mark 








(3" undS'i*) 




To st- Prog ra m m 


C64 


D: 49 Mark 


H, pruft C 64 (RAM/ROM/VIC otc.) 


The Koy 


Spectrum 


K: 21 Mark 


L, Noubelegung der Tasten otc. 


The Bug 


Apple 


D: 224 Mark 


T, relozierbare Debug-Hilte 


Tip Disk 1 


Apple 


D: 69,90 Mark 


T, 100 Programme 


T.L.DU 


Apple II (We) 


D: 99 Mark 


I, T, Disketten-HUfsprogramm 


Tune-Up-Set 


C64 


D: 69.90 


A. 8 Routinon in Maschinencode 


Turbo Tape 


Schnoider 


K 29 Mark 


AD 


Turbo Tape 


Schneider 


K: 29 Mark 


U Fastloader fUr Kassotte 


Utlity City 


Apple 


D: 119 Mark 


T. 21 Utilitios 


Utility Disk 


C64 


D: 39 Mark 


D 


Utility Disk 


820 ST 


D: 248 Mark 


AI 


ZX-Link 


Spectrum 


K: 35 Mark 


L, ladt ZX81 -Programme m den Spectrum 


f) Drucker Software 


Character Collection 


MSX 


K: 49 Mark 


Y, Zusatz far Creative Greotings 


CUpart 


Apple. C 64 


D: 79 Mark 


X. Zusatz fur Newsroom 


Copy-Star II 


Schneider 


D: 49,90 Mark 


AL 






K: 38.90 Mark 




Creative Greetings 


MSX 


M: xx Mark 


Y, Post- und andere Grufikarton 


DMP Charger 2.2 


Apple 


D: 170 Mark 


T 


Graphics Library 


Apple 


D: 79 Mark 


A, T. Zusatz zu Print Shop 


Graphics Library 


Atari. C 64 


D: 79 Mark 


A, Zusatz zu Print Shop 


Gutenberg '85 


Applo 


D: ca 400 Mark 


X, Satz- und Grafik-Programm 


Font 464 


Schneider 


K 36-39 Mark 


U. O. versch. Schnften fur Drucker 


MHS-Hardcopy 


Spoctrum 


K: 39.90 Mark 


AH 


Newsroom 


Applo, C 64 


D: ca. 200 Mark 


X. Zoitung schreiben u. druckon 


Papor Airplane 


C64 


D: ca. 150 Mark 


X. druckt Falt-Papierflugzouge 


Picture-Listor 


Atari 


D: 39 Mark 


AI. Druck von Light pen- und Maltafol-Bildom 


Print Shop 


Atari 


D: 139 Mark 


AC. AI 


Print Shop 


Alan. C 84 


D: 129-139 Mark 


A, 0. GruBkanen, Schildor, Briefo, Banner 


Print Shop 


Apple 


D: 139 Mark 


A, T. GruBkanen, Schildor. Briefe, Banner 


Tascopy 


Schneider 


K. D: 32-49 Mark 


U 0. deutscho Uborootzung lioforb., Horde opy-Programm 


Taspnnt 


Spectrum 


K: 32 Mark 


O 


Taspnnt 


Schneldor 


K, D: 32-49 Mark 


U, 0, deutscho Obersotzung lieforbor 


Triple Dump 


Applo 


D: 159 Mark 


T. Hardcopy-Prog ramm 


g) Finanz-/Geschafts-Programme 


Artikolverwaltung 


Atari 


D: 72 Mark 


AI, AN 


Buchhaltung 


Schnoidor 


D: 246 Mark 


AK 


Buchhaltung 


Aran 


D: 398 Mark 


AC 


Buchhaltung 


Atari 


D: B7 Mork 


AI 


Budget-Manager 


Schneider 


D: 148 Mark 


G 


BUro-Assistont 


Schneider 


D: 59 Mark 


AE 






K: 49 Mark 




Busipack 


Atari 


D: 79 Mark 


AI, Lagor, Adresson, Rochnung 


Faktumai 


C64 


D: 148 Mark 


G 


Faktura 


Schnoidor 


D: 89 Mark 


AD 






(3' und 8%") 




Faktura 64 


C64 


D: 98 Mark 


H 


Fakturierung 


Apple 


D: 398 Mark 


T 


Fibu-Star 


Schneider 


D: 98 Mark 


AL 


Finance Manager +80 


Spectrum 


K 49 Mark 


E, Buchtiihrungsprogramm 


Finarut-Genie 


C64 


D: 69 Mark 


G 


Geschaflsprogramme 


C64 


D, K: 58 Mark 


N. Bestollung, Rechnung, Lioferechein, Bnefkopfe. Mahnung etc. 


Hausvorwraltung 


C64 


D: 198 Mark 


G 


Hanse-Fekl 


Spectrum 


K. 99 Mark 


L, Fakturierung. Lagerbuchhaltung 


Hinue Fakt (W) 


Spoctrum 


Wo fata pe: 


L, Fakturierung, Lagerbuchhaltung 






109 Mark 




Home Accounts 


Schnoidor 


K: 99 Mark 


U 


Kontomat 


C64 


D; 148 Mark 


G 


Kassenbuch 


Schnoidor 


K; 79 Mark 


AD 






K; 89 Mark 








(3 1 undSfc") 




Kundonverwaltung 


Applo 


D; 298 Mark 


T 
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g) Finanz /Geschafts-Programme (Fortsetzung) 


Name 


Computer 


Datentrager/Prets 


Bozugsquelle und Bomerknngen 


Lagoi 


MSX 


D: 398 Mark (3.8*) 


P 






388 Mark (Stt'J 




Lager 64 


C64 


D: 79 Mark 


H 


Lager halt u ng 


Atari 


D. K: 29 Mark 


Al 


Lager -Star 


Schneider 


D: 98 Mark 


AL 


rvo rwA 1 1 1 1 nn 


Schneider 


K: 79 Mark 


AD 






D: 89 Mark 








rt- und 5' 




Lagervorwaltung 




D; 398 Mark 


T 


M^hnwnwn R4 


C 64 


D: 49 Mark 


H 


Mmi-Bliro 


Schneider 


K; 98 Mark 


B. Toxtvorarboitung. Datonbank, Budgotiorung, Grafik 






n 1?Q Mark f3 *1 

f . ltd*? IfUUK \ w J 




Mini- Office 


Schneider 


K: 29 Mark 


U, 0, Doioi-, Text-, Grafik- und Kalkulationspiogranim 


Orciafaki 


h no liter 


K ■ 148 Mark 


AK 






D: 168 Mark 




Rj.|-i> 1 r r i . ■ - , . n 




K' 69 Mark 


AD 






D: 79 Mark 








(3 " und 8% ") 




RH-Buro 


WW Ml IV **-t %1 * 


D- 99 Mark 


AF 






(3* und 814") 




Sokrotariat 


Schneider 


D: 189 Mark 


AD 






(3 1 und 5 *L') 




SM-Kundon 


C 64 


D: ISO Mark 


W 


SM-Lagor 


C64 


D: ISO Mark 


W 


SM'Lohn 


C 64 


D 180 Mark 


w 


SM-Rochnung 


C64 


D: ISO Mark 


w 


Spread Sheet 


MSX 


K: 29 Mark 


u 


Svn Trend 


Atari 


D: 199 Mark 


AI 


To rmi nkal o nd or 


Atari 


D: 31 Mark 


Al 


Terminplaner 


Schnoider 


K: 69 Mark 


AD 






D: 69 Mark 








(3' und S'A") 




TOTL-Labol 


C64 


D: 109 Mark 


AB 






K: 94 Mark 




TOTL- Manager 


C64 


D: 209 Mark 


AB 


TOTL-Research Assistant 


C64 


D: 209 Mark 


AB 






K: 190 Mark 




TOTL- Info master 


C64 


D: 228 Mark 


AB 


Zahl u ngsvorkehr 


C64 


D: 148 Mark 


G 


h) Lernen 


ADA-Trainingskure 


C64 


D: 198 Mark 


G. Programmiersprache ADA-Kurs 


Addition /Subtraction 


C64 


M: 49 Mark 


no 


Algobra 1 


C64 


D: 49,80 Mark 


Z, Thorm- und Cleichungslohro 


Algebra 2 


C64 


D: 49.80 Mark 


Z, Lineare Gloichungssystomo 


Algobra 3 


C84 


D: 49.80 Mark 


Z. Quadrat ische Gloichungon 


Algebra 4 


C64 


D: 49,80 Mark 


Z. Potenzen. Logarithmon. Exponent ialfunktionen 


ALI 


C64 


D: 99 Mark 


M. Algobraprogramm, noue Version 


Assembler Kura 


C64 


n K; 64 Mark 


Z, mil Buch 


Assembler Kurs 


Apple He 


D: 64 Mark 


Z, T, mit Buch 


Assembler Kurs 


Schneider 


K: 64 Mark 


Z. mit Buch 


Atari Tipp-Trainer 


Atari 


D: 31 Mark 


AI 


Basic- Kura 


C64 


K: 39 Mark 


D 






D: 49 Mark 




Basic -Kurs 


Spectrum 


K: 68 Mark 


Z. mit Buch 


Basic- Kurs + Honey Aid 


C64 


D, K: 64 Mark 


Z, mil Buch u. Basic -Envenom ng 


Bruchrechnung I + 11 


C64 


M: 38-49 Mark 


D 


C 04'Tuioi 


C04 


D: 99 Mark 


AA 


Cell Defenso 


C64 


D: 49,90 Mark 


AA 


Computer-Kurs 


C64 


D: 99 Mark 


A. AA 


Computer Simulator 


Apple 


D: 148 Mark 


T 


Ceomethe 


C64 


M: 49 Mark 


DO 


Cortek 


C64 


K: 69 Mark 


n Baaic-Lomon 


Junior-Mathemat 


C64 


D: 69 Mark 


C 


Machine Code Tutor 


Atari 


K: 69 Mark 


U, Maschinencodo-Lehrprogramm 


Maachinoschreibc n 








wio dor Blitz 


Apple 


D: 188 Mark 


T 


Mathemai 


C64 


D: 99 Mark 


C 


Mathomatik 1. SchulJ. 


C64 


M: 49 Mark 


D 


Morso-Kure 


C64 


D, K; 39 Mark 


N. Cebon. HOron, Chiffre/Klartext, Tempo- u. Tonh6henwahl 


Morsetrainer 


C64 


D: 69.90 Mark 


AA 


Muliiplik. /Division 


C64 


M: 49 Mark 


DO 


Physik-Lernprogramm 


Spectrum 


K: 8.98 Mark 


E, (Ur 7. bis 10. Klasse 


Programmioron 








leicht gemacht 


Atari 


K: 31 Mark 


AI 


Prozentrechnen 1, 11 


C84 


K; 38 Mark 


AA 


SchluBrechnung 


C64 


D: 49 Mark 


D 


Sc hreib rnaschinenkurs 


C64 


D: 39 Mark 


AA, D 


Visible Computer 


Apple 


D: 129 Mark 


T, simuliort 6502-Proaessor 


ZENON 


C64 


D: 99 Mark 


M, Kurvendiskussion 
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i) Befehls-Erwefterungen 


Name 


Computer 


Datentrager/PreU 


Bezugs quelle und Bsmerkungen 


I Dl IIC 

AriiUa 


Apple 


TV 144 Mark 


T prwnitprt Annlosoft 


Beagle Basic 


A rinln 

Appiu 


U. U3 DlalK 


T *iruu(iiln»l AnnlnfinfT 


Beta Basic 


Spectrum 


K: 39—49 Mark 


u o 


Beta Basic 


Spectrum 


K: 35 Mark 


AH 


Beta Basic 3.0 


Spectrum 


K: 59 Mark (auch 


AH 






D und Microdrive) 




Beia Basic 3.0 


Spectrum 


K: 89 Mark 


B 


Business Basic 


C64 


M: 198 Mark 


U 


EXBASIC LEVEL II 


C64 


D: 248 Mark 


O, ca. lo ueienio 






M; 298 Mark 




EXBASIC LEVEL II 


Apple 


M: 387 Mark 


T, ca. 75 Befehle 


Extention 


Spectrum 


K: 39 Mark 


AH 


Fifth 


Spectrum 


K: 49 Mark 


U 


CBasic 64 


C 64 


II ABA * jf 1 

M: 259 Mark 


5, ca. luo ooicnie a us ordiiK, oounu, sprues, nxiuncii.ti dii.iic 


G Basic Turbo 


C64 


M: 295 Mark 


S, wio CBasic 64. aber mil 4- bis 5mal schnellorem Laden (Diskette) 


Imolloctool 


C64 


D: 148 Mark 


K, tControniCB-lntorlace 228 Mark 


Prottbaaic 


Schneider 


K 199 Mark 


AE. 48 noue Bofohle 


Simons Basic 


C64 


D: 89 Mark 


u 


Simons Basic 


C64 


M: 195 Mark 


D 


Structured Basic 


C64 


M: 199 Mark 


A 


Toolkii 


Spoclrum 


K: 29 Mark 


U Makrobasic-Erweitorung 


Wizard's Toolbox 


Apple 


D: 168 Mark 


T. 30 Befehle fUr Applesoft 


Databaso Toolbox 


Apple 


D: 168 Mark 


T. 40 Bofohlo filr Applesoft (Arbotten mit Listen) 


ZXED 


Spectrum 


K: 28 Mark 


L 


k) Musik 


3001 Sound Odyssey 


C64 


K: 59,90 Mark 


0, AA 


African&Latin Rhythm. 


C64 


D: 99 Mark 


AA 


Bravo 


C64 


D: 69 Mark 


AA Noten tornon 


EXTENDED Synthesizer- 








Systom 


C64 


D: 49 Mark 


O 


Gitarro 64 


C64 


D. K: 39 Mark 


D 


Kawasaki Rhythm Rocker 


C64 


K: 69,90 Mark 


O. AA 


Kawasaki Synthesizer 


C64 


K: 59.90 Mark 


0. AA 


Keyboard 


C64 


D. K: 39 Muk 


N. C 64 als 6-OktavonTasleninstrumont 


Keyboard Makor 


C64 


D. 129 Mark 


AA 


Master Composer 


C64 


D: 139 Mark 


AA 


Molodienschreiber 


C64 


K: 36-40 Mark 


0. AA 


Musical Keyboard 


C64 


D: 89-99.90 Mark 


O. AA 






K: 79-89,90 Mark 




Musical Movie Madness 


C64 


D: 79 Mark 


AA 


Music Composor 


C64 


M: 59 Mark 


D 


Music Machino 


C64 


M 89 Mark 


D 


Music Maker 


C64 


K: 89 Mark 


D 


Music Processor 


C64 


D: 69.90 


0. AA 






K: 59.90 




Music Shop 


C64 


D; 128 Mark 


AA 


Music Studio 


C64 


K: 88 Mark 


AA 


Musiksynthosizer C 64 


C64 


K. 36 Mark 


AA 


Now Wave & Rock 


C64 


D: 99 Mark 


AA 


On Stage 


C64 


D: 39 Mark 







K: 49 Mark 




Songwntor 


C64 


D: 149 Mark 


AA 


Songwriter 
Sound ♦ Merge 


Atari 


D: 169 Mark 


AA 


C64 


D K. 39 Mark 


N, cn. 40 Sounds (Motor. Fanfaro. DUso. Crusoln otc.) mit Verkettor 


Sound-Compiler 


Spectrum 


K: 24 Mark 


L, Toolkit fur Tono. Gorausche 


Synthesizer 64 


C64 


D; 39 Mark 


D 


Synthoaizor/Scquonzer 


C64 


D: 179 Mark 


AA 


Synthimat 


C64 


D. 99 Mark 


G 


H Terminal-Programme 


S-Torm 
TEKOS 
TEKOS (W) 
Teletext 

Tele-Terminal 300b 
TeloTormlnal 300b 
VT 100 
ZX-Teloterm 


820 ST 
Spectrum 
Spec ii urn 
Appio 

C 64, Spectrum 
Schneider 
520 ST 
Spectrum 


D: 140 Mark 

K: 89 Mark 

Walaiapo: 79 Mark 

D: 199 Mark 

D. K, MD: 98 Mark 

K 178 

D: 248 Mark 
K: 43 Mark. Micro- 
drive: 80 Mark 


Al 

L, inklusive Kabul 
L, wio TEKOS 
T 

R. *■ Handbuch und Intorfacekabol 
R. + Handbuch und Intorfacekabol 
AI, Terminal' Emulator 
AH 


m) Sonstige Programme 






16 Programme 
164 FUggen 
appleSTAT Software 
Berochnung der Mondphaseri 
B- Graph 

Bundesliga Tabellen 


C64 

C64 

Apple 

Atari 

Atari 

Alan 


D, K: 38 Mark 
D. K: 39 Mark 
D: 288 Mark 
D. K: 49 Mark 
D 219 Mark 
D: 42 Mark 


N, Alko-Tost. IO-Test, oic. 

N. Bildschirm fullend. Durchlauf. auch einzoln abrufbar 

T, Regression u. KorroUitions-Analyso 

AI 

AC, Grafik und Statistik 
Al 
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m) Sonstige Programme (Fortsetzung) 


Name 


Computer 


Datenrrager/PreU 


Bc/ugnquclle und Bemerkungon 


Astioloaio 


C 64 


D If ■ 16 Mark 


ni dpnoniuiiuuii. rianoioiununuc i/uicn j norosKop-uouiunvii etc. 


i^omniun] cmi oiK' 


MM 


V- QQ M-ilt 

iv. »y marK 


B 

r 


Crypto 


II nr>lr 

rtppio 


r\> to Umi/ 


T, Vornchluuseln von Datoien, Toxtlilos reduzioren 


dlOLUUIUC!) Ill 


Apple 


TV 1RR Maris 

U. loo mar* 


T, 8 Programme zur Analyse von Wollonformen 


HW H Ulna I 


f* fid 


rV i "i Murlr 

IA OK iYlQIK 


\j, ocndltpianc vmwenon 


1 1 'i u Mtii nil [j lie n 


Atari 


u. oi marie 


a i 


H n m i\ no i~ \r 


Alan C Hi 
man. \j ot 


IT IRQ Mnrb 

U. lot} 1*1 ill >. 


AC, Tcxtvorarbeitung, Datonbank, Terminalprogiamm 


Innuf 5 fl 


Apple 


n* Qfl Mnrlr 


i, miaacnirmmasKon v*eneraior 


K/iloni'ii - t*f*liT'i 

nuiUI 1 VILfaUJ 


V* OH 


D K" If. Mnrlr 
U **• OD I*luIK 


n. LiweiD-, rou-. fconienyardi-ooaari. apoisopian-vvene, etc. 


irllll IlI'lllililL ■ OUIlUe 


Apple 


TV IflO M'irif 

u. ioa man*: 


T. numonsche Analyse. Matrix-Rochnung. 3D-Ploitor, etc. 


i<ium(iiiKovti oyoioni 


AM 


IT QA M-.ilr 


AT 
Al 


I'll 1 -ill. I KOC 11 LIBIuIl 


Atari 


TV DO M ->•!- 


B 1 

Al 


Mini-Tool'. 


C 64 


D' 49 Mark 


D 






if. <3Q Marl/ 
IV. <)3 mil IK 




Mosilv Baric 








Spinnlilir Prrtrrrn m Pnflrafm 




D 11R Mnrlr 

U. 1IO lit ill r. 


i. i iHii^iu.iu* riogiaminu 


Multilink 


Schneider 


K 49 Mark 


111*1. II' .'t t)\l<. L- II 111H J MlUiil illiHi 


OrAnnn Point A 


C 64 


n lAf) Mark 


IjV v ( \i£\ raf V\ fififfhitf Anif all it Tirt 1T*\1 \r w ) ittrtti D\t\int Ctil^AtlAtm 

»», lux'vuiiiiD., i.Mi' ivi'i w.iin.iKi ruuKuiiiiiun. rapiOI, tiilKeilOn 


Oriinno Point B 

VllUiyV A Villi AM 


C 64 


fl* ?flO Murk 


vy, wii; vJianyu ruiiu t\, iiDui pnib Muicsi>vcrwAiuiii(j 


PlnlinAnlcit 




IT- IflQ Marlr 

iv. 109 niaiK 


An 

AL/ 






0: 199 Mark 








(3- und 816 ') 




Screen Editor 


C64 


D: 39 Mark 


D. Bildschirmmasken- Generator 


Sorlenbrlefe 


Apple 


D: 170 Mark 


T Sononbriore aus ASCII-Daten 


Stauatikl 


Atari 


D; 29 Mark 


Al 


Think Fast 


Apple 


D: 180 Mark 


X. GedachtnlB Tratning 


Voyager I 


Apple 


D: 119 Mark 


T. Astronomio-Programrn 


White Lightning 


C 64. Spectrum 


X: 89 Mark 


U Spiolodosigner 


Zinsen und Tilgung 


Atari 


D: 49 Mark 


Al 






K 29 Mark 





Welcher Computer spielt 

am besten ? 

Basic hin, Textverarbeitung her: Es gibt kaum einen Heimcomputer, 
der nicht friiher oder spater zum Spielen verwendet wird. 



Spielen ist. allem Nasegeriimp- 
fe mancher Pseudo-Profis zum 
Trotz. immer noch der haufigste 
Grund, den Heimcomputer einzu- 
schalten, Die Spielprogramme wer- 
den in letzter Zeit immer besser und 
billiger, die Auswahl wachst t^glich 
und ein Ende dieses Booms ist nichl 
abzusehen. DaB ein Computerspiel 
kein kindisches Vergniigen ist, be- 
weist die grofie Zahl von Spielen, die 
mittlerweile ftir Personal Computer 
erschienen sind. In Amerika kann 
man alien Ernstes »Pac Man* fur den 
IBM-PC kaufen. Selbst fur den nicht 
gerade billigen Macintosh gibt es 
mittlerweile eine ganze Reihe von 
Spielen. Darunter findet man neben 
anspruchsvollen Adventures und Si- 
mulationen auch Geschicklichkeits- 
spiele wie den guten alten »Lode 
Runner*. 

Nach diesem kleinen Pladoyer fiir 
die Computerspiele im allgemeinen 
wenden wir uns den Heimcompu- 
tern zu. Wenn es nach dem Softwa- 
reangebot gent, laBt sich die Frage 
nach dem besten Spielcomputer 
sehr einfach beantworten: der Com- 



modore 64. Fttr lhn gibt es die mit 
Abstand groBte Zahl an professio- 
nellen Spielen und Spiele-Listings 
zum Abtippen. Das liegt zum einen 
am hohen Marktanteil des Commo- 
dore-Computers, zum anderen an 
den Hardware-Eigenschaften. Fiir 
Maschinencode-Programmierer ist 
der C 64 eine tolle Maschine: Er hat 
separate Chips fur Grafik und 
Sound, Hardware-Sprites und kann 
bei einer Auflosung von 320 x 200 
Punkten 16 Farben gleichzeitig dar- 
stellen. Kein Wunder, daft die mei- 
sten Spiele zunachst fur den C 64 er- 
scheinen und dann vielleicht einmal 
fiir andere Computer umgesetzt 
werden. 

Wenn man die Frage nach dem 
besten Spielcomputer von der 
Hardware-Seite her betrachtet. ste- 
hen die neuen Flaggschiffe Amiga 
und Atari ST ganz oben auf dem Sie- 
gertreppchen, da sie eine hbhere 
Auflosung und einen groBeren Ar- 
beitsspeicher haben als der C 64. 
Doch zum einen sind diese beiden 
16-Bit-Computer ein ganzes Stuck 
teurer als der C 64, zum anderen ist 
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das Angebot an Spielen noch sehr 
genng und durfte auch in den nach- 
sten Jahren dem Angebot ftir den 
C 64 kaum das Wasser reichen. 

Wer sich einen Computer zum 
Spielen kaufen will, kommt am C 64 
nicht vorbei. Es gibt sehr vtele Spie- 
le von teilweise ausgezeichneter 
Qualitat zu fairen Preisen. Beim 
Kampf urn den zweiten Platz lauft ge- 
rade der Schneider CPC dem Spec- 
trum den Rang ab. 

Die Atari-Computer 800XL und 
130XE bieten von der Hardware her 
sehr gute Spiel-Talente, doch der 
Nachschub an neuer Software ist in 
letzter Zeit nur maBig, da die beiden 
Modelle nie Marktanteile wie der 
C 64 erreichten. 

Wenn Sie einen Computer kaufen 
und in erster Linie spielen wollen, 
liegen Sie mit dem C 64 genau rich- 
tig. Fairerweise sei hinzugefilgt, daB 
dieser Computer sich neben dem 
stark ausgepragten Spiele-Talent, 
durch ein schwaches Basic, einige 
merkwtirdige Anschliisse und eine 
qualend langsame Diskettenstation 
•>auszeichnet«. (hi) 
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Sinclair 



QL-Fragen 



Ich bin vom Commodore 64 
auf den QL umgestiegen und 
stehe vorfolgenden Problemen: 

1) Ich suche eine Eingaberou- 
tine, die es erlaubt, Feldlange 
und Art derEingabe(numerisch 
oder alphanumerisch) vorzuge- 
ben. 

2) Cesucht wird eine Routine 
fur formatierte Zahlenausgabe. 

3) Wer hat Basic-Erweiterun- 
gen wie »mid$, leftS, hght$, val, 
str$« und so weiter? 

4) Ich brauche Befehle oder 
Routine zur Realisierung einer 
Random-Dateiverwaltung. 

H.-U, Schreiber 



LPRIIMT III - Feh- 
lerloses Drucken 
auch ohne neues 
EPROM moglich 

Nachdem ich nach Anleitung 
des Smclair-Sonderhefies 1/85 
das EPROM des LPRINT 
Dr uc ken nler faces erneuert hat- 
te. war — nach anfanglicher Be- 
geisierung - die Enllauschung 
grofi, als doch noch, wenn auch 



nicht ganz so oft. Zeichen beim 
Drucken verlorengingen. Nach 
langem Probieren fand ich her- 
aus, daft der Fehler nicht auf- 
lauchi, wenn mil »CHR$ 5« initia- 
lisiert wird (deshalb auch nicht 
in Verbindung mit Tasword II). 
Das beruht darauf. daft bei In- 
itialisierung mit iCHRS 5« das 
EPROM nicht bei jedem zu 
druckenden Zeichen neu akti- 
viert und in den Printer-Buffer 
ubertragen wird, 

Da dann jedoch kerne Sinclair- 
Token, also auch keine Listings 



druckbar sind, sah ich mir den 
Inhalt des EPROMs genauer an 
undstelltedabei fest, daft dieses 
durch einen emfachen POKE in 
Verbindung mit iCHRS 5« doch 
moglich ist. 

Fehlerfreies Drucken also 
durch Emgabe von; »LPRINT 
CHR$ 5; ; POKE 23306,30., Diese 
Initialisierung wird durch den 
COPY-Befehl aufgehoben. Even- 
tuell vorher festgelegter Auto- 
linefeed oder Copymodus wird 
beibehalten. 

S, Haustein 



Atari 



Tastaturabfrage 

H. Fritz fragte in Happy-Com- 
puter 8/85 nach einer Tastatur- 
abfrage Eine Abfrage der Ta- 
statur kann man mil der Spei- 
cherzelle 23556 erreichen. Die- 
ses Byte kann die Werte 255 (kei- 
ne oder SHIFTTa3te gedruckt), 
13 (ENTER getastet), 32 (SPACE) 
oder die Werte 48 bis 57 sowie 65 
bis90annehmen Die Abfrage in 
Assembler sieht dann so aus: 

LD A, Wert in A laden 

(23556) 

CP 65 Prufung. ob Ta- 

ste mit Wert 65 
gedruckt. Wenn 
ja, dann Unlor- 
programmautruf 

CALL Z 

D Fangmeyer 

In der gleichen Ausgabe wur- 
de von A Weber nach bewegten 
Figuren gefragt. Da nicht be- 
kannt 1st, welchen Computer er 
hat, unterstelle ich einen Spec- 
trum Man gibt die Figur mit 
OVER1 aus. Beimzweiten PRINT 
an der gleichen Stelle ist die Fi 
gur verschwunden. S. Hunke 

Allgemeines 

Raubkopieren 

Langsam widen mich diese 
Diskussionan. Esgibt keine Aus- 
rede fur unfaires Spiel, Schlieft- 
lich kann ich mich bei einem Euv 
bruch auch nicht damn heraus- 
reden, daft ich finde. Silberbe- 



Probleme mit 
Atari 800XL 

Immer wenn ich mit dem Pro- 
grammieren meines Atari 800XL 
so richtig einsteige, steigt der 
Computer aus. Dies kann nur an 
einem Fehler im Betriebssystem 
liegen, da dieser Fehler auch 
bei anderen 800XL-Computern 
auftritt. Spezieli wenn viel edi- 
tiert wird, biockiert der Com- 
puter dann plotzlich die Tasta- 
tur. Nach dem Driicken von RE- 
SET nimmt der Computer dann 
nur noch Zahlen an. Wodurch 
wird dieser Zustand verur- 
sacht? Kdnnen im RAM-Spei- 
cher befindliche Programme 
dennoch gerettet werden? 1st 
dieser Fehler auch bei den aile- 
ron Atari-Compulern (400/800) 
vorhanden? Rainer Herget 

Der Fehler ist schon linger be- 
kannt. Beim Speichern von Prc- 
grammen hangt das Betriebssy- 
stem ledesmal 16 Byre an das zu 
speichernde Programm an Ladt 
man es dann wieder, sind 16 By- 
te verloren Urn die Gefahr des 
Aussieigens zumindest halb- 
wegs zu reduzieren, emphehlt 
es sich, Basic- Program me offer 



stecke seien im Laden zu leuer. 
Wenn die GEMALosung 
komrnt. und sie kommt bestimmt, 
macht man es wie immer man 
laftt den Schaden die Leuie be- 
zahlen. die sich fair verhalten 

Ingnd Majenz 



mal mit LIST anstelle von SAVE 
zu speichern. Dann muft das Pro- 
gramm allerdings mit ENTER 
geladen und mit SAVE wieder 
gespeichert werden Meisi ste- 
hen anschheftend eimge zusatz- 
liche Byte zur Verfugung. 

Beim Alan 800. also dem alten 
Modell, tntt dieser Fehler zumin- 
dest nicht auf. Auch der 130XE 
tsl verschont geblieben. Uns ist 
aber leider keine einfache Lc~ 
sung bekannt. diesen Fehler bei 
den 800XL-Modellen zu behe- 
ben 

In dieser Ausgabe linden Sie 
den kompletten Basic-Interpre- 
ter Turbo-Basic fur den 800XL, 
bei dem dieser Betriebssystem- 
fehler beseitigt wurde 

Maus fur den 
Atari 800XL? 

Gibt es eine Maus, die sich di- 
rekl, also ohne Interface, an den 
800X1 oder 130XE anschlieBen 
la/it? Thomas Baron 

Die Maus fur den Atari 520 ST 
laftt sich direk! an den 800XL 
und 130XE(somit an alle Compu- 
ter mil Atari-kompatiblen Joy- 
stickanschlussen) anschheften. 
Seitens Atari ist geplant. die 
Maus auch fUr die klemen Mo- 
delle anzubieten Wann die 
Maus jedoch zu kaufen sein 
wird. steht noch nicht fest. 

Frage zum 
Atari 520 ST 

Sind die Diskettenlaufwerke 
SF354 und SF314 untereinander 
kompalibel? Andre" Blumberg 



Ja und nein. mUfite die Amwort 
lauten. Die beiden Laufwerke 
unterscheiden sich eigentlich 
nur darin, daft das SF 354- Uber 
einen und das SF 314-Laufwerk 
liber zwei Schreib/Lesekopfe 
verfilgt Das Aufzeichnungsfor- 
mat ist das gleiche Grundsatz- 
lich liest die SF 314 alle Program- 
me, auch das Betriebssystem, 
von einer mit dem SF 354-Lauf- 
werk formatierten Diskette 
(beim Booten wird immer die 
Unterseite der Diskette zuerst 
gelesen) 

M6chte man jedoch mit dem 
Einzelkopflaufwerk ein Pro- 
gramm lesen, welches sich auf 
der zweiten Seite befindet. gibt 
es zwangslaufig Schwierigkei- 
ten. Schhefthch existiert fUr die- 
se Seite kein Schreib/Lesekopf. 

Soli eine Diskette von einem 
Einzelkopf- auf em Doppelkopf- 
laufwej k kopieri wwidtm. yibl es 
ebenfalls Probleme. Der Con- 
troller erkennt namlich, daft es 
sich urn zwei unterschiedliche 
Laufwerke handelt, und gibt ei- 
ne Fehlermeldung aus. !n umge- 
kehrter Reihenfolge, also beim 
Kopieren von einem Doppel- 
kopf- auf ein Einzelkopflauf- 
werk, gibt es ebenfalls eine Feh- 
lermeldung. Hierbei handelt es 
sich um eine Sicherheitsmaft- 
nahme, damn Programme beim 
Kopieren nicht verloren gehen. 
WUrde man namlich eine bei- 
derseitig formatierte Diskette 
auf eine einfache kopieren kbn- 
nen. ware zwangslaufig der In- 
halt der zweiten Seite verloren. 

Mit etwas Geduld laftt sich 
aber trotzdem em Duphkat an- 
fertigen. Dann muft allerdings 
jedes Programm emzeln kopiert 
werden. 
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Basic und 
HiRes-Grafik? 

Wie stellt man in Basic gleich - 
zeitig HiRes-Grafik und Text un- 
abhangig voneinanderauf dem 
C 64 dar? 

Christian Scherpe. 
BerlinerStr. 137, 2150 Buxtehude 

Um HiRes-Grafiken und Text 
auf dem Bildschirm gleichzeitig 
zu reahsieren, gibt es zwei 
Wege. Der ersie arbeitel mit 
dem Rasterzeilen-Interrupt und 
scheidet von vornherein aus, da 
mit Maschinensprache gearbei- 
let werden mufl. Der zweite Weg 
basiert darauf, dafl man die 
Text-Zeichen in die Bit-Map 
ubertragt. Dazu kopierl man den 
Zeichensatz aus dem ROM in 
das RAM. Mit emer Tastaturab- 
frage stellt man fest, welche Ta- 
ste gedrllckt wird und holt die 
entsprechenden Daten des Zei- 
chens(8 Bytejaus dem RAM, um 
sie Byte fur Byte in die Bit-Map 
einzutragen. 

Der ganze Vorgang ist schwie- 
ng zu vollziehen und sprengt 
den Rahmen des Leserforums 
Er wird demnachst in einem ei- 
genen Kurs ausfUhrhch erkiart 



Grafik auf den 
MPS 801 

We kann ich die mathemati- 
schen Grafiken aus Ausgabe 
6/85 von meinem Drucker MPS 
801 ausdrucken lassen? 

Dieter Schneider 

Die mathematischen Grafi- 
ken. die Sie in der Frage anspre- 
chen, sind in Simons Basic pro- 
grammiert. Mil COPY, einem Si- 
mons Basic-Befehl, kann man 
den Grafik-Bildschirm aus- 
drucken. 

Die Uhr ruckwarts 
iaufen lassen 

Wie lafit man beim C 64 die in- 
terne Uhr ruckwarts lau/en? 

Horst Engel 

Die interne Uhr des C 64 ist 
Uber die Vartablen TI und TI$ 
ansprechbar. Durch Differenz- 
bildung kann man einen ruck- 
wartslaufenden Wert erhalten. 
Die Variable Tl wird alle *Lo Se- 
kunden um 1 erh6ht. Zehn Se- 
kunden entsprechen 600 Impul- 



ses Definieren Sie nun eine Va- 
riable T-600, stellen Sie Tl auf 
Null und bilden Sie die Differenz 
D-TTI. dann lauft D von 600 an 
rUckwarts. 

Die Echtzeituhr m den beiden 
CIAs kann man ntcht rUckwarts 
laufen lassen. denn sie werden 
hardwaremaflig vorwarts ge- 
zahlt. Auch hier hillt nur ein Dif- 
ferenzprogramm. 

1m Prinzip die einfachste L6- 
sung bietet sich mit den Timern 
in den CIAs. Diese iaufen ohne- 
hin immer schon rUckwarts 



Lichtgriffel 
und C 64 

Kann man den Lichtgriffel des 
Hewlett Packard C-41 an den C 
64 anschliefien? 

Torsten Lei bold. 
Richard-Wagner-Str. 11, 
6830 Schwetzingen 



Zufallszahlen 

Wie kann ich mehrere Zufalls- 
zahlen erzeugen, von denen 
keine doppelt vorkommen 
darf? 

Kurt WeiB, Odenwaldstr. 116, 
5000 Koln 91 

Andreas Lmnebach aus Wein- 
heim weifi hier Rat. Um bei- 
spielsweise aus 49 Zahlen sie- 
ben zufalhg auszuwahlen. geht 
man folgendermaflen vor: 

■1 DIM A(49)« 
•2 FOR B-1T07. 
.3A(B).IHT(49*RND(i))+l. 
.4 FOR C-l TO B. 

»5IFA(B)-A(C) ANDB* <>CTHEN> 
.6 NEXTiNEXT. 
►7 FOR A-lT07i 
•8 PRINT A(A)« 
»9 NEXT. 



VC 20-Erwerte- 
rungen gefragt 

Ich besitze einen VC 20 und 
finde kaum noch Software und 
Speichererweiterungen in den 
Geschaften. Wer kann mir hel- 
fen? 

Robert Schiitz, An der Ohligs- 
miihle 40, 5300 Bonn 1 

Em Tip: m fast jeder Ausgabe 
von Happy- Computer finden Sie 
im Computer-Markt mehrere 
Kleinanzeigen, die Ihr Problem 
sicherlich schnell losen konnen. 



Zeropage = freier 
Speicherplatz? 

Wieviele freie Speicherplatze 
gibt es in der Zeropage, und 
welche sind das im einzelnen? 
Unter welchen besonderen Vor- 
aussetzungen sind diese Spei- 
cherplatze frei? 
Franz Semmler, Obere Sachen- 
dorferstr 21. 8720 Knittelleid, 
Austria 

Die Fragen sind zu komplex. 
als daft man sie in diesem Rah- 
men ausfUhrlich beantworten 
kann Cenerell sind die oberen 
vier Speicherplatze der Zeropa- 
ge (Adresse 251 bis 254) frei. 
Wann und unter welchen Vor- 
ausseizungen weitere Register 
belegbar werden, hangt von vie- 
len Faktoren ab Um einen Ober- 
bhck zu erhalten, ist es unerlaB- 
lich. sich mit weiterfUhrender Li- 
teratur zu beschaftigen Emp- 
fehlenswert sind zu diesem The- 
ma das »C 64 Intern* von Data 
Becker oder das ■Interface-Sy- 
stem Handbuch* vom Interface 
Age Verlag. 



Sicherheitskopien 

Von meinen Disketten mochte 
ich Sicherheitskopien machen. 
Wer hat ein Programm fiir einen 
Disketten-Backup? 

Wilfried Preuhsner, 
Kanonenwall 26, 
5483 BMAhrweiler 

Die einfachste Art Sicherheits- 
kopien herzuslellen, besteht dar- 
m, alle Programme einer Diskette 
zu laden und nacheinander auf 
eine neue Diskette zu speichern. 
Es gibt aber sehr viel schnellere 
und komfortablere Programme. 
Eines der besten ist der Turbo- 
Nibbler 2 von Eurosystems, 



Sprrte-Kollisionen 

Wie slelle ich fest, mit wel- 
chem Zeichen ein Sprite kolli- 
diert ist? 

Maik Garlich, 
Schulstr. 54e, 2902 Rastede 

Sofort nach der Kollision liest 
man mit PEEK die Posit lonsregi- 
ster aus. die das Sprite betref- 
fen. Dabei ist auch das Register 
53264 zu beachten. das Auskunft 
daruber gibt, ob die X-Position 
grofler als 255 ist . Mit diesen Da- 
ten haben Sie nun den Standort 
des Sprites auf dem Bildschirm 



beshmmt, an dem die Kollision 
stattgefunden hat Allerdingsals 
Punkt im Sprite-Koordmatensy- 
stem! Nun mufl eine Transforma- 
tion auf das normale Bildschirm- 
system mil 40 Spalten und 25 Zei- 
len vorgenommen werden. Dazu 
rechnet man mit folgender For- 
mer 

•S = lNT(40*(SX-24)/(344-24)>« 
•Z = INT(25*(SY-50)/(250-50))« 

In dieser Formel bedeuiet SX 
die X-Position und SY die Y- 
Posilion des betreffenden Spri- 
tes. Hieraus ergibt dann S die 
Spalte und Z die Zeile. in der das 
betreffende Zeichen stent. Um 
jetzt herauszufinden. mit wel- 
chem Zeichen das Sprite kolli- 
diert ist, liesi man die Stelle des 
Bildschirm-RAMs aus. die S und 
Z angibt. Da jede Bildschirmzei- 
le 40 Byte enthalt, rechnet man 
•40*(Z-1) + S- 

und addiert diese Zahl zur Start- 
adresse des Bildschirm-RAM 
(1024-1. weil die erste Position 
schon enthalten ist). Der Zei- 
chencode ergibt sich also 
durch. 

•PEEK (!023 + 40*(Z-I) + S> 

Allerdings rnuB man darauf 
achten, daft sich das Sprite nach 
der Kollision nicht weiterbe- 
wegt Eventuell ist auch die Ver- 
groBerung eines Sprite zu be- 
rUcksichtigen 



Commodore 64 
und MSX 

Gibt es einen Umrustsatzoder 
Emulator, mit dem ich meinen 
C 64 zum MSX-Computer um- 
funktionieren kann? 

Lars Rompf, Zum Barstein 17, 
6349 Gustornhain 

Simons Basic 

tch suche Simons Basic-Li- 
stings 

Karlheinz Nink, Adotfstr. 74, 
5420 Lahnstein 

Ein langeres Simons Basic- 
Programm finden Sie in der 
Happy-Compuier, Ausgabe 3/85 
auf Seite 63. 

Astrologie 
und C 64 

Ich suche Listings, die sich 
mit Astrologie beschaftigen. 
Wer kann mir helfen? 
Armin Strom, Dr. Koch Str. 12, 
3134 Bergen/Dumme 
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In dem renommierten Software- 
haus Electronic Arts (ECA) 1st 
das Amiga-Fieber ausgebro- 
chen. Mehr als 30 Personen arbei- 
ten derzeit an Projekten fur den neu- 
en Commodore-Computer, zwolf Ti- 
tel werden demnachst erscheinen. 
Sieben davon sind Umsetzungen 
von bekannten Programmer die an- 
deren fiinf sind Neuentwicklungen, 
speziell fur den Amiga. Bei einem 
Besuch im Hauptquartier von ECA 
zeigte uns David Gardner die ersten 
Versionen der neuen Programme. 

•Mit dem Amiga haben wir eine 
Maschine, die in Verbindung mit der 
richtigen Software den Leuten den 
Atem rauben wird«, meint William 
M. »Trip« Hawkins, der 31jahrige 
Grunder und President von Electro- 
nic Arts. Trip arbeitete nach seinem 
Studium bei Apple, wo er Kontakte 
zu Programmierern und anderen 
GroSen der Szene kniipfte, die sich 
spater als niltzlich erweisen sollten. 
1982 kam es zur Grundung von Elec- 
tronic Arts. Heute hat das Unterneh- 
men seinen Hauptsitz in San Mateo. 
Kalifornien, in der Nahe von San 
Francisco, und besitzt eine Tbchter- 
firma in Roseville. Im Hauptgebaude 
findet man lediglich Buro- und Sn- 
zungsraume, die Vervielfaltigung 
der Programme erfolgt in speziellen 
Kopierzentralen. 

Der Erfolg halt an 

ECA ist eine der wemgen Softwa- 
refirmen im Heimcomputersektor. 
die siandig Gewinne verbuchen 
kann und hat etwa 75 Angestellte. 
Auch Steve Wozniak, legendarer 
Mitgrunder von Apple, hat in ECA 
investiert und nimmt sogar einen Di- 
rektorensessel ein. 

Die •Talent-Abteilung- (-Talent- 
Department*) von Electronic Arts 
sucht interessante Autoren aus und 
macht mi! ihnon Vertrage; die Hono- 
rierung erfolgt gewohnlich in Form 
einer Umsatzbeteiligung. Durch 
diese Abteilung werden die Auto- 



We See Farther 
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Amiga: Spiele-Premiere 

Commodores Super-Computer Amiga ist der 
Traum aller Spiele-Freaks. Diese Maschine 
setzt in der Grafik, im Sound und bei der 
Geschwindigkeit einen neuen MaRstab. Die 
ersten Amiga-Spiele kommen Anfang 1986 
— wir stellen sie Ihnen heute schon vor. 



ren in ihrer Arbeit auch unterstiitzt 
Technische Unterlagen werden ge- 
stellt. Grafik-Designer und Musiker 
helfen, daft das Programm in Sa- 
chen Optik und Akustik optimal 
wird oder es werden gar ganze 
Tfeams gebildet, die em Programm 
naturlich noch schneller und per- 
fekter ausarbeiten konnen. Hierbei 
spielen die "Producers* eine ent- 
scheidende Rolle. Ein Producer ist 




Mike Wallace von 
Electronic Arts an 
einem Amiga-Em - 

wlcklungssystem 



eine Mischung aus Regisseur, klu- 
gem Kopf fur alle Falie und Pro- 
dukt-Manager. 

Gewohnlich hat ECA immer urn 
die 70 Programmierer unter Vertrag 
stehen. Viele dieser »Software- 
Kanstler-(bei Electronic Arts spricht 
man von ■Software-Artisti, was sehr 
gut zum Firmennamen paftt) treffen 
sich jeden Freitag zum »August«- 
User-Gruppentreff. Wer wxirde 
nicht gerne einmal an einer Sitzung 
dieses Kreises teilnehmen und mit 
den Programmierern von »Hard Hat 
Mack" und »Archon« etwas fachsim- 
peln? 

In diesem exklusiven Club stent 
der Amiga hoch im Kurs. Schon als 
die ersten Prototypen dieses Com- 
puters im September 1984 auftauch- 
ten, wollte man Software entwickeln. 
Ein grofies Problem war, daft Ami- 
ga-Entwicklungssysteme (wie das 
von SUN, auf dem David Snider ge- 
rade den »Print Shop* fur den Amiga 
umschreibt) sehr teuer sind. Bei 
iiber 30 Personen, die an Amiga- 
Projekten arbeiten wollen, geht das 
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natiirlich gewaltig ins Geld. So 
krempelte man die Armel hoch und 
entwickelte ein eigenes Entwick- 
lungssystem, das auf einem IBM- 
PC/AT basiert und diverse Hard- 
und Software-Erweiterungen mit ei- 
ner Sammlung von allerlei Routinen 
beinhaltet. Dieses Entwicklungssy- 
stem heifit "Artist Workstation* (Ar- 
beitsplatz des Kiinstlers) und ist so- 
gar schneller als das SUN-System. 

Vor kurzem ist auch die Daten- 
fernubertragung in ECAs elektroni- 
sche Hexenkuche eingezogen. Es 
wurde ein grofces, elektronisches 
Nachrichten-Netzwerk installiert, 
mit dem alle Computer in der Zen- 
trale verbunden sind Selbstver- 
standlich konnen auch die Program- 
mierer von auBerhalb per Telefon 
mit dem Netzwerk in Kontakt treten 
und sich zum Beispiel die neuesten 
Grafikroutinen der Kollegen in ihre 
Maschinen holen oder dem Produ- 
cer eine Nachricht hinterlassen. 
Trip Hawkins ist vom Nutzen dieser 
Einrichtung iiberzeugt: »Jeden Tag 
nehmen wir elektronischen Kontakt 
mit unseren Programmierern auf.« 

Die ersten Amiga-Prototypen wur- 
den noch in »Handarbeit« herge- 
stellt und die damals noch nicht ver- 
filgbaren Spezialchips von Schalt- 
kreisen simuliert, allerdings mit et- 
was Geschwindigkeitsverlust. 

Die Arbeit mit den Prototypen hat 
sich aber gelohnt. Kaum wurde der 
Amiga in Amerika offiziel! auf dem 
Markt eingefiihrt, prasentierte ECA 
auch schon die ersten fertigen Pro- 
gramme, die wir Ihnen jetzt der Rei- 
he nach vorstellen. 

»Archon« ist die Umsetzung des 
bekannten Hits, der bereits fiir C 64, 
Atari XL/XE und Apple II vorhegt. 
Grafik, Animation und Sound wur- 
den der Leistungsfahigkeit des Ami- 
ga angepafit und der gesamte Spiel- 
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ablauf ist schneller geworden. Fiir 
Spieler, die auf den Amiga umstei- 
gen und »Archon« schon haben, 
lohnt sich der Kauf der neuen Ver- 
sion aber kaum, da sich die spieleri- 
schen Unterschiede sehr in Gren- 
zen halten, 



Amiga macht's schneller 

Ahnliches kann man auch zur 
Amiga-Version der Basketball-Simu- 
lation »One-on-One« sagen. Die Gra- 
fik ist etwas farbiger, wirkt aber lei- 
der immer noch recht abstrakt. Der 
Sound nutzt die Amiga-Fahigkeit, 
Tone zu digitalisieren: Das Dribbel- 
gerausch klingl wie bei einem ech- 
ten Basketball-Match. 

Das Entdeckerspiel -Seven Cities 
of Gold* ist inhaltlich mit den be- 
kannten Versionen identisch, aller- 
dings wurde die Grafik stark ver- 
bessert. Ein weiterer Vorteil der 
Amiga-Version ist das schnelle Dis- 
kettenlaufwerk, was sich beim Kar- 
tengenerator von -Seven Cities of 
Gold« sehr positiv bemerkbar 
macht. 

Die Freunde von Actionspielen 
diirfen sich auch freuen, denn die 
Amiga-Version von »Skyfox« ist auch 
schon da. Die sehr guten Apple- und 
Commodore 64-Versionen wurden 
noch iibertroffen, insbesondere in 
bezug auf Geschwindigkeit, Grafik 
und Sound. »Skyfox«-Fans werden 
angesichts dieser sehr guten Umset- 
zung aus dem Hauschen geraten. Es 
wird demnachst noch zwei weitere 
Adaptionen bekannter Programme 
geben, die allerdings noch nicht 
vorgefuhrt werden konnten: »Ar- 
chon II: Adept* und "Adventure Con- 
struction Set*. 

»Arcticfox« heiftt ein Panzerspiel, 
das speziell fur den Amiga ge- 
schrieben wurde. Der Spieler befin- 



det sich lm Cockpit eines Panzers 
mit dem Namen -Arcticfox*. Wie ub- 
lich, geht es darum, Feinde ausfm- 
dig zu machen und zu vernichten. 
Der Pfiff des Spieles liegt in der fan- 
tastischen Grafik. Das Instrumen- 
tenbrett ist iibersat mit alien mogli- 
chen Bedienungselementen. Au- 
fierdem hat man auch noch die zwei 
Hande des Fahrers im Blickfeld. Mit 
der rechten wird gesteuert, mit der 
linken werden zahlreiche Gerate 
wie das Radar bedient. Die Steue- 
rung erfolgt mit einem Joystick, der 
immer eine Hand bewegt. Zwischen 
linker und rechter Hand kann auch 
auf Doppeldruck am Feuerknopf 
umgeschaltet werden. 

Die Sicht aus dem Cockpit-Fenster 
ist beeindruckend. Verschiedene 
Landschaftsarten und sogar zufalhg 
erzeugte Berge rauschen am Panzer 
vorbei. In der Vorfuhrversion war 
der Sound leider noch nicht fertig, 
doch der soli es in sich haben und 
mit Stereo-Effekten ausgestattet 
sein. Auch Regeln der Physik wie 
die unterschiedliche Haftung der 
Panzer-Ketten auf verschiedenen 
Oberflachen werden beriicksich- 
tigt 



Rein in den Panzer 



Das Action-Adventure -Return to 
Atlantis* besticht ebenfalls durch 
die tolle Ausniitzung der Amiga- 
Fahigkeiten. Man schltipft in die Rol- 
le eines Agenten, der sich in die Tie- 
fen des Meeres begibt, urn eine sa- 
genumwobene Stadt zu finden. Die 
hohe Auflosung, die Vielzahl der 
Farben und die gelungene Anima- 
tion machen es zu dem wohl besten 
Spiel der neuen Amiga-Programme 
von ECA. Mehrere Grafik-Ebenen 
(Vordergrund scrollt schnell, Hinter- 
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grund scroll! langsam) ennnern an 
einen guten Zeichentrickfilm. 

Das -Video Construction Set* ist 
ein Animationsprogramm, das sich 
vor allem durch die einfache Hand- 
habung mil Bildsymbolen (»Icons«) 
und verbluffende Soundeffekte wie 
Reifenquietschen und Buchsenklap- 
pern hervorhebt. Selbst ohne gro- 
Bes kunstlerisches Geschick erzielt 
man tolle Trickfilme. Das Schneiden 
des Films funktioniert einfach und 
iibersichtlich mil Hilfe eines sche- 
matischen Drehbuchs. Der Film 
kann dann mit der Maus editiert 
werden. 

"Instand Music* heiBt ein neues 
ECA-Musikprogramm speziell fur 
den Amiga. Statt mit der ublichen 
Notation arbeitet man mit farbigen 
Rechtecksymbolen. Das Programm 
ist speziell auf die musikalischen 
Laien zugeschnitten. So sind auch 
schon einige Rhythmen wie Rock 
and Roll und Country zur Demon- 
stration vorhanden. Das Programm 
arbeitet mit digitalisierten Instru- 
mentenstlmmen. 

Das -Deluxe Music Construction 
Set* wurde gerade fur den Macin- 
tosh von Apple vorgestellt und wird 
nun auch fiir den Amiga erscheinen. 
Es zeichnet sich durch einfache Be- 
dienung aus und macht von der 
Window-Technik Gebrauch. Selbst- 
verstandlich ist der Ausdruck der 
Kompositionen vorgesehen, so daB 
man mit einem Amiga in Verbin- 
dung mit einem der beiden Musik- 
programme und einem Drucker ein 
hochwertiges Kompositions-Werk- 
zeug besitzt. Die besonderen Sound- 
fahigkeiten des Amiga werden 
selbstverstandlich voll ausgenutzl. 

Die groBte Uberraschung ist ie- 
doch die Ankimdigung einer Ami- 
ga-Version von »Marble Madness*, 
einem Spielhallen-Renner in den 
USA. »Marble Madness* zeichnet 



sich durch hervorragenden Spiel- 
witz, Grafik und vor alien Dingen 
Sound aus. Der Spieler steuert eine 
Murmel durch ein dreidimensiona- 
les Gebilde. Oberall lauern Gefah- 
ren wie Abgriinde, Monster, Riesen- 
staubsauger, feindliche Murmeln 
und vieles mehr. Es steht auBer 
Zweifel, daB "Marble Madness« den 
besten Sound besitzt, den ein Spiel- 
hallengerat jemals hatte. Dieser Ste- 
reo-Sound wird von Yamaha-Sound- 
Chips erzeugt. 



Deutschland-Start 1986 



Laut ECA soil die Amiga-Version 
des Programms mit dem Automaten- 
spiel v6llig identisch sein. Erschei- 
nungstermin fiir "Marble Madness* 
ist Januar 1986. Es sind auch Umset- 
zungen fiir C 64, Apple II und Atari 
ST geplant. die allerdings nicht die 
Qualitat der Amiga-Version errei- 
chen werden. 

«Archon«, "Seven Cities of Gold*, 
"One on One* und »Skyfox* sind 
schon seit September in den USA er- 
haltlich, die anderen Programme 



sollten bis Anfang 1986 in den Rega- 
len stehen. Die Verkaufspreise der 
Programme reichen in den USA von 
35 bis 50 Dollar. Der deutsche ECA- 
Vertriebspartner Ariolasoft will die 
Programme demnachst auch in 
Deutschland anbieten. Wenn der 
Amiga bei uns auf den Markt 
kommt, wird es also gleich erstklas- 
sige Software fiir den Supercompu- 
ter geben. 

Die Electronic Arts-Software setzt 
den ersten MaBstab fiir Amiga-Pro- 
gramme. Vor allem die brandneuen 
Titel wie "Arcticfox* und "Return to 
Atlantis* konnten voll uberzeugen, 
wahrend die Adaptionen alterer 
Spiele vor allem von der hohen Ver- 
arbeitungsgeschwindigkeit prof it ie- 
ren. Grafik und Sound wurden na- 
turlich auch verbessert, wahrend 
sich inhaltlich bei -Archon* & Co. 
nur wenig geandert hat. Die ersten 
ECA-Programme zeigen deutlich, 
daB der Amiga die perfekte Spiel- 
maschine ist. Spiele-Freaks mit dem 
ndtigen Kleingeld werden kaum an 
diesem Computer vorbeikommen. 

(Frank Mathy/hl) 
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Winter Games - 
ohne Eis kein Schweifi 

Der dritte Olympia-Streich ist da: 

Im neuen Sportspiel "Winter Games« konnen Sie sich 

in sieben neuen Disziplinen versuchen - 

von Biathlon bis zum Eiskunstlauf. 

Pudelmiitzen aufgesetzt und ran an die Joysticks! 



Aller guten Dinge sind drei: 
Nach den grofien Erfolgen von 
•Summer Games* und •Sum- 
mer Games II* legt Epyx jetzt aktuell 
zur Jahreszeit ein neues Programm 
mit sieben Wintersport-Disziplinen 
vol Immerhin: Dienachsten Winter- 
spiele stehen bereits 1988 im kana- 
dischen Calgary an. Mit •Winter Ga- 
mes* kann man schon vortrefflich 
uben, denn das Sportspiel halt, was 
die ersten Demo-Bilder verspra- 
chen: Grafik und Spielwitz von er- 
ster Giite. 

Wie bei -Summer Games II« sorgt 
ein Fast Loader fur sekunden- 
schnelles Nachladen von Diskette. 
•Winter Games* ist aber leider nicht 
zu den beiden -Summer Games*- 
Programmen kompatibel; man kann 
also nicht alle insgesamt 23 Diszipli- 
nen am Stuck spielen. Die Eroff- 
nungsfeier unterscheidet sich nur 
durch eme Hmtergrundgrafik mit 
verschneiten Bergen von den Vor- 
gangem und auf eme SchluBfeier 
wie bei -Summer Games n« wurde 
ganz verzichtet. Wie gewohnt, kon- 
nen bis zu acht Spieler antreten und 
fur eine von sechzehn Nationen an 
den Start gehen. 

Hot Dog: Skiartistik mit 
Bruchlandungsgefahr 

Los geht es mit der ausgefallenen 
Disziplin »Hot Dog*. Hinter diesem 
possierlichen Namen steckt die ho- 
he Kunst des Trickskifahrens. Jeder 
Spieler hat drei Versuche. um wah- 
rend eines Sprungs moglichst kunst- 
volle Figuren zu drehen und glatt zu 
landen. Letzteres ist besonders 
wichtig. Kann eine Figur namlich 
nicht rechtzeitig beendet werden, 
landet der Springer auf der Nase 
und erhalt keinen einzigen Punkt 
Die Grafik ist nicht nur sehr gut, son- 



dern auch recht scherzig: Bei den 
Bruchlandungen landet der geplag- 
te Sportier mal auf dem Bauch. mal 
auf dem Rlicken oder bleibt gar mit 
dem Kopf in einer Schneewehe 
stecken. Da macht das Hinfallen fast 
mehr Spafi als eine saubere Lan- 
dung. Sechs verschiedene Figuren 
stehen zur Auswahl. von denen man 
maximal zwei in einem Sprung aus- 
fuhren kann. Je nach Schwiengkeit 
und Ausfuhrung gibt es dann Punkte 
von der Jury. Die Traumnote ist 6,0. 
•Hot Dog* erinnert ein wenig ans 
Turmspringen vom ersten -Summer 
Games*, ist aber wesentlich witziger 
und grafisch ansprechender ge- 
macht. Eine vielversprechende Auf- 
laktdisziplin. 

Biathlon: Herzklopfen garantiert 

Mein personlicher Favont in grafi- 
scher und spielenscher Hinsicht ist 
die ausgezeichnete Biathlon-Simula- 
tion. Biathlon ist eine Mischung aus 
Skilanglauf und SchieBen. Beim 
•Winter Games*-Biathlon fegt der 



Sportier durch drei grafisch ausge- 
zeichnet gestaltete Bilder. Mal 

Langlauf: Mit Volldampf 
in die Loipe 

geht's bergauf, mal bergab Durch 
gleichmaBige Links/Rechts-Bewe- 
gimgen treibt man seinen Athleten 
m der Loipe voran. Wenn es ab warts 
geht. kann man durch Joysuckbewe- 
gung nach unten sogar beide Stocke 
c^eichzeitig duichdrucken und so 
fur mehr Schwung sorgen. Am 
SchieBstand wird der Pulsschlag, 
dessen Frequenz standig angezeigt 
wird. zum wichtigen Faktor. Nach 
dem anstrengenden Langlauf-Teil 
hegt der Herzschlag oft tiber 120. 
Entsprechend schnell zieht das Fa- 
denkreuz uber den Bildschirm. mit 
den man die funf Ziele der Reihe 
nach anvisiert. Wartet man ein paar 
Sekunden. geht der Puis ruhiger. 
das Fadenkreuz rauscht langsamer 
durchs Bild und die Chancen, das 
Ziel zu treffen. vergroBern sich na- 




Skisprung: Von der Schanze ... ... in den Schnee 
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turlich. Jeder Spieler muft abwagen. 
ob er lieber etwas wartet oder das 
Risiko eingeht, keine Zeit zu ver- 
plempern und gleich zu schieBen. 
jeder FehlschuB schlagt am Ziel mit 
fiinf Strafsekunden zu Buche. Insge- 
samt viermal geht es an die SchieB- 
stande, wo jeweils fiinf Ziele getrof- 
fen werden mussen. Der Biathlet mit 
der besten Endzeit (inklusive Straf- 
zeiten) gewinnt hier die Goldme- 
daille. 

Das ganze ist eine verbliiffend gu- 
te Umsetzung der komplizierten 
Sportart Biathlon, deren Grafiken 
das letzte aus dem C 64 herausho- 
len. Garniert wird die Disziplin mil 
dezenten Soundeffeklen; Der Herz- 
schlag des Spielers pocht. ein Eis- 
bach rauschl und am SchieBstand 
wird das Gewehr ger^uschvoll gela- 
den Goyslick nach unten/nach 
oben). 



Gleich zweimal (aucht der Eis- 
kunstlauf auf: Einmal mit dem 
Pflichtprogramm und einmal mit der 
Kur. Mit dem Joystick kann man eine 
schon animierte Dame sechs ver- 
schiedene Figuren aufs Eis legen 
lassen — vom Doppelaxel bis zum 
dreifachen Lutz Bei der Pflicht hat 
man eine Minute Zeit, urn in getrage- 
nen Takten aus »Schwanensee« jede 
Figur einmal auszufiihren, ohne da- 
bei auf die Nase zu fallen. 

Eiskunstlauf: Doppelt halt besser 

Die Computer-Jury bewertet das 
Programm namlich streng und Pat- 
zer sorgen fiir Punktabziige. Wie bei 
den Trickskifahrern ist auch hier 6.0 
die optimale Wertung. Bei der Kur 
hat man zwei Minuten Zeit und darf 
zu modernen Rhythmen alle Ele- 
mente bis zu dreimal verwenden. 
Ansonsten gibt es keine Unterschie- 



de, wenn man einmal von der Hinter- 
grundmusik absieht. Viel Action 
gibt es nicht, doch die geruhsame 
Doppel-Disziplin erfreut das Auge 
mit den anmutigen Bewegungen 
der Lauferin. Man hat auch einiges 
zu tun, bis man alle Figuren be- 
herrscht und sie zu einer flieBenden 
Kur kombinieren kann. 

Skisprung: Gute Haltung erwiinscht 

AnschlieBend sind die Skisprin- 
ger an der Reihe. Auf Feuerknopf- 
druck hin zischt der Athlet die 
Schanze herunter; ein weiterer 
Knopfdruck und er hebt ab. Wer 
spat abspringt fliegt auch weit — 
doch wenn man zu lange zogert, fallt 
der Springer mit einem deprimie- 
renden »Blubb* von der Schanze in 
den nachsten Schneehaufen. 

Nach dem Absprung wechselt 
das Bild und die Position des Sprin- 
gers im Flug wird gezeigt. Fehler in 
der Haltung kann man nun mit dem 
Joystick ausgleichen. Kippt der Ath- 
let zu weit nach links oder rechts, 
korrigiert man durch Gegensteu- 
ern. Joystick nach oben, wenn er in 
die Knie geht und Joystick nach un- 
ten, wenn die Skier sich uberkreu- 
zen. Mit etwas Geschick legt man so 
eine saubere Landung hin. Zur ge- 
sprungenen Weite werden noch 
-Style Points* fiir die K6rperhaltung 
im Flug vergeben. Auch hier be- 
sticht die technisch raffinierte Um- 
setzung der Sportart in Joystick- 
Dimensionen. Grafik und Musik 
sind auf dem hohen -Winter Ga- 
mes"-Gesamtniveau. 

Ein kleines Selbstplagiat haben 
sich die Autoren beim Eisschnellauf 
geleistet, der stark ans Rudern von 
•Summer Games II« ennnert. Der 
Bildschirm ist in zwei Halften gesplit- 
tet; jeder Spieler sieht die Bahn so 
aus seiner Sicht. Durch mtiglichst 
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Eleganter Eiskunstlauf 
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Unfallgefahr beim Bobfahren 

gleichmafiiges Links/Rechts-Ge- 
wackel mit dem Joystick macht man 
Tempo. Von der Technik her die ein- 
fallsloseste Disziplin, die dennoch 
fur 30 spannende Sekunden sorgt, 
wenn zwei gleichstarke Spieler ge- 
geneinander anlreten. 

Bobfahren: Die Angst des Spielers 
vor der Kurve 

Mit Karacho geht es zu guter Letzt 
in die Bobbahn. Links sieht man auf 
dem Bildschirm eine Ubersichtskar- 
te der gesamten Strecke, rechts die 
Bahn aus der Sicht der Fahrer. Wenn 
der Bob in eine der zahlreichen Kur- 
ven donnert, muB man durch Ge- 
gensteuern verhindern, da3 er zu 
hoch getragen und aus der Bahn ge- 
worfen wird. Bei dem nicht unbe- 
trachtlichen Tempo erkennt man die 
Kurven erst ziemlich spat und ist auf 
gute Reaktionen angewiesen. Wer 
eine besonders schnelle Zeit fahren 
will, steuert erst im letzten Moment 
gegen die Kurve. Das Risiko. aus der 
Bahn zu fliegen, ist bei dieser Me- 
thode allerdings sehr hoch. Durch 
Joystickdruck nach vorne kann man 
die Geschwindigkeit sogar noch er- 
hohen. 

Jeder Spieler hat drei Fahrversu- 
che. Die beste Zeit — der Redak- 
tionsrekord liegt knapp unter 22 Se- 



Trickski mft »Hot Dog«« 



kunden — wird schliefilich gewer- 
tet. Beim Bobfahren kann man nur 
beschrankt in das Geschehen ein- 
greifen, doch die sehr schnelle Gra- 
fik macht dieses Manko wieder wett. 
Schade nur, daB der Streckenver- 
lauf stets gleich ist und so auf Dauer 
etwas langweilig wird. 

Das Gesamturteil fallt wie bei 
-Summer Games* I & II sehr gut aus. 
Von einigen kleinen Schonheitsfeh- 
lern abgesehen, ist Winter Games* 
ein absolutes Mufi fUr Sportspiel- 
Fans. Spielerisch und grafisch diirf- 
te dieses Spiel-Genre allerdings 
ausgereizt sein; viel mehr als die 
hier gezeigte Qualitat laBt sich kaum 
aus den S-Bit-Heimcomputern quet- 
schen. Wenn Sie mit Begeisterung 
•Summer Games* spielen, sollte der 
winterhche Nachfolger auf keinen 
Fall in Ihrer Software-Sammlung feh- 
len. Allen Computerspiel-Fans — 
Sportspiel-Muffel allerdings ausge- 
nommen — darf -Winter Games* 
herzlich empfohlen werden, Ein si- 
cherer Anwarter auf eine Verkaufs- 
Goldmedaille im Weihnachtsge- 
schaft. (hi) 



20 x 
"Winter Games« 
zu gewinnen 

Rushware, der deutsche Distri- 
butor von Epyx, spendiert unse- 
ren Lesern 20mal das brandneue 
Sportspiel »Winter Games* fiir 
den Commodore 64. Urn bei der 
Verlosung mitzumachen, miiBt 
Ihr auf eine Postkarte schreiben, 
wo die Winterspiele 1988 ausge- 
tragen werden (Wer's nicht 
gleich weifi: Aufmerksam den Ar- 
tikel lesen). Gebt bitte an, ob Ihr 
lieber die Kassetten- oder die 
Diskettenversion gewinnen wollt. 
Schickt Eure Karten an die Re- 
daktion Happy-Computer, Kenn- 
wort: Winter Games, Hans-Pin- 
sel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen. 
Der Rechtsweg ist ausgeschlos- 
sen. EinsendeschluB ist der 15. 
Dezernber 1985. (hi) 




Name: Winter Games 
Computer: C 64 
Spleletyp: Sportspiel 

Preis: 30 Mark (Kassette), 59 Mark (Diskette) 
Besonderes: Sieben starke neue Disziplinen 



Mft Volldampf ins Ziel: Elsschnellauf 
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Hacker-Zeit 

Der Kontakt zum 
unbekannten Zentralcom- 
puter ist endlich her- 
gestellt - doch was nun? 



Sie haben es tatsachlich ge- 
schafft: Nach monatelangem 
Herumwuhlen im DFO-Daten- 
nelz sind Sie auf eine hochinteres- 
sante Verbindung gestoBen. »Lo- 
gon« erscheint auf dem Bildschirm 
— der Kontakt mit einem unbekann- 
ten Computersystem ist hergestellt. 
Urn eindringen zu k6nnen, mussen 
Sie ein Paftwort eingeben — doch 
welches? 

Halt, halt: Das soil kern neuer Kurs 
uber Datenferniibertragung wer- 
den. In die eben beschriebene Si- 
tuation geraten Sie namhch, wenn 
Sie das neue, faszinierende Aclivi- 
sion-Spiel »Hacker* in Ihren Compu- 
ter geladen haben. -Hacker* ist ein 
in mehrfacher Hinsicht ungewShnli- 
ches Programm von Steve Cart- 
wright. Die Anleitung besteht ledig- 
lich aus dem lakonischen Satz »In- 
sert Disk* (-Diskette einschieben«) 
Wie ein echter Hacker sind Sie hier 
vollig auf sich allein gestellt. 

In diesem lest wollen wii deshalb 
nicht allzuviel von den gewitzten 
Uberraschungen verraten, die das 
Spiel auf Lager hat. Die Beschrei- 
bung der Rahmenhandlung enthal- 
ten wir Ihnen aber nicht vor. 

Man erfahn, daft der Firma "Mag- 
ma, Ltd.t hochbrisante Dokumente 
von Industnespionen geklaut wur- 
den. Der Spieler tastet sich nun in ei- 
nem unterirdischen Netzwerk vor 
und versucht, elf One auf der Erde 
zu erreichen. In diesen Stadten kann 
er Kontakt zu Spionen aufnehmen, 




denen man zahlreiche Dinge abkau- 
fen kann — unter anderem Teile der 
gestohlenen Plane Auch andere 



»Hacker«- 
Wettbewerb 

Happy-Computer und Acuvision rufen 
hiermit zum offizteUen » Hacker «-Weitbe- 
vrerb auf. Um mitzumachen. mUBt Ihr den 
Namen des •Hacker- Progiammierers 
aufeine Postkarte schreiben. Unter alien 
richugen Einsendunoen verlosen wir fol- 
gende Preise: 

1.-S. Preis: je ein exklusives flbur de 
France«-Sweai-Shiri . 

6.— 15 Preis je einmal das »Hacker«- 
Spiel Gebt bitte an, fUr welchen Compu- 
ter (C 64, Schneider. Atari XL/XE oder 
Spectrum) und aulwelchem Datentrager 
(Kassette oder Diskette). 

16 —60. Prets. je ein Button. 

Schick! Eure Karten bitte an die Redak- 
tion Happy-Computer, Kennwort 
Hacker, Hans-Pinsel-Str 2, 8013 Haar bei 
Munchen Der Rechtweg isi ausge- 
schlossen Einsendeschluflistder 13. De- 
zember li»8S. (hi) 




Splonage- 
AktivKaten 
in China 



Angebote wie zum Beispiel eine 
handsignierte Beatles-LP sollte man 
nicht verschmahen. Zu Beginn ha- 
ben Sie namlich nur Bestechungs- 
gelder dabei, die bei einigen Spio- 
nen nicht Ziehen. Oft kann man Teile 
des Dokuments nur im Tausch er- 
werben. 

Je welter man im Programm 
kommt ( iiber desto mehr Gags und 
witzige Einfalle stolpert man. Die 
Spione schleichen sich herrlich ver- 
schworerisch auf den Bildschirm. 
Oberwachungssatelliten schwirren 
auf einmal durch den Ather und fur 
die Fremdsprachenkenntnisse wird 
auch etwas getan: In jedem Land 
wird man von dem dort ansassigen 
Agenten in der Landessprache be- 
griiftt. 

Die Steuerung erfolgt iiber Tasta- 
tur und Joystick. Englischkenntnisse 
sind dringend zu empfehlen; am be- 
sten legt man gleich ein Worterbuch 
neben den Computer. »Hacker« ist 
kein gowohnliches Reaktionsspiel, 
sondern arnusantes Denkfutter und 
zugleich eine der originellsten Neu- 
erscheinungen der letzten Monate. 
Ein Vergnugen, das wie die meisten 
Adventures aber stark an Reiz ver- 
liert, wenn man es ganz gelost hat. 
Doch bis dahin ist es em langer 
Weg... (hi) 



Name: Hacker 

Computer: C 64. Schneider. Spectrum, Atari XL/XE 
Spieletyp: Kombinationsspiel 
Preis: 39 Mark (Kassette), 59 Mark (Diskette) 
Besonderes: Einfallsreich und witzig 
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Spiele-Test 

Die schlechtesten 
Spiele der Welt 

Name: Don't buy this 
Computer: Spectrum 
Spieletyp: Diverse (fiinf Programme) 
Prels: 9,90 Mark (Kassette) 
Besonderes: Sammlung der schlechtesten Spiele 






In einer Zeit, in der jede Software- 
firma behauptet, die besten Spie- 
le zu verkaufen, ist eine Kassetle 
wie »Don't buy this* (»Kauf s ja nicht«) 
ein mehr als gelungener Gag. Auf 
ihr findet man laut Hersteller »die 
fiinf schlechtesten Computerspiele 
aller Zeiten«. 

Diese fiinf »Nieten« sind »Race 
Ace«, das monumentale Hunde- 
Epos »Fido 1 & 2«. Weasel Willy* und 
•Fruit Machine". Alle Spiele wurden 
dem Hersteller im Lauf der letzten 
Monate ganz ernsthaft zur VerMent- 
lichung angeboten und waren klare 



Ablehnungskandidaten. Doch dann 
hatte jemand die ausgesprochen 
spleenige Idee, die »Katastrophen« 
auf einer Sammelkassette herauszu- 
bringen. 

»Don't buy this* ist nicht nur ein tol- 
ler, preiswerter Gag, der in jede 
ernsthafte Sammlung gehort. Die 
geschmahten Programme sind dar- 
iiber hinaus tatsachlich dermaBen 
schlecht, daft sie schon wieder gut 
sind. Bei »Fido 1« beispielsweise 
muB ein Hund durch gut gezieltes 
Schwanzwedeln Maulwurfe in den 
Boden rammen und darf dabei nicht 



seinen FreBnapf aus dem Auge ver- 
lieren — sogar bei wechselnden 
Hintergrundbildern. Wenn man das 
Ganze nicht gerade ernst nimmt, 
amiisiert man sich kostlich. 

Die fiinf Programme sind iibri- 
gens nicht kopiergeschutzt und kon- 
nen auch gelistet werden. Spec- 
trum-Besitzern mit Humor sei diese 
einmalige Kassette ans Herz gelegt, 
die in England ubrigens hoch in den 
Hitparaden stent. Das sinnige, alter- 
native Geschenk fur den Spiele- 
Freak, der schon alle Top-Hits in sei- 
ner Sammlung hat. (hi) 




Alles Gute kommt 
von oben 

Name: Kennedy Approach 
Computer: C 64, Atari XL/XE 
Spieletyp: Simulation 
Prels: 39 Mark (Kassette), 59 Mark (Diskette) 
Besonderes: Sehr gute Sprachausgabe 




D 



en verantwortungsvollen Beruf 
des Fluglotsen kann man jetzt 
mit "Kennedy Approach" vom 
heimischen Wohnzimmersessel aus 
simulieren. Flugzeuge wollen auf 
der Rollbahn landen und starten 
oder fliegen einfach durch den Luft- 
raum. Mit dem Joystick kommandie- 
ren Sie die Flugzeuge und bestim- 
men Flugrichtung und Hone. 

Doch so gemiitlich wie sie klingt, 
ist diese Aufgabe bei weitem nicht. 
Wenn sich zwei Flugzeuge zu nahe 
kommen, dUrfen sie nicht in gleicher 
H6he fliegen, sonst droht eine Kolli- 
sion. 



Bei regem Luftverkehr verliert 
man schon mal die Ubersicht und 
schickt eine Maschine in die falsche 
Richtung oder verliert etwas Zeit. 
Solche Schnitzer merkt sich der 
Computer erbarmungslos. Wenn 
nach einigen Minuten die Simulation 
abgebrochen wird, werden Sie ent- 
weder befdrdert oder gefeuert — je 
nachdem, ob Sie Flugzeuge in die Ir- 
re geschickt und Verspatungen pro- 
voziert haben oder nicht. 

FUnf Flughafen und fiinf Schwie- 
rigkeitsgrade stehen zur Auswahl. 
Da bei jedem Spiel die Flugzeuge 
per Zufall verteilt werden, wird 



-Kennedy Approach- selbst nach 
stundenlangem Durchspielen nicht 
langweilig. 

Das Spektakularste an diesem 
Programm ist die ausgezeichnete 
Sprachausgabe. Jedes eingegebe- 
ne Kommando wird quasi vom 1b- 
wer quittiert. Die *Stimme« , die bei 
der C 64-Version dazu aus dem Fern- 
sehlautsprecher tont, ist klar zu ver- 
stehen und klingt einer echten Funk- 
durchsage tauschend ahnlich. Ein 
langerfristig motivierendes Spiel, 
bei dem man mit Obersicht und 
Oberlegung Erfolg hat. 

Chi) 
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Nacht-Novelle 




Name: Nightshade 
Computer: C 64, Spectrum 
Spieletyp: Action-Adventure 
Preis: 49 Mark (Kassette) 
Besonderes: Super-Grafik mit pertektem Scrolling 



■ rgendwo zwischen den purpur- 
I nen Bergen und den Seen der 
I sieben Inseln liegt ein vergesse- 
nes Dorf, dessen Bewohner sich un- 
ter der Einwirkung boser Machte in 
die scheufilichsten und widerwar- 
tigsten Kreaturen verwandelt ha- 
ben. Gesuchi wird der Abenleurer, 
der in der Lage ist, das Bose zu be- 
siegen und d ie Dorfbewohner zu be- 
freien. 

Soweii die Hintergrundgeschichte 
zum neuesien Spectrum-Kniiller 
•Nightshade*. Auffallend an diesem 
Programm ist die hervorragende, 



dreidimensionale und im Gegensatz 
zu »Knight Love* sogar mehrfarbige 
Grafik, die das Spielgeschehen wie 
in einem Zeichentrickfilm ablaufen 
136t. Man steuert seine Figur durch 
die StraGen des Dorfes und wird da- 
bei pausenlos von Monstern ange- 
griffen. Bei einem ZusammenstoS 
mit einer dieser Figuren farbt sich 
der Abenteurer zunachst gelb, dann 
grim und erst beim dritten Kontakt 
verliert er ernes seiner fiinf Leben. 

Urn sich gegen diese unliebsa- 
men Gesellen zur Wehr zu setzen 
gibt es verschiedene Waffen, die 



man aber erst in den links und 
rechts am Straflenrand stehenden 
Hausern emsammein muft 

•Nightshade* ist ein Programm, 
das aufgrund seiner erstklassigen 
Grafik, der schwierigen Aufgabe 
und des riesigen, verwinkelten 
Spielfeldes auch fur Profis viele 
Stunden Spannung und Unterhal- 
tung bringt. Zum SchluB noch ein 
Tip, der nicht in der Spielanleitung 
steht: mit den Tasten »Z« und "Sym- 
bol Shift- kann man zwischen den 
Bhckrichtungen Nord und Sud wah- 
len. (Karl-Heinz Hochmuth/hl) 




Maulwurf-Trickfilm 
auf dem Mond 

Name: Nodes of Yesod 
Computer: C 64, Schneider, Spectrum 
Spieletyp: Plattformspiel 
Preis: 39 Mark (Kassette] 
Besonderes: Aufwendig animierte Grafik 





Die NASA muB es ubersehen ha- 
ben: Auf dem Mond gibt es 
Maulwurfe. Wer als Raumpilot 
im Spiel »Nodes of Yesod« eins die- 
ser putzigen Wesen zu Gesicht be- 
kommt, sollte flugs mittels seiner 
Feuertaste abheben und sich uber 
das Tierchen werfen. Dann kann er 
sich beruhigt in eins der zahlreichen 
Lbcher fallen lassen und m die ge- 
heimnisvolle Hohlenwelt der »Kno- 
ten von Yesod* mit Unmengen der 
computerublichen Fabelwesen und 
Gnome sturzen. Ein kurzer Joyshck- 
schnalzer nach oben — und schon 



wird der eingefangene Mondmaul- 
wurf aktiv. Im Gegensatz zu den be- 
schrankten Dusentrieb-Purzelbciu- 
men des Astronauten kann er kreuz 
und quer die Grotten abkrabbeln — 
und willkommene Durchg^nge in 
die Wande knabbern. Nochmal an 
den Joystick getippt, verschwindet 
der hilfreiche Geist mit sanftem 
»plopp« ( und der Mensch kann in Jet- 
Set-Willy-Manier weiter von Plan- 
form zu Plattform kullern. 

Bei dieser Mondtour ist man auf 
der Suche nach acht Pretiosen, die 
zusammen den Schlussel bilden 



zum Ailerheiligsten, in dem der my- 
steriose Monolith auf den Retter des 
Universums wartet — Kubricks 
»2001« laB! schon grUBen. 

Aufmachung und Spielidee kom- 
men einem sattsam bekannt vor, 
hier allerdings pr&sentiert mit Ani- 
mation in Zeichentrick-Oualitat. in 
der sich der ulkige >.moon mole* hin- 
reiBend durch die Labyrinthe friBt. 
Von der Idee her also nichts neues, 
aber sehr gut gemacht und vor al- 
lem fiir Plattformspiel-Fans sehr in- 
teressant. 

(W. Kustenmacher/hl) 
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Vier Fauste fiir den 
Titelkampf 

Name: World Championship Boxing 
Computer: C 64 
Spieletyp: Sportspiel 

Preis: 39 Marie (Kassette), 59 Mark (Diskette) 
Besonderes: Anspruchsvolle Box-Simulation 
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ie beste Boxkampf-Simulation, 
die uns bisher untergekom- 
men ist. wurde nach einem po- 
pularen britischen Boxer benanni 
und tragt so den ellenlangen Tilel 
■Barry McGuigan World Cham- 
pionship Boxing*. 

Man konnte das Spiel fast ein -Bo- 
xer Construction Set* nennen, denn 
Sie geben Ihrem Kampfer nicht nur 
einen Namen und wahlen Haar-, 
Haut- und Hosenfarbe, sondern kon- 
nen sich auch fiir einen bestimmten 
Kampfstil entscheiden. Ziel des 
Spiels ist es, sich allmahlich in der 



Weltrangliste nach vorne zu kamp- 
fen und schlie31ich den Champion 
Barry McGuigan zum Titelfight her- 
auszufordern. 

Den Ring-Kontrahenten kann man 
sich auch heraussuchen: Sie konnen 
gegen die beiden vor oder den di- 
rekt hinter lhnen plazierten Boxer 
der Weltrangliste antreten. Bevor 
der groBe Kampf schlieBlich stattfm- 
det, schicken Sie Ihren Boxer noch 
ins Trainingslager, urn ihn auf den 
nachsten Gegner vorzubereiten. 
Der Kampf selber prasentiert sich in 
einer recht ansprechenden Grafik 



und geht — wie bei den Profis — 
liber maximal zwolf Runden, die je 
drei Minuten dauern. Sechs Schlag- 
und zwei Abwehr-ltechniken sorgen 
fur Variantenreichtum. Nach jeder 
Runde wird ein Zwischenstand ein- 
geblendet, dem man den Zustand 
der Kampfer und den aktuellen 
Punklestand entnehmen kann. 

Alles in allem eine vorziigliche, 
vielseitige Box-Simulation, die allein 
und zu zweit viel SpaB macht. Einzi- 
ges Manko: Der eigene Boxer kann 
nicht gespeichert werden. 

(hi) 




Das kleine Mannchen 
in Ihrem Computer 

Name: The Little Computer People Project 
Computer: C 64 

Spieletyp: Beim besten Willen nicht definiertaar 
Preis: 39 Mark (Kassette). 59 Mark (Diskette) 
Besonderes: Absolut einmalige Programm-ldee 



Unter der Leitung von »Ghostbu- 
sters«-Schopfer David Crane 
entstand jetzt ein Programm. 
das eigentlich kaum noch als Com- 
puterspiel zu bezeichnen ist. »The 
Little Computer People Project* ist 
eine Art »Kommumkations-Sirnula- 
tion«. Es erlaubt lhnen einen Blick in 
das Innenleben Ihres C 64 — und 
siehe da: dort steht ein Haus, in dem 
ein kleines Computer-Mannchen 
lebt. Der Bursche fuhrt ein geruhsa- 
mes Leben, hort sich Schallplatten 
an, telefoniert, sieht fern und ist auch 
sehr verspielt: Hin und wieder 
klopft er von innen an den Bild- 



schirm und fordert Sie zu einem 
Spiel auf. 

Man braucht sich also nicht darauf 
zu beschranken. den Computer-Be- 
wohner bei seinem grafisch hinrei- 
ftend animierten Treiben zu beob- 
achten. 

Durch Tastatureingaben kann 
man versuchen, mit dem Mannchen 
in Kontakt zu treten. Je ofter und in- 
tensiver man sich mit dem Kleinen 
beschaftigt, desto kooperativer wird 
er, SchlieBlich kommt es zum ersten 
Erfolgserlebnis, wenn das Mann- 
chen auf die Eingabe »Play a game* 
hin den Fernsehsessel verlaflt, eifrig 



nickt und willig die Spielsachen her- 
ausholt. Man kann ihn auch bitten, 
einen Brief zu schreiben, in dem der 
Kleine lhnen seinen Namen verrSt. 

Ob dieses vollig neuartige Pro- 
gramm jemanden Spa3 macht, 
hangt davon ab, ob man genug Ge- 
duld und Neugier aufbringt, urn 
die Gewohnheiten des Computer- 
MSnnchens zu beobachten und es 
dabei zu beeinflussen. Wer hinter 
ausgefallenen Software-Ideen her 
ist, durfte von diesem »Spiel« auf je- 
den Fall begeistert sein. 

(hi) 
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Die Domork-Bosse Dominic Wheatley und Mark Strachan Oberreichen 
(Vtatthow (rectus i don 25000-Ptund-Scheck fUr die »Eureka«-Ldsung 
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Spiele-Kollektion 

Auch von Virgin Games 
gibt es jetzt einen -Sechser- 
pack- mil etwas alteren. aber 
guten C 64-Spielen. Die Pro- 
gramme sind -Lords of Mid- 
night-, -Brian Bloodaxe-, 
■Strangeloop-. -Pyjamara- 
ma«, -Arabian Nights- und 
■Falcon Patrol II*. Die Kasset- 
te ist fur 49 Mark erhaltlich. 
Auf jeder Kassettenseite 
sind drei Programme unter- 
gebracht. Eine Sicherheits- 
kopie fehlt deshalb leider 
auf dei Riickseite. (hi) 

Info Anokuofi. ftarlach TtTl. 4830 Cmwo 
Ion I TW B09I65 

Neues von Acttvision 

Sen September hat Activi- 
sion auch em deutsches Bu- 
ro. Das amerikamsche Sofl- 
warehaus hat seine Zelte in 
Hamburg aufgeschlagen. 
Mit starken Titeln wie -World 
Championship Boxing- und 
den Lucasfilm-Games rUstet 
die Firma fur das Weih- 
nachtsgeschaft. Alle Activi- 
sion-Kassetten und Disketten 
sind ab sofort mit einem Fast 
Loader versehen. (hi) 



Zwei Spectrum-KIassiker 
fur C 64 

Firebird Software, die Fir- 
ma hmter -Elite-, hat wieder 
zugeschlagen. Ihre zwei 



»Eureka« ist gelost 

Monatelang war ganz Eu- 
ropa im -Eureka«-Fieber, 
denn demjenigen, der das 
Spie! als erster lost, winkten 
25000 Pfund (zirka 100000 
Mark)! 

Der 15jahrige Matthew 
Woodley loste das Adventu- 
re als erster vollstandig und 
gewann die stolze Sumrne. 
Bei der Hatz nach dem grbli- 
ten Geldpreis. der je bei ei- 
nem Computerspiel zu ge- 
winnen war, beteiligten sich 
nach Angaben von Domark 
Software zirka 100000 Perso- 
nen. (hi) 



Software-Spezialitaten 

In den USA hat man eine 
ganze Reihe von onginellen 
Heimcomputer-Anwendun- 
gen entdeckt. So kann man 
mit dem -Paper Airplane 
Construction Kit- (Macin- 
tosh, C 64-Version angekun- 
digt) Papierflieger-Vorlagen 
faltgerecht ausdrucken. Das 
Programm -Micro Cook- 
book-(App!e II, IBM-PC) ser- 
viert Ihnen eine Reihe deli- 
kater Rezepte und -Mindpro- 
ber.(C64. Apple II, IBM-PC) 
tst ein Psychoanalyse-Pro- 
gramm. Motto: Erkenne Dich 
selbst oder — noch interes- 
sanier - Deinen Nachsten. 

(hi) 

tnlo Sofllme Schwainmidnr 'Jo. 7602 
Ob-irklrcn. T»l (0780313707 



jiingsten Veroffentlichungen 
sind Umsetzungen von zwei 
Ultimate-Titeln, die bisher 
nur fiir den Spectrum erhait- 
hch waren; -Sabre Wulf- und 
•Underwurlde-. 



Bttgefliister 

Und hier noch ein paar 
kurze Neuheiten und Ge- 
ruchte aus England: 

— Activision plant fUr De- 
zember die Vexoffentlichung 
von -Future Ball-. Es soli sich 
dabei um ein Geschicklich- 
keitsspiel handeln, das an 
den Spielautomaten -Marble 
Madness- angelehnt ist. 

— »Encounter--Autor Paul 
Woakes hat em neues Spiel 
mit Vektorgrafiken a la -Elite- 
geschrieben: -Mercenary-. 

— Sydney Development, die 
den Hit -Dambusters- schrie- 
ben. verOffentlichen jetzt ein 
neues Kriegsspiel. -Desert 
Fox- handelt wahrend des 
zweiten 2. Weltkriegs und 
bietet sehr gute 3D-Grafik 
und Sprachausgabe. (hi) 



Es handelt sich quasi um 
lil-Adaptionen; Grafik und 
Spielverlauf stimmen also 
mit den Onginalversionen 
vollig uberein. lediglich der 
Sound wurde verbessert. 
Das iiber ein Jahr alte -Sabre 
Wulf- ist ein schnelles Reak- 
tionsspiel, bei dem der Spie- 
ler einen Dschungelforscher 
steuert. Er mufi sich auf der 
Sucho nach einem Amulett 
durch viele Bilder kampfen. 
Wilde Tiere flitzen durch die 
Gegend, was die Suche na- 
tUrlich erschwert. Ein gut ge- 
machtes und sehr komple- 
xes Geschicklichkeitsspiel. 
Der zweite Titel, -Under- 
wurlde-. hat zwar eine sau 
bere Grafik mit gutem Scrol- 
ling, erinnerl aber sehr an di- 
verse andere Plattformspie- 
le Die beiden Programme 
sind iiber Rushware fiir 49 
Mark (Kassette) erhaltlich 
(hi) 



Lesermeinung: Murphy's 
Gesetze fiir Computer 

In Ausgabe 9/85 verbffent- 
lichten wir einen Beitrag un- 
seres Milarbeiters Dr. Bobo 
uber Murphy's Gesetze fiir 
Computer. Helmut Raab aus 
Wien in Osterreich schneb 
unserem Doktor zu diesem 
Thema einen interessanten 
Brief. Herr Raab stellte fol- 
gende neue GesetzmSBig- 
keiten fest. die wir Euch nicht 
vorenthalten wollen: 

— Ein seit Wochen von samt- 
lichen Bekannten und Freun- 
den erfolgreich getestetes 
Programm steigt unweiger- 
lich aus, sobald es dem Auf- 
traggeber vorgeftihrt wird 
(Vorfuhreffekt). 

— Der Diskettenvorrat geht 
immer am Samstag abend 
zur Neige. 

— Eine Schleifenvariable er- 
reicht unweigerlich den 
Wert, den sie gar nicht an- 
nehmen kann. 

— Ein Programm, das man 
mit einem nach eigener Mei- 
nung lOOprozentig sicherem 
Kopierschutz versehen hat, 
wird einem genau zehn Tage 
nach der Verdffentlichung in 
einer Tauschliste mit GrilBen 
von Section 8 angeboten. 

— Je harmloser eine nach- 
trSgliche Anderung an ei- 
nem Programm erscheint. 
desto weittragender sind die 
Folgen. 

— Eine Happy-Computer- 
Ausgabe. aus der man einen 
wichtigen Beitrag benotigt. 
ist immer unauffindbar. 

Mehr zu diesem Thema in 
einem packenden Beitrag, 
an dem Dr. Bobo zur Stunde 
noch arbeitet, demnSchst in 
dieser Zeitschrifi. 

(hi) 




Die C 64-Verslon des SpocIrumKlassikers »Sabro Wullu 
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In eigener Sache 

Wie schon, daB Hallo Freaks- 
Laser Humor habenl In Ausgabe 
JO ist es tatsachlich passiert, daB 
sich ein Tail von "Dallas* in "Aztec 
Tomb" eingeschmugge/t hat, Ob- 
wohl die meisten unterEuch echte 
Adventure-Freaks sind und das si- 
char bemerkt haben, kam keine 
anzugliche Zuschrift. fch bltte urn 
Entscbuldigung und hoffe, Ihr 
babt daruber geschmunzelt. 

Da sich Adventures in ihrer Art 
stark unterscheiden, haben wir sie 
bisherin Text, Grafik- Oder Action- 
Adventures eingeteilt, Doch fOr 
manche der naueren Adventures 
/Silt uns einfach keine passende 
Bezeichnung ein, die die besonde- 
re Eigenart kennzaichnet. Boi 
uFrankie goes to Hollywood" fin- 
gen die Probleme schon an undbei 
»Hacker« waren wir schlicht rat- 
ios. Vielleicht habt Ihr eine Idee fur 
neue Advonture-Eintei/ungen oder 
wie man die bisherigen verbes- 
sert? Ich wiirde mich sehr uber 
Vorschlage freuen. 
Bis zum nachsten Mai. 

Euro Patra 



Kolossal 

Karl Hoirtz Zubar bus Kletlgau- 
GeiBlingen argert sich schon bel- 
nahe. daft er sich als erstes Spiol 
fur selnen Schneider-Computer 
das "Colossal Adventurer gekauft 
hat, denn es ist knlfflfgei, als er 
dachto. War hilft Karl Heinz, damit 
er don SpaB an Adventures nicht 
verllert? Hier sind die Fragen: 

— Wozu dianen die Sandwiches 
und der Black Rock? 

— Was heiBt »Wave Boar« und 
was kann man damit machen? 

— Wie kann man von der Hall of 
Mountain Kings welter nach We- 
sten gelangen? 



"Castles of Darkness" 

Nils Lenke aus Llppstadt hat ei- 
ne brennende Froge zum Grafik- 
Adventure »Castles of Darkness« 
fur Apple-Computer: Wie bokom- 
me ich die "boulder vanishing 
creamu? 



Der Eisblock schmilzt 

In Ausgabo 9 stellten Isabel/ 
Dornbusch und Stefan Robloff 
Fragen zu den Spectrum-Adven- 
tures "Ship of Doom f und"Hamp- 
stead*. Reiner Fuchs aus Frank- 
furt waifi die Antworten: 

— "Ship of Doom*; Wennmandie 
Infrarotbrille tragt, findet man im 
shady room eine MikroBatterie. 
Diese nimmt man mil und setzt sie 
im Corridor in den silver rud ein. 
Daraufhin erhalt man einen 
Schraubanzieher, geht zur Glasob- 
deckung und glbt "point sonic» 
ain. Dadurch bekommt man einen 
Sch/ussel, der in die Tur des Com- 
puterraums paBt. Dajetzt die Hei- 
zung angastel/t ist, schmilzt der 
Eisblock. Das rote Licht hat keine 
Bedeutung, 

- "Hampstead*: Urn Zug zu fah- 
ren, braucht man einen Fahrschein 
und diesen gibt es nur gegen Geld. 
Gleich am Start findet man in der 
Lounge einen •> UB40«, so heifit in 
England der Antrag auf Arbeits- 
losenhilfe Iwer die Popgruppe 
-UB40* kennt, weiB jetzt auch, 
wohor der verruckte Name 
stammt: alle Gruppen-Mitglieder 
haben sich beim Stempe/n auf 
dam Arbeitsamt kennengelernth 
Mil dem Antrag geht man zum Ar- 
beitsamt, reiht sich in die Warte- 
sch/ange ein und erhalt dann ei- 
nen Scheck, den man auf der Post 
einl&st. Sobald man am Bahnhof 
das Ticket gekauft hat, darf man 
zwischen drei Bahnsteigen wdh- 
len. Den einfahrenden Zug be- 
steigt man mit "Catch train". 



Entziffert 

In Ausgabe 9 haben wir ge- 
schrieben, daB bei dem Adventure 
"Death in the Caribbean* die ln- 
schrift auf der Kanone nicht zu 
entziffern ist. A. Adamek aus 
Wo/fsburg hat dan Code aber 
doch entscblusselt. Die Aufschrlft 
loutet: "Pyramids marker guards 
buried chest. Exavate with great 
care." Obersetzt bedautet das et- 
wa: Pyramidan markieren den ver- 
borgenen Schatz. Hebe ihn mit 
groBter Vorsicht. Deshalb muB 
man bei den Pyramiden vorsichtig 
graben, sonst geht alles kaputt. 



Das Leben nach dem 
Fallgitter 

"Karateka- war der Bonner dor 
Ausgabe 10. Fast 40 Zuschriften 
lagan bis RedokttonsschluB vor, 
Mit der Ldsung von Franz- Dietmar 
Schoppen muBte eigentlich jeder 
mit dem Problem des Fallgittors 
zurechtkommen, denn er hat von 
den vier kritischen Stellen Hardco- 
pies eingeschickt. 



Bild 1: Langsnm vorgehen und 
darauf achten. daB man nicht un- 
ter dem Fallgitter steht, sondern 
knapp davor. 

Bild 2: Durch gezielten FuBtritt 
fa/It das Gitter herunter. 

Bild 3: Zuruckgehen und war- 
ten, bis sich das Fallgitter wieder 
langsam nach obon hebt. 

Bild 4: Sobald die Gitterstabe 
noch zu oinem Drittel ins Bild ra- 
gon, durch das offene Tor laufen. 
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So Oberlistet man das Fallgitter bei »Karatekau 
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Karte zum Adventure ..Heroes of Karn<i 




r: tun" 



r-\ - 



nn 
on 



MiOCMIl^ 1 J 



m 



- - rum 

■tmrtmu 



TKEAA 
urt 

MKT" 

H3 



LJBBH I 



F 

fTAlU »OOM 



Neues von Karn 

Se7/ Ausgabe 6 geistert des Ad- 
venture "Heroes of Karnn durch 
"Hallo Freaks». Diesmal beant- 
wortet Dieter Vockenberg die ok- 
tuellen Fragen: 

1. Der Wachter des Burggefang- 
nisses ist bestechlich. Deshalb 
muB man vorher das Barrowight 
gam unchristfich zur Herausgabe 
des Not/gen bewegen. 

2. /star, derZauberer, sitzthinter 
Karnischen Gardinen. Bin paar 
TakteMusik wirken Wunder, doch 
Vorsicht mil der Flasche. 

Fur die kritischen Stellen in die- 
sem Adventure gibt Dieter noch 
ein paar Tips: 

- Beim Abgrund in der Vast Hall 
muB gezaubert warden. 

- Beim Balrog hi/ ft eben falls Mu- 
sik und dann kroftig weiterzau- 
bern. 

- Der r/chtige Soft mocht feuer- 
test. 

- Bevor der Phonix aus der Ascho 
steigt, sollte man ihn begieSen. 

- Jeden den Goraus machon, dor 
sich in den Wog stellt. In hart 
nackigen Fallen ••Help" sagen 
(auch wenn der Schwarze Ritter 
sauer reagiert). 

- Die Box Uchtet den Rauch und 
die Brechstange offnot wider 
spenstigo Meeresbowohner. 

- DieHexeist wasserscheu — die 
Pflanze willhingegen zweimal tag- 
lich gegossen worden. 

- Im ObergeschoB gibt es den 
Fa/con, der Fledermause vortilgt 
(dos Kreuz wirkt hesser gegen 
Vampire, a/s Knoblauch! 

- Dos Kissen ist ein sanftos Ruhe 
kissen fur fallende Blumen. 

- Den Schlussol zur Kiste mit 
dam vierten Held ho/en Iwenn es 
quiotscht, 6/enl. Vorher sollte jo 
doch Minstrel den Leierkasten dre- 
hen. 

- Beim Piraton schlioBlich schaf- 
fen Zwerge, was ausgewachsene 
Abentourer nicht zustonde brin- 
gen. 

- Wenn dann das Fahnlo/n dor 
vier Aufrechten komplett ist und 



alle Schatze eingesammelt sind. 
aufzum Ruined Cottage f Orion er- 
sport Transport Probtome) und 
schon erscheint das Gluck- 
wunsch-Telegramm out dem Bi/d- 
schirm. 

Herald Schleicher aus Smgen 
IHtwII hat eine Obersicht/icho Kar- 
te zu "Heroes of Karnn gezeich- 



not. Mit diesem Plan lessen sich 
viele Anfangsproblome leicht 16- 

sen. 

Doch auch diesmal gibt es wle- 
der Fragen. E.-L. Teach eus St. Au- 
gustin mdchte wlssen: 

1. Wle kann Ich den Plreten to- 
ten? 



2. Wle kommo Ich an der 
Schlange vorbel? 

3. Wle bekommo ich den Zau- 
berstab? 

4. Was kann Ich Im Sternenraum 
machen? Wle geht es In der Feuer- 
halle welter? 

5. Welche Aufgaben haben FI6- 
te und Singvogel? 



Rett fur die Anstalt 

Das Grafik-Adventure -The In- 
stitute" (Commodore 64) wachst 
sich zur Serie aus. In dieser Ausgo - 
be beantwortet Patrick Langer aus 
Wangen die Fragen von J6rg 
Weismantel: 

1. Das Teleskop auf dem Berg 
loBt sich mit dem Befohl "Focus» 
scharf stellen. Danach orkennt 
man beim Durchscheuen einen 
P/onoton - die Erde. Bel genaue- 
rom Betrachten erscheinen noch 
und nach Sinzelheiton. 

2. Der »Knilch« im Taucheran- 
zug erwartet eine Antwort (die 
Frage erhalt man mit »talk«l. War 
die Antwort nicht weiB, sollte sich 
mal im -Ward Room" die Wand 
ansehen. Durch ein einfaches 



-Kick Midget" segelt der Zwerg in 
hohem Bogen davon und der Wog 
ist frei. 

3. Ber der Tur in der Statue mufS 
man ein Zauberwort sagen (auch 
im "Word Room" "Listen"). Die- 
ses Zauberwort lalit ein Schlussel- 
loch erscheinen. Den possenden 
Schlussol findet man in einem 
hohlen Baustamm hinter dem Wog 
bei Midget. In der Statue orkennt 
man nach "Look up" eine Leiter. 
Oben erscheint eine Plottform. 

Genau boi dieser Plattform hat 
Patrick Schwlorigkeiton, denn 
dort oben Ist keln Sauerstoff vor 
handon. Nach ein paar Splelzugen 
erstickt er Luft onhalten funktio- 
nlort nicht. Wle geht os hior wel- 
ter? 



Hexen-Einmaleins 

Ingbert Wlch aus Eichstatt 
spielt auf selnem Commodore 64 
das Action -Ad venture »Hoxonku- 
che«. Doch er Ist verzweifelt. denn 
die Anzahl der Hexen relcht gore 
de aus, um den Frosch zu bekom- 
men. Liegt ein Schtussel auf dem 
Fold Oder am Fnedhof, kostet es 
Ihn mlndestens eine Hoxe. um den 
Schlussol eufzunehmon. In den 
Htthlen kommt er iiberheupt nicht 
durch. 

Die Frage zur uHexenkuche" 
(Ausgabe 10) boontwortot Fronk 
Soifertous Tauper/itz: Umdasfetz- 
te Bild der grunen Hohle zu mei- 
stern, muB man den Zeubortronk, 
dessen Zutoten in anderen Hohlen 



liegen, schon gebraut haben. 
Wenn Stefan die rote Hohle nicht 
schafft, kann er mit der rosatarbe - 
nen beginnen, denn die ist recht 
einfoch. Sobald man eine Hohle 
obsolviert hat, muB man erst mit 
den gefundenen Zutoten zuruck 
zum Hexenhous und sie in den 
Trank geben. 



Lange Schlange 

Fur das Groflk-Adventure "The 
Tracer Sanction^ aucht Peter 
Schulz aus Einbeck Hllfe. Auf dem 
Planeten Sonex stoht er in elner 
langen Warteschlange vor dem In- 
fostand. Was muB er tun. um an 
seine Informatlonen zu kommon? 
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"Indiana Jones- 
Mastermind 

Dirk Starziczny ist nicht nur ein 
Champion bei "Lode Runner*, 
sondern kennt sich auch gut bei 
-Indiana Jonas in the lost King- 
dom« ous. Er beantwortet die Fra- 
ge von Achim Hepp (Ausgabe 101: 

Das dritte Bild ist ein einfaches 
Mastermind Spiel, bei dem eine 
dreistellige Zahl ausgetuftelt wer- 
den muB. Stebt man gonau unter 
demgoRen, spitzen Eiszapfen /Po- 
sition 1) und druckt gleichzeitig 
Feuerknopf und den Joystick nach 
oben, erschoint eine Zahl uber 
dem Kopf der Figur. Die Zahl laBr 
sich mit dem Joystick Jewel/sum 1 
erhdhen. 

Hat man sich fur oine Zahl ent- 
schieden, geht man zum Wassor- 
fall (Position 21 und testet wiedor 
mit dem Joystick nacheinander 
den linken, mittleren und rechten 
Toil der Wasseroberffache. 

Falls eine Zahl richtig positio- 
niert ist, leuchtet die zugehdrige 
Markierung am linken Bi/dschirm- 



rand. Danoch muB man sich unter 
dem Eiszapfen wieder eine neue 
Zahl ho/on. 

Stimmt die Zah/en-Kombina- 
tion, lost sich das untere Drittol 
des Wassers auf und wird spater 
zum Ausgang. Jetzt muB man 
noch die zwei anderen Zahlen- 
Kombinationen herausfindon, um 
das Wosser vollstandig wegiu- 
zaubern. Die genaue Position des 
Eiszapfens und des Wasserfa/ls 
konnt Ihr auf Dirks Bild sehen. 



•Elite- 



Stefan Clement aus Aschaffen- 
burg braucht Hilfo liir »Elrte« 
(Commodore 64). Er schalft as 
nicht. an elnom anderen Planeten 
anzudocken und die Raumstation 
findet er auch nicht. Das englischo 
Handbuch reicht fur seine Problo- 
mo nicht aus. 



Garten Eden 

Hans-Dieter Kdnigs spielt auf 
seinem Spactravideo das Adven- 
ture »Return to £den«. Doch er 
zweifeh langsam an seinen 
Engllsch-Kenntnlsson. denn os 
gelingt ihm nicht. sich vom Strato 
glider zu entlernen. ohne schon 
nach wenigen Spiefziigen zu ster- 
ben. War hilft ihm? 



'Blade of Blackpool" 

Das Graflk-Advonture »8lade of 
Blackpool" ist ein heimlicher Dau- 
orbronner. Diesmal kommen die 
Fragen von Peter Schwarz aus 
Froilasslng: 

— Wle bokommt man den njewol 
of selmaum, den man dem Ein- 
sledlor geben muB, um an das 
Buch filr den Idol auf dor Insel zu 
gelangen? 

— Wie gelangt man zum Drachen. 
nachdem man dlo Schriftrolle. den 
Bogen und den Helm in der Hdhte 
gefunden hat? 



Affenttieater 

Das Grafik-Adventuro "Mas- 
querade" fur Apple-Computer 
laftt Meno Requardt aus Gifhorn 
keine Rune. Seine Fragen: 

- Was kann man im Affenkaflg 
machon? 

- Wann, wo und vor allem worn it 
kann man das Dynarnh zunden? 

- Wie kann man im Theater die 
»Topps Door« betreten. ohne zor- 
stuckolt zu worden? 

- Was 1st mit dem leeron Schacht 
hintor den Doppetturen in den 
»Corridorsn? 

Auch Stefan Onken aus Wll- 
helmshaven braucht einen hei&on 
Tip fur iiMasqueradeu. Nachdem 



er auf der Baustelle war und sich 
den Hammer und das Dynamrt ge- 
holt hat. steigt er wieder In don 
Keller herunter und schneidet sich 
don Zahnstocher vom Balsa r 
Holzblock ob, Aber wie geht es 
hler wo iter? 



Sands of Egypt* 



In der letzten Ausgabe wo/lte 
Jorg Hilgemann einiges uber das 
Grafik -Adventure "Sands of 
Egypt" fur Apple-Computer wis- 
sen. Die Antwort kommt aus Kle- 
bitzreihe von Michael Westphal: 

Um aus den Pefmenbfattern ein 
Sail zu winden, muB man "Brai 
Fronds" eingeben. Das ist wich- 
tig, um die Schatze aus der Pharao 
nenkammer zu holen. Das Boot 
bindet man mit dem Sell vor der 
Pharaonenkammer fest /"Tie Rope 
to Pole-). Beim Pharao muB man 
denZepter (vom Bild auf der Pyra- 
midal auf den Sarkophag legen 
undschlupft dann durch den Spa/t 
in der Mauer in die Schotzkammer. 
Dort alle Gegenstande weglegen, 
statt dessen die Loiter mitnehmen 
und zuruck zum Boot. Unter dem 
Einstiegs/och vom Pool stellt man 
die Loiter auf und klettert hoch. 
Zuruck beim Kernel, fuftert man es 
wieder mit Datteln, die man vor 
dem Abstieg dort deponiert hat. 
Wonn men/etztaufdem Kernel rei- 
tet, ist das Adventure gelost. 




Die Elshohle bei "Indiana Jones« 
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Das Angebot dieser Ausgabe: 



Atari 800XL/130XE/800 
Turbo-Basic 

Derschnelle Basic- Interpreter fur den Atari. Auf der Diskette befm- 
del sich je erne Version fur den Atari 800XL und eine fUr den Alan 800 
mil mindestens 48 KByte-RAM Aus Ausgabe 12/85. 

AMPEL 

Alan-Maschineri Programm-Eingabe-Lisiing. Aus Ausgabe 12/85 
Atari -Priifsummer 

Eingabehilfe fur alle in Happy Computer veroftenthchte Basic- 
Programme. 

Jumper II 

Listing des Mortals aus Ausgabe 8/84 urn die Geschwindigkeii von 
Turbo-Basic zu demonstneren 

Magic-Painter 

Listing des Monats aus Ausgabe 3/85. Em Zeichenpiogramm. das an 
Turbo-Basic angepafil wurde. 

Alio 5 Programme auf einer Diskette fur den ATARI 
80OXL/130XE/80O. BesteU-Nr. LH 8512B, DM 29,90* sFr. 24.90* 

Schneider CPC 

Ausgabe 10/85 

Programmtransfer loicht gomacht L 72) 

•Tasword 464« mit DIN-Tastatui 
Bewegtc Grafik mil droi Befehlen [S 74) 
Maschinencode-Routlnon in BASIC umgesotzt (S 75) 



Ausgabe U/85 
Sam 

(funf Programme, S. 109) 

Das Spiele-Listmg -SAM- fur den Schneider CPC 464. 664 und 6128 
wurde gleichzeitig zum Spiel des Monats und zum Listing des Monats 
gekurt. Nicht nur Construction-Sei Freunde werden an dem Spiel 
Freurle haben 

Ausgabe 12/85 

Deutscher Zeichensatz untor CP/M 

Routine, die em CP/M-File erzeugt. das den deutschen Zeichensaiz 
auf den Bildschirm bring! Belegt etwns Platz im Kasseiienspeicher 
und ist damn fasl mit aller CP/M-Software kompatibel 

Hardcopy 

Routine, die den Bildschirmmhalt auf den Drucker ausgibi. In der 
vorliegenden Version fUr den Schneider NLQ 401 angepa/M. Da die 
Steuerbefehle an den Drucker gut dokumentiert sind, kann das Pro- 
gramm letch! an jeden anderen Drucker angepaftt werden. 

BSX-Befehlo mit direktcr Stringvariable 

Jetzt konnen mit RSX-Befehien Strings direki Ubergeben werden - 
Die umstandliche Variablenzuweisung onitallt 

AUe 8 Programme auf einer Kassottc fur den Schneider CPC. 
Bostell-Nr. LH8512 C, DM 29.90* sFr.24,90* 



Besteliunyen aus der Schwoiz nchlen Sie oitte duekt an Maikt&Techmk Verinebs AC. Kolletstr. 3. CH 6300 Zug, Tel 042/41 6666 
Besiellungen aus anderen Lflndern bute per Auslandspostanweisung* Achtung: Nicht die eingehefieie Zahlkarle verwenden! 
Bestellungen aus Oateireich nchien Sie bilie direki an Bucherzontrum Moidling. Schonbrunner Str 261. A 1120 Wien. Tel 0222/8331 96. 

microcomput ique. E Schiller. Fasangasse 21. A-1030 Wien. Tel 0222/785661 



Bine verwenden Sie fur Ihre Bestellung die beigefugte Postscheck-Zahlkarte zui 
Uberweisung des Rechnungsbetrags. Sie erleichtern uns die AuftragsabwickJung und 

Sie sparen sich die Versandkosten! 
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Programme aus friiheren Ausgaben 



Commodore 64 



Spectrum 



Ausgabo 10/05 
Aquanlor 

Da:i lolle Listing doa Mortals, cm Spiel. boi 
dem kein Joystick trocken bleibt 
Zyklolde 

Viagello Miithemolik. allbekannto Formoin 

zmchnen auf dem C 64 herrlicho Crofiton 

Nebonkoalenabrechnung 

Wei kennt niehi die muhMtne Autieilung doi 

Nobotikottton auf dm vetachiodenen Par- 

toum* Mn dtesem Programm kom Problem 

Neuer Checksummer 

Verbeaseriet Checksummer, erkermt auch 

Zahlenvordrohei 

Plakat 

Eigono Plakat© h«rsiell<fn 
Data-Zollen-Wandlor 

Boliobig* Spotcherbeieicho in Dnta-Zeiien 
umwandeln 



Du -andere- Grafikprogramm 
Aur. Anagebc 7/ 85 

Minl-Textverarbeltung 
ha Auagabe 8/8S 

Terminal -Programm 

Listing doa Monat* < Auagabe 0/85 

Alle 3 Programme auf einor Kaaaelte 

fur den Sinclair Spectrum. 

Bealell-Nr. LH 8SI0 !> DM 19.90* aFr. 16.90* 



Boliebige Spolcherbeieiche als Programm 
nuf Diskette abspeichein 
More Memory 

Software ma 8igo 20 KByte-Erweiterung 

duich RAMAuimiiizung 

Autollatechotj. 

Mil dicoem Programm konnon Sio Ihr 
Programm vor Aufltsten schucen und ent- 

GrefikWlndow-Zelchnor 

Zeichen-Programm (ur das Programm 
Gratik-Wmdow 

Auagabe 11/05 

riugplanung 

Finalize n 64 

U ae r - Port -Ansa ige 

Amadeus 

ZXSl-UlUlty 

Long-Screen 

Cheaa-Scroon 

Colour-Screen 

Autobeep 

Alle IS Programme auf elner doppelaeiiig 
beaplellen Dlakolte fur den Commodore 64. 
Beetoll-Nr. LB 8511 A. DM 29,90-, aFr. 24,90* 



Atari 

Prufaummor 

Eingubohilfe lui alle in Happy-Compute i vor- 
offenilichlen Basic- Programme 
Gerollhotmer 

Mil Screen-Editor und 20 terngen Szenen 
(Spiel). nu» Auagabe 5/85 

24 Taxben in Greilkstofe 

Routine lui farbige Schnfi (Utility), aus Jtaa- 
gabe 6/85 

Dkakhelp 

FUl dio actinollo Rottung (Ulility). m Aua- 
gabe 8/8S 

Olsuche 

Mit dem Atan auf Olaucho (Spiel), aus JUu> 
gabe 8/85 

Autostart 

Basic- Programme automat ladi ntniton (Uti- 
lity) |Ui Auagabe 9/85 

Dudu 4.0 

Meht Spoicher mit dct 1050 Floppy (Utility), 
mir, Auagabe 10/85 

Alle 7 Programme aul elner Dlalcotte 
fOr den Atari 800 XL. 

BeateU-Nr. LH 11510 B, DM 29,90*. aFr. 24.90' 



Sonderheft: Spectrum 

Kaaflotto/BoDtellNr 
LH B5S1 II DM 19.90* nFr 16.90* 



Sonderheft: Schneider 

y Dinkono. Botaoll Nr LHB5S2D DM34 SO* 
S %" Disked* Bem Nr . LH B8S2 V. DM 34.90* 
K»i3i*ttr B mWj B -WT. Ml B5S2K. DM29 90" 



Commodore 64 

Alle 12 Programme aut Diskette (ur den Com- 
BeatoU-Nr.LH 8509 A.DM29,90 > ,aFr.24,90- 

Schnello Graflk aua dem Compiler 
LUting dee Monats |u| d<'i Auagabe 8/85 

Mondlandung 

Aung.ibo U'85 

Korofort-Routlnen 
A i Auagabe 8/85 

Crafik-Hardcopy 
A i Auagabe 8 /84 

Psycho 

AlU Auagabe 8/85 

Tab-Calc 

rVUl Auagabe 8/85 

Aua Auagabe 9/85 

Woodahot, Sprite Mover, Short 5ave, Sprite- 
Droher, Echtzoftuhr, Animation 



Commodore 64 



Schneider CPC 464 

Dlaaeembler. 

; Auagabe 4/85. 
Graflk. 

' . Auagabe 4/85. 
Date iverwal rung. 
A-;' Auagabe4/8S. 

AllH-IPtogtammoaulKanseiielmdenSchfioi- 
dorCPC464 

Bestell-Nr. LH 8505 G, DM 29.90*. sFr. 24.90* 
Test. 

Mil diesem Textveiftrboitungnprogtnmm 
konnon Si© ptoblemlos Ihto geaamtn Kor ton- 
Auagabe 3/8S 

Gespenaterjagd 

Dan nchnHle Roaktionsspiel zeigt die Basic- 
F*tligl»liendesCr»C464 AlU Auagabe 2/85 

AlleZProyiitmmeciufKassetiefuidenScnnei 1 
derCPC 464 

Bostell-Nr. LH 8503 G, DM29.90*. aFr. 24.90 
BWCOMCompiler 

Liating deaMonata .„, Auagabe 7/85. 
CHAIN MERGE 

Tipa&Tricka-Liatlng i : Auagabe6/85. 

Protokollfunktion 
A . Auagabe 0/85, 

5chnoldor-Kurs 

Allo4ProgiammeAu(Kassette(UTdunScrinei 
dot CPC 464 

BeateU Nr. LH 8508 G, DM 29,90- tTt, 24,90- 



Rislko. A i Auagabe 7/85 

Mini-Grafik. hi Auagabe 7/65 

Muao. A , Auagabe 7/85 

Maakenbildner. hi Auagabe 7/8S 

Alter Anlangiatachwer. An Auagabe 7/85 

Alle 5 Programme auf Diskette (Ur den Com- 
modore 64. 



Atari 

Maple Pilatar aus Auogabe 3/85 
Graflkdemo nm Ausgnbe 3/85 
Vajrlablen-Dump aus Auagabe V 65 

WlodieBUderUufenlemen 

aunAusgabe 2/85 

Statuazeile roll Uht. in. Auagabe 1/85 
BeateU-Nr.: LH 8503B DM 29.90* lIV, 24,90* 



Beatoll-Nr. LH 8507 A.DM29.9O*,aFr.24,90* 
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Friih iibt sich, 
was ein 
Meister 
werden will ... 

Der Computer-Buchmarkt hat 
einen neuen Kundenkreis ent- 
deckt: Kinder. Eine wahre Flui 
an BUchern, die schon den 
Kleinsten den Umgang mil der 
neuen Technologie verstandlich 
machen soli, Uberschwemmt 
derzeii den Buchhandel. Ange- 
fangen bei Comics, die die Ar- 
beilsweise eines Computer:; or 
klaren. Uber simple Basic- 
LehrbUcher bis hin zu spannen- 
den Computer-Thrillern isi alles 
vertreien. urn die Angst vor der 
hochtechmsierten Welt von mor- 
gen den Kindern von heute zu 
nehmen, 

Ernes haben alle Computer- 
bUcher fUr Kinder gemeinsam 
sie smd bunt, stark illustriert und 
bemUhen sich, komplizierte Vor- 
gange einfach zu erkiaren In 
den meisten Fallen fuhn eine lu 
stige Comic-Figur durch das 
Buch. Doch obwohl alle BUcher 
die gleiche Thematik behan- 
deln, unterscheiden sie sich 
stark im Niveau und in ihrer pa 1 - 
dagogischen Vorgehensweise. 

Wie sag ich's 
meinem Kinde? 



»Mein erstes Buch Uber Com- 
puter- klart alle Fragen. die Kin- 
der ab zehn Jahren beim ersten 
Kontakt mit Computern mteres- 
sieren Andreas, em sehr »per- 
sc-nlicher- Computer, erklart 
seinen Freunden Ada. Marco 
und dem Hund Plotter, was ein 
Computer ist. wie die Idee dazu 
enistand und wie ein Computer 
funktioniert Dabei verwendet 
er armisante Vergleiche, die das 
Verstandniserleichtem und sagt 
auch. was Computer nicht kc-n- 
nen, zum Beispiel Purzelbaume 
schlagen, Gefuhle zeigen oder 
selbstandig denken. 

Nach dem gleichen Prinzip ist 
auch der Folgeband «Mein er- 
stes Programmier-Buch in Basic- 
aufgebaui. Es versteht sich als 
allgemeine Einfuhrung, die die 
wichtigsten Befehle sowohl 
durch lustige Zeichnungen als 
auch durch Programm-Beispie- 
le erlautert. Um die Befehle ver- 
standhcher zu machen, werden 
sie sinngemafl ubersetzt — ein 
Vorteil, den nicht jedes Buch 
bietet. Durch die alphabetische 
Reihenfolge der Befehle eignet 
sich das Buch gut als Nachschla- 



gewerk. Die ungezwungene Art 
mit der komplizierte Vorgange 
behandelt werden, macht das 
Lesen und Lernen mit den bei- 
den BUchern zum reinen SpaB — 
und das nicht nur fUr Kinder. 

Eine weniger gute Losung, die 
Grundlagen von Basic zu vermit- 
teln, bietet das Buch »Der 
Sprung in die Computer welt*. 
Streng didaktisch onentien, 
wird sowohl die Funktionsweise 
eines Computers wie auch die 
einzelnen Phasen der Program- 
mierung, angefangen bei einem 
Fluftdiagramm bis hin zu einfa- 
chen Programmen, erklart, Das 
Wissen des Lesers wird dabei 
durch stSndiges Abfragen des 
Gelernten kontrolliert. Diese 
Methode hat aber den Nachteil. 
daS sie schwerfailig und um- 
standlich wirk! und auch zwolf- 
jahrigen Kindern. fUr die das 
Buch gedacht ist, den SpaB neh- 
men kann. 

Computer- 
spezifische Bucher 

Daft auch schon siebenjahnge 
Kinder leicht Basic lernen kon- 
nen, beweist das Buch -Kinder 
lernen spielend programmie- 
ren«. Der Mikrocomputer Tbby 
fUhrt seine Leser in emer sehr 
einfuhlsamen und kindgerech- 
ten Sprache durch die Welt des 
Computers. Auch hier spielen 
Comic-Zeichnungen eine grofie 
Rolle. Gut gelungen ist der Ver- 
such, mit mOglichst wenigen Mit- 
teln erne grofie Wirkung zu er- 
zielen: schon nach der Vorstel- 
lung weniger Befehle kann der 
Leser emfache Programme kon- 
struieren. Durch diese kleinen 
Erfolgserlebmsse verliert man 
nicht die Lust am Lernen 

Der te-wi-Verlag hat eine Serie 
mit vier Buchern zur Basic-Pro- 
grammierung fUr Kinder heraus- 
gebracht. Im Aufbau identisch. 
unterscheiden sie sich nur in ei- 
nem, dem GerStetyp, densie be- 
handeln. Damn sind sie haupt- 
sachlich fUr die Kinder gedacht, 
die bereits einen bestimmten 



Computer besitzen. Geignet fUr 
acht- bisdreizehnjahhge Kinder 
geben sie einen Rundum-Ober- 
bhck der Basic-Programmie- 
rung. angefangen bei PRINT-An- 
weisungen bis hin zur Erzeu- 
gung einfacher Grafik. 

Gerade durch diese Speziali- 
sierung auf ein Gerai wird es 
m6glich, auf die Eigenheiten 
und Probleme des computer- 
spezifischen Basic ausfUhrlicher 
einzugehen. Zwar leistet ein 
Gerate-Handbuch das gleiche, 
ist aber sicherlich nicht so kind- 
gerecht geschrieben. Ein weite- 
res Plus bieten die besonderen 
Kapitel fUr Eltern und Lehrer, in 
denen padagogische Hinweise 
zum Umgang mit den BUchern 
sowie zu ihrem Einsatz im Unter- 
richt gegeben werden. 

Ganz anders. aber nicht weni- 
ger effektiv, behandelt Garry 
Lippmandie Basic- Programmie- 
rung des C 64 in seinem Buch 
•Mein zweites Commodore 64- 
Programm*. In einer sehr ver- 
stfindhchen und unterhaltenden 
Sprache. zudem Uberaus witzig 
illustriert. eignet es sich beson- 
ders gut fUr Programmieranfan- 
ger mit Vorkenntnissen. Dino. 
ein spitzfindiger Dinosaurier, 
fUhrt seine Leser in dreizehn auf- 
einander aufbauenden Kapiteln 
durch den Dschungel des Com- 
modore-Basic. Aufgelockert 
wird das Ganze durch zahlrei- 
che Grafiken und Schaubilder. 
Jedes Kapitel endet mit einer Zu- 
sammenfassung und w:rd durch 
Obungsaufgaben erganzt Da 
die Losungen im Anhang stehen, 
ist eine Selbstkontrolle Uber das 
Gelernte sehr einfach 

Zum Basic-Lernen mit dem 
Commodore 64 hat auch der 
Schneider-Verlag in der Reihe 
•Computer kinderleicht« zwei 
aufemander aufbauende Kin- 
derbUcher herausgebrachi Als 
Erganzung zum Gerate-Hand- 
buch soli sich der Leser mit 
Band 1 vor allem mit dem Com- 
puter und der Tastatur vertraut 
machen. Band 2 gibt dann eine 
kleine Einfuhrung in die Pro- 
grammiersprache Basic. Auch 
hier wird auf eine verstandhche 



und kindgerechte Sprache ge- 
achtet, der Aufbau selbst ist je- 
doch etwas unsystematisch. 
Man mufl schon von Anfang bis 
Ende lesen, um den Durchblick 
nicht zu verlieren. Trotzdem be- 
handeln beide BUcher die Pro- 
bleme der Programmierung auf 
sehr spielerische Art, Spiele- 
risch programmieren heiftt da- 
bei aber auch, anhand von Spie- 
len lernen. Dazu befmden sich 
im Anhang Spiele-Listings zum 
Abtippen. die aber auch als Kas- 
sette zum Buch erhaitlich sind. 



Kinder, Krimis und 
Computer 

Mit dem Aufkommen von 
Computern und Compuier- 
FachbUchern ist eine neue Gat- 
lung Literatur entstanden, die 
auch den Kinderbuch-Sektor er- 
obert; Computer-Thriller, Ganz 
nach dem altbewahrten Muster 
von Enid Blytons »FUnf Freun- 
de...- machen in der Reihe 
•Computer-Krimi TRM« zwei Jun- 
gen und ein Madchen ]agd auf 
Verbrecher Die Verbrecher 
von morgen sind Hacker, die 
Wahlergebnisse verfalschen 
und GedankenschnUffler. die 
versuchen, nicht-konforme 
StaatsbUrger auszuschalten. 
Zum GlUck 16sen sich alle Pro- 
bleme durch die Mitarbeit des 
Super-Trios in Wohlgefallen auf. 
Auch wenn m diesen Klein-Ro- 
manen alles mbglich ist und eine 
•Heile-Welt-Atmosphare vorge- 
spiegelt wird, schflrfen sie doch 
den Bhck fUr die Gefahren der 
neuen lechnologien. Und span- 
nend sind die Geschichten alle- 
mal. (Karina Krawczyk) 

Into Luca Novell «Moin erine* Buch uber 
Computet.. Jugend und Volk Verlagage- 
nollBcnafi ISBN 3-224-11093-7. Praia 27.80 
Mark 

Luca Novoli, ■Metn eratea Programmier- 
Buch m Banc [ugond und Volk Verlagsge- 
aellachatt. ISBN 3-224-11092-9. Praia 27.80 
Mark 

Dr F Roithmayr. -Dei Sprung in die Com- 
pmer-WelK Jugend und Volk Vorlajage- 
aollflchaft. ISBN 3-224*15142-0. Praia ZI.2U 
Mark 

Agnes Rowrt •Kinder lernen apielend 
programrrueron. IDEA Verlag, ISBN 3- 
88793-125-4. Pioio 24.80 Mark 
Sally C Laraon. •Compuior filr Kinder, to- 
wi-Verlag. Au*jnl» Apple H'lto ISBN 3- 
921803-42-X. Auagabe Atari ISBN 3-921803- 
43-8. Auagabe VC 20 ISBN 3-921803-40-3. 
Auagabo Commodore 64 ISBN 3-921803- 
41-1. Praia ie 29.50 Mark 
Garry Lippman 'Mom zweiteg Commodo- 
re 64-Proyrammi, Sybex-Veilng. ISBN 3- 
88745-088-8. Pre« 32 Mark 
G SeeBlen/P fritutche. Computer kinder- 
leicht Wie gent dai uberhauptV Franz- 
Schneider-Verlag, ISBN 3-505-09090-5. 
Praia 18.80 Mark 

C SeeBlen/P Fnuache rf^mpuioi kinder- 
letcht Lernen. npiolen. programmieren*, 
nana-Schneider-Veriag, ISBN 3-505- 
09091-3. Preui 16,80 Mark 
G P Jordan. Franx-Schnoider-Vorlag. Com- 
puter-Knmin •Coheimprogramm Bietton- 
■iich. ISBN 3-505-091 12-X. .Proiek" Gedan- 
kemchnu(rier< ISBN 3-305-09110-3. >Daien- 
Piraten. ISBN 3-505-09 109-X. Praia |e 8.95 
Mark 
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Happy-Computer im Januar 



Seikosha 
SP-1000 

Neue MaBsta- 
be ftir Matrix- 
Drucker will Sei- 




kosha mit dem 

Epson-kompatiblen SP-1000 setzen. Ob dieses Vorhaben Aussicht auf Erfolg 
hat und was dieser Drucker ftir 950 Mark alles bietet. lesen Sie in der nach- 
sten Happy-Computer. 




Amiga: das 
Trumpf-As 
von 

Commodore 

Das Wunder- 
kind von Com- 
modore, der 
Amiga, ist aus 
dem Land der 
unbegrenzten 
Mbglichkeiten 

nach Deutschland gekommen. DaB der Amiga ein fantastischer Computer 
ist, konnte man schon lesen. Doch wie sieht die Praxis aus? Halt der Amiga, 
was er verspricht? Wir testen den Amiga auf Herz und Nieren. Den Bericht 
dilrfen Sie nicht versaumen. 



Papierflieger 
aus dem 
Computer 

Wenn das kei- 
ne originelle An- 
wendung ist: Mit 
dem »Paper Air- 
plane Construc- 
tion Kit* entwer- 
fen und drucken 
Sie Ihre indivi- 




duellen Papierflugzeuge. Das Programm hilft mit zahlreichen fertigen Grafi- 
ken und Falz-VorschlSgen, damit es keine Bruchlandung gibt, Tagelang stol- 
perte man in unserer Redaktion tiber Papierflieger, denn wir haben diesen 
Software-Exoten naturlich ausftihrlich getestet. 



Floppy-Speeder fiir C 64 

Unser Listing des Monats im Ja- 
nuar, »Ultraload Plus*, hilft dem 
Laufwerk auf die Spriinge. "Ultra- 
load Plus* erhoht die Ladege- 
schwmdigkeit urn das 5- bis 
6fache und besitzt gegenUber an- 
deren Floppy-Speedern groBe 
Vorteile: Die RS232-Schnittstelle 
und alle Kassetten-Routinen blei- 
ben erhalten, der Bildschirm 
wird beim Laden nicht abge- 
schaltet und die Directory-Such- 
routine ist dreimal schneller. 

RAM-Rucksack fiir 
CPC 464 

Fiir CP/M ist der Speicher des 
Schneider CPC 464 zu klein gera- 
ten. Mit einer Erweiterungskarte 
lost sich das Problem, denn da- 
durch stehen lhnen zwischen 128 
und 512 KByte RAM zur Verfii- 
gung. Neben Software-Tests gibt 
es in der nachsten Happy-Com- 
puter viele Tips und Tricks far 
Anfanger und Profis. 

Spiele unter 10 Mark 

Die Preisbrecher kommen! Bil- 
lig-Spiele, die nicht mehr als 10 
Mark kosten, waren bisher oft von 
deprimierender Qualitat. Diese 
dusteren Zeiten sind jetzt vorbei. 
Wir haben das neue Angebot fur 
Sie durchgespielt und prasentie- 
ren lhnen die besten Programme. 

Programmiersprachen 

Wer programmiert, hat mehr 
von seinem Computer. Welche 
Programmiersprache soil man 
aber lernen? Welche ist am be- 
sten geeignet? Wie schnell sind 
die erzeugten Programme? Wir 
stellen in der nachsten Happy- 
Computer die wichtigsten Pro- 
grammiersprachen vor und sa- 
gen, wozu sie sich besonders eig- 
nen, welche es fiir Ihren Compu- 
ter gibt und was sie kosten 

Sprachwunder 

Mittlerweile spitzt kaum noch 
jemand erstaunt die Ohren, wenn 
er Worte aus dem Computer ver- 
nimmt. Ober die Funktionsweise 
dieser Schaltungen sind aller- 
dings nur die Wenigsten infor- 
miert Welche Probleme ein 
Computer beim »Sprechen« hat, 
zeigen wir in der nachsten Aus- 
gabe. 



178 



Auuoabo 12/Dezember 1985 



Inseren tenverzeichnis 



Impressum 



Depot-Handler 

Jrntton Sie On Buchbostotung oat die BestB»arte in 
dmsttm Hott on und schkkon ofese on ebon Depot 
handht *i Hint Nthe Oder on tfven BuchhSndhe. 

Hucbbandbing H*fda> builum.ndatiiiii Ml 
lOOOO.tl-i l&. 1*1 <030t 8835002. 
OIH ' 0311/13 

in 

Tbaba Bucbhaua. GioOa IIM.tbun ID 

2000 H^nbum 30 Tat (0 401 3 OO 50 GO 

BO.UH • Maaach. Ha-tnannatrall* 31 

2000 MimUuio I W iO40l 300505 16 

(Uciro Dala. Willtalm HetiUlM SifaOfl I 
JIOO i!i..r. ....... Tal 1047211 5 12B8 

BiMihbandlungMWtlau. iloflanau-i SnaOa IIP, 

JIM >.i" 1-1. 104.11) B50B5 

CM. NdriltottnOo 114 He 

J.I'JO ,.„ Ul (0401128101 

Bocbbgndlung Waaand «ft».g.t(*e» ?V 
240Olubnc». 1*1 >045li M0O0 OO 
Bmbbandlung fllmm. I nnuwitrinCla 10 

JBOOn— nan 1. Tal (04 71)321823 

Butbbandlung lohae wM Mai.tmall* IIH 

2940 VKMnWllWAi Titi 104421)4 108/ 

niKM>>»<ll.ii>a ((. hmi^l U * MM flntinbiitaitaB* 13 

woo HMnovw i '•' i'"> hi i? )hm 

B,j< hban.Ilung. O'b". N*"" ElliaOa 33 

noo Itaunta im 1053114112/1 
0*i»i<H'h let." Bin bbandlung. W**f~l*i MialU 33 

3400 (i"lii>iga-i Tat 10(151180000 

rMMbbandlunganOar Hochac'iua*, KMin-i.Hwha -.Kafir 27 

Jt.00r -t.-i Uil (0501) 8300/ 
Slain Vailag f <>«dii>laiiaAa 24 70 

4O00 DutiarlitoM. hx. f03 11) 3/3033 

U«*bbandlu»g 8o*)a*a<. ••"•ign SI'BDa 33 30 
4300 (•*••> t 1-f 102011 2213111 

naganab*! g'atbe Oii'bba'ulKing. Ai|*l ' — wag * 
4400 M"<i«t-i. Tal I075H 40541 ft 
Bui Miami lung Atha> Xiliaiiiiiaitialla 51 
4500 DanalMixa lat 100 41) 2 04 88 
Bugfahandhfng lanamg. tAm • I anb.lt «g nil (In 
41100 IMilmunif lal 103 311 10880 

BuiMutniBi.iHj B(ni4»i«y*« ()ii*i*"tiuig*< Hflli* 7H1il)fiK a<i ■■■ I 

mi M 102341 '01300 

din'ilitmlliniy . Wabat Wail».ig*i 'Jliaft* UB 

4790 ''atMibnm Hi 1083511031 11 
Bur Ml*84Wn| PIWWii OrnhM. OtialblUf Wall 111 
4800 IMMsS 1 '■< lO57li01*0/1 
■ucMwiidhMia Oonali. 'laumwai ."4 

BOOO •<"» 1 lal 10721)710578 

Maiat'atb* B»clt'ian>ll<i'ig. UfioliiKVilinfl* 17 18 

mdo.v. 1.1 10341148*42 

Bui titiamftong Bvf~.mll. 4") ** ■• > ft* 

BlOO <*<-"" 1. lai IO738I058031 

RiHlttiawlliniti Cixaom S. Mod .■<*".. 17 

8400 «ob»an/ tal (02011 3871V 

Akail 8u< ItbamMxng tniartwa*. ri*iu.l>aiia<l* 01 0» 
6500 Wim 1*1 (0051143598 

{■JfMMftgtUMI W rinka Kmdotf 37 

MOO W..ni»iial I lat I0703I 484730 
BtiihfiaoitliMtg Baltigh. Sandalr*!!* 1 

6BOO IMMA, lal t07 /II 55788 H 

Boibbamllirfig haaihaf. Titalm*aa 3 
BOOO Ii-HIk" 1, Ul i0«9) 79BOBO 
Bur.b»*ml>ti»g WaTlnMl tawlanai MkgaitnalU 4 

aioo DaMWUOt bi 10016D /854R 

tin. ■ 1" i "I' ii-i j TaUat • ' 1 -• • - ■ via 31 

i. von ■ lal (OBI 2tl 3048 H 

fwltai *c»a UNI ftirthhanillung. $«lt*<i*atf 03 

« JOO c,.«A~> lal ii'. -i: 12001 

Si..i.l.i«MM...I.al«l.»i. Fa.l>lHHr>ha.idk«g '..ndxlulian- 24 
840O'ul<la Ia< COB81) /OOf7 

Oii<ant>*'g Bottinamlhing. 0">Ua fliawna 20 
8500 Mail lal iO013ll 37011 

llui^namlloig Uix.a i fcalp • ullai ■liada 7 
flflOO -.U.K.. u.V.i. 1*1 lOOttll 300// 
n^i-ihanOlung WUKalm Molmaon. tli.<i.*....ti B il* t>8 
100 liKlmgitialan. I.I 100 2*1 510001 
Oui:nnan>1fcj«g Inainai. 8 VD 

nnno V«i«M.m 1 l.i 100711288 13 

OuihhanOKing Bta>» UaM^iuldiBOa 13 

70OO RtlMOM 50 la. ,01 ID 88 14 78 

(lu'hh.iMMung am Mull K'a"iiKaUa 

/lOO MaUhlumi. l.i 10 71 311 08083 

I'CII Hkm Comiular. Oitai Nallitall Hlal/ 8 

74tOI««uti«<gan. lat IO/I7II 2/0443 

UNI nuil>han<1l.>«u Halloa. • Moaaanai Kaia.ikliaAa IB 

750O*;.ii>iii»* bi (0771)091430 

nuchha'nllu'ig llulh. Xau|ililfM8*i 40 

rmOHaokuio r.i tozn*) 7200/ 

■tombath CtMii. ll'iihiililxiaOn 10 

7800 'milling, lal 40/011 40O81 

f atKltuihbandlung Hofmann. tl.iti'inoalla 4 

/BOOiili" 1*1 (0/3DOOB4B 

!li »x«t*i [te.nimai. llacMfalta 57 

»BB0 Hav*n»lH»u. IO7D1I7013I 

8>Ml>l<a«dlung IliigaldUlM' Ma<>an(iUlr 

BOOOMirfKKan 7. **■ I08U) 2J8U 1 

ComputwtHH-lw am ObaUik. II .(.t.ii.H. 33 34 

11000 Muncban 2. T*t 1080)283383 
fela a Cnn>|ni<*<hUMta'. ScbfiiaiiitaOa 1/ 
BOOO Mi-nban 2. tal I0BBI85B23B 

Uniiianaolmi tihaiidluiig Im I'd*. Ibniaaia'taliaBa 43 

UOOO MiKKban 2. tal <08B) 52 1340 

nu>-bbanrllu"g Sfboniiiib*' Thai a •-■"■Kail* S 
B070 l>igol.)aill lal I0B4II .13140(47 
C(im|io(a<>liMlHi (Jatliiid FiMiililcb. t tidwig*lia8*) 3 
8310 Tiaunalawi Tal 10881) 1 47 87 
Dim bbandlung fualal. HI I «ai« i.iiHalf 4 
8300 I'aaaau lol (0861) 88848 

Bucbhandlong fualal. Oaaai«llai>ilialLa 
n*D<» RaaajuiiufaJ r*i i/i.mi'iifini 

8 ui bit .".III lit g Or BIDI't*! Arttwiatmll* 10 >1 

8500 fni» in* g tal 100111337^18 

BIB Computa* WaHilah. Wamar Aianiaia AfaOa 18 

0680n..i-mb Tal 10921)07330 

4f 

Bo ft Imam t u 8an«lu>lal»u(bl> J BUVftBWVjU Baboluilplau 4 
■ 700W«.iiI>i<'U Tal IOD3D 5430B 

B<K-I>l>ai>illi.ivg 1-ualal. Oiuilanau 4 
8800 Aug>lni>g lai |082H 3843f 

Haxipianai Fa<baiMi*i»n< SaliaiiaRa 30 
8880 » .run Ian. lal (08311 144 13 
Bafglao 

f liba* MHiu a. rwtunal ttiminuiai. Hti'ini'igan 80 58 
B 47BO Bl *7M>. Taf 1080) 32/383 

luaamtiufg 

tllwaHM Prom<Kia~iiwa. 14 rUB Duf baciw iPt da Pamt 

L 1011 LtiaamboiJIB OB'*. N 480001 l«f*a 31 17 

OeMM 

8k. mi. ml a Mrxanai Oai«'«>laiiaiV* «t 

BOOOAaiau hi 10841 J4 /I 51 

Bui'w Bat-i-a-. Mil u^aaa* 12 

0100/inj.Ia) 10431 214141 



B".ttba"ilti.i.g Ofali luaall 'ViaattaliaBa 10 

B032 /o—:b 1*1 101)2118011 

(iaio'a< AO. WtaaanacbaDkba Bite bbandlung. UnitaiaHaiaau II 

8033 /•!"(» >al lOli m'J4283 
BucliHanWiHig am RMIiW Wabnuaaaa 8 

OOOI 5i I. ..i... Tal 10 Hi l/B'/6 



Markt&Technik 
BUCHVERLAG 



ABC Elektromk 
Aclivision 
Ariola Sofi 


115 
41 
38/39 


Bausparkasse Schwabisch Hall 

Bock 

Brother 

BUro Elektromk Steins 


184 
118 
57 
118 


CC Computer Studio 
CDI 

Computer Shop 
Compy Shop 
CSV Riegert 


116 
128 
116 
124 
124 


Data Becker 68, 86/87. 94/95, 99 


Fischer lechnik 
Fuji 

Funke Elektronik 
Fun Tastic 


183 
47 
124 
112 


Glitsch 
Grewe 


118 
122 


Haase 

Habersetzer 

HIB Computerladen 

HSV 

HQthig Verlag 


125 
123 
120 
122 
121 


Irata Verlag 


122 


John Hall 
Joysoft 


27 
117 


KLK Profisoft 


130 


Luther Verlag 


119 


Markt&Technik Buchverlag 

64, 90/91, 131 

MCL 123 
Merlin Data 131 
Meyer 114, 124 
MUkra 124 
Munzenloher 123 


NCS 


113 


Panasonic 
Pelikan 
Philips 
Play it! 
Print Adress 
Prosoft 


58 
29 
35 
126 
118 
61 


Rabbit Software 114 
Reisware 130 
Rushware 2, 15, 21. 33. 44, 50, 133, 147 


Schneider 
Schuster Elektronik 
SDV Beierlein 
Suft&Etisy 
Stockem 
Sybex Verlag 


30/31 
114 
111 
116 
114 
12S 


Thompson Micro 
Thorn Emi 
Ibpsoft 


18/19 
24/25 
126 


Unicorn Soft 
Utopia 


128 
116, 122 


Vobis Data 
Vortex 


S 

127, 129 


Wagner 
Wendisch 


124 
124 


Emem Teil dieser Ausgabe liegen 
Prospekte des Microcomputer laden, 
Berlin, bei. 


Der Schweizer-Aufiage liegen 
Prospekte der Firma Sofiwareland AG, 

Zurich, bei. 
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Ounthar Sodieor. Helina Motkkonen 

AusltndtMfxiUanlM lion: 

Schwdr- Maitt&Tfchnik Vonnobs AO. Kolloistr 3. 
CTM300 Zug. Tol 042-2231 5S/56. Tolox 862329 mut ch 



USA: MAT hiblisJumj. 2464 Embfircadeio Way, Polo Alto. 

CA M303; Tel (415) 424-0600; Totex 792351 

ttonu a Mp M mioduii g it; Maniuknuio und Pioararnmh- 
nting» widen cwine von der Rcdaklion angenoninien Sio 
muitspti frei sem von RechTt-n Dnner Sollten sw auch an nn- 
derm Stelle jait VoiOlIentlichutia odor oeweiblicht-n NUt- 
TAing angoboten woidcn soin, muB dtoa anoo^jobon 
weidon Mil det Eiiuendung von Manuakripten una Listings 
'jiln dm Votlaieiei die Zuflimmung mm Abdruck in von der 
MarW'iTc'chn* Vetlag3 AG hurauagogebenon Publikaiio- 
nen und zur Vervioliailigung dei Progrommltaiinga auf Do- 
tentiagoi Mit dor Ejn3nndung von Bouanloitungon gibi der 
EUvtondor die Zuaimmung aim Abdruck m von Moiki & 
TochiuA: Vorlag AG vorlogion Publikationon und dazu. dofl 
Mark! & Tochnik Vortag Geraio und Bautoile nach dot Bau^ 
MMung homoDoo last und vonreibi odor durch Driito 
venieibon laBi Honoraro nach Vorombarung Fur unver- 
langt oingosnndto Manusknpie und Lmings wird koino Knf- 

tung ubernomrnen. 

ProduMthmUtrtung: Kl-iUS Buck (160) 



Anntginwkmuft&tu'tg: \>>-u-. P-i;,i:Ii!_..-::i 

AnnfatnydtMi f: BbgiHa Flobig (21 1) 



Animiffmnvrntwaftuno und Disposition: l.i'!. :.i :>-h.. - !• • (YW.) 



2&6 Milhnwlor hoch und 1R5 
>fl mm odoi 4 Spalten A 43 Mill- 
fUllmeior. BoHagen und Beihet- 



Motuka Sloibar (147) 
Aruaionnfotmat*: !v-''-i'" 
Millinw!t>r bioit (3 Spallen < 
moipr) VoJIlormat 297x210 
d>i :-t-t>- Ai^t-irjonprOLsluflo 
AnntgrnnanUwrn: F-i gill d» Anzoigenprealiste Nr 2 vom 1. 
Januar 1985 

Atinlgongninclpniist: '/, SoiUt nw DM BSOO,- Farbzunchlay. 
Mse.f und xwpito Zuaatuarbe au5 EuropaBkala )o DM 1400. 
Vit'ifarbnutchlag DM 3600.- Plazierung innorholb der re- 
dakt»otifillen Boitrayi* Mutdoatyrofio ii-SetiG 
Annfgm /Wi Computwf hUtH: Dn> t*rmflliigten Prouw im 
Computer- Mo rkt gelion nur innorhalb des goschlcesonon 
AnretgonloUs. der ohne redaknonello Bmirage un Vt-Sorio 
nw DM 640O.- Farbzuachlag. erato und zvratie ZuaatTtoibe 
aua Europaskala io DM 1000.- V«r(arbwschlag DM 3000.-. 

Anntlgmn In oW fundgnjb* AmM Khlnmnnlgtn mil maximal 

6 Zoilen Text DM 5.- jo Arueiyo 

Gmwrnrbtch* KMnmnlgtn: DM 12,- )B Zeilfl TBXt. 

Aul olio Anwioonptoise wild die geootdtche MwSt jeweils 

Tiigerechnet 

VmrtiMahltung, Wtbung: Hans Horl (114) 
VmrtMHandHMufhat: Inland (Gioii. sum* und Bahnhoto- 
buchhandel) sowie Otferreidi und SdjWOS Pogasua Bud> 
und ^'iti^iiitteii VonriebflgoseUschaft mbH, HauptBiatier- 
atraito 96. 7CO0 Stultgarl 1, Toloten (07 1 1) 64634 
FrscWnunpsMin: .Hnppy-Compu1«« orodtOiM mOWUlichT 

Mittit Am Ynrmonati. . , . ,. .,, , 

B»fupvn6g0chkw/tmn: l>»er-Servico Telelon 0B9/46 13-201 
Bftntollungen nunmt der Verlag odor >edc Buchhandlung 
enigegon Das Abonnemeni verlangon sich xu don dann |e- 
weua gulngon Bedingungcn urn em )ahr. wenn ea nicht zwei 

Monaie voi Ablaul achnHlicn qokundigi vmd. 

B*tug*prti»: t'rr i:;rt:»lli>-(t t'or.M DM Dtti Ab«nn<>- 
meninproia betiBgt im Inland DM 66.- pro lahr fur 12 Au> 
gaben Darin onthalien aind die gesettliche Mehrwortsiouor 
und die ZuotellgebUhton Der Abonnomentspreio eihoht 
sich um DM 11.- Mr die Zuatellung im Aualand. (ui die Lull- 
ixxitjtunnillung in Lnndergruppe 1 (z B USA) um DM 35.-. 
in Undergruppe Z(z B Hongkong) um DM 50.-, in Under- 

gruppe 3(2-8 Aunralionf um DM 83.- 

Owe*; E Schwend GrnbH'Schrnollerstt. 31. 

Schvf abmch Hall 

SaSShmM Km E -Happy-Computer«erschienenen Bei- 
UOge tind urheberiechtlicn gc-ichutzi Alio Rechto, ouch 
Oberseiziingen. voibehalton Reproduktionen gleich wel- 
cher Art ob Fotokopie, Mlkrohlm odet Erlansung in Daten- 
i : i -;t i j ri jiuinlodOfl QUI mil "hrittii •)•.<•: ofUfluui'jung 
doo Votlages Anfragen sind on Michael Scharfenbergcr 
eu rtchion Tur Schnlmngon. Boufltiloiiungon und Program 
me. dio ala MojNOM vctotlonthcht werden. konnen wu wo- 
Oor Gev/nhr noch irgcndwelche Haftung ubernehmon Aua 
der Verolientlichung knnn mcht goschlossen wordon. dafl 
die boac h nobonon Losungon odor voiwenduten Boioich- 
nungen Irei von gewerblichen Schutzrechton Bind Anlia 
gen (ur Sonderdrucke atnd an Poiei Wagsiyl (185) iu 

nchten 

<t>l985 Mwkt <> nehn/k Vtrttg AMtng^MtnhiTt, 
Radaktton ••Happy Computmr- . 

ViK*Mwoft*clt: Fur redattwrieUen Toil: Miehaol Scnarfon- 

bergor Fur Anzaigan. Ralph Peter Rauchfuss 

Rvdtktloni Difktor Mi chaol M Paiiiy ' " ~ 
Voniend: Carl -Franz von Quadt, Oimar Wobei 



AnschHtt tut V-vatff. RKtoMtlon, VaVf/iW. 
und BJftt VmantwortHchtn: 

MarttATechnik Verlag Aktiongesollschoft. Hans-Pin- 
m-I-Stttifio 2, 8013 Hftot bei Munchen. Telelon 089/46 13 0. 



TelafonDurchwahf/m V<<t!,«j 
W4hhn S/« oVraAr: Pmr Durch grnfJctna Sk tarn Ah 
fOuno*n dtntkt. Sic wMnton 08946 13undd*nndkNum- 
m*r. tft* In Klsmnrarn Nntmr dam /nv/o/liyw Namvn 
»"g«a»0»n lit. 

Miiglied der lntormationsgomeinKhait 
sur Festtfellung der Verbreitung von 
Werbftiragein e V (IVW), Bad Oodea- 
bery. ISSN 0344-8843 
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Lesen und Schreiben 





Schreibkopf bel der (Jbertragung eines Textes. 



Lesekopl belm Abtasten und Obertragen einer Grafik. 



sollte Ihr Computer 




Lcislungsfahig. flexibel und pra/ise - der Plotter -'Scanner 
als fischertechnik computing BausaU 



schon konnen. 

fischertechnik computing bringt noch mehr Leben in den 
Home-Computer: Die Bausatze Plotter/Scanner und 
Trainingsroboter und der fischertechnik computing 
Baukasten fur mehr als 10 Peripheriegerate ermoglichen ein 
wirklichkeitsnahes Arbeiten mit selbst 




• MftptMta lnli> Mbp-t urwt Namr 

programmierbaren Simulationsgeraten, '^*Z3Zfg££r s . . 

fischertechnik computing - uber ein ?rifo7A%!iK£5 

, _ . WaldachUI. B'2'12. PV#Q*T 

passendes Interface/Sortware-Paket 

kompatibel zu vielen gangigen Home- fiSCh©rt©Chnik 

Computem. 



W/Pti no 



Technik. Mit Zukunft. 




Schwabisch Hall 

Die Bausparkasse der Volksbanken und Raiffeisenbanken 



Auf diese Steine konnen Sie bauen 



lido ma€ht 
aus 14,- DM 
salte 

son- dm: 

' Bei Schwabisch Hall. Durch 
verrnogenswirksarne Leistungen 
beim Bausparen im Tarif B. 
Udo, 16, Kfz.-Schbsserlehrling. 
Er zahlt monatlich effektiv 14,- DM 
Vom Stoat erhalt er 12,- DM. Sein 
Chef zahlt 26,- DM. Das macht im 
Jahr 624,- DM und nach sieben 
Jahren 5019 - DM 



vx 



Info ffiir junge Leute. 

lUnsere Experten in 
den Volksbanken, 
Raiffeisenbanken, 
Spar- und Dahrlehnskassen 
und unsere Bezirksleiter 
infor mieren Sie uber Bau- 
sparen und Ihre Vorteile. 
Informationen auch iiber 
Btx * 46464 #. 




